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    PRLOGO


    


    


    E l viaje estaba siendo largo y muy cansado, aunque mucho ms entretenido de lo que hubiera esperado. Haban dejado la capital del Imperio siguiendo el ro Megradas para evitar el interminable erial del Desierto al oeste y, a medio camino, subieron en varios barcos de remos para ascender la corriente hasta llegar a Roth Ingul, donde pararon varios das a descansar en el palacio del gobernador. Maorn haba disfrutado particularmente del ro, viendo su gran vitalidad con sus infinitos pueblos y aldeas en las dos orillas, los campos de cultivo, los mltiples barcos subiendo y bajando mercancas para comerciar y las frtiles riberas con multitud de rboles, plantas y animales exticos.


    Roth Ingul le pareci una ciudad triste y sin nada destacable, salvo los edificios pblicos del centro de la ciudad, los puentes que atravesaban el ro y el palacio del gobernador, tan ornamentado como el de Sharta, aunque mucho ms pequeo, contrastando con las pobres casas que lo rodeaban. Todava se senta como un prisionero, al ir acompaado siempre por los soldados que los escoltaban. Cuando quera salir a pasear y conocer los lugares nuevos a los que llegaban, lo tena que hacer siempre acompaado por varios hombres armados. Marmond deca que era por su seguridad, pero Maorn saba que todava no se fiaban de l, y no era de extraar porque, aunque haba decidido unirse a su familia y servir al Imperio, todava tena muchas dudas.


    La compaa del hermano del Emperador era gratificante; Marmond siempre conversaba con l como si le conociera de toda la vida, haciendo que el viaje fuera mucho ms ameno; y despus de semanas de travesa se saba ya los nombres de la mayora de sus escoltas y hasta hablaba con ellos con frecuencia, escuchando sus historias con inters. Del que apenas saba nada era del misterioso Solrac, quien apenas se comunicaba con nadie, y menos con l.


    Continuaron su viaje siguiendo la calzada real hasta Luzor, atravesando el mismo llano donde se haba producido la batalla en la que l mismo haba combatido, lo que le trajo malos recuerdos. Record el momento en el que vio a un soldado de Sharpast quemarse hasta convertirse en cenizas al tocar la espada y su enfrentamiento con un guerrero de Ibahim que estuvo a punto de matar al prncipe Nairmar.


    ‹‹Qu locura me llev a hacer frente a esa bestia? —pens Maorn—. De no ser porque tena una de las espadas jams se me habra ocurrido hacer semejante temeridad. Con ella era diferente, como si ya no tuviera miedo.››


    Deseaba no tener que volver a combatir ni tener que quitar la vida a nadie. El recuerdo de la batalla le entristeca. Deseaba que la guerra acabara pronto y todo volviera a ser como antes, aunque saba que no sera as.


    Tras pasar unos das en Luzor tomaron un barco rumbo a Carn Nath, desde donde embarcaran en una nave militar que los llevara a Lindium, donde el Emperador estaba librando su guerra personal contra los reinos de occidente.


    En la primera noche que pasaron a bordo Maorn no consegua conciliar el sueo y subi a la cubierta para observar el mar y las estrellas, y poder meditar tranquilamente antes de volver a intentar dormirse. Tena sentimientos encontrados acerca de lo que estaba haciendo. Desde que abandonaron Sharta no haba dejado de pensar en la noche que Halon haba intentado liberarle. En ese momento haba decidido no marcharse con el joven mago y quedarse con la que era su familia de sangre, para conocerla y formar parte de ella, aunque l fuera un bastardo. No saba si haba tomado una buena decisin, pero ya no haba vuelta atrs. Se preguntaba qu sera de Halon, Arnust, Nairmar y sus antiguos compaeros, pero no tena forma de saber si estaban bien o no.


    En ese momento not que alguien se acercaba por detrs y se dio la vuelta alterado. Era Solrac, que se haba deslizado sin hacer casi ruido


    —Espero no haberte asustado, joven —dijo el mago.


    —No, no esperaba a nadie y me he sorprendido, solo eso.


    —Puedo acompaarte?


    —S, claro.


    ‹‹Qu querr de m? Hasta ahora nunca haba mostrado ningn inters en hablar conmigo.››


    El mago se situ a su lado y empez a observar el infinito mar oscuro en el horizonte.


    —Pronto conocers al Emperador, tu primo. Temes ese encuentro?


    —No —minti Maorn—. Confo en su benevolencia.


    —Mulkrod es un hombre despiadado y sin escrpulos. Deberas temerle.


    —Acaso le temis?


    —Yo! —dijo Solrac con un carcajada—. Yo soy una de las pocas personas que no le puede temer. l es lo que es gracias a m. Si yo no lo hubiera consentido Mulkrod jams habra sido Emperador. La Orden de Zurst ha dado su consentimiento en la eleccin del emperador desde los inicios de la Conquista.


    —Pero Mulkrod era el legtimo heredero, suyo es el derecho de gobernar.


    —Por las leyes de Sharpast as sera, pero el heredero ha de contar con el apoyo de Zurst. Mi Orden es muy poderosa y es temida hasta por los emperadores.


    —Si tan poderosos sois, por qu no os hacis con el poder?


    —Nosotros ya tenemos el poder. No necesitamos ejercerlo de forma directa. A veces es mejor que otros crean que lo tienen mientras nosotros actuamos en la sombra.


    —Hablas como si todos los sucesos que se han producido hasta ahora fueran obra vuestra. Acaso habis iniciado la guerra?


    —Mulkrod no ha necesitado la presin de nadie para iniciar la guerra. La lleva esperando desde que era muy joven. Yo solo lo he consentido.


    —Por qu? Qu necesidad hay de hacer la guerra? No es mejor vivir en paz?


    —A m no me interesan las guerras entre reinos, muchacho. Lo que yo busco es algo mucho ms grande. Yo pretendo conocer todos los misterios y controlar todos los poderes mgicos de este mundo.


    —Hablas de las Cinco Espadas ?


    —Desde luego sa es una de mis principales motivaciones, aunque no la nica.


    —Habis creado todo este caos para tener esas armas?


    —A m no me interesan las Espadas en s, yo ni siquiera puedo tocarlas, pero s el poder que albergan.


    —Por qu?


    —Hay poderes mucho ms grandes que la simple magia que ya habrs podido presenciar. No me conformo con la magia convencional. Necesito ms.


    —Entonces habis elegido a Mulkrod para facilitar vuestro camino hacia las espadas.


    —No todo es tan sencillo. En el fondo, elegir a Mulkrod evit muchos males en el Imperio. Tuve que hacer cosas que han evitado una guerra civil que habran desangrado a Sharpast.


    —Qu cosas?


    —Haba otros hombres que ambicionaban la corona, y que hubieran iniciado una guerra de no haberlo impedido yo mismo.


    —Qu hombres?


    —Quieres saber demasiado, pero no es momento de que conozcas todos esos detalles. Primero tendrs que conocer a Mulkrod, ver si te acepta en la familia imperial y, si demuestras que eres digno de su confianza, ya llegarn las respuestas.


    ‹‹Qu ser eso de lo que no quiere que me entere? Ser mejor que lo olvide; no creo que me lo revele.››


    —Antes has dicho que Mulkrod es cruel —dijo Maorn volviendo a un tema que Solrac haba mencionado antes—. Qu debo esperar de l? Por qu iba a olvidar que yo he luchado del lado de sus enemigos?


    —No temas, el Emperador har contigo lo que yo le diga, y lo cierto es que te necesito. Y, si de verdad ests dispuesto a formar parte de la familia imperial, con el tiempo te aceptar.


    —Y para qu me necesitas?


    —An no lo sabes? Acaso los magos de Oncrust no te ensearon el valor de tu sangre? No te has dado cuenta al portar una de las Cinco Espadas ?


    Maorn asinti.


    ‹‹Me quieres utilizar del mismo modo que me us la Orden de Oncrust. Qu diferencia hay?››


    —Mulkrod te necesita del mismo modo que necesita a sus hermanos. Tu vida no corre ningn peligro, y si demuestras que eres de fiar te aceptar como uno ms.


    —Y si no quiero colaborar?


    —Entonces ya sabes lo que pasar.


    —Por qu me cuentas todo esto?


    —Porque quera conocerte y saber si ests dispuesto a colaborar con nosotros. Ahora que ya s la respuesta es mejor que olvides todo lo que te he contado.


    —Olvidar! Qu...?


    En ese momento, Solrac coloc su mano sobre su cabeza y empez a hablar en una lengua extraa. Maorn intent evadirse, pero no pudo; todo se volvi negro y perdi la nocin de todo.


    Se despert en su litera alarmado. Haba tenido una pesadilla en la que hablaba con Solrac y luego suceda algo muy extrao que le haba alterado. Por mucho que lo intentaba no recordaba nada de la conversacin. Mir a su alrededor intentando comprender. Estaba en el oscuro interior del barco oyendo los ronquidos de sus compaeros de viaje. Haba sido solo un mal sueo. Se dio la vuelta e intent dormirse de nuevo. Todava le quedaban largos das a bordo de aquella gigantesca nave antes de llegar a la costa de Lindium.
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      EL JUEGO DEL ENGAO


    


    


    Mediados de diciembre de 1587


    


    E l camino estaba siendo largo y aburrido; mucho ms de lo esperado. Teon estaba cansado y harto, no solo del bosque, sino tambin de las largas jornadas a lomos de su caballo, de las noches durmiendo al raso sobre una incmoda superficie llena de hojas, ramas e insectos, del intenso fro y de la compaa. Mencror, el hombre al que haban liberado y al que deban escoltar hasta tierras seguras, era burdo, descarado y bravucn, y cuando hablaba lo haca con una irona irritante, tanto para rerse de s mismo como de los dems. La soberbia con la que se diriga a sus compaeros era ms evidente cuando contaba con orgullo algo que le haba pasado en algn momento de su vida o cuando hablaba de su familia y sus antepasados. A pesar de la inevitable desfachatez del hombre al que protegan y guiaban, su compaa era mucho ms gratificante que la de los Negros que los escoltaban, quienes apenas hablaban y, cuando lo hacan, sola ser para hacerlo entre ellos. Al menos Teon haba averiguado cules eran sus nombres: el ms alto, tosco y callado se llamaba Dracan; el otro, de aspecto siniestro al tener una fea cicatriz en la cara y estar completamente calvo, era un poco ms agradable, pero a su vez de pocas palabras. Su nombre era Acron.


    ‹‹Ojal Lucan nunca me hubiera asignado esta tarea —sola pensar Teon, deseando que todo acabara de una vez y poder volver a casa—. Y en mala hora se me ocurri aceptarla.››


    Haban atravesado el Bosque Rojo en menos de una semana, llegando a los campos del norte de Landor. La decisin de tomar esa ruta haba demostrado ser una gran idea. Nadie esperaba que fueran por all y, de haberles perseguido en el bosque, habra resultado mucho ms fcil ocultarse entre la maleza y pasar desapercibidos, pero no hizo falta pues nadie segua sus pasos; eso le hizo a Teon cambiar de parecer respecto al plan predefinido, pero no lo manifest hasta dejar el bosque.


    ‹‹Si seguimos el camino original tardaremos mucho en llegar a nuestro destino, y nada garantiza nuestro xito. Si cambiamos nuestra ruta podemos llegar en mucho menos tiempo.››


    —Deberamos evitar ir al sur bordeando las montaas del Pedregal —dijo Teon, manifestando al fin lo que llevaba tiempo pensando—. Si seguimos ese recorrido tardaremos semanas antes de dejar Landor. No podemos perder tanto tiempo. Hemos de tomar la ruta sureste y atajar por el paso de la montaa.


    — El plan es bordear las montaas por el oeste —dijo Acron—. Es el plan inicial y es lo ms seguro.


    —Hemos despistado a nuestros perseguidores; ya no corremos ningn riesgo. Lo mejor que podemos hacer es acortar este interminable viaje.


    Los Negros no estaban nada convencidos y no se resignaban a cambiar de planes. Fue Mencror quien inclin la balanza de su lado.


    —Haremos lo que propone —exigi Mencror—. Tomaremos el paso de la montaa. Los ejrcitos de mi hermano se encuentran en la regin oriental de Vanion, no en la occidental. Que alarguemos el viaje solo har que el peligro aumente.


    Finalmente cambiaron de ruta y dirigieron sus pasos hacia el sureste, evitando los principales caminos y calzadas, y viajando campo a travs como medida de precaucin, y viajando campo a travs. Atravesaron el ro Ionil por un vado poco profundo que encontraron tras varios das siguiendo la orilla norte. Poco despus llegaron de nuevo a la frontera de Hanrod. Cuando encontraron la demarcacin de piedra que les informaba que estaban en el Reino de Hanrod, Dracan suspir y maldijo en voz baja y, a su vez, Acron escupi al suelo. No tenan buena cara. Estaba claro que a ninguno de los dos les pareca buena idea volver al reino donde ms les podan estar buscando por ganar un poco de tiempo.


    La cuarta noche desde que dejaron el bosque, a pesar de las reticencias de los Negros , la pasaron en una pequea posada casi vaca cerca del Pedregal, donde por una noche pudieron comer y descansar en condiciones. Nadie les molest; las pocas personas que haba no vean en ellos ms que viajeros comunes, nada que mereciera mucho su atencin. A la maana siguiente obtuvieron algunas provisiones y continuaron su camino. Durante varias horas bordearon una loma arbolada que les permitira acceder a la llanura que los llevara hacia el paso del Pedregal.


    —Ya puedo sentir la libertad —dijo Mencror mientras avanzaban cerca de los rboles—. Unas pocas semanas ms y ese sentimiento se har realidad.


    —Yo no estar tranquilo hasta que entremos en Vanion —dijo Teon—. Recordad que sois el hombre ms buscado de Hanrod.


    Los cuatro siguieron su camino encarndose a los rboles para intentar pasar ms desapercibidos. Ninguno lleg a percatarse de que un jinete los observaba desde lo alto de la loma.


    


    


    Wadesh, capital de Landor


    


    Nulmod haba decidido quedarse en la capital en vez de volver a Mik con el ejrcito. Ahora que Landor haba firmado un armisticio con Sharpast, su labor como militar ya no era necesaria. El ejrcito pronto sera desmovilizado y sus miembros volveran a sus casas. Su funcin estatal volvera a ser la de antes: la de consejero real, a menos que hubiera perdido definitivamente el favor del rey y se viera obligado a retirarse a sus tierras; pero confiaba en que Faleth recuperara la cordura y no llegara a ese extremo. El monarca le necesitaba a su lado para asesorarle, como haba sido siempre desde que fuera coronado tras la muerte del rey Jaonar. Tema haber perdido gran parte de su antiguo prestigio, al contradecir pblicamente a su sobrino delante de la corte en el asunto de la guerra. Tenan opiniones contrapuestas: Faleth quera firmar la paz a cualquier precio, sin importarle la prdida de autonoma del reino y el incumplimiento del tratado de alianza con Hanrod y Vanion. Nulmod, en cambio, como hombre de palabra, quera cumplir con el juramento que su rey haba hecho en nombre de Landor y, a su vez, con la promesa hecha meses atrs a sus aliados en Rwadon antes de retirarse del continente para regresar a Lindium con el ejrcito; adems, tena principios y convicciones, y no consideraba apropiado abandonar a Vanion a su suerte, y tampoco soportaba la idea de inclinar la rodilla ante Sharpast. Poco poda hacer ya para cambiar esa situacin; convencer a su sobrino se antojaba imposible. Hubo un tiempo en el que Faleth no haca nada sin el consentimiento de su to y consejero, que siempre tena la ltima palabra en muchos de los principales asuntos de estado, pero tras los meses ausente por la guerra en Veranion, Nulmod haba sido sustituido por otros seores menores que haban ocupado los puestos del consejo personal del rey y, al mismo tiempo, otros de los grandes hombres del reino aprovecharon la oportunidad para ganar ms poder y riqueza. Aquellos seores haban cambiado la actitud del rey, que se haba vuelto ms independiente, o al menos as lo aparentaba; pero para Nulmod el rey se haba convertido en un ttere de Cregar y de sus secuaces. Haba cada vez ms enemigos en casa y no tena fuerza para combatirlos desde dentro.


    Pocos das despus de la partida de los embajadores imperiales, varios de los nobles del reino pidieron audiencia con Nulmod. La mayora de ellos eran militares que haban dejado a sus unidades en el ejrcito para hablar con l, otros eran viejos aristcratas demasiado mayores para ir a la guerra. A todos los conoca bien; en su mayora eran viejos compaeros de armas que haban luchado a su lado en la guerra civil, obteniendo de ese modo el ttulo de Seor y tierras y vasallos que les enriquecan, o los hijos de stos, que haban sustituido a sus padres para luchar en la guerra que haban librado en Veranion. Todos eran hombres leales a la dinasta. Entre ellos estaba el anciano Mundergar, que haba sido uno de los principales apoyos de los Ldamos en la guerra civil. El viejo se hallaba retirado en su villa a las afueras de Theigel; haba dejado la vida poltica haca ms de diez aos para descansar y vivir de los frutos de la tierra. Se le vea cansado y envejecido, pero todava mantena su vitalidad y energa. A su lado estaba su hijo Vandergar, que haba participado en la anterior campaa como oficial en el ejrcito; era un hombre alto y fuerte, pero de pocas luces. Tambin estaban el veterano e incombustible Dricmon, que a sus ms de cincuenta aos segua en la oficialidad del ejrcito, pero no haba participado en la campaa en el este, sino que haba sido reenganchado tras el regreso del ejrcito para cubrir las bajas en la campaa. Junto a ellos vena Velmar, el hijo de un viejo amigo suyo que haba muerto aos atrs atragantado con un trozo de carne; Velmar haba heredado sus tierras y su ttulo, lo que le convirti en uno de los hombres ms ricos de Landor. A diferencia de sus acompaantes, Velmar no haba participado nunca en una campaa militar, y vesta como si quisiera que as siguiera siendo. De todos los presentes l era el nico que no llevaba ningn arma. Los dems eran seores menores que de algn modo se haban visto beneficiados en el pasado por su lealtad a los Ldamos.


    Nulmod los recibi cordialmente en su habitacin. Les invit a sentarse a su mesa y les ofreci comida y bebida. Solo algunos aceptaron un poco de vino que les sirvi una de las sirvientas. Cuando sta hubo terminado su labor, Nulmod la invit a marcharse. Intua que lo que se iba a debatir all no deba ser escuchado por nadie ms.


    Al principio hablaron de las recientes noticias que ya inundaban las calles de Wadesh.


    —Parece ser que el Emperador ha proclamado rey de Vanion a un tal Gwizor —coment Mundergar, uno de los grandes Seores del reino—. Las cosas se han puesto muy difciles para nuestros vecinos.


    —Conocisteis personalmente a Gwizor? —pregunt el joven Vandergar a Nulmod—. Cmo es? Yo le vi varias veces durante la campaa, pero nunca llegu a hablar con l.


    —S, le recuerdo muy bien, era uno de los principales oficiales de Vanion—dijo Nulmod—, aunque no tuve mucho trato con l. Era arrogante, engorroso y ambicioso, pero nunca pens que pudiera hacer algo semejante. Ahora es un usurpador que se ha vendido al Imperio.


    —Dicen que el hijo de Marnar an resiste —dijo Dricmon—. Que se halla atrincherado en esa fortaleza de mala muerte en las montaas.


    ‹‹No quiere ni mencionar el nombre de Ulrod, y con razn —pens Nulmod—. Esa fortaleza caus demasiado dolor a los nuestros despus de la Gran Escisin.››


    —No sobrevivir mucho tiempo solo —dijo Velmar—, no sin apoyos.


    Siguieron hablando durante varios minutos sobre la situacin militar de Vanion y de la guerra que se libraba cerca de sus fronteras, aunque nadie sac a relucir nada sobre Landor y su nueva neutralidad. Al cabo de un rato Nulmod, cansado de aquella conversacin que no llevaba a ningn lado, decidi ir al grano y averiguar cul era el verdadero motivo de aquella visita.


    —Bien, amigos mos, ya no es necesario que os andis con prembulos; ser mejor que soltis lo que habis venido a decir.


    Mundergar, el ms viejo y veterano, fue el primero en hablar.


    —Y tienes razn, viejo amigo, no estamos aqu para rememorar los momentos pasados ni para pasar el rato; estamos aqu porque estamos indignados con los ltimos acontecimientos que se han dado en la corte. Creo que a estas alturas estars bien informado, seguramente mucho mejor que nosotros. —Aqu Mundergar hizo un alto para llenarse sus viejos pulmones de aire y poder decir con energa lo que pensaban sobre aquel asunto—. Que nuestro rey se humille ante Mulkrod no es buena cosa, ni para nosotros ni para el reino. No se puede consentir que les regalemos Landor a los bastardos imperiales. No luch contra esos orientales hace ms de veinte aos ni mi hijo luch en la reciente campaa en tierras de Sharpast para acabar rindindoles pleitesa. Me niego.


    —Veo que las noticias corren con rapidez —dijo Nulmod—. No ha pasado ms de una semana desde que se firm el armisticio y ya conocis bien lo sucedido.


    —Como no poda ser de otra manera —dijo Mundergar—, una noticia as es prudente que sea conocida por todos en el menor tiempo posible. El ejrcito est inquieto; creen que acabaremos convirtindonos en sbditos del Imperio, y eso terminar pasando como no actuemos con rapidez. Hay que evitar que se firme esa paz.


    —S, debemos actuar antes de que sea tarde —dijo Dricmon, secundando a sus camaradas—. Los ejrcitos de Sharpast campan a sus anchas en Vanion. Pronto lo harn tambin aqu.


    —Debemos impedirlo! —dijo Vandergar, furioso.


    —Hay que actuar! —le secundaron varios de los hombres de la sala.


    Nulmod vio que los presentes compartan la misma opinin. Estaba claro que todos se haban puesto de acuerdo antes de venir a hablar con l, y haban hecho causa comn. Ahora deba averiguar qu pretendan.


    —Tampoco soy de la opinin de firmar la paz con el Imperio —dijo Nulmod—. Yo mismo aconsej a nuestro rey que no aceptara las condiciones imperiales, pero hizo caso omiso a mis palabras. Ahora poco se puede hacer.


    —Vos podis hacerle cambiar de opinin —dijo Velmar—; sois su to, y sois miembro de su consejo privado.


    —He sido apartado del consejo —dijo Nulmod—; de momento solo tengo el mando del ejrcito, y puede que por poco tiempo.


    —Hablaremos con el rey —insisti Velmar—; le haremos ver que no tiene sentido que pacte con Sharpast.


    —No nos har caso —dijo Mundergar—. Que un pequeo puado de nobles pida a un rey que cambie de parecer no suele funcionar. Necesitamos algo ms con lo que presionarle.


    —Podemos obligarle a cambiar de opinin —dijo Vandergar—. Somos fuertes, podemos reunir a nuestros vasallos. Tendr que aceptar nuestras demandas.


    —Eso sera traicin —dijo Nulmod, molesto por las propuestas que estaba escuchando.


    —Y podra conducirnos a otra guerra civil —admiti Mundergar, descartando la propuesta de su hijo.


    —Demos un golpe rpido y contundente —propuso Dricmon—. Tenemos hombres en la ciudad. Podemos obligar al rey a romper con el Imperio.


    —Eso sigue siendo traicin —dijo Nulmod, disgustado por la actitud de los presentes.


    —Es por el bien del reino —dijo uno de ellos, de cuyo nombre Nulmod no se acordaba—. Landor no puede arrodillarse ante Sharpast. Ni siquiera hemos sido derrotados en combate.


    —El pueblo quiere la paz —dijo Velmar—, pero a qu precio? La sumisin de Landor a una fuerza extranjera? Hay que obligar a Faleth a que recapacite! Es la nica solucin!


    ‹‹Velmar es uno de los principales beneficiarios de la guerra —pens Nulmod—. Sus tierras son las ms frtiles; l es quin vende el cereal destinado al ejrcito y quien ms se enriquece con la guerra. Solo acta en beneficio propio. Ve un futuro incierto en sus negocios si Sharpast asienta su poder en nuestra tierra. Har todo lo posible por evitarlo. Su padre era un avaro, pero no era ni la mitad de usurero que su hijo.››


    —T ests al mando del ejrcito, Nulmod —dijo Mundergar—, cualquier cosa que hagamos deber hacerse con tu apoyo.


    —Cualquier cosa en contra de Faleth ser traicin —dijo Nulmod.


    —Ser traicin si perdemos, y contigo de nuestro lado no podemos perder.


    —Estis dispuestos a iniciar otra guerra civil por evitar firmar la paz con el Imperio?


    —No te confundas, amigo mo, ninguno queremos eso. No habr guerra civil. Solo obligaremos a Faleth a cambiar de parecer, es muy sencillo.


    —El ejrcito es leal a su rey. Jams se alzarn en armas contra l.


    —Os son leales a vos, no a l. Has sido mucho ms rey para ellos que Faleth. l nunca ha pisado un campo de batalla; saben que has sangrado con ellos, saben bien quin eres. Os jurarn lealtad como rey si hace falta. Seris nuestro rey si as lo deseis, solo tenis...


    —Basta! —le interrumpi Nulmod, enfurecido—. Es suficiente! No quiero volver a escuchar una propuesta similar! No quiero ser rey, no lo deseo; de haberlo querido me habra puesto la corona cuando muri mi hermano. No lo hice entonces y no lo har ahora. Jams participar en ninguna conjura contra mi sobrino y nuestro rey!


    —Dejaris entonces que Faleth nos convierta en esclavos? —pregunt Dricmon, disgustado.


    —An no se ha firmado el tratado de paz. Todava hay tiempo para cambiar su parecer. Hablar de nuevo con mi sobrino.


    —Sea pues —dijo Mundergar—. Se har lo que ordenis. Os somos leales, pero decidle al rey que la nobleza del reino no aprueba ese armisticio ni las condiciones imperiales para la paz.


    ‹‹No puedes hablar en nombre de todos los nobles, Mundergar —pens Nulmod—; sois solo unos pocos los que de momento mostris vuestra disconformidad, aunque seguramente no sois los nicos. Pocos aprobarn la paz del Emperador.››


    —Permaneced en Wadesh en las prximas semanas —dijo Nulmod—. Podr necesitaros ms adelante. No haris nada sin mi consentimiento.


    Mundergar inclin la cabeza en seal de obediencia y sali de la estancia, gesto que imitaron todos sus acompaantes, que hicieron una leve reverencia y se marcharon.


    Nulmod se sirvi un vaso de vino. Estaba confuso por lo que acababa de escuchar. La nobleza en general estaba inquieta, pero no esperaba que algunos de los vasallos ms leales de la familia estuvieran dispuestos a llegar tan lejos por evitar la paz con Sharpast. Haba escuchado propuestas de traicin, palabras que no esperaba escuchar, lo que le haba sorprendido. No se haba dejado llevar por la determinacin de aquellos hombres ni por un momento, por mucho que coincidiera en gran parte de sus peticiones, pero discrepaba en los medios para lograrlo. Ellos estaban dispuestos a llevar a cabo un golpe de efecto que obligara al rey a romper el armisticio con el Imperio o, en su defecto, suponiendo que Faleth se negara rotundamente a hacerlo, deponer al rey y luego nombrar al propio Nulmod su sucesor. Era una medida demasiado drstica y que no secundara en ningn caso. Nunca traicionara a los miembros de su familia. Jams.


    Nulmod no pudo evitar pensar por momentos lo que haba sucedido en Vanion: la muerte del rey Marnar a manos de sus propios hombres y la posterior coronacin de Gwizor como rey de Vanion. Haba demasiadas similitudes entre aquel acto y la propuesta conspiratoria de Mundergar y los dems nobles.


    ‹‹Yo no ser como Gwizor. Yo no usurpar el trono.››


    No poda evitar tener cierto miedo y dudas. No controlaba del todo la situacin y aquello podra derivar en un derramamiento de sangre.


    ‹‹Se atrevern a hacer algo sin mi consentimiento? No, nunca haran nada sin m; yo soy el nico que puede cambiar las cosas. Sin mi apoyo cualquier cosa que intenten fracasara y acabara con una matanza innecesaria.››


    Poda estar tranquilo de que los nobles no intentaran hacer algo por su cuenta. Nulmod confiaba en el viejo Mundergar, incluso en Dricmon; demasiadas veces haban combatido a su lado en el pasado. Todos le deban lo que eran ahora, pero, incluso si exista la menor tentativa de traicin, sta no podra producirse. No tenan el suficiente poder como para intentar un golpe de fuerza. Apenas tenan cien hombres de armas en la ciudad contra toda la guarnicin de Wadesh y la guardia real. Su nica posibilidad era conseguir el apoyo de Nulmod, que tena mucho prestigio entre las tropas, pero ahora que l se haba negado a colaborar con ellos deban olvidarse del uso de la fuerza. No tenan ms alternativa que resignarse.


    ‹‹Yo me encargar de convencer a Faleth de que rompa ese tratado. Tengo que lograrlo a toda costa. Si no lo consigo esto se me puede ir de las manos.››


    


    Esper a la maana siguiente para solicitar una audiencia con el rey. sta le fue concedida a ltima hora de la tarde.


    ‹‹Antes no tena que esperar para hablar con Faleth —pens Nulmod con recelo tras hablar con el maestro de ceremonias—. Los tiempos estn cambiando.››


    Nulmod no acudi a la audiencia hasta ltima hora. No quera estar esperando varias horas a que los peticionarios terminaran sus reivindicaciones y quejas ante el rey; lo hizo acompaado por dos hombres de su confianza. Cuando entr en la sala se situ junto a las escaleras del trono, cerca de los consejeros del rey. Nadie le impidi que llegara hasta all, aunque los consejeros le miraron con recelo.


    ‹‹An me temen y me respetan.››


    En esos momentos, el arquitecto del rey expona en varios papeles los planos de la cripta donde el rey Faleth yacera tras su muerte. ste pareca complacido con lo que vean sus ojos.


    —Es perfecto, debis empezar a construirlo cuanto antes —dijo en voz alta.


    —Se har en cuanto su majestad apruebe el presupuesto —dijo el arquitecto.


    Nulmod escuch la conversacin solo unos momentos, luego dirigi su atencin hacia todos los presentes. Su cara se torn en sorpresa cuando vio a Mundergar y a Dricmon en el grupo de los peticionarios, pero estaban solos los dos; ni Velmar ni los dems nobles que fueron a verle estaban entre ellos, y ningn hombre de armas los acompaaba.


    ‹‹A qu habrn venido?››


    Los dos le saludaron con la cabeza y luego tornaron su cara hacia el rey y a su servidor. Pronto terminaron la entrevista y el arquitecto se march satisfecho.


    —Es el turno del general Nulmod! —dijo el maestro de ceremonias con voz profunda.


    Nulmod se adelant y subi las escaleras del trono para acercarse lo mximo posible al rey, saltndose el protocolo, pero nadie intervino para impedirlo.


    —Mi rey, solicito hablaros en privado —dijo Nulmod cuando estuvo a dos pasos del monarca.


    La sala se qued en silencio. Todos miraban con incredulidad al general y al rey.


    —Y por qu debes hablar conmigo en privado? —pregunt Faleth algo absorto, como si la cosa no fuera con l.


    —Es mejor que hablemos los dos solos, sin la intromisin de segundas personas.


    Faleth mir a Nulmod algo molesto. Permaneci largos segundos en silencio, luego se levant y se situ frente a su to.


    —Desalojad la sala! —orden Faleth en voz alta—. Todos fuera!


    La multitud, obediente, empez a salir de la sala del trono. Cregar, el principal consejero, se dirigi al rey alterado.


    —Majestad, no es prudente...


    —He dicho todos sin excepcin! —dijo el rey, molesto al ver que su consejero le contradeca.


    Cregar, tras un momento de titubeo, se dio la vuelta y se uni a los dems consejeros, que ya dejaban la sala junto al resto de los peticionarios, guardias y cortesanos. La gran puerta de la sala fue cerrada, dejando a los dos familiares solos junto al trono.


    —Bien, ya has conseguido lo que queras —dijo Faleth—, ahora dime de qu se trata.


    —Escchame bien, sobrino, escchame porque nunca antes nuestro reino ha sufrido una crisis de similares proporciones, ni siquiera durante la guerra civil —dijo Nulmod mirando seriamente y sin pestaear al sorprendido rey—. Nuestro mundo se desmorona; s Faleth, se desmorona, y lo hace a pasos agigantados. No s si eres consciente, pero es lo que est pasando. Se est librando una guerra que nos afecta ms que ninguna otra librada antes, y de la que nos hemos desligado errneamente. Si no hacemos algo para impedirlo, Vanion caer en manos del Imperio, y eso, lo creas o no, ser terrible para nosotros; puede que no a corto plazo, pero a largo plazo ser una tragedia. Tendremos al enemigo en casa y los ejrcitos imperiales jams se irn de Lindium. Tal vez convivamos en paz unos aos, pero tarde o temprano la guerra se reanudar, Mulkrod querr ms; no se conformar con las condiciones del armisticio y, entonces, perderemos definitivamente nuestra independencia. Debes tomar conciencia de que as ocurrir a menos que ahora hagamos algo. Todava estamos a tiempo. Los Tres Reinos unidos son tan poderosos como Sharpast; podemos igualarles en fuerza. Si luchamos juntos los expulsaremos de nuestra tierra para nunca volver, y Lindium ser libre. Debis confiar en m, s que podemos ganar. Podemos vencer a Sharpast.


    —S, quiz sea posible, pero a qu precio? Cuando la guerra termine no quedar nadie para disfrutar de la paz. No quiero que me recuerden como un monstruo que no pudo salvar a su pueblo, condenndolos a la muerte y a la miseria.


    —Os recordarn como un cobarde y un traidor si no rectificis.


    —Prefiero ser un cobarde antes que un monstruo.


    La cara de Faleth era de preocupacin. Miraba a su to como si en su fuero interno librara una dura lucha.


    —Los nobles del reino estn inquietos —sigui Nulmod—. Nadie aprueba que firmes la paz con el Imperio. Creen acertadamente que eso supondr nuestro fin.


    —Todava se podra revertir la situacin —dijo Faleth poco convencido—. El papel puede romperse y las armas pueden ser retomadas.


    —Hacedlo! Quemad el tratado con Sharpast! El papel y la tinta no valdrn nada cuando sean cenizas! Yo me encargar del resto.


    Faleth asinti con timidez y se sent de nuevo en el trono decado. Empez a hablar de nuevo, con titubeos, mirando al suelo.


    —Mendor me ha... nos ha convocado a una reunin dentro de dos semanas. La carta lleg hace pocos das. Quiere que acuda a una reunin para hablar del futuro de los dos reinos. Haba decidido no ir a dicho encuentro, pero quiz sea conveniente que vaya.


    ‹‹Tal vez la carta que envi a Valghard lleg a tiempo para revertir la situacin —pens Nulmod—. Si es as tenemos que reunirnos con nuestros aliados.››


    —S, debes acudir a esa reunin. Tienes que hacerlo.


    —Maana iniciaremos los preparativos para partir. Al menos debemos escuchar lo que Mendor propone.


    —Dnde ser el encuentro?


    —En Limite, en la frontera con Hanrod. All se decidir el futuro de Lindium. Hagamos lo que hagamos debemos hacerlo juntos.


    ‹‹Es ms de lo que esperaba conseguir hoy; debo darme por satisfecho.››


    —Que as sea.


    Nulmod se dio la vuelta y empez a bajar las escaleras, pero la voz de Faleth le detuvo.


    —Sois un gran hombre, to, no deb apartaros de mi lado. Siempre me habis dado buenos consejos.


    —Sirvo al reino, nada ms. Solo trato de hacer lo correcto.


    Tras esas palabras, Nulmod se fue caminando con paso firme bajo la mirada de un rey impresionado por el talante de su to.


    —Abrid la puerta! —exigi el general.


    Al otro lado escucharon las palabras del general de Landor y la puerta se abri de inmediato. En el vestbulo haba una importante multitud esperando a que terminara la entrevista personal con el rey. Los hombres de Nulmod tambin le vieron y le acompaaron en su recorrido. Todos miraron al veterano general sin llegar a entender qu haba sucedido al otro lado, hasta que ste desapareci tras subir las escaleras que daban a los pisos superiores. Nulmod tena cierta prisa; quera escribir una carta a su segundo al mando, al que haba dejado al mando del ejrcito de Landor en Mik. Las tropas deban estar preparadas para una inminente reanudacin de la contienda. An deban entrevistarse con el rey Mendor y no saba qu se decidira en dicho encuentro, pero deban estar preparados.
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     LA POSADA


    


    Cerca del Pedregal. Sur de Hanrod.


    


    A vanzaron al trote casi todo el tiempo para ganar tiempo. Queran dejar cuanto antes aquellas tierras todava hostiles. Los cuatro jinetes viajaban intranquilos, siempre alerta, evitando cualquier contacto que pudiera suponer una amenaza. En la segunda semana de viaje llegaron al paso del Pedregal, donde tenan previsto atajar para llegar cuanto antes a Vanion, donde esperaban encontrar tropas amigas, pero lo que vieron al acercarse al paso les hizo detenerse. Distinguieron desde lejos una importante multitud de personas en la entrada. Al principio, aunque algo alarmados, no le dieron mucha importancia; aun as decidieron aproximarse ocultos entre la maleza de la zona, hasta que uno de los Negros les dijo que se escondieran. Teon y Mencror obedecieron sin rechistar y los dos Negros , tras ocultar sus caballos, avanzaron lentamente para comprobar con sus ojos qu era lo que suceda al otro lado.


    —Crees que es por nosotros? —pregunt Mencror, preocupado.


    —No lo s, puede ser cualquier cosa —dijo Teon.


    Despus de largos minutos de espera los Negros aparecieron de nuevo. Sus rostros reflejaban preocupacin.


    —Hay una guarnicin en la entrada —dijo Acron—. Varias docenas de soldados. Tienen varios campamentos ocultos en los riscos.


    —Esto no me gusta —dijo Mencror.


    —No tiene que ser por nosotros —dijo Teon—. Debe ser por la guerra, al fin y al cabo, esta es una importante ruta de trnsito para el comercio entre Hanrod y Vanion. Puede tratarse de una medida de seguridad.


    —Esta ruta ya no es segura —insisti Acron—. No podemos arriesgarnos a pasar por ah.


    —Nunca debimos venir por aqu —dijo Dracan, enfadado—. Debimos ir por el camino previsto.


    —Ya no podemos volver —dijo Mencror—. Estamos muy cerca de nuestro destino.


    —Esta ruta ya no es segura! —insisti Dracan—. No podemos atravesar el paso!


    —Tomaremos otro camino —dijo Teon—. Rodearemos las montaas por el este. Es un camino ms largo, pero podemos conseguirlo. Estaramos en Vanion en poco ms de una semana.


    Los Negros permanecieron en silencio, como solan hacer siempre; eso significaba que no estaban de acuerdo con lo que haba propuesto, pero tomaran esa ruta sin rechistar.


    Reanudaron el camino alejndose del paso por el norte durante varias horas, hasta que la noche se les ech encima. Acamparon al raso, ocultndose tras unas rocas para no ser vistos y, al mismo tiempo, protegerse del inclemente viento. El fro era contundente en esos das, pero aquella noche lo haca especialmente. No encendieron ninguna hoguera que los calentara en la noche, como hacan otras veces. Los Negros no queran arriesgarse a que los encontraran ahora que estaban tan cerca de un puesto de guardia del ejrcito de Hanrod. Mencror se quej al principio, pero al final, consciente de los riesgos que corran a esas alturas, cerr la boca y se parapet debajo de una roca para protegerse del viento. Cenaron con austeridad y se acostaron bajo sus modestas mantas, que eran un abrigo insuficiente en aquella fra noche otoal.


    Se despertaron con un nuevo da gris, lleno de nubes que amenazaban con tormenta. Percibieron el olor a lluvia mientras desayunaban. Minutos despus, tras reanudar la marcha subidos a los caballos, una tromba de agua cay sobre ellos. Se protegieron con sus capotes y capuchas, pero llova tanto que pronto el agua les cal su ropa. Siguieron avanzando a pesar del mal tiempo, pues no haba ningn lugar donde resguardarse. Pasaron varias horas en las que los integrantes del grupo no dijeron ni una palabra, hasta que Mencror, harto del fro y de la lluvia, intervino ofuscado:


    —Endemoniada lluvia! Necesitamos refugio! Debemos resguardarnos!


    —Me parece una buena idea —le secund Teon.


    —No debemos demorarnos por un poco de agua —dijo Dracan—. Hay que continuar.


    —Buscaremos alguna aldea o posada para esta noche —dijo Teon, levantando la voz para parecer ms autoritario—. No podremos pasar la noche al raso en estas condiciones. Cogeremos un resfriado en el mejor de los casos si no nos secamos.


    —Corremos el riesgo de que nos descubran —insisti Dracan, irritado—. No debemos aparecer ms en ningn lugar pblico. Es muy peligroso.


    Acron se situ junto a su compaero para hablarle:


    —No podemos pasar otra noche al raso as. Buscaremos un sitio apartado y pequeo. Estaremos bien, y nos vendr bien descansar en condiciones y comer algo decente.


    Dracan mir a su compaero con cara de pocos amigos, pero al final asinti. Acron se gir hacia Teon y Mencror y les dijo:


    —Buscaremos algn lugar adecuado para esta noche, pero ahora seguiremos.


    Teon y Mencror asintieron. Saban que eso era ms de lo que podan conseguir de los Negros .


    Tardaron varias horas ms, pero, tras seguir uno de los caminos principales de la regin, llegaron a una posada. El lugar pareca tranquilo y acogedor; era el lugar idneo para pasar desapercibidos.


    —Supongo que esto servir —dijo Acron, sin estar del todo conforme.


    —Es perfecto —dijo Teon, satisfecho—. Por fin podremos calentarnos y descansar.


    Dejaron los caballos en los establos y pagaron una habitacin con dos camas para los cuatro. Acordaron que Teon y Mencror dormiran en las camas y los Negros lo haran en el suelo. Se cambiaron de ropa con los pocos repuestos que disponan y, tras conseguir encender la pequea chimenea que tena la habitacin, colocaron la ropa mojada en unas barras que haba para secar la ropa. Los cuatro pasaron la mayor parte de la tarde junto a la chimenea para recuperar el calor perdido durante el da, y no se separaron del fuego hasta que el posadero llam a la puerta para saber si iban a querer cenar.


    —El cocinero est preparando caldo de pescado con tomate —les dijo.


    Teon mir a sus compaeros buscando su aprobacin. Todos estaban hambrientos y aceptaron el ofrecimiento.


    —Queremos cuatro cuencos bien calientes y pan —dijo Teon.


    —Y que estn bien llenos esos cuencos —dijo Dracan, toscamente.


    —Acercaos en unos minutos —dijo el posadero antes de marcharse—. No tardaremos en servirlo.


    Bajaron al saln poco despus con su ropa ya seca. Desde las escaleras empezaron a percibir el olor de la comida recin hecha. El saln estaba ms abarrotado de lo esperado; haba al menos veinte personas distribuidas entre las mesas, la mayora comiendo de los cuencos llenos del caldo que el cocinero les estaba sirviendo, pero tambin haba otros que, simplemente, estaban degustando un buen vaso de cerveza tibia. La estancia estaba vagamente iluminada por la fogata de la chimenea y por varias velas repartidas entre las mesas y el mobiliario, lo que haca que sus rostros no fueran tan perceptibles a menos que les prestaran mucha atencin. Los cuatro se sentaron en la mesa ms apartada de cuantas estaban vacas, lejos de la entrada, y esperaron a que el cocinero les trajera la cena.


    —Matara por un poco de vino de Roth Ambor —dijo Mencror.


    —Dudo siquiera que sepan que en Roth Ambor haya vino —dijo Teon con una sonrisa—, pero seguro que tienen algn otro guardado en su despensa.


    —Me conformara con tomar el vino de esta tierra, por muy malo que sea.


    —Nada de vino —dijo Dracan—. Necesitamos estar sobrios.


    —T no me mandas, mercenario —le dijo Mencror.


    En ese momento lleg un mozo que les trajo unas hogazas de pan y una jarra con agua. Mencror le agarro del brazo y le dijo:


    —Trenos el mejor vino que tengas.


    —Solo tenemos un tipo de vino, y no es muy bueno —dijo el mozo.


    —Pues trelo! —le dijo con voz intimidatoria.


    El mozo se fue asustado a por el vino. Poco despus regres con una jarra llena, al tiempo que el cocinero llegaba con una bandeja con cuatro cuencos de caldo humeante.


    —Tened cuidado u os abrasaris la lengua —les dijo con tono afable—. Lo acabo de sacar de la cazuela.


    La mirada que le dirigi Dracan al cocinero le intimid, y se fue presto a seguir con su trabajo. Antes de empezar, Mencror se sirvi un poco de vino e invit a sus compaeros a beber. Teon acept de buena gana y bebi, pero los Negros lo rechazaron con cara de disgusto.


    —Como queris —dijo Mencror, sin importarle la actitud de sus protectores.


    El hermano del Emperador bebi un buen trago y luego otro. Su cara se llen de satisfaccin.


    —Ah, por Serton, puede que este vino sea repugnante, pero este trago me ha devuelto a la vida. No te gusta, joven? —le pregunt a Teon.


    —Los he probado mejores, pero se deja beber.


    —T y yo nos lo acabaremos todo, vers qu bien dormimos hoy —dijo Mencror con una sonrisa.


    Los Negros se haban servido agua y ya empezaban a mojar el caldo con varios trozos de pan, buscando algo de pescado en el cuenco. Los cuatro degustaron una comida caliente en silencio, salvo por las veces en las que Mencror intervena comentando algo sobre el vino que se estaba tomando, sobre su cena y sobre lo bien que iba a dormir esa noche. El caldo era muy sabroso y estaba muy fuerte. Todos se terminaron hasta la ltima cucharada y no dejaron ni las migas del pan. Cuando terminaron an les quedaba la mitad del vino.


    —Acabad de una vez y vayamos a la habitacin —le exigi Acron a Mencror.


    —No me voy a ninguna parte hasta que nos la acabemos —dijo Mencror despus de dar un trago—. Idos vosotros si tanta prisa tenis.


    Los dos Negros miraron a Mencror ofuscados, pero permanecieron callados. Al rato, Dracan se levant con intencin de marcharse.


    —A dnde vas? —le pregunt Teon sin comprender.


    —Me estoy cagando —dijo.


    Dracan desapareci tras la puerta de entrada al saln a la vez que dos recin llegados con sus capotes empapados entraron y buscaron un sitio donde sentarse. Teon se fij en ellos para comprobar si eran soldados, pero, para su alivio, no era as. Uno de los dos dirigi su mirada hacia la mesa donde estaban sentados y sus ojos se cruzaron por un momento, pero el recin llegado pronto sigui a su compaero que ya se sentaba en una mesa medio vaca. Teon, al ver que no llevaban ningn tipo de arma y su apariencia era la de viajeros comunes, se olvid de ellos.


    —No creo que encuentre muy agradables las letrinas de este tugurio —coment Mencror—. Seguro que huelen peor que las alcantarillas a las que saltamos el da que me liberasteis. Aunque seguro que huele mejor que este vino.


    Mencror se ri de su propio comentario. Ya empezaba a estar algo ebrio.


    —Me pregunto, por qu os tomis t y tu amigo tan en serio vuestro trabajo? —le pregunt a Acron—. Las normas de vuestra organizacin son estpidas, qu tiene de malo tomar un poco de vino por la noche antes de acostarse? No... no lo entiendo. No dices nada? T y tu amigo me cansis con vuestro secretismo y vuestro silencio. Por qu sois tan raros los... los Negros ?


    Acron tena la cabeza agachada, miraba hacia la mesa sin pestaear. Su gesto era serio. No se movi lo ms mnimo a pesar del interrogatorio.


    —Estis locos, seguro que si os ponen a una puta despatarrada sobre la mesa tampoco reaccionarais. Os quedaras sin hacer nada, sin siquiera mirar su deliciosa entrepierna.


    —Mencror... —dijo Teon, intentando advertirle para que se calmara.


    Acron al fin subi la mirada a la altura de los ojos de Mencror y se qued mirndolo con los ojos llenos de odio. La cara de Acron con la enorme cicatriz de su cara era verdaderamente intimidatoria.


    —Ten cuidado con lo que dices. No somos simples mercenarios, e incluso nosotros perdemos la paciencia.


    —Vaya, al menos he conseguido que digas algo. Parece ms difcil haceros hablar que invitaros a un trago.


    —Nosotros solo bebemos despus de una misin.


    —Ser mejor que subamos a la habitacin —dijo Teon para intentar calmar los nimos.


    —An no hemos acabado con el vino —dijo Mencror mientras se llenaba el vaso.


    Con el barullo de la estancia haban pasado desapercibidos, pero con la embriaguez de Mencror estaban empezando a llamar la atencin.


    —Cuando venga Dracan nos marchamos a la habitacin —dijo Acron con decisin.


    En ese momento dos hombres que pasaban por su mesa se detuvieron junto a Teon y Mencror, que estaban de espaldas a ellos. Teon se dio la vuelta y comprob que eran los mismos hombres que haban llegado despus de que Dracan se marchara. Los recin llegados, an con sus capuchas puestas, se les quedaron mirando unos segundos y luego levantaron lo que parecan dos bculos o bastones que llevaban ocultos y les apuntaron con ellos.


    —Podemos ayudaros en algo? —pregunt Teon, sin entender lo que estaba sucediendo.


    —En nombre de los magos de Oncrust, quedis arrestados! —dijo el ms alto de los dos.


    Los dos bastones los apuntaban amenazadoramente, pero Teon se dio cuenta de que no eran lo que aparentaban ser, sino varas, y aquellos hombres eran, como haban dicho, magos.


    ‹‹No! Nos han descubierto! —pens Teon, alterado.››


    Acron, nervioso, reaccion levantndose presto de su asiento al tiempo que desenvainaba su espada, pero antes de que pudiera agredir a los dos magos, el Negro se empotr contra la pared que tena a su espalda, quedando inmovilizado all mismo. Teon quiso reaccionar tambin, pero la vara de uno de los magos le golpe con fuerza en la cabeza y cay sobre la mesa derramando el vino de su vaso. Mencror, al estar ebrio, reaccion todava ms tarde y de mala manera. Tras darse la vuelta, sali disparado del mismo modo que Acron, llevndose consigo la jarra de vino, que se parti en mil pedazos sobre el suelo, y Mencror acab inmvil en la pared.


    La sala se haba quedado en silencio. Todos miraban asombrados lo que haba sucedido. Nadie se mova.


    —Ya son nuestros! Ya son nuestros! —dijo uno de los magos, excitado—. Ha sido mucho ms fcil de lo que pensabas! Te dije que podamos hacerlo sin Anor y Menief!


    —Tenemos que prenderlos y llevrnoslos.


    El mago que estaba ms excitado agarr de las muecas a Teon para prenderle mientras su compaero controlaba a Mencror y a Acron con su vara.


    —Un momento, nos dijeron que eran cuatro. Dnde est el cuarto? —pregunt el segundo mago, preocupado.


    De pronto, una espada atraves su cuerpo de parte a parte. El mago estaba tan centrado en mantener controlado con su magia a sus dos cautivos que, a pesar del silencio sepulcral de la sala, no percibi que alguien se haba acercado a l por detrs. Para cuando quiso darse cuenta ya estaba agonizando.


    —Aqu estoy —le dijo Dracan al mago al tiempo que sacaba la espada de su cuerpo ya sin vida.


    Las mujeres de la sala gritaron asustadas, lo que alert al segundo mago, que reaccion soltando a Teon, a la vez que con su vara hechizaba a Dracan, que sali disparado hasta empotrarse con la mesa que estaba detrs de l. Sus ocupantes se apartaron asustados. Mencror y Acron ya se haban liberado del hechizo del primer mago y se haban levantado del suelo con sus armas listas para arremeter contra l, pero ste les detuvo con un hechizo al girarse con la vara apuntando hacia ellos.


    —Malditos hijos de perra! —grit el mago furioso al ver a su compaero muerto en el suelo—. Os matar! Asesinos!


    Con todo lo que haba pasado el mago se haba olvidado de Teon, que se haba quedado atontado con el golpe que haba recibido. No se movi hasta que vio que el mago haba reducido a sus compaeros; entonces, con un pual que haba sacado sigilosamente de su bota derecha, lo apual en una de sus piernas, haciendo que ste bajara la guardia y gritara dolorido. Dracan ya se haba levantado al tiempo que los dems compaeros recuperaron la compostura. El mago, a pesar del dolor, alz la vara intentando hechizar a sus enemigos, pero Dracan fue ms rpido y golpe con fuerza la vara con su espada, partindola en dos. Un destello blanco alumbr la sala cuando la vara se rompi.


    —No...! Maldicin! —grit el mago, desesperado—. Anorrrrr...!


    Tanto Dracan como Acron se lanzaron sobre el mago indefenso con sus punzantes armas y le atravesaron una y otra vez, hasta que cay muerto sobre el suelo de madera, que se ti de rojo. La multitud del saln los miraban estupefactos; algunos se haban ido aterrados por lo que haba sucedido, otros simplemente se haban alejado, sin saber muy bien cmo reaccionar.


    —Hay que salir de aqu! —exigi Dracan.


    —Vmonos! —dijo Mencror, consciente del peligro.


    Los cuatro se abrieron paso hasta la puerta del saln para abandonar el lugar. Todos los clientes de la posada se apartaron de su camino, temiendo ser agredidos por aquellos siniestros personajes.


    —Vosotros id arriba y recoged nuestras cosas —les dijo Acron a Dracan y a Teon—. Nosotros vamos a por los caballos.


    Acron y Mencror salieron de la posada hacia el establo en busca de los caballos para poder escapar rpidamente, mientras que Dracan y Teon recogan sus cosas. Entraron en la habitacin precipitadamente, guardaron sus cosas, cogieron los macutos con las provisiones y, sin perder un segundo ms de lo necesario, se marcharon. Al llegar abajo se encontraron con muchas de las personas que haban presenciado la pelea con los magos.


    —Apartaos de mi camino u os destripo a todos! —grit Dracan para intimidarlos.


    Sus palabras surtieron el efecto deseado y nadie se interpuso en su camino. Al atravesar la puerta vieron junto al camino por el que haban venido a sus compaeros esperando con los caballos. Llegaron corriendo hacia ellos, montaron con presteza y se adentraron en la oscuridad al galope.


    

  


  
    


    


    


    


    III


      EL RESURGIR


    


    


    Poco despus de la emboscada en la villa de Hur


    


    A bandonaron las Colinas Grises al segundo da despus del infructuoso ataque al pueblo de Hur, donde varios cientos de tancorianos, entre ellos Umdor, haban muerto en una emboscada que Niemrac la Hechicera hbilmente haba urdido. Aquella derrota haba sido un duro golpe para las aspiraciones de los rebeldes, pero el espritu de lucha no se haba quebrantado y las ganas de venganza aumentaban. El ejrcito de Tancor segua siendo numeroso y estaba listo para enfrentarse a las huestes imperiales que asediaban aquellas tierras.


    Avanzaron por las llanuras entre las Colinas Grises y el Bosque Sinuoso, encontrando nicamente desolacin y muerte; los campos haban sido expoliados o quemados y los pueblos y aldeas estaban, en su mayora, desiertos. El Imperio haba trado ms miseria y dolor a Tancor. La estrategia de la bruja empezaba a dar sus frutos.


    Elmisai observaba desolado las tierras arrasadas, las casas quemadas o abandonadas y a su pueblo sufriendo. Se encontraron con cientos de refugiados que huan al norte llorando, suplicando y pidiendo desesperadamente un poco de comida. Elmisai orden que entregaran una parte de las provisiones a aquella gente para que pudieran llegar vivos al norte, y decret que se les diera refugio y sustento en todas las ciudades por donde pasaran. Algunos hombres y mujeres, deseosos de vengarse y lograr un poco de justicia, se les unieron, engrosando un poco ms sus filas, aunque el armamento que les pudieron entregar era muy precario.


    Tres das despus avistaron el Bosque Sinuoso. Acamparon en el linde para pasar la noche. Se organizaron los turnos de guardia y se duplicaron el nmero de vigas y exploradores en los alrededores del campamento, en especial en la zona noroeste, donde se supona que deba estar el ejrcito de la bruja. Antes de acostarse, el rey Elmisai convoc a su consejo militar.


    —Segn el ltimo informe las fuerzas de la bruja ya no estn acantonadas en Hur —dijo Elisei—. Se dirigen hacia el sur. An no sabemos si vienen a por nosotros o regresan a Lwigthug.


    —Es pronto para conocer sus intenciones —dijo Elmisai—, pero preveo que pronto buscar un nuevo enfrentamiento.


    —Niemrac es traicionera —dijo Arnust—. Intentar atraernos de nuevo hacia ella mediante el engao. Debemos ser precavidos.


    —S, debemos tener cuidado —dijo Dungor—. Todava no estamos en condiciones de enfrentarnos a ella, al menos no despus de lo que ha pasado en Hur.


    Elmisai se sinti molesto por las palabras del antiguo general de Sinarold, pero pas por alto el hecho de que mencionara la reciente derrota, un fracaso que l mismo haba provocado. An segua arrepintindose de su terrible error, pero ya no haba tiempo para las lamentaciones; ahora deban actuar con precaucin y aprovechar cualquier error del enemigo para devolverles el golpe, solo as conseguiran derrotar a las fuerzas imperiales y liberar Lwigthug de una vez por todas.


    —An no sabemos su ubicacin exacta —dijo Elmisai—, y no sabemos el nmero de tropas que la bruja lleva consigo. No me arriesgar en campo abierto, a menos que nuestras posibilidades de victoria sean reales. Debemos ser pacientes, esperar al momento adecuado.


    —Nuestra oportunidad puede presentarse en el bosque —dijo Elisei—. Turk y sus hombres se hallan ocultos en su interior.


    —Maana nos adentraremos en l y encontraremos a Turk —dijo Elmisai—. Ya habr tiempo para decidir qu hacer. Mientras tanto el bosque nos dar cobijo y sustento.


    Abandonaron la tienda despus de discutir sobre algunos problemas de abastecimiento y de la carencia de apoyo logstico y de refuerzos en la regin. Sus bases en el norte estaban muy lejos y nada saban de la ayuda prometida por Bakkad y otras ciudades del norte. Terminada la reunin los participantes se dirigieron a sus tiendas para pasar la noche, pero Arnust y Halon se quedaron para hablar con el rey de Tancor.


    —Tarde o temprano nos enfrentaremos a Niemrac —dijo Arnust—. Eso es inevitable. El destino de Tancor puede decidirse en los prximos das o semanas, y de nosotros depender el xito o el fracaso de la idea de un Tancor independiente.


    —Soy consciente de ello, amigo, y es algo que tengo en mi cabeza en todo momento —dijo Elmisai, intrigado por las palabras del mago, sabiendo que lo que realmente quera decir an no lo haba contado.


    —S que eres consciente de lo que nos jugamos todos —dijo Arnust—, pero no creo que sepas hasta qu punto Niemrac es peligrosa. Ella no es una bruja comn; es la hechicera ms poderosa que he visto. Me enfrent a ella dos veces en Zigrug y en las dos ocasiones fui derrotado. En el primer encuentro me sorprendi y por ello yo y mis compaeros fuimos apresados; esa vez no tuve la oportunidad de defenderme adecuadamente. La segunda vez, durante la batalla en la torre, pude enfrentarme a ella en un duelo singular. La hice frente sin mi vara y pude aguantar su magia durante un tiempo, pero me acab derrotando. Solo la oportuna llegada de Halon me salv de una muerte segura.


    —La tuve en mis manos —intervino Halon—. Pude acabar con ella, pero escap. Su poder es enorme y tiene muchos recursos.


    —Pero juntos podris derrotarla? —pregunt Elmisai, preocupado.


    —Espero que as sea —dijo Arnust—. Para eso estamos aqu. El retorno de Halon me ha dado esperanzas. Entre los dos quiz podamos vencerla.


    —Confo en vosotros —dijo Elmisai, esperanzado.


    —Haremos lo que est en nuestras manos para derrotarla —dijo Halon con determinacin.


    Elmisai asinti agradecido.


    —A partir de ahora debemos movernos con la mxima precaucin —dijo Arnust—. Hemos de anticiparnos a los movimientos de Niemrac y, sobre todo, debemos conseguir atraerla hacia nosotros. Que sea ella la que se vea obligada a perseguirnos.


    —Gracias por vuestros consejos —dijo Elmisai—. Ahora necesito descansar. Maana ser un da largo.


    


    Con las primeras luces del alba el campamento comenz a cobrar vida; los hombres se levantaban con los gritos de los oficiales para que desayunaran con rapidez, recogieran el campamento y reanudaran la marcha lo antes posible. Pronto siguieron su camino, adentrndose poco a poco en el Bosque Sinuoso, donde deberan encontrarse con Turk y sus hombres. El bosque era frondoso y estaba repleto de matorrales, lo que dificultaba su trnsito, y ms teniendo en cuenta que no haba ningn sendero que les facilitara la marcha. Los rboles eran altos y esbeltos, y estaban cubiertos en su mayora de musgo y lquenes secos; bajo su sombra crecan multitud de helechos y otras plantas que sobrevivan gracias a la humedad y a la sombra de aquellos grandes rboles. Avanzaron durante horas, adentrndose hacia el interior, hasta que varios jinetes llegaron desde las profundidades del bosque, detenindose junto a la vanguardia. Eran hombres de Turk.


    Elmisai se adelant hasta ellos.


    —Mi rey, Turk y nuestros hermanos os esperan en el interior del bosque —dijo uno de ellos—. Os conduciremos hasta l.


    —Adelante —dijo Elmisai.


    Avanzaron hasta la llegada de la noche sin haber llegado al campamento aliado. Acamparon en un claro donde situaron las tiendas de los oficiales, mientras que el resto del ejrcito tuvo que dormir al raso. Encendieron muchas hogueras aprovechando la madera del bosque para calentarse en aquella fra noche y hacer ms soportable el hecho de que gran parte del ejrcito dorma sin ms cobertura que la de los rboles que los rodeaban. Durmieron tranquilos, sabiendo que en el bosque no tenan nada que temer. Ningn enemigo se aventurara en l y, de hacerlo, lo sabran a tiempo. El bosque era su refugio, su fortaleza. Estaban a salvo.


    Por la maana reanudaron de nuevo la marcha con la esperanza de encontrar a sus amigos. Alcanzaron el campamento de Turk al medioda, que se encontraba en una zona de altura, con multitud de riscos y rocas que les permitan una defensa natural extraordinaria, y un mayor control de los alrededores. All acamp todo el ejrcito.


    Turk sali a recibirlos nada ms llegar.


    —Bienvenidos, amigos, me alegra veros a todos sanos y salvos —dijo con una sonrisa.


    —No estamos todos —dijo Elmisai con tristeza—. Perdimos a muchos en Hur. Los imperiales nos tendieron una emboscada. Umdor... ha muerto.


    La mirada de Turk se volvi fra y su rostro se puso plido. Se haba hecho muy amigo de Umdor desde que escaparon de la Torre de Zigrug. La noticia le sobrecogi. Pocos segundos despus, consciente de que muchas de las miradas iban dirigidas a l, reaccion cambiando el semblante.


    —Cmo... cmo ha ocurrido?


    —Atacamos Hur creyendo que tomaramos el pueblo fcilmente —dijo Elmisai, apesadumbrado al sentirse responsable de aquella derrota—, pero result ser una trampa. Umdor y varios cientos de los nuestros quedaron atrapados dentro.


    —Pero el grueso del ejrcito se ha salvado —matiz Elisei—, y todos estamos dispuestos a seguir luchando.


    —Umdor ser vengado —dijo Turk con seguridad—. Acabaremos con los que mataron a nuestros hermanos.


    —Confo en ello —dijo Elmisai, incmodo al seguir hablando de aquel espinoso asunto.


    Montaron el campamento en los alrededores de las rocas y riscos de la zona y, despus de comer estofado de verduras, Elmisai convoc a su consejo militar.


    —Ya estamos todos reunidos —dijo el rey de Tancor—. Es el momento de pasar a la accin, pero no vamos a Lwigthug a por la bruja. Debemos esperar al momento propicio. No haremos nada sin saber dnde estn los ejrcitos enemigos y sin estar seguros de que podemos vencer.


    —Por lo que he averiguado la bruja no se halla en Lwigthug —dijo Turk—, sino que est ms al norte, pero una parte del ejrcito imperial sigue asediando la ciudad.


    —S, se hallan divididos —dijo Elisei—, pero est regresando al sur. An no sabemos qu es lo que se propone.


    —Todava podemos aprovechar esa dispersin para atacar a uno de los dos ejrcitos antes de que se vuelvan a unir —propuso Dungor—. De ese modo, si vencemos, volveremos a estar en ventaja.


    —Seguro que es eso lo que Niemrac quiere —dijo Arnust—. Puede ser otra trampa.


    —Cierto, en cuanto salgamos del bosque y nos dirijamos hacia Lwigthug —dijo Elmisai— las tropas que estn con la bruja nos atacarn por la espalda, y as quedaramos rodeados entre dos ejrcitos.


    —Hay que tener controladas a las dos fuerzas en todo momento —dijo Elisei—. Si conocemos bien sus movimientos no nos sorprendern como en Hur.


    —Y eso haremos —dijo Elmisai—. Enviaremos ms exploradores para saber siempre dnde estn nuestros enemigos, y nos mantendremos expectantes, esperando a que cometan un error para atacar. Mientras tanto organizaremos incursiones de pequeo calado para asaltar las lneas de suministro del enemigo. Si impedimos que lleguen provisiones desde el sur tal vez consigamos que se retiren de Lwigthug sin necesidad de presentar batalla.


    —Creo que esa nuestra mejor opcin —admiti Dungor.


    —Me ocupar de organizar los grupos de exploracin —dijo Turk, que tena un mayor conocimiento del terreno—. Nada se escapar a nuestros ojos y odos.


    —En cuanto tengamos una informacin ms detallada de los puestos enemigos en la regin —dijo Elisei— iniciaremos los preparativos para realizar incursiones en sus lneas de suministro. Nos ocuparemos de que ni un grano de arroz llegue a los arsenales de la bruja.


    —Bien, pasaremos un tiempo aqu hasta ver todo con ms claridad —dijo Elmisai—. Mientras tanto necesitaremos ms provisiones. Organizaremos batidas en todo el bosque. Tenemos miles de bocas que alimentar y las provisiones empiezan a escasear.


    

  


  
    


    


    


    


    IV


     EL PLAN DE LA HECHICERA


    


    


    N iemrac observaba el bosque desde una colina. Saba por sus exploradores que Elmisai y los rebeldes se haban refugiado en su interior. Ella y su ejrcito se haban movido con rapidez desde que supieron de los movimientos enemigos. Se dirigieron desde Hur hacia el sur para interceptarlos cuando se encaminaran hacia Lwigthug como ella esperaba, pero no lo hicieron. En su lugar se adentraron en el bosque, donde la furia de Niemrac no poda alcanzarlos. Su ejrcito se haba dirigido tambin al bosque, pero al llegar al lindero oeste se haban detenido. La bruja miraba con odio a los rboles, sabiendo que no podra traspasarlos. Era muy peligroso entrar en la espesura para enfrentarse a los rebeldes, que estaban ms avezados a la guerra de guerrillas en ese tipo de terreno. Otros ya haban cometido ese error y no se haba vuelto a saber de ellos.


    —Seguro que alguno de esos cerdos estn observndonos —dijo Uncas que miraba el bosque junto a Niemrac y otros oficiales.


    —No lo dudes —dijo Ryk—. Saben que estamos aqu.


    —Son unos cobardes. Se ocultan en vez de hacernos frente.


    —Aguardan.


    —Aguardan a qu?


    —Al momento oportuno. Saben dnde son fuertes y dnde no.


    Ryk era un hombre inteligente y un militar muy capaz, por eso estaba bajo su mando. Era uno de los pocos oficiales a los que respetaba.


    —Quieren que entremos en el bosque —sigui Ryk—. All pueden hostigarnos a placer. No nos conviene luchar en un terreno as, y menos sin las tropas de Sura.


    —Si mandamos un enlace ahora Sura y sus hombres pueden estar aqu en unos pocos das —dijo Uncas.


    —Adentrarnos en el bosque sera fatal —dijo Ryk—. En el pasado perdimos ejrcitos que se adentraron en el Bosque Maldito. Nosotros no cometeremos el mismo error. Hay que hacerles salir de all. En campo abierto es donde tenemos ventaja.


    —Y eso haremos —dijo Niemrac—. Tarde o temprano saldrn de su escondrijo y tendrn que enfrentarse a nosotros.


    —Podramos incendiar el bosque —propuso Uncas—. Si no se queman al menos se vern obligados a escapar, y podremos atacarlos en campo abierto.


    ‹‹Una idea tentadora, pero desproporcionada —pens Niemrac.››


    —Este bosque pertenece al Emperador —dijo Ryk, adelantndose—. Una medida as solo podra ser tomada por l en persona. Los bosques son sagrados.


    —Hay otras formas de hacerles salir —dijo Niemrac—. Y har que vengan a m.


    —Qu ordenis? —pregunt Ryk.


    ‹‹Aqu ya no podemos hacer nada.››


    —Volvemos a Lwigthug —dijo Niemrac con autoridad.


    


    


    El sitio de Lwigthug continuaba con el implacable cerco de las fuerzas imperiales, que tenan completamente rodeada la ciudad, evitando la llegada de suministros por tierra y mar. La moral de los defensores se vena abajo poco a poco. Los sharpatianos, despus de tantas semanas de asedio, seguan sin atacar la muralla, y todo pareca indicar que iban a seguir sin hacerlo. Queran hacerles rendirse por hambre. Si nada cambiaba sera exactamente lo que ocurrira, pues la ciudad estaba repleta de ciudadanos a los que alimentar y no disponan de reservas para aguantar mucho ms tiempo. Pronto sucumbiran ante la inanicin y se veran forzados a rendirse.


    Arnol, el hombre designado para defender la ciudad, saba de la difcil situacin en la que se encontraban tras largas semanas sin llegar alimentos del exterior. El hambre ya se empezaba a notar y pronto las enfermedades se cebaran sobre la poblacin hacinada tras los muros. Su situacin era cada vez ms drstica y nada les indicaba que eso fuera a cambiar. Haban enviado mensajeros hacia el norte para avisar al rey de lo que all estaba sucediendo, pero no saban si los mensajeros lo haban conseguido y si Elmisai se haba puesto en camino con su ejrcito para socorrerlos. Nada saban de momento. Lo nico a lo que se aferraban era al hecho de que una gran parte del ejrcito imperial que los asediaba haba abandonado el cerco por algn motivo, lo que les haca sospechar que stos acudan a hacer frente al ejrcito del rey de Tancor. No obstante, todava seguan sitiados por fuerzas de Sharpast, aunque stas no eran ms que unos pocos miles. Arnol se plante enfrentarse a aquella fuerza que los cercaba, pero la victoria se antojara complicada, siendo ellos, en su mayora, milicianos mal armados frente a tropas bien entrenadas y pertrechadas. Sus posibilidades de xito eran escasas, pero el hecho de estar cada vez ms mermados por el hambre le hizo plantearse la posibilidad de realizar un ataque nocturno que pudiera sorprender al enemigo y ponerlo en fuga, acabando con el sitio y trayendo nuevos suministros para poder aguantar ms tiempo en caso de que fueran asediados de nuevo.


    Finalmente, tras das de meditacin, decidi comunicar al consejo de la ciudad su plan para sorprender al enemigo. El consejo, desesperado ante la situacin en la que se encontraban, acept el plan de Arnol, que inici los preparativos para llevar a cabo la accin esa misma noche.


    El ataque deba ser en la cuarta hora de la madrugada, pero algo sucedi que lo cambi todo. Unas horas antes de la media noche, mientras Arnol debata con sus hombres de confianza sobre el plan de ataque, los vigas de las torres que daban a la puerta principal le llamaron alarmados para que acudiera deprisa. Arnol se temi un ataque, pero pronto cambi de parecer al ver con sus propios ojos lo que era realmente. Desde lo alto de la torre vislumbr los campamentos enemigos iluminados como siempre por gran multitud de hogueras, pero tambin vio una gran columna alumbrada por centenares de antorchas dirigindose a la lnea de fortificaciones que rodeaban los campamentos imperiales.


    —Qu es eso? —pregunt uno de sus hombres, intrigado—. Quines son?


    Arnol no lo dud ni por un momento. Saba perfectamente de qu se trataba.


    ‹‹Mis planes echados a perder. Ahora no tenemos ninguna opcin de romper el cerco.››


    —El ejrcito imperial que parti hacia el norte ha regresado —dijo Arnol, sin dejar de mirar a aquella gran columna repleta de pequeos puntos luminiscentes.


    —Qu hacemos ahora? —pregunt otro, preocupado.


    —Abortamos el plan. Ya no podemos vencer. Seguiremos esperando a que llegue la ayuda —dijo Arnol, no muy convencido—. Que dupliquen el nmero de vigas en toda la muralla. El asedio va a alargarse.


    Arnol abandon la torre acompaado por sus hombres de confianza. En el fondo respir aliviado. Se haba quitado un peso de encima al cancelar el ataque a los campamentos imperiales, puesto que las posibilidades de victoria eran reducidas. No obstante, ahora que las fuerzas enemigas volvan a agruparse alrededor de la ciudad, sus opciones se vean seriamente mermadas. Ya solo era cuestin de tiempo que Lwigthug se rindiera. Podan aguantar varias semanas, quiz un mes; Arnol no estaba seguro de cunto resistiran al tener que alimentar a tanta gente con unas reservas ya muy escasas.


    ‹‹Ahora estamos en las manos de Elmisai. Ha de venir o estamos perdidos.››


    


    


    Niemrac se reuni con todos los oficiales por la maana en su tienda. Haban llegado la noche anterior, montando un improvisado campamento junto a las fortificaciones que rodeaban Lwigthug. Su plan de atraer a los rebeldes a Hur se haba saldado con una pequea victoria, pero para ella era insuficiente. No haba conseguido capturar a Elmisai ni infringir una derrota aplastante sobre los rebeldes que terminara con la sublevacin. Ahora deba buscar el modo de atraerlos de nuevo a su terreno, aunque saba que ya no sera tan fcil repetirlo. Crea saber cmo hacer salir a los insurgentes del Bosque Sinuoso, pero poda no bastar.


    Sura, el oficial que haba permanecido al mando de la pequea fuerza que se haba quedado sitiando la ciudad, relat un pequeo informe de lo que haba sido el asedio durante su ausencia. Fue breve y conciso ya que no haba grandes cosas que contar. Todo segua igual.


    —No han intentado nada en vuestra ausencia —dijo Sura—. Estn asustados y no tienen voluntad de lucha, pero no parecen dispuestos a rendirse.


    —Lwigthug acabar cayendo tarde o temprano —dijo Niemrac—. Si seguimos con el asedio la ciudad terminar por sucumbir. Lo que me preocupa es que tenemos a nuestra espalda a todo un ejrcito acechando. No es fcil mantener un asedio en esas condiciones. Mi plan de sorprender al enemigo no ha salido como esperaba, y ahora nuestra situacin es delicada. No podemos entrar en el bosque y salir indemnes, y no podemos tomar la ciudad por la fuerza sin sufrir bajas importantes. Tenemos que obligarles a salir de ese maldito bosque para forzarles a luchar.


    —Sigamos con el asedio como hasta ahora —dijo Uncas—. Tarde o temprano vendrn a nosotros para evitar que la ciudad caiga. El enfrentamiento es inevitable.


    —Si seguimos esa estrategia cortarn nuestra lnea de abastecimiento y recibiremos menos provisiones desde Rognor —dijo Ryk—, y entonces nosotros seremos los que tendremos problemas.


    —Viviremos del terreno.


    —Ya hemos esquilmado todas las tierras de la regin. No hay nada que requisar. Necesitamos mantener abierta esa lnea de abastecimiento, y ahora los rebeldes controlarn los accesos a la regin desde el bosque. Nuestras caravanas de suministros corren peligro.


    —Por eso hay que hacerles salir del bosque —dijo Niemrac—. Si no tendremos que acabar con el asedio, retirarnos a nuestras bases en el sur y esperar refuerzos para reemprender una nueva campaa con ms fuerza en la primavera, pero no pienso exponerme a semejante humillacin. No. Acabaremos con la rebelin aqu mismo.


    —Y cmo lo haremos? —pregunt Ryk—. Dudo mucho que los rebeldes se muevan del bosque ms que para hostigarnos.


    —An quedan algunos pueblos y aldeas en los alrededores que no han sido abandonados a pesar de las requisas que hemos llevado a cabo —dijo la bruja—. Entraremos en ellos y masacraremos a todos: hombres, mujeres y nios. Despus nos aseguraremos de que los rebeldes sepan lo que hemos hecho. Elmisai no se quedar de brazos cruzados viendo cmo matamos a su pueblo. Vendr a nuestro encuentro.


    Los oficiales permanecieron en silencio. Hasta ese momento haban llevado a cabo una poltica de confiscacin y de tierra quemada, ejecutando solo a los civiles que haban apoyado directamente a los rebeldes, pero no haban llevado a cabo matanzas importantes. Ahora Niemrac les peda que mataran a civiles inocentes.


    —Mi seora, estis segura de que debemos hacer eso que nos pides? —pregunt Ryk, molesto por lo que acababa de escuchar—. Esa gente de la que hablis, al fin y al cabo, son sbditos del emperador. No creo que sea correcto...


    —Silencio! Estamos en guerra! —dijo Niemrac, alterada al ver cmo Ryk la contradeca—. Esas gentes no son ms que traidores que merecen morir como perros. Se han rebelado contra el Emperador una y mil veces. Ahora aprendern lo que significa enfrentarse a Sharpast. Ellos se lo han buscado.


    Ryk segua sin estar de acuerdo.


    —Mataremos a los hombres si lo deseis, pero a las mujeres y los nios... es demasiado cruel —insisti el oficial, incapaz de verse involucrado en semejante atrocidad.


    —Se har lo que yo diga, y si alguien no cumple mis rdenes ser apartado del mando de inmediato por desacato! —grit, furiosa—. Tienes algo que objetar, Ryk?


    —Haced lo que queris conmigo, pero yo no pienso asesinar a mujeres y nios, y mis hombres tampoco lo harn.


    La hechicera se qued petrificada por la respuesta de un subordinado. No poda permitir que nadie la contradijera. Tena que ser contundente.


    —Quedis apartado del mando —dijo Niemrac, sin pestaear—. Maana regresaris a Rognor. A partir de ahora os ocuparis de los suministros desde nuestras bases del sur. Ahora sal de mi presencia.


    Ryk, indignado ante el nuevo cariz de los acontecimientos pero manteniendo la dignidad de un veterano oficial imperial, se march lentamente pero con paso firme y sin mirar a nadie. Prefera ser degradado y quedarse sin mando antes que ser cmplice del asesinato de mujeres y nios inocentes.


    —Alguien ms tiene algn otro impedimento? —pregunt la bruja con rostro fro.


    Nadie dijo nada.


    —Bien, maana enviaremos varios grupos a los pueblos y aldeas de la regin —sigui Niemrac—. Los hombres tendrn toda libertad para divertirse con ellos. Que hagan lo que les plazca. Solo quiero unos pocos supervivientes que cuenten lo que vamos haciendo. Elmisai ha de saberlo cuanto antes.


    Los oficiales asintieron y poco despus abandonaron la tienda. Al quedarse sola, Niemrac sonri satisfecha. Su nuevo plan era la argucia que necesitaba para terminar con la rebelin de un solo golpe. Obligara a los rebeldes a acudir a ella y los derrotara, acabando con su rey, pero tambin hara lo que ms deseaba en el mundo: matar a Arnust y a su aprendiz. Vea su venganza cada vez ms cercana.


    

  


  
    


    


    


    


    V


      LA DECISIN DE NAIRMAR


    


    


    Al da siguiente de la batalla de los Campos Martel


    


    N airmar y Malliourn se reunieron a solas en la tienda del heredero al trono de Vanion. Lo hacan con la premisa de afrontar la nueva realidad poltica y la situacin estratgica de las fuerzas leales al prncipe. Muchas cosas haban cambiado en las ltimas semanas y no para bien: las tropas imperiales controlaban todo el norte y parte del centro del Reino de Vanion, incluida su capital; los ejrcitos de Hanrod y Landor permanecan inmviles en sus respectivos reinos y nada pareca indicar que fueran a acudir en su ayuda; el oeste de Vanion se hallaba en gran medida desprotegido ante las huestes del Imperio, que podan amenazar esa regin y cortar el suministro que reciban desde all; y, lo peor de todo, se haba producido una usurpacin liderada por el general Gwizor y secundada por el propio emperador. La situacin de Nairmar y sus partidarios se haba vuelto muy difcil y haba decisiones importantes que tomar para intentar sobreponerse a la adversidad.


    —De haber sabido de las intenciones de ese despreciable le habra matado con mis propias manos —dijo Malliourn, en referencia a Gwizor—. Nunca soport a ese mal nacido, pero nunca llegu a pensar que poda hacer algo semejante: matar a su rey, traicionar a los suyos y luego... usurpar la corona. Merece la ms terrible de las muertes. Me gustara volverme a topar con l para matarlo yo mismo. Sera un gran placer ver cmo la vida se apaga en sus ojos.


    —se es un placer que me pertenece —dijo Nairmar—. Debo ser yo quien mate a ese traidor; as honrar la memoria de mi padre y mi venganza se ver concluida. Me gustara que lo captursemos con vida, pero no s si llegaremos a tener ocasin, al menos no en nuestra actual situacin. No podemos hacer frente a Mulkrod nosotros solos. En una batalla campal seramos barridos.


    —Todava podemos resistir en las muchas fortalezas que an controlamos. El invierno ya ha llegado; su ejrcito no podr soportar una larga campaa con sus principales lneas de abastecimiento a tanta distancia. Solo tenemos que aguantar unos meses. Tarde o temprano tendrn que retirarse a Veranion. Puede que dejen un ejrcito para defender los territorios que ahora dominan, pero entonces podremos expulsarlos ms fcilmente.


    —Tal vez tengas razn, pero no olvides la campaa de Sinarold. Estuviste all, viste cmo la conquistaban en pleno invierno. Si por entonces lo consiguieron pueden volver a hacerlo.


    —Las condiciones no son las mismas. Nuestro ejrcito es mayor que el de Sinarold, nosotros tenemos ms fortalezas y ciudades bien amuralladas. Podemos vencer.


    —Agradezco tus palabras, pero creo que resistiendo solo podemos ganar tiempo, y todo para que nuestro pueblo siga muriendo.


    Malliourn le mir extraado. Nairmar estaba dando por hecho que no haba nada que hacer; solo luchar y morir o rendirse.


    —Quieres claudicar entonces? Quieres entregarte a Mulkrod para ser ejecutado en una plaza pblica? Vas a dejar que Gwizor se salga con la suya?


    —No, no har tal cosa. Luchar hasta mi ltima gota de sangre; lo har aunque sea abandonado por todos. No permitir que Gwizor mancille el nombre de mi familia usurpando la corona que por justicia me pertenece. Luchar hasta el final.


    —Y yo lo har a vuestro lado. No pienso venderme a un traidor ni dar de lado todo por lo que he luchado hasta ahora. Os juro que os servir con lealtad aunque eso signifique mi final.


    —Me congratula escuchar esas palabras. S que no romperis ese juramento.


    Nairmar extendi su brazo para sellar el destino de ambos. Malliourn, dispuesto a cumplir su palabra, agarr con fuerza su brazo, que le apret con el mismo vigor. Los dos se miraron y asintieron satisfechos.


    —Sea —dijo el prncipe—. Mi padre no pudo haber elegido a nadie ms capacitado y leal para liderar a este ejrcito para la campaa en el este. Eres el mejor oficial que me sirve y el hombre ms leal que he conocido. Ser un honor luchar a tu lado.


    —Tambin lo es mo. Sois un buen hombre y seris un gran rey.


    Nairmar agradeci con la mirada las ltimas palabras de Malliourn, pero pronto se puso serio y continu. An haba asuntos apremiantes que tratar.


    —Qu hay de Mendor y Faleth? Se sabe ya algo de sus intenciones? Van a ayudarnos?


    —Envi mensajeros hace semanas para solicitar la ayuda de los dos reinos, pero an no hemos recibido respuesta. Sabemos que el ejrcito de Hanrod se halla acantonado cerca de la frontera, pero no se ha movido de all en todo este tiempo. No sabemos cules son sus intenciones. Parece que estn esperando a ver cmo se desarrolla la contienda. Los muy traidores nos han abandonado a nuestra suerte.


    —Saba que no cumpliran el tratado —dijo Nairmar, desilusionado—. En las guerras no se debe uno fiar demasiado de los aliados. Debemos asumir que vamos a seguir luchando solos y debemos actuar en consecuencia. Ahora lo que importa es asegurarnos la lealtad del occidente del reino. Acudiremos all y organizaremos su defensa.


    —Y nuestras fortificaciones en los ros? Vamos a abandonarlas?


    —No, no podemos permitirnos perder tambin esta regin. Dejaremos guarniciones importantes en la zona. Sern suficientes para detener pequeos intentos de atravesar los ros, aunque no bastar para detener un asalto masivo. Pero si nos movemos con cautela no tienen por qu saber que abandonamos la regin; puede pasar mucho tiempo hasta que averigen que el grueso de nuestras fuerzas se halla en la zona occidental.


    —Bien, as haremos.


    —Partiremos maana. Hemos de movernos con prontitud para llegar antes que Sharpast. Por lo que sabemos ya podran haber iniciado alguna ofensiva en la regin.


    —Cuntos hombres dejaremos defendiendo los ros?


    —Diez mil bastarn. Deben proteger los ros como hasta ahora, pero les daremos instrucciones de cmo proceder en caso de que las fuerzas imperiales consigan hacerse fuertes en una orilla. Nuestros hombres han de replegarse a las fortificaciones y ciudades del sur y resistir a toda costa.


    —As se har, quin quedar al mando de esa fuerza?


    —Tengo entendido que Darm es un hombre capaz, leal y es de tu entera confianza. Creo que l es el indicado, siempre y cuando t pienses lo mismo.


    —S, estoy de acuerdo; har bien su trabajo. Podemos irnos tranquilos si es Darm quien se queda a cargo.


    —Entonces est decidido.


    


    A la maana siguiente todo estaba listo para partir. Miles de hombres se disponan a abandonar el campamento junto al ro Limas. Varios cientos permaneceran en la regin con la misin de proteger el ro, pero se antojaba difcil al verse la guarnicin seriamente reducida. El da antes haban partido decenas de jinetes con mensajes para todos los campamentos de los ros con la misin de informar a los oficiales que estuvieran al mando para que mandasen a parte de sus fuerzas hacia Nulasd, donde el grueso del ejrcito haba sido convocado para reagruparse, dejando en los campamentos de los ros pequeas guarniciones. Al mismo tiempo, uno de esos mensajes iba dirigido al propio Darm para hacerle saber los nuevos planes que incluan dejarle a l al mando de las defensas de los ros Limas y Aguas Blancas.


    A primera hora de la maana, despus del desayuno, Nairmar fue a ver a Nerma. Deba decirle algunas cosas que haba estado pensando durante la noche sobre ella y el hijo que llevaba en su vientre.


    —Estamos listos para partir —le dijo Nerma al verle.


    —Vendrs conmigo en este viaje, pero no te quedars conmigo mucho ms tiempo —dijo Nairmar.


    —Qu quieres decir? Cmo que no voy a estar mucho ms tiempo a tu lado? —le pregunt, asustada.


    —Ya no hay lugares seguros en Vanion. La guerra se extender por todas partes, y ya has corrido demasiado peligro durante todo este tiempo a mi lado. No es seguro para ti ni para el beb. Cuando lleguemos a Carnair te marchars con tu squito y una escolta a Landor, y solicitars asilo en la corte. Faleth te dar cobijo. All estars a salvo.


    —No, no me ir a ninguna parte. No me apartar de tu lado. Cuando volviste de Veranion me dijiste que nos mantendramos juntos, que estaras a mi lado siempre. Mi destino est ligado al tuyo.


    —Las cosas han cambiado. Estamos perdiendo la guerra y en Vanion corres peligro. No me arriesgar a perderte.


    —No me importa el peligro, solo quiero estar a tu lado. No me ir, no...


    Nairmar la interrumpi.


    —Nerma! En tu vientre est la continuacin de mi estirpe! Si yo muero, al menos lo har tranquilo sabiendo que habr alguien de mi linaje que herede mis derechos dinsticos. Debes proteger a mi descendencia.


    —Es eso lo nico que te importa?


    —T y el beb sois lo nico que me importa ahora mismo. No quiero apartarme de tu lado; te amo ms de lo que puedes imaginarte, pero la idea de perderos me es insoportable. Dara mi vida gustoso para que estis a salvo, y a salvo estaris lejos de m. S que ests dispuesta a morir a mi lado si todo se acaba, pero si perdemos no podrs hacerlo. Has de vivir y proteger a nuestro beb, aunque yo no est. Debes ser fuerte y hacerlo.


    —No es tan fcil. Si eso sucediera no querr seguir viviendo —dijo con tristeza.


    —Tendrs otros motivos por los que vivir y luchar.


    Nerma call. Se esforz por no derramar ninguna lgrima, pero en lo profundo de su ser lloraba como nunca antes lo haba hecho. Al final logr reunir fuerzas y contest con el rostro serio:


    —Al final siempre consigues lo que quieres, Nairmar Alistei. Ir a Landor si es lo que deseas.


    —S que lo que te pido es duro, pero has de comprender que es lo mejor.


    Nerma se apart.


    —No quiero entretenerte ms. Tendrs mucho trabajo por delante —dijo para acabar con la conversacin.


    Nairmar dedujo que lo mejor que poda hacer era marcharse, y as hizo. Haba que organizar una retirada y no deba perder el tiempo con nimiedades.


    

  


  
    


    


    


    


    VI


     LA ESTRATEGIA DE MULKROD


    


    


    Lasgord, capital de Vanion


    


    L as noticias de la cada del Muro de Ulrod en manos del ejrcito imperial se propagaban con rapidez, y pronto llegaron a odos del Emperador. Mulkrod estaba de muy buen humor al saber que los estandartes imperiales ahora ondeaban en las dos plazas ms importantes de Vanion: en Lasgord, la capital del reino que estaba invadiendo, y en la fortaleza de Ulrod, la plaza ms inexpugnable y el baluarte simblico de Vanion. Aquellas victorias eran un mazazo contundente para sus enemigos e indicaban que la guerra que estaban librando iba por buen camino. Pronto aplastaran a aquellos que siguieran resistiendo. Mulkrod convoc a sus principales oficiales, al nuevo rey de Vanion, Gwizor, y a sus hombres de confianza. Ahora que los objetivos principales de la campaa se haban cumplido, haba que reorganizarse para llevar a cabo una ltima ofensiva que pusiera todo Vanion en manos de Sharpast.


    Unos das antes Mulkrod haba recibido un mensajero enviado por el general Rhr, informndole que se haba enfrentado a un pequeo ejrcito enemigo en los Campos Martel, al norte del ro Limas, y que la batalla haba terminado en tablas, vindose obligado a replegarse a Renion para reagruparse, y donde esperaba nuevas instrucciones. Mulkrod se haba tomado mal aquella noticia, pero la gran victoria del ejrcito imperial en Ulrod haba hecho que se olvidara de esa batalla menor. Aquel enfrentamiento quedaba ensombrecido tras la toma de aquella plaza en teora inexpugnable, y que ahora le perteneca. La campaa marchaba bien y eso era motivo de celebracin.


    Todos los asistentes a la reunin se mostraban contentos y confiados, especialmente los oficiales imperiales, que vean ganada ya la guerra. No era as para Gwizor y su squito, que aunque ahora eran aliados de Sharpast, no vean nada de aquello como positivo. Solo queran acabar cuanto antes la contienda y volver a la normalidad, aunque eso supona renunciar a la independencia del reino, pero se era un precio que ya haban asumido.


    Antes de empezar, los oficiales de Sharpast, bajo la atenta mirada de Reivaj, que se mantena alerta en todo momento, fueron felicitando al Emperador por la gran victoria en el Muro de Ulrod, aunque l no fuera su artfice, pero Mulkrod disfrutaba al ser adulado por su gente. Gwizor y sus camaradas fueron los ltimos en felicitarle. El protocolo dictaba que los aliados del Imperio iban despus, para as dejar claro cul era su posicin. Gwizor aceptaba su nueva situacin con resignacin; no le quedaba ms alternativa. Despus todos tomaron asiento en una mesa alargada que ocupaba gran parte de la sala. Mulkrod fue el primero en hablar:


    —Darwast es un genio; ha conseguido lo antes nadie pudo hacer: tomar el Muro de Ulrod. Con esta nueva conquista dominamos casi la mitad de Vanion, y la otra mitad caer muy pronto. La victoria est cerca.


    —El invierno se nos echa encima, majestad —dijo Milust, con prudencia—. Puede ser complicado reanudar la ofensiva si este invierno es muy crudo. Y no olvidemos que el grueso del ejrcito enemigo sigue casi intacto.


    —Sern aplastados si no aceptan a Gwizor como su rey y a m como su Seor —dijo Mulkrod, mirando al monarca ttere que l haba designado—. Aunque a estas alturas ya no lo van a hacer, verdad?


    Gwizor entendi por qu Mulkrod haba dicho eso mientras le miraba. Le estaba echando en cara que hubiera fracasado en su intento por conseguir la lealtad del ejrcito de Vanion. Haba mandado a uno de sus subordinados semanas atrs para detener al general Malliourn y luego asumir el mando del ejrcito en su nombre, pero algo deba de haber salido mal pues no haba llegado ninguna noticia de sus hombres. Eso deba significar que haban fracasado. Ahora deban derrotar a ese ejrcito y capturar a Nairmar para acabar con la guerra.


    —Todo parece indicar que el ejrcito de Vanion sigue siendo leal al prncipe Nairmar —dijo Gwizor, molesto de que el Emperador le hiciera admitir su fracaso a la hora de ganarse la lealtad de aquel contingente—. Pero no sern leales a Nairmar por mucho tiempo. Pronto se darn cuenta de que la guerra est perdida para ellos y que el nico camino prudente es abandonarle.


    —Espero que as sea —dijo Mulkrod—, si no ser tu pueblo el que pague las consecuencias. Mi ejrcito no pasar hambre este invierno, eso te lo garantizo.


    Gwizor comprendi con aquellas palabras que, para que el ejrcito imperial estuviera bien alimentado, su gente poda pasar grandes penurias. Terminar con la guerra pronto era ya prioritario para salvar a su pueblo. Gwizor poda ser una persona ambiciosa e incluso egosta, pero su sentido del compromiso y del deber no los haba olvidado. Quera ser un buen rey para su gente, y su deber era terminar con la guerra cuanto antes y acabar con el sufrimiento de sus sbditos. Gwizor no dijo nada ms y se limit a observar.


    —Debemos aislar a ese ejrcito con prontitud —dijo Milust—. Si siguen atrincherados al otro lado del Aguas Blancas podremos acceder a toda la zona occidental de Vanion con facilidad. Si nos movemos con presteza la tomaremos fcilmente y debilitaremos enormemente al enemigo, que quedar aislado y sin apenas recursos.


    —An espero la respuesta de las ciudades de occidente —dijo Gwizor—. Si me juran lealtad no ser necesario atacar.


    —No podemos quedarnos de brazos cruzados esperando una respuesta que no sabemos si vamos a recibir! —dijo Milust, levantando la voz.


    —Merece la pena esperar siempre que abran sus puertas pacficamente —dijo el usurpador, que quera evitar un bao de sangre.


    —Me juego el pellejo a que no lo hacen —sigui Milust—. De tener intencin de rendirse sin pelear habran mandado ellos ya a sus representantes para juraros lealtad a vos y al Emperador; y no lo han hecho.


    —Lo harn. Sin el ejrcito de Nairmar para que los proteja se sentirn indefensos. No lucharn teniendo a vuestras tropas a sus puertas. Me jurarn lealtad porque es lo ms sensato y lo que ms les conviene. Saben que Nairmar ha perdido la guerra. No les queda alternativa si quieren sobrevivir.


    —No des por muerto al jabal hasta que una lanza ensarte su corazn. Esta guerra no ha acabado y todava no tiene vencedor. Hasta que Nairmar no muera la lucha continuar, y mientras viva habr hombres leales que le seguirn.


    —Y de momento seguimos sin saber dnde se encuentra en estos momentos —dijo Rahecar, el lder de caballera, interviniendo por primera vez—. Es posible que el pequeo incidente de los Campos Martel se deba a la intervencin de este contingente. Segn lo que dijo Rhr, cuando la victoria estaba a punto de lograrse apareci un segundo ejrcito que oblig a nuestro colega a replegarse. Antes de movernos debemos saber dnde estn esas fuerzas enemigas ahora.


    —Por lo que has dicho —dijo Milust— ese ejrcito podra estar avanzando hacia el norte para liberar el Muro de Ulrod o puede que se dirija directamente hacia nosotros, lo cual sera un completo disparate. Yo digo que avancemos hacia el oeste y conquistemos a placer esa zona antes de que el enemigo se reorganice. As dejaremos al ejrcito de Vanion aislado en un territorio pequeo. Hay que aprovechar la coyuntura.


    —Ahora no estamos en condiciones de realizar un ataque masivo —dijo Rahecar—. Tenemos a la mitad del ejrcito disperso por Vanion. Antes de atacar hay que reagrupar a nuestras fuerzas y conocer bien los movimientos enemigos.


    Mulkrod decidi intervenir para acabar con aquella disputa entre dos de sus oficiales.


    —Es buena idea lo que propones, Milust —dijo Mulkrod—, pero prefiero esperar la respuesta de las ciudades del oeste. Si definitivamente aceptan a Gwizor como rey no har falta conquistarlas, pero, si por algn motivo rechazan la generosa oferta que les hemos hecho, tampoco conquistaremos esas ciudades fcilmente. Puede que no tengan guarniciones numerosas, pero, como ya nos dijo Gwizor en su da, esas ciudades estn bien amuralladas, y no se necesita a un gran nmero de hombres para defenderlas. Para tomarlas necesitaremos contar con todos nuestros recursos. Prefiero hacer frente directamente al ejrcito de Vanion y acabar con el prncipe Nairmar de un solo golpe, antes que tener que lidiar con una interminable guerra de desgaste que nos lleve de un asedio a otro. De momento nos reagruparemos. Necesitamos refuerzos antes de avanzar, y Darwast y Rhr nos los proporcionarn. Esperaremos a conocer mejor los movimientos enemigos antes de precipitarnos.


    —Me ocupar personalmente de que los exploradores averigen la ubicacin del ejrcito enemigo —dijo Rahecar.


    —Quiero que Darwast nos enve algunas tropas de refuerzo, pero que se quede al grueso de sus fuerzas —sigui Mulkrod—. Debemos mantener el control del terreno conquistado. Y quiero que las noticias de nuestra victoria en el Muro de Ulrod se conozcan en todo Lindium. Todos han de saber que nada puede detenernos.


    —As se har, majestad —dijo Milust, aceptando su voluntad.


    —No cometeremos errores ahora que la victoria est cerca —dijo Mulkrod.


    

  


  
    


    


    


    


    VII


     El CAMINO A LA VICTORIA O A LA DERROTA


    


    


    Finales de diciembre de 1587


    


    E l ejrcito de Vanion se fue agrupando en Nulasd para encaminarse a las ciudades occidentales del reino. All Nairmar esper a que las restantes fuerzas del ejrcito en el ro Aguas Blancas se les fueran uniendo. No obstante, tras apenas tres das desde que llegaron y acamparon en la regin, cansado de esperar y sabiendo que no deban perder mucho tiempo, Nairmar orden que las tropas ya congregadas partieran. Antes de hacerlo haba enviado mensajeros para informar a las ciudades del occidente del reino de la pronta llegada del rey legtimo de Vanion: Nairmar Alistei, con un ejrcito para defenderlos y, al mismo tiempo, convocaba a todos los seores y representantes de los consejos de las ciudades a reunirse en Carnair, la principal ciudad de la regin.


    Darm lleg el da anterior con algunos refuerzos a Nulasd sabiendo que l tendra el mando de las fuerzas que deban defender los ros. Estaba satisfecho, pues haba recibido un mando de gran importancia que demostraba que tena la confianza del rey legtimo de Vanion y del general del ejrcito, pero tambin estaba preocupado; su responsabilidad era muy grande y no dispona de recursos suficientes para llevar a cabo con xito su misin. Aun as se esmerara al mximo para evitar que el enemigo consiguiera cruzar los ros. En la sala de ceremonias del castillo interior de Nulasd se reuni con Malliourn y Nairmar, que le dieron instrucciones antes de partir.


    —No podemos permitirnos perder esta regin —le dijo Malliourn a su amigo—. Es vital que defiendas a toda costa los ros. Mucho depende de ello.


    —Esos bastardos no pondrn un pie en ninguna de las orillas —dijo Darm con seguridad—. Si intentan cruzar les estaremos esperando.


    —Somos conscientes de las escasas fuerzas que tienes para defender los ros —dijo Nairmar—, pero no podemos permitirnos prescindir de ms hombres. Resiste todo lo que puedas y mantn a toda costa la posicin. No obstante, si consiguieran hacerse fuertes en alguna de nuestras orillas e invadir la regin, infrmanos de inmediato. Intentaremos acudir en tu ayuda de ser posible. Si consiguen cruzar reagrupa a todas las guarniciones que an te queden en las fortalezas y ciudades del interior; all podris resistir largo tiempo.


    —As lo haremos.


    —Podemos irnos tranquilos, Nairmar —dijo Malliourn—. Dejamos las defensas de los ros en buenas manos. Darm es nuestro hombre.


    —Malliourn confa en ti —le dijo Nairmar a Darm—. Yo tambin lo har. Buena suerte, amigo.


    —Lo mismo os deseo, majestad —dijo Darm, inclinando la cabeza.


    Nairmar se march dejando a los dos amigos solos.


    —As que aqu se separan nuestros caminos —dijo Darm con una leve sonrisa.


    —Esperemos que no por mucho tiempo —dijo Malliourn.


    —No s, despus de tantos aos luchando juntos tengo la sensacin de que las cosas no van a acabar muy bien, y mira que hemos estado en situaciones difciles.


    —Si sobrevivimos al asedio de Sinarold podremos con esto.


    —Esta vez no estar detrs para salvarte el pellejo. Ahora quin te sacar del atolladero cuando ests rodeado de enemigos? —pregunt Darm, divertido.


    Malliourn ri, recordando el momento en el que su amigo le salv la vida en Vendram, habindose quedado l en retaguardia para cubrir el repliegue de sus hombres. Darm acudi en su ayuda desobedeciendo sus rdenes, pero llegando en el momento oportuno.


    —No te preocupes por m, puedo arreglrmelas solo, y ms con varios miles de hombres a mis espaldas. —Malliourn record con nostalgia algunos momentos pasados, cuando no eran ms que unos soldados bisoos—. Ya no es lo mismo que cuando luchbamos solo por la soldada, arriesgando nuestras vidas por un poco de dinero. Accedimos a la oficialidad por mritos propios, pero nunca pensbamos que bamos a llegar tan lejos.


    —Lo que todava no entiendo es cmo Nairmar confa ms en nosotros, que somos simples hombres de origen humilde, antes que en esos viejos aristcratas. Todos esos bastardos de sangre azul nos miran con odio y con recelo porque contamos ms para el heredero al trono que muchos de ellos.


    —Somos soldados profesionales y hacemos bien nuestro trabajo. Nairmar sabe apreciar eso; y adems, despus de la traicin de Gwizor y de los nobles que le siguen, me parece normal que no se fe de ellos.


    —Yo me alegro. Cada hombre debe ganarse su pan y no tenerlo todo hecho por llevar sangre noble. Y por si no fuera poco siempre quieren ms y ms. Son insaciables.


    —Te echar de menos, amigo. Cudate mucho.


    —Lo har —dijo Darm, que le ofreci la mano para despedirse. Ambos se estrecharon la mano y luego se abrazaron—. No dejes que esos bastardos te maten.


    —Descuida —dijo Malliourn mientras se marchaba.


    


    El ejrcito de Vanion que se haba reagrupado en Nulasd parti dirigindose a Carnair, la ciudad donde Nairmar haba decidido reunir a los todos los seores y los representantes de los consejos y asambleas de las ciudades de la regin occidental del reino. Lo hacan sin saber realmente si iban a encontrarse a amigos y aliados o rebeldes y traidores. De momento no saban si podan contar con su apoyo, aunque, semanas atrs, Nairmar ya haba enviado cartas a sus en teora sbditos intentando asegurarse su lealtad. Todo se vera pronto.


    Avanzaron a buen ritmo, minimizando los descansos y aprovechando al mximo las ltimas luces del da. A esas alturas las ciudades de la regin podan estar siendo ya asediadas por el enemigo, y entonces llegaran demasiado tarde. Lo nico que haca que Nairmar no se desalentara era saber que no se haban topado con ningn mensajero que acudiera pidiendo ayuda, aunque eso no significaba nada puesto que podan haberle traicionado y haberse unido al usurpador. Las dudas colmaban su cabeza; no estaba seguro de nada y su confianza en los suyos se haba visto mermada. Solo confiaba en Nerma, Malliourn, Hernim, Leinad, Han y un puado de oficiales, guardias y amigos de plena confianza. Se senta cada vez ms solo y aislado. Esperaba poder reunirse con sus supuestos aliados para hablar de asuntos de gran importancia para la supervivencia de Vanion. Mucho dependera de esa reunin, pero ni siquiera saba si sta iba a producirse.


    


    


    Lasgord, capital de Vanion.


    


    Mulkrod fue despertado de madrugada por uno de sus sirvientes de confianza, que lo encontr en la gigantesca cama del difunto rey Marnar junto a una de sus concubinas. Ambos estaban desnudos bajo las sbanas. Mulkrod se despert alterado. Haba tenido un mal da al enterarse del desastre de la batalla de los Prados de Alanbur, donde un ejrcito imperial haba sido masacrado por los rebeldes de Tancor. Niemrac le haba mandado una carta explicndole todo lo ocurrido, hacindole ver que ella no era la responsable de aquella catstrofe, pero que se ocupara de lavar el honor del Imperio aplastando la rebelin. La situacin al norte de Tancor era drstica, pero confiaba en que la hechicera de Zigrug sabra apagar los fuegos de la rebelin. Y ahora, para emporar la situacin, le despertaban a altas horas de la noche. No era normal.


    — Por Drom! — dijo — . Qu demonios quieres?


    La concubina de Mulkrod, que dorma apaciblemente junto a su seor, se despert asustada al or la voz furiosa de Mulkrod y reaccion tapando su cuerpo desnudo de la mirada de aquel sirviente.


    — Perdonadme, majestad, pero debis levantaros — dijo el sirviente — . Os esperan en el saln del trono.


    — Y no pueden esperar a maana? — pregunt, enfadado.


    — No, majestad, pero es importante que acudis ahora. Son buenas noticias.


    — Est bien — dijo Mulkrod, tranquilizndose — . Veamos de qu se trata. Aydame a vestirme. — le orden a su concubina.


    El sirviente sali afuera a esperar a que Mulkrod se cambiara. A su lado se encontraba Reivaj, que llevaba una loriga y un peto. El gigante de Ibahim esperaba impertrrito, como si no tuviera sueo a pesar de haber sido tambin despertado hacia unos pocos minutos. El Emperador no tard en salir con cmodas ropas de seda y algodn y un peto ligero con el emblema imperial. Mulkrod no se haba molestado mucho en vestirse en condiciones y prefera ir cmodo en ese momento en el que lo nico en lo que pensaba era en dormir. Descendieron un piso y llegaron al saln principal a travs del vestbulo, donde varias docenas de soldados esperaban en la sala del trono, escoltados por varios miembros de la guardia imperial.


    — De qu se trata? — pregunt Mulkrod, sin comprender qu suceda — . Qu era eso tan importante?


    De entre la multitud de aquellos soldados sucios y, aparentemente cansados, aparecieron dos hombres que se dirigieron hacia l. Mulkrod, an algo adormilado, tard en darse cuenta de quin se trataba, pero acab vislumbrando entre las escasas luces de la sala dos rostros muy familiares. Se llev una gran sorpresa. Haban hecho bien en despertarle. Tena en frente a uno de sus hermanos: Menkrod y a un mago renegado de Oncrust: Glarend. Haca muchos meses que no vea a ninguno de los dos, puesto que les haba mandado a una misin de gran importancia que esperaba que hubieran cumplido con xito: la de obtener una de las Cinco Espadas , la que se hallaba oculta en la tumba del fundador de la dinasta de los Omercan: Sharpast I.


    — Al fin habis llegado, cumplisteis la misin que os encomend? — pregunt Mulkrod. Ms interesado en saber si haban tenido xito que en preocuparse por su hermano menor.


    Menkrod dio un paso adelante y de un fardo que llevaba a la espalda sac un objeto alargado que se hallaba oculto bajo varias telas bien atadas. Enseguida desat las correas, como si lo hubiera ensayado con anterioridad, y finalmente destap el objeto que ocultaba. Mulkrod contempl maravillado una de las Cinco Espadas , la misma que Sharpast I haba empuado en los inicios de la Conquista.


    — Lo logramos, hermano — dijo Menkrod, satisfecho — . La tenemos.


    — Seris debidamente recompensados — dijo Mulkrod, eufrico — . Todos vosotros. —Luego se dirigi a sus sirvientes—. Que les den buena comida y bebida a todos, y que se les acomode en un alojamiento digno.


    Mulkrod se adelant y agarr la empuadura de la espada, desenvainndola. La levant y la observ maravillado, al igual que hicieron todos. Era la segunda de las Cinco Espadas que sostena en su vida con sus manos; la primera era la que le perteneca por derecho desde la muerte de su padre, y que su familia haba conservado desde que fuera forjada. Ahora tenan dos y pronto esperaba tenerlas todas. La espada era majestuosa, como lo era la suya, pero sta era algo ms alargada, aunque menos ancha, y prcticamente pesaban lo mismo; la empuadura era un poco ms grande, hasta el punto de que era mucho ms cmodo agarrarla con las dos manos. Mulkrod pens que ello se debera a que la espada estaba hecha a medida del propio Sharpast. Era una espada magistral, pero prefera la suya. Ya se haba acostumbrado a su tacto y peso.


    — Esta espada ahora te pertenece, hermano — le dijo Mulkrod a Menkrod al tiempo que se la devolva — . Sin duda te la has ganado.


    Menkrod recuper la espada y la contempl de nuevo como su dueo; poco despus la envain y la guard en el fardo.


    Los sirvientes del Emperador invitaron a los soldados que haban escoltado a Menkrod y a Glarend a que los siguieran para que comieran y bebieran hasta hartarse y luego poder descansar en buenos colchones.


    — Cmo es...? Cmo es la tumba de Sharpast? — pregunt Mulkrod con curiosidad.


    — Una tumba enorme de piedra en una gran sala bajo las catacumbas de Kriesgor — dijo Glarend — . Un lugar siniestro pero a la vez hermoso, lleno de relieves sobre la historia de vuestros antepasados.


    — Olvdate de la tumba — dijo Menkrod — . Ese mal nacido de Sharpast nos atac en cuanto cog la espada, y casi me mata. Si no fuera por Glarend ahora mismo no estara aqu.


    — Cmo...? Cmo que Sharpast te atac? — pregunt Mulkrod, sin entender lo que deca su hermano.


    — La momia de Sharpast estaba hechizada y reaccion de forma violenta en defensa de la espada — dijo Glarend — . Eso es magia muy poderosa. Pocos magos son capaces de crear hechizos que controlen a los muertos y menos que perduren durante siglos. Por eso Sharpast nos atac.


    — Tena una fuerza sobrehumana — sigui Menkrod — . Pudo haberme matado, pero Glarend me salv.


    Mulkrod estaba anonadado. Ya saba que podan toparse con algn contratiempo a la hora de adquirir la espada, pero no esperaba que el propio Sharpast, que haba muerto haca quinientos aos, reviviera de su tumba para intentar matar al hombre que haba intentado sustraerle la espada, siendo ste uno de sus descendientes.


    — Te doy las gracias por salvar a mi hermano —le dijo Mulkrod al mago — . Has demostrado ser un aliado digno de confianza. Gracias a ti hemos recuperado otra espada y puede que muy pronto tengamos las dems. Os habis ganado una gran recompensa.


    — Gracias, majestad — dijo el mago, sin mostrarse muy efusivo.


    — Tenemos dos de las Cinco Espadas — dijo Mulkrod — . Ahora debemos esperar a que Marmond y Solrac regresen con las dems.


    — An no sabemos si han tenido xito — dijo Menkrod.


    — Confiemos en que lo hayan conseguido — dijo Mulkrod — . Si traen las otras dos espadas solo nos faltar una, y entonces tendremos las Cinco .


    — Pero no sabemos dnde est esa quinta espada — dijo Menkrod.


    — T la encontrars — le dijo Mulkrod a Glarend — . Debes averiguar dnde se encuentra.


    — No s dnde est — dijo Glarend — . Si mi hermano lo supiera me lo habra dicho.


    — Puede que te haya ocultado su ubicacin al no confiar plenamente en ti, y habra hecho bien en hacerlo, pues le has traicionado. Quiero que averiges dnde se oculta. No me importa cmo lo hagas, pero consgueme esa espada.


    — Ya no es seguro que regrese a Oncrust. Blanerd puede saber ya de mi traicin, y si no lo sabe ya difcilmente creer mis mentiras habiendo estado tanto tiempo desaparecido. No tengo ninguna buena coartada.


    — Irs de incgnito. Ya lo has hecho antes.


    — Como desees.


    — Ahora descansemos; es tarde. Ya habr tiempo de hablar maana — dijo Mulkrod, bostezando. 


    

  


  
    


    


    


    


    VIII


     LA LEALTAD DE UN PUEBLO


    


    


    T odava tardaron varios das en cruzar el ro Aguas Blancas por uno de los pocos puentes que an quedaban en pie, custodiado por un torren en cada una de las orillas del ro con una pequea guarnicin en cada uno, con el deber de proteger aquel acceso a toda costa. Los dos torreones eran altos y slidos, lo que converta a aquellas fortificaciones en una formidable defensa ante cualquier intento de tomar el puente. Aquel punto era crucial para el ejrcito de Vanion que defenda el ro Aguas Blancas y deban mantenerlo a toda costa. Si lo perdan los dos ejrcitos de Vanion quedaran prcticamente aislados el uno del otro.


    El puente en s no era muy ancho, apenas caban cinco hombres pasando a la vez, los caballos iban de dos en dos y los carros de uno en uno, lo que ralentizaba la marcha.


    Antes de empezar a cruzar el puente haban mandado a varios grupos de exploradores para asegurarse de que la regin cercana a la orilla ms occidental era segura. Toda precaucin era poca ahora que el enemigo dominaba gran parte de Vanion.


    Nairmar, Malliourn, Leinad y Han, que fueron de los primeros en cruzar junto a varios cientos de jinetes, observaban a la delgada columna en su interminable avance por aquel puente.


    — No nos sorprendern — coment Malliourn, al ver preocupacin en los ojos de Nairmar — . El enemigo no sabe de nuestros movimientos, al menos no lo saban mientras estbamos al otro lado del ro. Sus vigas y exploradores no han podido localizarnos en estos das. El ro ha sido nuestra cobertura todo este tiempo.


    — Lo s — dijo Nairmar, no muy convencido — , pero quiz hayan intuido nuestros movimientos y esperan a que avancemos por la regin. Saben que si perdemos las ciudades occidentales estamos acabados. Podran estar esperndonos en algn punto de la llanura central para intentar sorprendernos en nuestro camino.


    — Puede ser, pero para eso hemos enviado a nuestros exploradores.


    — Peor sera que nos atacasen ahora — dijo Leinad — . Con la mayor parte del ejrcito todava en la otra orilla contraria sera un desastre.


    — Los informes indican que no hay presencia enemiga en la zona — dijo Malliourn — . No corremos peligro.


    Nairmar permaneci en silencio. Ahora que estaban cruzando el puente ya no senta la seguridad que proporcionaba el ancho ro Aguas Blancas. Ahora eran vulnerables y se mostraba inquieto. Entraban en una zona en teora controlada por ellos, pero al mismo tiempo se encontraban muy cerca de la regin dominada por el enemigo; lo hacan con un ejrcito muy reducido en efectivos: menos de veinticinco mil hombres entre infantera y caballera. Las fuerzas enemigas, sin duda, eran mucho mayores, aunque solo podan hacer un clculo aproximado de su tamao. Haban dejado tras de s un contingente importante de diez mil efectivos a las rdenes de Darm. Podan echar de menos muy pronto a aquellos soldados, pero no tena alternativa si quera mantener el control del sur del reino.


    — Tenemos varios das de margen antes de que el enemigo sepa de nuestros movimientos — dijo Malliourn, al rato — . Eso nos dar una ventaja de varios das en el caso de que Mulkrod pretenda perseguirnos, y para entonces ya habremos llegado a nuestro objetivo.


    — Tenemos que recuperar el tiempo perdido — dijo Nairmar, obviando el comentario de Malliourn — . No nos detendremos al anochecer. Seguiremos unas horas ms despus de que oscurezca.


    — As se har.


    Nairmar dej de observar el puente y subi a su caballo, que hasta ese momento estaba a cargo de Han, y dio media vuelta con intencin de seguir a la columna de vanguardia que, agrupada ya al otro lado del puente, avanzaba siguiendo el camino que iba a Carnair. Los jinetes de su escolta lo imitaron, al igual que hicieron Leinad y Han, que le siguieron. Malliourn se qued cerca del puente con una pequea escolta para continuar supervisando al grueso del ejrcito durante el interminable cruce de aquel puente.


    Tardaron casi medio da en cruzar todo el ejrcito, cuya vanguardia se encontraba a muchos kilmetros de distancia de la retaguardia cuando stos dejaron atrs el puente. En ese momento los bastiones que custodiaban aquel paso bloquearon sus puertas.


    Avanzaron durante horas sin detenerse, incluidas las primeras horas de la noche. Nairmar, satisfecho despus de recuperar el tiempo perdido en el puente, orden acampar a las columnas de vanguardia mientras el resto del ejrcito iba llegando. Pasaron algunas horas cuando Malliourn lleg con los hombres de retaguardia y los carros del bagaje ms cargados, que avanzaban ms lentos. Con el alba el ejrcito an no reanud la marcha. Nairmar decidi dejar unas pocas horas ms de descanso para que los que haban llegado ms tarde y que, por lo tanto, haban tenido menos tiempo para dormir, recuperaran fuerzas. No mucho despus y, tras un desayuno frugal, levantaron el campamento y reanudaron la marcha.


    Durante das atravesaron innumerables campos ya cosechados desde haca meses y que los campesinos se esmeraban en labrar ayudados por yuntas de bueyes que arrastraban los pesados arados de hierro para la prxima cosecha. Si la guerra llegaba hasta all, y todo pareca indicar que as ocurrira, esos campos seran pronto devastados para desgracia de aquellos campesinos. Los pueblos y aldeas de los alrededores estaban llenos de gentes que haban emigrado desde la zona oriental, ahora ocupada por el Imperio. Meses atrs Nairmar haba ordenado el xodo de la poblacin que viva en la zona oriental para ponerse a salvo de las hordas de Sharpast, distribuyndose por el centro y el oeste del reino, donde estaran ms a salvo. No era as ahora que Sharpast haba conquistado la capital de Vanion y dominaba el centro del reino. Muchos estaban ya subyugados al poder del Imperio y el resto pronto padecera de forma ms directa las penurias de la guerra. Aquella gente viva apiada en los pueblos y ciudades de la regin, y muchos ni siquiera tenan una pared y un techo donde descansar por las noches; y la comida, aunque aglomerada en almacenes y silos para pasar el invierno, poda no ser suficiente, ms teniendo en cuenta que gran parte de la reserva se haba perdido tras la cada de Lasgord.


    La gente ya no les aclamaba a su paso; nadie animaba a aquel ejrcito ni a Nairmar, solo miraban con indiferencia e incertidumbre, algunos con miedo, pues su llegada poda indicar que la guerra ahora iba a trasladarse hasta all, y ya no quedaban muchos lugares a los que huir.


    A los pocos das de marcha alcanzaron a vislumbrar en la lejana el objetivo del viaje: Carnair, la ciudad ms esplndida del occidente de Vanion: la ciudad-lago. sta se hallaba rodeada por una inmensa laguna, salvo en una pequea franja de tierra situada al sur de la ciudad y donde se hallaba su nico acceso, una entrada protegida por una esbelta muralla, dos inmensas torres y un foso repleto de agua atravesado por un nico puente, lo que converta a Carnair en una ciudad inexpugnable. Toda la ciudad se encontraba rodeada por una muralla, a pesar de la proteccin del lago, para garantizar la invulnerabilidad de aquella gran ciudad, salvo una pequea parte destinada al puerto pesquero con algunas embarcaciones mayores en la zona ms al norte de la ciudad, donde el agua era ms profunda.


    Das antes Nairmar mand varios emisarios para anunciar su inminente llegada, a lo que respondieron que esperaban impacientemente el retorno del prncipe y que ya estaba todo dispuesto para recibirle, aunque no podran dar cabida a todos los soldados dentro de la ciudad dado el gran nmero de efectivos que componan el ejrcito y al hacinamiento de las masas populares que haban emigrado hasta all.


    — Creis que puede ser una trampa? — pregunt Nairmar, precavido.


    — Me inclinara a pensar que no — dijo Malliourn — , pero a estas alturas ya no podemos fiarnos de prcticamente nadie. Entraremos en la ciudad con una buena escolta, una muy numerosa, de varios miles de hombres que garanticen vuestra seguridad en todo momento.


    — Eso no gustar al consejo de Carnair. No quieren que el ejrcito entre en la ciudad. Pensarn que no confiamos en ellos.


    — Y es normal que no confiemos en ellos ni en nadie. Toda precaucin es poca desde la traicin de Gwizor. De todas formas pretextaremos que las tropas que entren escoltndote formarn parte de la nueva guarnicin de la ciudad, aunque no sea verdad.


    Pronto llegaron a la entrada de la ciudad, donde un numeroso cortejo los esperaba. Muchos de los miembros del consejo de Carnair estaban all, pero tambin haba muchos seores, representantes de otras ciudades y oficiales que l mismo haba convocado, y una pequea escolta para todos ellos. Muchos de aquellos seores, de la baja nobleza en su mayora, eran muy jvenes o muy mayores; ancianos retirados que haban acudido porque sus hijos estaban luchando en la guerra y no podan acudir en su lugar, y muchachos demasiado jvenes que se haban quedado a cargo de sus tierras en ausencia de sus padres, que bien podan haber muerto en el transcurso de la contienda o seguir luchando en ella. Muchos haban acudido a su llamada, lo que haca que Nairmar se sintiera ms tranquilo. Otros muchos nobles y grandes aristcratas estaban entre sus partidarios ms leales y que componan las filas de su ejrcito, algunos defendiendo los ros Limas y Aguas Blancas y otros estaban con l ahora, pero otros muchos haban jurado lealtad a Gwizor y se haban declarado en rebelda, sirviendo ahora al Emperador.


    Nairmar detuvo su caballo a pocos metros de Handermac, el primer representante del consejo de Carnair, un hombre fornido con una prominente tripa, una larga barba canosa y una gran nariz carnosa. l haba sido designado en dieciocho ocasiones como el principal gobernante de aquella prspera ciudad debido a sus indudables dotes como lder y por su eficaz gestin como administrador. No conoca muy bien a aquel hombre; le haba visto en varias ocasiones en la reunin anual de las Cortes del reino, pero nunca haba tenido mucho trato con l. Saba que era un hombre duro y enrgico, pero tambin sabio y justo. Entre todos ellos pudo reconocer al Seor de Dragos, Arman, que era el padre de su escudero, Han, que al distinguir a su hijo entre los hombres que escoltaban al prncipe sonri, henchido de orgullo.


    Antes de que Nairmar dijera nada, los hombres de aquel cortejo inclinaron la cabeza al unsono ante l y, poco despus, Handermac empez a hablar:


    — S bienvenido, prncipe Nairmar — dijo con tono cordial pero con una voz grave e imponente — . Es un honor que nos honris en nuestra ciudad con vuestra presencia. Y hablo por todos los presentes cuando digo que lamentamos profundamente la terrible muerte de vuestro padre, y nuestro rey.


    ‹‹A ojos de la mayora an sigo siendo el prncipe heredero y no su rey — pens Nairmar — . Legalmente as es, an no he sido coronado formalmente, y as seguir siendo mientras la corona la tenga el usurpador, pero, siguiendo la costumbre, al morir mi padre la corona me pertenece por derecho, y eso me convierte ya en el rey; aunque no he sido secundado por las Cortes, que han de dar su beneplcito. Me conformar con eso hasta que se solucione todo.››


    — Me congratulan vuestras palabras, Handermac — dijo Nairmar, agradecido — . Verme rodeado entre amigos en estos momentos de incertidumbre es gratificante.


    — Faltara ms, alteza, por favor, acompaadnos. Hay mucho de lo que hablar.


    Nairmar asinti y se dirigi a Malliourn, que se encontraba un poco ms atrs, junto a la guardia del prncipe.


    — Entraremos con una pequea escolta — dijo Nairmar, antes de que Malliourn dijera nada — . Solo unos pocos cientos de hombres a caballo. Nerma y su squito entrarn ms tarde con otra escolta, cuando yo los haga llamar. Hasta entonces solo entraremos nosotros. Que el resto del ejrcito acampe en la llanura.


    — Pero... no es prudente — dijo Malliourn, sorprendido — . No debemos correr riesgos. Si fuera una trampa os condenaris. Debemos...


    — No! — dijo Nairmar, cortando a su general — . Qu clase de rey voy a ser si tengo que entrar con un gran ejrcito para sentirme seguro ante mis sbditos? Haz lo que te dicho.


    Malliourn le mir preocupado, pero obedeci casi de inmediato. Organiz una pequea escolta de un centenar de jinetes y dej al mando a varios de sus capitanes para que montaran un campamento al sur de la muralla, junto al lago para tener una fuente de agua cerca. El ejrcito se encamin al lugar designado y Nairmar acompa a Handermac y a los otros notables, a los que cedieron varios caballos para que acompaaran al rey mientras avanzaban por la ciudad, seguidos por Malliourn, Leinad, Han, varios oficiales y la guardia personal de Nairmar, luego los dems consejeros, seores-vasallos y oficiales que haban venido a saludar al heredero legtimo del trono, y a continuacin el resto de la escolta de Nairmar a caballo junto a algunos de los principales notables del ejrcito.


    — Os podris instalar en mi casa — dijo Handermac antes de entrar por la puerta de la ciudad — . Hemos preparado las habitaciones para que os instalis con algunos oficiales y con vuestra guardia personal.


    — Os lo agradezco.


    Al entrar en la ciudad Nairmar vio las calles abarrotadas de gente; miles de personas se congregaban observando la entrada del prncipe heredero, pero no lo hacan con demasiada efusividad. No haba gritos, ni aclamaciones, solo cuchicheos entre los asistentes. La bienvenida no era calurosa ni alegre. No haba msica anunciando la llegada del que estaba llamado a ser el rey de todos ellos, ni se arrojaban flores a su paso; los rostros de aquellas personas estaban tristes, apagados y secos, sus miradas glidas, sus corazones estaban helados, ensombrecidos por una guerra que a muchos les haba arrebatado sus hogares y obligado a huir lejos de la guerra para sobrevivir. Ms que un desfile de bienvenida aquello pareca un entierro solemne de un importante mandatario, nada ms. El miedo estaba presente en ellos. El desnimo tras la cada de la capital y la muerte del rey se haba extendido entre toda la poblacin. El fututo se presentaba incierto, y la llegada del prncipe de Vanion no era suficiente para animarlos.


    Nairmar observaba apesadumbrado aquella ttrica imagen que representaba el espritu de su pueblo, hastiado por la guerra, el hambre y las enfermedades. Le costaba mirar a ambos lados de la calle. Cada vez que se fijaba en alguien en concreto vea sus ojos mirando directamente a los suyos, unos ojos en los que solo vea miedo e incertidumbre. La mayora parecan famlicos, se mostraban cansados y vestan de forma harapienta, insuficientemente abrigados por unas ropas que no les protegan mucho del fro y menos de la lluvia. Su pueblo estaba sufriendo lo indecible.


    — La ciudad est llena de refugiados desde hace meses — dijo Handermac mientras avanzaban por la calle principal — . No damos abasto para alimentar a tanta gente; y tenemos muchos problemas para dar cobijo a todos. Los templos y albergues estn abarrotados; hemos montado cientos de carpas en la plaza principal de la ciudad, pero aun as no podemos hospedar a tantos. Muchos duermen en la calles. Hemos suministrado ropa de abrigo y mantas, pero estamos ya en invierno y eso no ser suficiente cuando lleguen las primeras nieves.


    — No saba que las cosas estaban tan mal — dijo Nairmar.


    ‹‹Hasta ahora solo me haba preocupado de la guerra desde el frente. Saba que mi pueblo estaba sufriendo, pero esto es demasiado. Muchos no podrn sobrevivir al invierno en estas condiciones.››


    — De momento no es una situacin drstica. Tenemos los silos y graneros bien surtidos; podemos alimentar a toda esta gente durante meses, aunque tememos que la prxima cosecha no sea suficiente para el prximo invierno. Puede haber hambruna.


    ‹‹La guerra debe acabar pronto o mi pueblo no sobrevivir al prximo invierno.››


    — La situacin es igual en todas las ciudades de la zona?


    — Es muy parecida a la nuestra. Con tantos refugiados estamos todos al lmite. Nosotros al menos tenemos comida, pero en otras ciudades y pueblos estn racionando los alimentos.


    — Buscaremos una solucin — dijo Nairmar, tratando de ser convincente, aunque realmente no saba cmo solventar aquella situacin drstica.


    ‹‹Quiz no ha sido tan buena idea el xodo de poblacin hasta esta regin. Puedo estar condenando a miles de mis sbditos a morir de hambre y fro despus de todo. Crea que en el oeste estaran a salvo de los estragos del ejrcito imperial, pero ahora nada impide que avancen hasta aqu y traigan la muerte y la desolacin, como si no estuvieran suficientemente mal las cosas.››


    Handermac permaneci en silencio el resto del tiempo y Nairmar no dijo nada ms. Siguieron avanzando lentamente por la calle principal, llegando poco despus a la plaza de la ciudad, donde estaban instaladas las carpas en las que cientos y cientos de personas vivan hacinadas, junto a los principales edificios de la ciudad: los templos, el edificio del consejo, la casa del primer representante del gobierno local, donde en esos momentos viva Handermac, el tribunal de justicia y los edificios del mercado. La guardia de la ciudad abri paso entre las masas que all se agolpaban para que Nairmar y sus acompaantes pasaran, dejando un estrecho hueco que ralentizaba su paso. Pronto accedieron a la casa de Handermac, donde se instalara Nairmar.


    Dentro de la vivienda, Handermac ofreci a sus huspedes comida y bebida, pero aunque la mayora estaban cansados y hambrientos, Nairmar tena otros planes en mente; quera reunirse de inmediato con todos los notables que haban acudido a Carnair convocados por l; y as hicieron. Los invitados fueron entrando poco a poco a una extensa sala sin apenas muebles ni ornamentos que Handermac usaba para atender a las visitas y a sus invitados cerca del vestbulo. Cuando estuvieron todos cruzaron una puerta que daba a una extensa sala rectangular a la que accedieron y, seguidamente, se fueron sentando por orden de jerarqua. Nairmar se sent en el centro de la mesa y a su lado lo hicieron Handermac, como primer representante de Carnair, y Malliourn como su lugarteniente y primer general del ejrcito de Vanion; inmediatamente despus se fueron colocando el resto de notables: primero los oficiales del ejrcito que pertenecan a la aristocracia y luego los principales nobles del reino que haban podido acudir, la baja nobleza y los representantes de otras ciudades de forma intermitente, ya sin ningn orden. Varios consejeros de Carnair y otros oficiales de origen humilde se quedaron de pie rodeando la mesa tras los hombres que s se haban sentado. Leinad y Han, a modo de escolta, se situaron detrs de Nairmar.


    — Bien, ya estamos todos reunidos — empez Handermac — . Muchos de los aqu presentes somos miembros de las Cortes del reino, aunque otros no han podido acudir por la guerra. Pero esta reunin tiene la misma legitimidad. — Se detuvo un momento para comprobar que todos aceptaban lo que deca y, al verse secundado por la mayora, continu — . Estamos todos aqu porque vos, el legtimo heredero del trono de Vanion, nos habis convocado. Fuimos fieles a vuestro padre y ahora lo seguimos siendo con vos; siempre acudiremos a la llamada de un Alistei. Pero tambin es cierto que estamos viviendo unos tiempos difciles: la guerra con Sharpast se est perdiendo. Incluso nosotros, lejos del frente de batalla, como hemos estado durante todo el conflicto, sabemos que su desarrollo no va como debera ir. El Imperio est arrasando nuestras tierras y conquistando nuestras ciudades; nuestros aliados nos han abandonado y nuestro pueblo sufre. La situacin, por tanto, es drstica. Debemos hacer algo para evitar que la guerra acabe destruyendo todo aquello que nosotros y nuestros antepasados han construido.


    — A dnde queris llegar? —pregunt Nairmar, algo molesto por la forma de hablar de Handermac, que, al mismo tiempo que se mostraba leal, estaba siendo crtico y derrotista.


    — La guerra no puede ganarse, prncipe — dijo Handermac, recalcando que no estaba ante el rey de Vanion, sino ante su heredero — . Es obvio que, sin ayuda, nuestro ejrcito no puede hacer frente a las inmensas fuerzas que nos han invadido. Hay que buscar soluciones alternativas.


    Muchos de los asistentes asintieron, pero no todos. Los oficiales del ejrcito se mantenan en silencio observando la escena.


    — Ya han muerto demasiados hijos de Vanion — dijo el anciano Seor de las tierras al norte del Bosque Gris, Bodell, y que Nairmar tena en frente — . Yo ya he perdido a dos hijos en esta guerra. Solo me queda un heredero. Acaso tiene que morir l tambin? De qu sirve seguir luchando cuando la victoria ya no es posible?


    — No se puede continuar la guerra — le secund un noble a su derecha.


    — Moriremos todos si sigue esta locura — dijo otro.


    Nairmar observ confuso cmo muchos de los presentes apoyaban la idea de terminar el conflicto. Se sinti solo y abrumado. Si no tena el apoyo de la mayora no poda continuar con la guerra. Malliourn golpe la mesa con el puo y se puso de pie de inmediato.


    — Acaso queris entregarle el reino a Mulkrod, malditos traidores? — pregunt Malliourn, furioso — . Queris que renunciemos a nuestra independencia, nuestra identidad, nuestros valores? Acaso hemos luchado todo este tiempo para acabar postrndonos ante Sharpast?


    — Nadie ha hablado de postrarse, general — dijo Handermac — . Estamos hablando de negociar con el Imperio.


    — Quieres negociar con aquellos que asesinaron a nuestro rey a sangre fra? — sigui Malliourn.


    — Creo recordar que fue el Seor de Renion quien asesin al rey — dijo uno de los representantes de Amnorth — ; fue Gwizor Radorn, Seor de Renion, miembro de las Cortes del reino y oficial del ejrcito, quien mat a nuestro rey. No fueron soldados imperiales.


    — La mano de Mulkrod est tan manchada de la sangre del rey como Gwizor — dijo Malliourn — . El Imperio es tan culpable de su muerte como ese rastrero traidor que ahora se hace llamar rey.


    Varios nobles maldijeron el nombre de Gwizor en voz alta, secundados por la mayora:


    —Rata traidora!


    —Usurpador!


    —Cobarde!


    —Regicida!


    —No pactaremos con traidores!


    — No hay negociacin posible — dijo Nairmar para calmar los nervios y tensiones en la sala — . El Imperio no se marchar de aqu si no es expulsado por la fuerza. No aceptarn ninguna propuesta que les hagamos.


    — Y tampoco sern expulsados por la fuerza — dijo un noble situado al fondo de la mesa — . Y menos ahora que el Muro de Ulrod ha cado. Nuestro ejrcito no tiene fuerza suficiente. No podemos vencer.


    Nairmar se qued anonadado cuando escuch esas palabras, pues no tena noticias de lo que haba pasado en la fortaleza.


    — Ha cado el Muro de Ulrod? — pregunt Nairmar, preocupado.


    — En efecto, alteza — dijo Handermac — . Hace varios das que conocemos la noticia. El ejrcito imperial ha tomado la plaza y se han tomado muchas molestias para que lo sepamos.


    ‹‹Hernim no ha podido resistir, como ya me tema — pens Nairmar desolado, lamentando perder a un hombre tan competente y leal como era Hernim y, al mismo tiempo, a los valerosos soldados que se haban quedado, sacrificando sus vidas por un smbolo — . Nunca deb aceptar su estpida proposicin. Ahora todos habrn muerto para nada. Es un duro mazazo para nuestra causa. Tienen razn, ya no tenemos fuerza para detener a Mulkrod.››


    — Se trata de la mejor fortaleza del reino — dijo otro noble — . Si el Muro ha cado ya no hay nada que hacer. La guerra se ha perdido.


    — La guarnicin que se qued en el Muro de Ulrod era muy reducida — dijo Malliourn, justificando la derrota — . Esa fortaleza estaba condenada, pero la guerra no ha terminado. Nuestro ejrcito est intacto, controlamos buena parte del territorio y disponemos an de buenas fortalezas y de recursos suficientes para resistir. Todava somos fuertes para detener al Imperio. Estamos en invierno; si aguantamos el tiempo suficiente el ejrcito imperial se ver obligado a volver a casa. No pueden abastecer a una hueste tan grande durante tanto tiempo.


    — Ahora disponen de provisiones suficientes para todo el invierno, me temo — dijo Handermac — . Con la cada de Lasgord tienen todos los suministros que haba all almacenados, y controlan casi todas las tierras del centro y del este del reino, sin contar con los barcos de abastecimiento que seguramente lleguen diariamente desde el continente. Creo que el ejrcito imperial tiene comida suficiente para aguantar todo el invierno. Muy posiblemente nosotros tengamos muchos ms problemas con tantos refugiados a nuestras puertas.


    Malliourn permaneci en silencio. No contaba con la habilidad de Handermac para rebatir sus palabras. El viejo consejero estaba bien informado de todo cuanto estaba sucediendo en aquella guerra.


    — Tienes razn, Handermac — dijo Nairmar — . Nuestra situacin es harto complicada, somos todos conscientes de ello, pero si no queris continuar con la guerra y no queris postraros ante Mulkrod como ha hecho el traidor Gwizor, qu es lo que proponis? Limitarnos a negociar un tratado de paz por el que Mulkrod se marche para siempre de estas tierras? Ni por todo el oro del mundo lo hara. Mulkrod est decidido a conquistar Vanion por la fuerza, y solo se detendr si le ofrecemos la sumisin total; eso lo ha demostrado al coronar rey a Gwizor. Si queris que deponga las armas y me entregue a Mulkrod para que me ejecute, si es eso lo que deseis, decidlo libremente, estoy dispuesto a sacrificarme por los mos y acabar con su sufrimiento. No voy a seguir la guerra si no estis dispuestos a ayudarme a recuperar lo que es nuestro.


    Todos los presentes permanecieron en silencio. Se haban visto sorprendidos por las palabras del prncipe. Nadie esperaba que Nairmar estuviera dispuesto a sacrificar su vida para salvar a su pueblo. Al fin, tras largos segundos de incmodo silencio, Handermac se puso en pie para hablar:


    — Alteza, jams os pediramos algo as. Si os entregis seris ejecutado, y tampoco estamos dispuestos a humillarnos ante Mulkrod y convertirnos en sbditos de Sharpast. Tenis nuestro apoyo incondicional, pero si vamos a luchar tenemos que hacerlo con garantas de xito, y ahora mismo no hay ninguna. Hemos perdido las dos plazas principales del reino, en donde debamos contener a los ejrcitos imperiales. Hemos fallado y ahora muy pronto sus huestes se agruparn para la ofensiva final, y me temo que no podremos detenerlos. Una a una todas nuestras ciudades caern, y todos moriremos o seremos esclavizados.


    — Ya hemos sufrimos el ataque de fuerzas enemigas muy superiores otras veces — dijo Malliourn — . En tiempos de Ulrod y Timur nuestro pueblo sali victorioso ante los invasores. Volveremos a hacerlo.


    — Por entonces vencimos gracias a las slidas defensas del Muro de Ulrod, fortaleza que ya ha cado en manos enemigas — dijo Handermac, que era buen conocedor de la historia de Vanion — . De verdad crees que podemos vencer con nuestras reducidas fuerzas y escasos recursos, general?


    — Si no pensara as no estara dirigiendo a este ejrcito junto a Nairmar — dijo Malliourn con conviccin — . Y creo que s de estos asuntos.


    — Puede que sea posible derrotar a Sharpast — dijo Handermac — , pero no puede lograrse con los medios que disponemos. Necesitamos ayuda. Solo con Hanrod y Landor de nuestro lado podemos vencer.


    — Hasta ahora solo hemos conseguido evasivas de los dos reinos — dijo Nairmar — . Prometieron su ayuda desde antes de que Sharpast nos invadiera, pero desde entonces no han mostrado ningn inters en hacerlo. Me gustara decir que nuestros vecinos acuden en nuestra ayuda, pero no es as. Estoy convencido de que nos han traicionado y han firmado algn acuerdo con el Imperio.


    — Traidores! — murmuraron algunos presentes.


    — Hace varias semanas mand a algunos de mis hombres — dijo Malliourn — s olicitando la ayuda de los dos reinos de acuerdo al tratado que se firm en Blangord antes de que se iniciara la guerra. An no he recibido respuesta, pero me extraa que a estas alturas estn dispuestos a socorrernos.


    Arman, un hombre avezado en poltica, buen conocedor de la corte y fiel a la dinasta Alistei, saba bien las opciones de supervivencia para el reino. Hasta ese momento, el padre de Han haba permanecido en silencio como muchos otros notables, pero tambin quera dar su opinin:


    — Hay que intentarlo. Si queremos tener alguna posibilidad de victoria necesitamos a nuestros aliados. Hay que convencerlos de alguna forma. Sin Hanrod y Landor estamos perdidos.


    — Estoy de acuerdo — dijo otro noble mientras la mayora asenta.


    — Es necesario para la supervivencia del reino — lo corrobor Handermac — . Y debe hacerse con prontitud.


    Nairmar se sinti satisfecho por primera vez desde que comenz la reunin.


    ‹‹Por fin estamos todos de acuerdo en algo — pens.››


    — Sea pues — dijo Nairmar — . Centraremos nuestros esfuerzos en atraer a Hanrod y a Landor a nuestra causa.


    Durante una hora siguieron debatiendo sobre asuntos del reino, desde estrategia militar, los impuestos, los suministros y sobre la nueva situacin poltica, dejando oficialmente a Nairmar como regente hasta que fuera coronado rey. Al terminar, los sirvientes de Handermac trajeron ms mesas a la sala para que todos pudieran sentarse para la cena. Nairmar dijo que no quera que hubiera comida en exceso, alegando que si su pueblo apenas tena para comer, ellos no iban a atiborrarse de comida. Cenaron cordero en salsa con patatas asadas, hogazas de pan y un poco de vino. La cena fue escasa pero nadie se quej; la mayora estaban acostumbrados a la austeridad del ejrcito y los que no, aceptaron la frugalidad de buena gana.


    Al terminar, los presentes se quedaron debatiendo amistosamente en la sala los unos con los otros mientras tomaban un poco ms de vino al calor de la chimenea, que se haba encendido para alumbrar mejor la sala. Nairmar, despus de saludar y hablar con muchos de los notables, se disculp y se march hacia la habitacin que le haban preparado, acompaado por Leinad y Han, dos guardias y un sirviente que le llevara a su nueva habitacin.


    — Ve al campamento y busca a tu hermana — le dijo Nairmar a Leinad mientras salan de la sala — . Ya puede instalarse aqu con nosotros. Asegrate de que entre en la ciudad bien escoltada.


    Leinad, sin discutir la orden, obedeci de inmediato, saliendo de la casa deprisa para cumplir con su misin. Nairmar sigui al sirviente, subiendo un piso para llegar a su dormitorio. Una vez entraron, los dos guardias se quedaron vigilando en la puerta mientras Nairmar entraba con el sirviente y Han. La habitacin era espaciosa y clida; la chimenea estaba encendida para que hiciera buena temperatura cuando el prncipe entrase; la cama era grande con mantas bordadas y sbanas de seda; y haba tambin un escritorio y una mesa alargada con varias sillas.


    ‹‹Handermac no vive nada mal — pens Nairmar — . Todos estos aos al frente del gobierno de Carnair le han permitido lucrarse.››


    El sirviente se march despus de preguntar a Nairmar si requera de sus servicios, pero el prncipe estaba cmodo y no necesitaba nada ms.


    — Sintate, Han — le dijo a su escudero poco despus, invitndole a que tomara asiento con l en la mesa.


    Han se sent al lado del prncipe sin comprender por qu le invitaba a sentarse con l.


    — Agradezco mucho que ests a mi lado — dijo Nairmar — . Has estado conmigo desde que comenz la campaa; has luchado con valenta y siempre me has sido fiel, incluso ahora que todo parece perdido.


    — Siempre os servir — dijo Han, orgulloso — . Sois nuestro rey.


    — Me gustara saber qu piensas de todo esto. Siempre te limitas a obedecer y a servirme, pero tambin tendrs una opinin propia. Habla libremente.


    — Las cosas estn cada vez ms difciles. No hay que ser un genio para darse cuenta. Hemos perdido buena parte del reino y no hemos conseguido detener a Sharpast en nuestras mejores fortalezas; un sector de la nobleza os ha traicionado y se ha unido al enemigo y nuestros aliados no responden a nuestra peticin de ayuda. Algo tiene que cambiar si queremos tener alguna posibilidad. Creo que habis actuado sabiamente escuchando a los notables del reino y aceptando su peticin.


    — Inicialmente pretendan que intentramos negociar con Mulkrod.


    — S, pero vos y el general Malliourn les habis hecho ver que eso es imposible.


    — Ahora tengo que buscar la manera de convencer a Faleth y a Mendor para que se unan de nuevo a nosotros.


    — Cmo lo haris?


    Nairmar suspir.


    — Hablar con ellos. Intentar convencerlos personalmente. No veo otro modo.


    — Estoy convencido de que lo lograris.


    — Ojal tengas razn — Nairmar se levant de la silla e invit a Han a que hiciera lo mismo — . Ya no voy a necesitarte por hoy. Ve a descansar.


    Han se levant e inclin la cabeza respetuosamente para despedirse. Cuando fue a abandonar la habitacin, Nairmar le habl de nuevo:


    — Me ha alegrado ver a vuestro padre entre los notables que han acudido a Carnair. Arnam fue muy buen amigo de mi padre, y siempre fue leal a mi familia.


    — Mi familia os servir siempre — dijo antes de marcharse.


    Nairmar se qued solo en la habitacin, meditando. Tena muchas cosas en las que pensar. Fue recordando todo lo que se haba dicho durante ese da con los notables del reino. No obstante, el cansancio acumulado de un da intenso empez a hacer mella en l, y comenz a cerrar los ojos, quedndose dormido sin ni siquiera proponrselo.


    No mucho despus algo interrumpi su sueo, como unos golpes que retumbaban en su cabeza. Alguien llamaba a la puerta. Aunque se despert alterado, pronto se recompuso y reaccion.


    — Podis pasar! — dijo en voz alta para que su voz fuera escuchada.


    La puerta fue abierta al instante y entraron dos personas. Nairmar los distingui a pesar de que an no haba acostumbrado a sus ojos a la luz que emanaba de la chimenea. Eran Leinad y Nerma.


    — Perdonad si os he despertado, pero Nerma ha insistido mucho en veros una vez hemos llegado — dijo Leinad.


    —No te preocupes —dijo Nairmar—. Puedes retirarte.


    Leinad asinti y dio media vuelta.


    —Ya te vale —le dijo Nerma a su hermano antes de que se fuera. Leinad se gir y sonri a su hermana antes de desaparecer por el pasillo. Nerma cerr la puerta y se acerc al prncipe, que la mir sonriente, pero la cara de Nerma no era de alegra.


    —Por qu no me has dejado entrar contigo en la ciudad? —pregunt Nerma, molesta—. Y por qu me haces entrar ahora cuando me estaba acomodando en mi tienda?


    —He tomado las medidas que he considerado oportunas para mantenerte a salvo —contest Nairmar—, solo eso. No saba si Carnair era segura. Hasta esta maana dudaba de la lealtad de las ciudades y seoros de la regin. Podan haberme preparado una trampa para asesinarme, como hizo Gwizor con mi padre.


    —Y aun as has decidido entrar con una escolta reducida —dijo Nerma, sin comprender—. Si de verdad te hubiesen querido traicionar ahora estaras muerto.


    —S, pero no ha sido as. Por suerte an hay hombres leales.


    —Desconfas pero luego no tomas las medidas necesarias para protegerte —dijo, enfadada—. Eres un imprudente.


    —Al entrar en la ciudad acept mi destino, fuera el que fuese que me esperaba; y no lo lamento. Ahora no te preocupes ms por ello.


    Nerma cambi de tema sabiendo que no iba a conseguir nada insistiendo en los riesgos que Nairmar haba corrido ese da.


    —Leinad me ha contado todo lo que ha pasado en la reunin —dijo Nerma.


    —Es bueno que sepas estas cosas.


    —Qu vas a hacer ahora? Cmo vas a conseguir que Landor y Hanrod nos ayuden?


    —Me temo que tendr que ir yo mismo al encuentro de los dos reyes, y debo convencerlos para que nos ayuden.


    —Ir contigo.


    —Sin duda que vendrs conmigo, pero lo hars para no volver. Te quedars all el resto de la guerra. Y mi decisin es irrevocable.


    Nerma no se enfad tras escucharle, como Nairmar esperaba. Ya haba asumido que sus caminos se iban a separar cuando llegaran a Carnair. Al menos ahora poda estar ms tiempo con su amado cuando fueran los dos a Landor. Haba ganado algo de tiempo y con eso se deba de conformar.


    —Como quieras. Har lo que me pidas.


    Nairmar se acerc a Nerma lentamente y la abraz con dulzura. Su relacin se haba enfriado desde que tomara la decisin de que Nerma se alejara de los frentes de batalla, refugindose en Landor para estar a salvo, adems de que la guerra le mantena cada vez ms ocupado y apenas la vea. Ahora que estaban los dos solos quera hacer las paces.


    —Quieres dormir conmigo esta noche? —le pregunt Nairmar mientras la besaba en el cuello.


    —Siempre que lo desees dormir contigo —contest con poco convencimiento.


    Nairmar se separ de Nerma con brusquedad.


    —No, no lo digas as. Parece que lo haces obligada, como lo de ir a Landor. Si sigues enfadada...


    —Nairmar, basta! —dijo Nerma con decisin, interrumpindole—. S, es verdad que no me gusta la idea de separarme de ti ahora que el destino del reino est en juego y todo parece ponerse en nuestra contra. Si te vas puede que no vuelva a verte nunca, y sa es una idea que no puedo soportar, pero lo acepto, me he obligado a hacerlo. Eso ya no importa; ahora quiero pasar todo el tiempo que pueda contigo y aprovecharlo al mximo; y eso incluye pasar esta noche a tu lado, y todas las noches de aqu hasta que nos veamos forzados a separarnos por culpa de esta maldita guerra.


    Nairmar escuch cada palabra asombrado por la fuerza que adquira la voz de Nerma, y sonri satisfecho.


    —Perdona, s lo duro que es para ti. Ya has sufrido mucho por mi culpa. Ojal hubiera alguna otra solucin para acabar con la guerra, pero por mucho que lo pienso no la hallo.


    —Ahora olvdate de la guerra. Ya has tenido suficiente por hoy.


    —Tienes razn. Ahora solo quiero estar a tu lado.


    Nairmar se acerc de nuevo a Nerma; lo hizo muy despacio, mirndola fijamente a los ojos, con intensidad, con deseo; cogi las manos de Nerma con dulzura y empez a besar su suave piel, subiendo lentamente hasta el codo. Poco despus estrech sus brazos contra los suyos y comenz a besarla con dulzura en la mejilla y en el cuello, sin precipitarse. Nerma cerr los ojos complacida hasta que decidi tomar la iniciativa abrazando a Nairmar al mismo tiempo que juntaba sus labios con los de l, movindolos frenticamente fruto de la pasin y el amor que los dos sentan el uno por el otro.


    Sin casi darse cuenta los dos acabaron sobre la cama, besndose tumbados mientras se abrazaban. Se quitaron la ropa mutuamente. Una vez estuvieron completamente desnudos, Nairmar se subi encima de Nerma y la abri las piernas, pero ella se lo impidi con una sonrisa pcara, para despus levantarse y obligarle a que se tumbara. Ella llevara la iniciativa. Se subi encima de l y comenz a moverse muy lentamente mientras Nairmar agarraba sus caderas complacido, sobrepasado por la excitacin. Nerma empez a ir un poco ms deprisa, emitiendo algunos gemidos de placer. Nairmar consigui dominarse y aguantar sin problemas durante los primeros compases del acto amoroso, pero cuando ms estaba disfrutando, ella cambi el ritmo inesperadamente, aumentando la velocidad. Ambos gimieron de placer. Nairmar pudo contenerse a duras penas, fruto de semanas sin acostarse con su amada, controlando de nuevo la situacin. Pasaron varios minutos cuando se dio cuenta de que Nerma empezaba a estar cansada y decidi retomar l la iniciativa, separando sus cuerpos sudorosos durante varios segundos. Ahora fue Nerma, ya agotada, la que se tumb esperando a Nairmar, que empez de nuevo despacio para alargar ms an aquellos placenteros momentos, besndola a su vez en los labios, al mismo tiempo que mova la cintura rtmicamente. Al cabo de un rato, al igual que hizo Nerma, aument la velocidad, llevndola al mayor momento del clmax. Nairmar pronto lo supo y decidi compartir juntos esos momentos de placer mximo, derramando su semilla en su interior.


    Al terminar, los dos amantes, exhaustos, se besaron apasionadamente, abrazndose al separar sus labios. Los dos estaban cansados y no dijeron ninguna palabra. Se quedaron varios minutos mirndose fijamente mientras permanecan tumbados en la cama, hasta que fueron cayendo en un profundo sueo.


    


    

  


  
    


    


    


    


    IX


      DECISIONES DRSTICAS


    


    


    T odo estaba pasando muy deprisa y los acontecimientos se precipitaban. No haba tiempo que perder ahora que Vanion estaba a punto de sucumbir ante los ejrcitos imperiales. A esas alturas de la guerra, todo Lindium saba ya las ltimas nuevas de aquel conflicto. Y lo cierto era que casi la mitad del reino estaba siendo controlada por el Imperio, mientras los escasos ejrcitos de Vanion contenan en solitario al enemigo. Pero cunto aguantaran? Cundo lanzara Sharpast su ataque definitivo? Haba que actuar con la mxima presteza. Por ello los reyes de Hanrod y Landor no perdieron tiempo a la hora de reunirse para decidir qu hacer respecto a la guerra y tomar una postura conjunta.


    La reunin haba sido concertada en Lmite, junto a la frontera entre los dos reinos, pero en el lado de Hanrod, ya que haba sido el rey Mendor el que convocara a Faleth al encuentro. Lmite era una ciudad pequea y sin murallas, de poca importancia si no fuera la puerta de entrada por la que los mercaderes de los dos reinos pasaban para comerciar en el reino vecino, lo que en cierto modo la haba convertido en un centro comercial de gran relevancia. All concurrieron las cortes de los dos reyes. El lugar de la reunin era la residencia del alcalde de la ciudad. El edificio era grande y espacioso, lleno de ornamentos que decoraban la estructura, lo que denotaba el poder econmico que haba alcanzado el alcalde, pero aun as no era el edificio ms adecuado para acoger a las cortes de nada menos que dos reyes, pero dada la urgencia de aquella reunin y las circunstancias que les haban llevado a ella, hacan que importara poco el hecho de que el lugar elegido para aquel evento no era el ms pertinente.


    El rey Faleth y su squito, compuesto por el general Nulmod, varios oficiales, los consejeros del rey, otros cortesanos y una numerosa escolta, llegaron despus que el rey Mendor, que haba acudido antes para ejercer de anfitrin al ser una vez ms su tierra el lugar de la reunin. Mendor los recibi a la entrada de la residencia del alcalde junto a un extenso squito compuesto por sus ms allegados, entre ellos el veterano general Valghard, que en gran parte haba sido el artfice de aquella reunin. Valghard haba asistido con recelo a la invasin de Sharpast en las tierras de su, en teora, todava aliado: Vanion. Haba prometido su ayuda tiempo atrs, y el reino al que serva no haba hecho nada para asistir a su aliado; haba permanecido a la espera, con su ejrcito en parte movilizado, esperando una hipottica invasin que en realidad s se produjo, pero no en su territorio, sino en Vanion. Luego vinieron las conversaciones de paz con Sharpast, permaneciendo l al margen al estar lejos de la corte junto al ejrcito. Fue una carta de su colega, el general Nulmod, la que le hizo reflexionar y decidirse a intervenir. Regres junto al rey para apremiarle a que ayudara a Vanion junto a Landor. No le hizo falta convencerle, el propio rey ya haba tomado su propia decisin tras un hecho que haba cambiado radicalmente su parecer. La fuga del hermano del Emperador le haba irritado enormemente hasta el punto de decidir proseguir con la guerra. No habra paz entre Hanrod y Sharpast. Todas las conversaciones de paz con el Imperio eran una pantomima, una maniobra de distraccin, mientras tanto Hanrod se preparaba de nuevo para la guerra, pero para ello deban antes convencer a Faleth para que se les uniera. Sin Landor no iran a la guerra.


    Tambin estaban invitados los embajadores de Tancor, que acudan con el rey Mendor a sellar una alianza que no dejara aislada a Tancor en el continente. Grendel observaba expectante junto a Fogo, su compaero de la embajada, viendo cmo los dos reyes se saludaban y hablaban tranquilamente como dos viejos amigos. Era una escena cmica: un rey gordo en lo alto de las escaleras a la misma altura de otro rey mucho ms delgado, joven y alto, a un par de escalones ms abajo que l. Mendor rea por un comentario de Faleth, que le deca que estaba ms delgado y le encontraba muy en forma, a pesar de que Mendor segua igual de gordo que siempre e incluso ms. Al final los dos reyes entraron quejndose del fro, del viaje agotador y luego pasaron a hacer preguntas sobre la salud de los familiares de los dos reyes, fingiendo mostrarse alegres por saber que todos estaban bien de salud. Pronto Mendor desvi el tema y empez a hablar de la comida que los esperaba a la cena, ensalivando al mismo tiempo que hablaba. Grendel se mostr disgustado al ver que su presencia pasaba inadvertida y no era presentado ante el rey de Landor como un embajador del Reino de Tancor, pero lo pas por alto y sigui a los dos reyes junto a sus comitivas. No sera hasta el final de la copiosa cena que degustaron en el saln de ceremonias cuando Mendor se aprest a presentarle ante Faleth, el cual le salud sin mostrar mucho inters. Durante largo rato hablaron de temas ajenos a la guerra que se estaba librando, como si aquello no fuera con ellos, al mismo tiempo que beban vino, aunque la mayora con cierta moderacin, salvo el propio Mendor, que bebi cuanto quiso. No obstante, en ningn momento mostr sntomas de estar ebrio.


    Al final fueron los generales de los dos reinos, Valghard y Nulmod, que haban estado hablando largo rato con sus oficiales ms allegados, los que conminaron a los reyes a hablar de asuntos ms importantes, iniciando as la reunin para la que haban acudido.


    — En efecto, querido Valghard, el deber nos llama — dijo Mendor, ponindose ms serio —. No hemos venido solo a beber y a rer. —Apart la jarra de vino y su vaso para centrarse en lo que aconteca y no beber ms—. Bien, mis seores, amigos y aliados de siempre, la guerra con Sharpast contina y nosotros no estamos cumpliendo nuestras obligaciones con nuestro aliado del sur. Vanion est siendo asediada y ser anexionada al Imperio a menos que intervengamos. Mis ejrcitos estn ya movilizados y se dirigen hacia aqu en este momento.


    Faleth se vio sorprendido por su homlogo, no por su evidente peticin indirecta de que Landor reanudara las hostilidades con Sharpast, que era lo que esperaba escuchar en la reunin, sino por el hecho de que el ejrcito se dirigiera ya hacia all, lo que significaba que Mendor daba por hecho que solo haba un camino. No comprenda aquel movimiento de su igual.


    —Qu queris decir con que se dirigen hacia aqu? —pregunt Faleth, intentando llegar al fondo del asunto.


    —No os alarmis, rey Faleth —dijo el general Valghard—. Traer al ejrcito ha sido idea ma.


    —Qu sentido tiene hacer eso? —sigui Faleth, algo molesto—. Las fuerzas imperiales se hallan muy lejos de mis fronteras.


    —En efecto, pero si nuestros dos reinos entran de nuevo en guerra —dijo Valghard—, como as espero que ocurra, por el bien de nuestras naciones, hemos de actuar de inmediato o Vanion no sobrevivir. Lo ms prudente es hacerlo todos juntos, unir nuestros ejrcitos y sorprender a Mulkrod con una ofensiva fulminante.


    Nulmod empez a comprender el plan que Valghard haba ideado.


    —Atacar por el sur es algo que ni Mulkrod ni sus generales esperarn —dijo Nulmod—. No al menos por nuestra parte. Todava piensa que nuestros reinos van a firmar la paz con Sharpast. Mientras siga pensando eso tendremos ventaja y podremos sorprenderlo. Creo que vuestro plan es acertado.


    —Pero habis dejado desprotegida vuestra frontera —dijo Faleth.


    —Ese es un riesgo que estoy dispuesto a asumir —dijo Mendor.


    —Hemos dejado guarniciones importantes en la zona —dijo Valghard—. Si Hanrod fuera invadida por Mulkrod podemos contener la ofensiva en el ro Ionil hasta la llegada de refuerzos. Pero no temo una invasin. Mulkrod no se arriesgar a una guerra en dos frentes.


    Faleth, el menos decidido de los presentes, se dirigi directamente a Mendor:


    —Vens entonces decidido a reanudar la contienda contra el Imperio, qu os ha hecho cambiar de parecer?


    Mendor permaneci en silencio mientras meditaba su respuesta.


    —La paz que Sharpast me ha ofrecido es inaceptable. No voy a arrodillarme ante Mulkrod as como as. Si quiere la paz conmigo ser cuando l y su ejrcito abandonen Lindium.


    —Si perdemos, las condiciones para la paz sern mucho peores.


    —Si perdemos no habr condiciones, sino imposiciones, pero eso ya no importar.


    Faleth se senta presionado, no solo por la actitud beligerante de Mendor, que haba venido con la nica idea de reanudar las hostilidades, sino la de muchos de sus sbditos. El propio Nulmod, su to, junto con una parte de la nobleza del reino, le haba presionado para continuar la guerra y haba desodo sus consejos, pero las cosas haban cambiado y quedaban pocas alternativas. Si firmaba la paz sera un ttere de Mulkrod el resto de su vida, su pueblo sera vasallo del Imperio, y los sharpatianos jams se marcharan de Lindium. Nada volvera a ser lo mismo, pero su pueblo no sufrira las nefastas consecuencias de la guerra. Y si finalmente decida seguir con la lucha, la victoria no era segura. Las armas imperiales todava eran muy poderosas. Tena que estar seguro de tomar la decisin correcta.


    —Qu posibilidades reales tenemos de victoria? —pregunt Faleth.


    Fue el propio general Nulmod, ansioso por convencer a su sobrino de la necesidad y casi obligatoriedad de continuar con la guerra, quien le contest:


    —Juntos nuestros ejrcitos son poderosos, mi rey; podemos hacer frente a Sharpast en ptimas condiciones. Los tres ejrcitos de Lindium juntos pueden vencer a Sharpast, como ocurri en el Llano de Goldur, donde derrotamos a un ejrcito muy superior, con la diferencia de que ahora luchamos en nuestra tierra. Estamos ya en invierno; Mulkrod no podr llevar a cabo una campaa de gran envergadura por mucho tiempo. El hambre y las enfermedades le obligarn a retirarse si aguantamos el tiempo suficiente. Creo que tenemos muchas posibilidades reales de victoria. Mulkrod ha cometido un gran error al invadir Lindium en esta poca del ao, y lo pagar caro.


    —Yo no poda haberlo dicho mejor —dijo Valghard—. Coincido con Nulmod. Podemos vencer y lo haremos.


    —Qu decs entonces, rey Faleth? Nuestros generales coinciden en nuestras posibilidades de victoria, y yo estoy con ellos.


    Faleth respir hondo. Una vez ms toda la presin caa sobre sus hombros. El destino de Lindium estaba ahora en sus manos. Tema que su decisin final conllevara consecuencias drsticas para su pueblo, pero no tena alternativa.


    —Landor y Hanrod irn juntos a la guerra —dijo Faleth, cediendo una vez ms a las presiones.


    —Excelente —dijo Mendor—. Ahora debemos prepararnos para avanzar juntos hacia Vanion. Mi ejrcito llegar en pocos das, tengo vuestro permiso para que mi ejrcito cruce libremente vuestra tierra en cuanto llegue? —le pregunt a Faleth. No hay tiempo que perder.


    —Lo tenis.


    —Landor debe prepararse de nuevo para la guerra, y con presteza. Ahora el tiempo es nuestro mayor enemigo.


    —Buena parte del ejrcito est desmovilizado —dijo Nulmod—, pero disponemos an de varios miles de soldados ociosos en la frontera con Vanion.


    —Ocpate de reunir nuevas levas para aumentar efectivos —le orden Faleth a su to.


    —Me encargar personalmente de que todo est listo en pocas semanas. Reuniremos pertrechos para una campaa de larga duracin y reagruparemos a nuestras fuerzas cerca de Mik. Cuando estemos preparados avanzaremos hacia Vanion.


    —Sea pues, que los dioses nos ayuden —dijo Mendor.


    Los dos reyes y sus generales siguieron debatiendo temas concernientes al conflicto durante largo rato.


    Grendel y los otros miembros de la embajada de Tancor haban observado muy atentos todo cuanto se deca en aquella reunin, respirando aliviados al ver que los dos reinos iban a combatir de nuevo contra Sharpast, lo que beneficiaba a los intereses de Tancor, pero pareca que su presencia haba quedado olvidada, y el asunto que les haba trado a Lindium no era ms que una cuestin de segunda categora.


    —Y qu pasa con nosotros? —le pregunt Fogo en voz baja pero con tono alterado, harto de ver cmo eran ignorados—. Acaso han olvidado que estamos aqu y para lo que hemos venido?


    —Tranquilzate —dijo Grendel—. Las cosas nunca salen como uno espera. Date por satisfecho de que tanto Hanrod como Landor vayan a la guerra de nuevo frente a nuestros enemigos. Mientras el Emperador retiene a su ejrcito en estas tierras nuestro pueblo renace de sus cenizas y va creciendo poco a poco. De lo contrario todo esto no tendra sentido.


    Al final, cuando pareca que iban a poner fin a la reunin, Mendor dirigi su mirada hacia Grendel, que le miraba fijamente intentando llamar su atencin. El rey de Hanrod asinti varias veces, comprendiendo que an haba temas que tratar.


    —Hay un asunto ms de gran importancia del que hablar antes de que nos marchemos a descansar. Nuestros amigos de Tancor, recin alzados en armas contra el Imperio, han venido para sellar una alianza con nuestros reinos. Yo ya he prometido mi apoyo, reconociendo a su nuevo rey y a Tancor como reino independiente y aliado.


    —Y confo que pronto Landor haga lo mismo —dijo Grendel—. Esta alianza nos beneficia a todos. El alzamiento de Tancor, como ya sucedi en el pasado, resta recursos a Sharpast, recursos que ahora mismo no puede usar en la invasin de Lindium. Y la guerra entre Sharpast y los reinos de Lindium permite que la llama de la rebelin se mantenga ardiendo largo tiempo, lo que al final nos permitir lograr nuestra ansiada independencia y a los reinos de occidente vencer al Emperador. Nos ayudaremos mutuamente. Sin duda es lo ms sabio.


    Faleth mir a Nulmod antes de contestar, el cual le asinti con la cabeza, intentando condicionar a su sobrino para que aceptara.


    —Sea pues —dijo Faleth—. Los Reinos de Lindium y Tancor firmarn una alianza contra el Imperio. A partir de hoy compartiremos el mismo destino. Cuando la guerra acabe, entre las condiciones para la paz, se le impondr al Imperio aceptar la independencia de Tancor.


    ‹‹Si vencemos —pens Nulmod—, si no todo cuanto conocemos ser de Sharpast.››


    El tratado de alianza haba sido ya redactado por los escribas del rey Mendor en colaboracin con el propio Grendel das antes. Ahora solo quedaba estampar la firma de los reyes de Landor y Vanion, pues Mendor ya lo haba firmado junto a Grendel, que lo haca en sustitucin de su rey, Elmisai Atram, que se hallaba en esos momentos librando su propia guerra lejos de all. Faleth fue a firmar acompaado por Nulmod, que quiso leer el documento antes de que su sobrino firmara. Pronto termin de leer y dio su beneplcito.


    —Nuestros destinos estn sellados —dijo Faleth tras firmar.


    —Ya est hecho —dijo Mendor—. Ahora solo queda que Nairmar, como regente y prximo rey de Vanion, firme tambin.


    ‹‹Cosa que har por conveniencia y completa necesidad, si es que consigue resistir.››
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     LA HUIDA DE LOS FUGITIVOS


    


    


    Al este del Pedregal


    


    L a misin se haba complicado mucho en los ltimos das. Desde el encontronazo con los dos magos de Oncrust que intentaron detenerlos en una posada viajaban adoptando todava ms precauciones. Dorman siempre a la intemperie o en las cuevas cercanas a las Montaas del Pedregal cuando tenan suerte. Evitaban todo contacto humano y cualquier signo de civilizacin. Ya no se acercaban a las tabernas y posadas para adquirir comida, y mucho menos acercarse a cualquier pueblo o ciudad, incluso teniendo en cuenta que all podran pasar perfectamente desapercibidos, pero ya no queran correr ms riesgos; desde el encontronazo con los magos, los Negros se haban vuelto ms autoritarios a la hora de tomar decisiones. Tanto Mencror como Teon lo aceptaban. Ahora que estaban a punto de conseguir poner a salvo al hermano del Emperador, ya no podan tomar ms decisiones estpidas. Evitaban las calzadas y caminos; se movan campo a travs, ocultndose entre la maleza y los rboles; viajaban ms por la noche que por el da; hacan turnos de guardia siempre que paraban a descansar; no avanzaban nunca al galope para mantener frescos a los caballos y estar preparados ante una posible persecucin; y la comida estaba escrupulosamente racionada. Aquello era agotador y les haca avanzar ms lentamente, pero eso les mantena con vida. Saban que los buscaban desde haca tiempo, pero, tras asesinar a dos magos das atrs, haban dejado un claro rastro de su paso y todos sus perseguidores se lanzaran en su bsqueda por toda la regin.


    Una noche, mientras avanzaban lentamente por un frondoso bosque al pie del Pedregal, oyeron un ruido de cascos que los puso alerta de inmediato. Vena de debajo de la ladera por la que avanzaban. De inmediato se bajaron de los caballos, los ocultaron en la maleza y desenvainaron sus armas por si haba que hacer uso de ellas.


    —Tranquilos todos —dijo Acron, manteniendo la serenidad—. Es noche cerrada y estamos al amparo del bosque. Si siguen nuestro rastro no nos encontrarn esta noche.


    —Maldicin! —dijo Mencror, ofuscado al ver que podan atraparle de nuevo—. Esos malditos hijos de mil padres...!


    —Silencio! —orden Dracan.


    —El ruido viene de ah abajo —dijo Acron en voz baja, sealando en direccin a la base de la ladera en la que se encontraban—. Hay un camino que pasa cerca del bosque.


    Dirigieron su mirada hacia el lugar que Acron les indicaba. No vieron nada, pero cada vez oan con ms claridad el ruido de cascos.


    —Son al menos doce jinetes —dijo Acron.


    Al final, entre los rboles y la maleza alcanzaron a vislumbrar varias luces movindose por el camino que haba bajo la ladera. Pronto las luces se hicieron ms grandes y vieron con relativa claridad las sombras de una docena de jinetes avanzando al trote.


    Observaron la escena en silencio hasta que los jinetes desaparecieron tras los rboles.


    —Es obvio que nos estn buscando —dijo Teon.


    —Habrn encontrado nuestro rastro? —pregunt Mencror, preocupado.


    —No tenemos forma de saberlo —dijo Dracan—. Lo mejor que podemos hacer es continuar toda la noche para estar lo ms lejos posible maana. Sigamos.


    Recuperaron los caballos y continuaron avanzando por el bosque lejos del camino por donde los jinetes haban pasado. Deban extremar la precaucin, pues sus perseguidores se les echaban encima como lobos sobre su presa. En esos momentos se encontraban muy cerca de las tierras de Vanion controladas por el ejrcito imperial, donde en teora estaran a salvo, pero con el enemigo acechando sus problemas se multiplicaban. Tenan que extremar an ms la precaucin.


    


    


    Neilholm y sus hombres llevaban semanas buscando sin xito a los fugitivos que haban liberado a Mencror por todo Hanrod. La nica pista que tenan era que se dirigan hacia Vanion, el nico lugar de Lindium donde Mencror estara a salvo, bajo la proteccin del Emperador, pero no tenan ni idea de qu camino seguiran para escapar. Los Negros que haban atrapado y torturado les haban dado buena informacin, pero no era suficiente; eran lo bastante listos para no informar ms de la cuenta a sus miembros, para que cuando fueran torturados no pudieran irse demasiado de la lengua. Marchaban a ciegas por Hanrod, sin saber realmente por dnde buscar, intuyendo los movimientos de los Negros , que podan haber elegido la ruta del Pedregal, atravesando las montaas hasta Vanion, al ser el camino ms rpido; por eso Neilholm orden colocar una guarnicin a la entrada del paso y esperar all a Mencror, pero fue en vano.


    Neilholm tema que hubieran decidido dirigirse a Vanion desde Landor, donde no tenan jurisdiccin para atrapar a Mencror y por donde no sabran ni por dnde empezar a buscar. Si haban decidido ir por all, como l habra hecho, al ser la ruta ms segura aunque a la vez la ms larga y tambin complicada al atravesar tanto Landor como Vanion antes de llegar al territorio dominado por Sharpast, no tendran posibilidades de atraparlos. No le quedaba ms remedio que confiar que fueran por las tierras de Hanrod, y aun as era como buscar una aguja en un pajar. Si los fugitivos eran listos pasaran desapercibidos en su viaje y nadie podra delatarlos. Tena pocas esperanzas de encontrarlos, pero no por ello dejaran de buscarlos.


    Haban ya perdido la esperanza de hallar alguna pista del paradero de Mencror cuando, mientras recorran los pueblos y aldeas entre los Montes Ancestrales y las Montaas del Pedregal, se enteraron de unos sucesos que podan acercarles al hermano del Emperador. Como ya haban puesto en alerta a la totalidad de las guarniciones del sur, cualquier pista sobre Mencror deba ser comunicada a Neilholm y a su grupo. Al llegar a una pequea aldea de la regin, el cabildo local les habl de un incidente que haba ocurrido en una posada a no mucha distancia del poblado, y en la que dos magos haban muerto asesinados cuando trataron detener a cuatro individuos. El hecho de que cuatro hombres corrientes asesinaran a sangre fra a dos magos le intrigaba y le haca sospechar que aquel suceso poda estar relacionado con Mencror, por lo que decidi ver con sus propios ojos el lugar del crimen. Al llegar a la posada interrogaron a varios de los testigos directos, que describieron la escena con mucha precisin y a los individuos que huyeron del local tras matar a los dos magos. Despus de obtener nueva informacin Neilholm ya no tena ninguna duda; se trataba de Mencror y los Negros que lo protegan.


    —No pueden estar muy lejos —dijo Irdor—. Nos llevarn unos pocos das de ventaja. Pero podemos atraparlos.


    —Si hace falta los perseguiremos por las tierras de Vanion —dijo Neilholm—. Pero no deben escapar.


    —Mandar rastreadores a los bosques y colinas que hay en el camino a Vanion —dijo el oficial que el cabildo de la aldea le haba asignado para ayudar a Neilholm a buscar a los fugitivos.


    —Que busquen cerca de las montaas del Pedregal, donde el terreno es ms escarpado y ser ms difcil de transitar; all es por donde ira yo. Que vayan en grupos; esos hombres son peligrosos.


    El oficial que lo acompaaba asinti. Saba que el rey sera generoso con todos aquellos que participaran en la captura de aquel valioso reo, y l, al igual que sus hombres, quera sacar algo de aquel turbio asunto entre Sharpast y Hanrod. No les importaban las consecuencias polticas que conllevara todo aquello, solo el dinero, y Neilholm lo saba. Si no les hubiera prometido un sustancioso donativo, aquellos hombres apenas se molestaran en ayudar en la persecucin, pero ahora tena a decenas de hombres ms rastreando la zona entre el Pedregal y los caminos y calzadas que iban a Vanion en todo momento. Puede que ya no fuese una locura atrapar a Mencror. Solo necesitaban un poco de fortuna.


    


    


    No descansaron hasta sentirse a salvo muchas horas despus. Seguan en las laderas de las montaas del Pedregal, avanzando por los pasos ms abruptos, donde sera ms difcil que encontraran su rastro, aunque eso ralentizaba la marcha. Se movan ms lentos de lo esperado, pero, dadas las circunstancias, era lo mejor con tal de no ser descubiertos. No estaban lejos de Vanion, pero no llegaran muy lejos si no se andaban con cuidado. Todos estaban cansados y hartos de aquel viaje que pareca no tener fin. La comida escaseaba desde haca tiempo; viajaban de da y noche, con pocos descansos y apenas dorman, siempre al aire libre, pasando fro constantemente, con la sensacin agobiante de sentirse perseguidos en todo momento. Mantenan los caballos frescos por si tenan que escapar al galope.


    Dejaron las montaas del Pedregal a los pocos das, abandonando la cobertura de los rboles y del sotobosque de la ladera de la montaa, adentrndose por las amplias llanuras que daban a Vanion. De nuevo estaban expuestos, pero no tenan ms alternativa que seguir campo a travs. Estaban a la vista de cualquier lugareo de la zona. Varios campesinos los observaron con detenimiento mientras cruzaban sus tierras.


    —Llamamos demasiado la atencin —dijo Acron.


    —Para esos palurdos solo somos viajeros corrientes —dijo Mencror—. Lo nico que les llama la atencin es que por aqu no suelen pasar hombres a caballo.


    —No deberan habernos visto —dijo Dracan, furioso—. Deberamos matarlos.


    —Tendramos a ms gente persiguindonos por otros motivos —dijo Teon—. Demos un rodeo y ya est.


    Se alejaron del lugar todo lo que pudieron y siguieron avanzando hacia Vanion. Ya estaban muy cerca de la frontera.


    Se detuvieron en una pequea arbolada cuando la oscuridad de la noche se les ech encima y el agotamiento, despus de un da ms sin casi descanso, les oblig a hacer un alto. Dormiran unas pocas horas y seguiran bajo el manto de la noche.


    Dracan hizo el primer turno de guardia mientras sus compaeros dorman. l estaba tan agotado como los dems, y a punto estuvo de caer en un sueo profundo varias veces, pero su instinto veterano le mantena en guardia, atento a cada sonido, expectante ante cualquier eventualidad. Estaban al abrigo de unos cuantos rboles sin hojas y algunos matojos y matorrales, que los mantenan a salvo de miradas ajenas. Difcilmente podran verlos all resguardados, pero Dracan era demasiado precavido y no bajaba la guardia. Fue tal vez eso lo que le permiti or un ruido inusual en las cercanas: de nuevo unos cascos de caballos. Dracan se levant del tocn donde se haba sentado a vigilar y despert uno a uno a sus compaeros agitndoles el brazo. No haban podido dormir ni dos horas y de nuevo estaban en pie ante un posible nuevo peligro.


    Teon se despert asustado cuando Dracan le azuz para que se levantara.


    —Qu... qu ocurre? Qu pasa?


    —Cllate o nos descubrirn! —le orden Dracan mientras le tapaba la boca con la mano.


    Teon comprendi enseguida que aquello no era un mal sueo, sino la realidad. Acron se levant como si segundos antes no hubiera estado dormido. Se acerc a su compaero y entendi que estaban en peligro. Mencror maldijo en voz baja su mala suerte. Dracan hizo una seal para que se quedaran quietos y no dijeran nada mientras l iba a ver qu ocurra. El ruido de cascos era muy claro y cada vez ms ntido. El Negro sali de la lnea de rboles y vio a un grupo de jinetes dirigindose hacia la arboleda donde se haban refugiado. Antes de regresar corriendo hacia sus compaeros se fij bien en aquel grupo; llevaban solo dos antorchas, pero iluminaban perfectamente a todos sus componentes. Se movan despacio y varios de ellos lo hacan a pie, junto a los hombres que llevaban las antorchas y apuntaban con ellas hacia el suelo, como buscando algo. Dracan lo comprendi enseguida; aquellos jinetes haban encontrado su rastro y lo estaban siguiendo con la luz de las antorchas. Escupi al suelo y maldijo a todos los dioses en su lengua natal. No eran muchos, apenas seis jinetes, pero poda haber ms en las cercanas. Dracan tom una decisin y regres deprisa, pero tratando de no hacer ningn ruido.


    —Nos han encontrado, verdad? —pregunt Mencror, ofuscado; y, sin esperar a que el recin llegado le respondiera, sigui hablando—. Lo saba, estamos perdidos. Maldita mi suerte y malditos esos hijos de mil perras que no me dejan tranquilo.


    —Baja la voz! —le aprendi Acron en voz baja—. An no nos han cogido.


    —Vienen a por nosotros? —le pregunt Teon a Dracan, olvidndose de sus otros compaeros.


    —S, han encontrado nuestro rastro y vienen directos hacia aqu.


    —Y a qu esperamos para coger los caballos y huir al galope? —pregunt Mencror, sin creerse que siguieran all parados.


    —No nos vamos a ninguna parte —dijo Dracan—. Vamos a hacerles frente. Son solo seis. Si los sorprendemos podemos acabar con ellos.


    Acron, sin esperar respuesta alguna de sus compaeros, asinti y se fue deprisa hacia los caballos. Mencror pens que iba a escapar con los animales, abandonndolos a su suerte, pero lo que hizo fue sacar una pequea ballesta y un carcaj con un buen surtido de saetas.


    Dracan agarr a Teon y a Mencror y los ocult entre varios matorrales.


    —No movis ni un msculo ni emitis palabra alguna —les orden—. Cuando me veis atacando a esos desgraciados abalanzaos sobre ellos y matadlos como a perros. Hacedlo o nuestro viaje termina aqu para siempre.


    Y sin esperar respuesta alguna, Dracan se alej corriendo hasta un rbol cercano. Teon y Mencror permanecieron tumbados tras los matorrales. Acron haba desaparecido en la oscuridad. No saban dnde se encontraba, pero seguramente estara acechando con su ballesta a no mucha distancia.


    Permanecieron menos de un minuto esperando ocultos en la maleza cuando alcanzaron a ver la luz que emitan las llamas de las antorchas que los jinetes llevaban consigo. Se movan con lentitud, pero ya estaban a punto de entrar en la pequea arboleda donde se haban refugiado.


    —Han pasado por aqu —dijo el que avanzaba el primero con una antorcha en la mano—. No pueden andar muy lejos.


    —Deberamos volver a por refuerzos —dijo otro.


    —Neilholm ya est de camino —dijo el que pareca estar al mando—. No tardarn en alcanzarnos. Nosotros debemos seguir ganando terreno.


    Mencror y Teon podan escuchar cada palabra que decan. Estaban tan cerca que casi podan sentir su aliento sobre ellos.


    —Se nos echan encima —susurr Teon, nervioso.


    —Tranquilo —dijo Mencror, sujetando firmemente su espada.


    Los jinetes seguan avanzando por la arboleda tranquilos, sin percibir que estaban siendo observados por varios individuos. Cuando apenas estuvieron a cuatro metros de Mencror y Teon, se oy un silbido en la oscuridad y un alarido de dolor. Uno de los jinetes haba cado del caballo con una saeta clavada en el pecho.


    —Qu ha sido eso? —pregunt uno de los jinetes, agitando su antorcha de un lado a otro intentando vislumbrar lo que haba sucedido.


    En ese momento, Dracan sali de su escondrijo a hurtadillas bajo el abrigo de la noche, acercndose lentamente por detrs del jinete ms alejado de la luz de las antorchas. Antes de que ste se percatara de que alguien se encontraba a su espalda, Dracan le agarr de la tnica con mucha fuerza, obligndole a inclinarse al tiempo que un afilado pual atravesaba una y otro vez su indefenso pecho, cayendo poco despus sobre la tierra ya manchada con su sangre. Los gemidos del moribundo alertaron a sus compaeros que comenzaron a comprender que estaban siendo atacados.


    —Es una trampa! —grit el que estaba al mando, pero antes de que reaccionara de alguna forma, una saeta atraves su nuca, sobresaliendo sobre su boca abierta la punta del proyectil, cayendo ya muerto.


    Los dems hombres, temiendo ser abatidos como sus compaeros, intentaron escapar sin siquiera defenderse de sus agresores. Dos de ellos iban a pie con sus caballos a rastras al llevar las antorchas con las que estaban siguiendo el rastro de aquellos fugitivos que los haban sorprendido al amparo de la oscuridad. Tiraron las antorchas sin dudarlo y se aprestaron a subir a los caballos para escapar de aquel lugar a galope tendido.


    Mencror y Teon se haban quedado paralizados unos segundos. Todo estaba sucediendo muy deprisa y ni siquiera vean con la suficiente claridad para comprender qu estaba pasando realmente. Mencror fue el primero en reaccionar, levantndose con la espada en alto listo para volver a quitar una vida. Se dirigi a por el jinete ms cercano, que suba torpemente a su caballo. Le atac por la espalda con violencia, incrustndole el acero de parte a parte. El hombre, mal herido, todava intent escapar con su caballo, llevndose clavada la espada de Mencror, pero segundos despus cay del caballo preso del dolor, incrustndose ms an el arma. Teon lleg justo detrs, pero se limit a observar, sin saber qu hacer.


    Los dos jinetes que quedaban intentaban escapar esquivando los rboles para huir al galope por el llano. Uno se encontr de frente a Dracan, que haba aparecido de repente tras un rbol; intent derribarlo con el caballo, pero el Negro se apart y, mientras pasaba por su lado, aprovech su nica oportunidad de abatir al jinete e intent herirle con su pual en el estmago, pero fall y lo nico que consigui fue herir al caballo. El jinete consigui esquivar los ltimos rboles y empez a adentrarse en el llano, creyndose por fin a salvo, pero de repente sinti un dolor punzante a su espalda. Una saeta le haba alcanzado de lleno, atravesndole el corazn. Unos pocos metros despus cay muerto. El sexto jinete consigui escapar galopando a toda velocidad, aterrado por la sensacin de haber estado a punto de morir.


    Dracan empez a maldecir y a increpar a sus compaeros cuando vio al jinete alejarse. Acron sali de las sombras mientras cargaba de nuevo su ballesta, pero estaba fuera de alcance.


    —Ahora avisar a sus compaeros y se nos echarn encima como buitres sobre la carroa! —dijo, furioso.


    —Bastante es que no hayamos sufrido ningn rasguo despus de este bao de sangre —dijo Teon.


    —No los matamos a todos —dijo Mencror mientras se acercaba al cuerpo del jinete al que Acron haba abatido el primero—. Aqu hay uno vivo.


    El jinete tena clavada una saeta en el pecho, pero continuaba respirando y movindose, intentando alejarse en vano de all. Antes de que nadie dijera nada sobre qu hacer con el superviviente, Dracan fue directo hacia l con la espada desenvainada. El herido no tuvo tiempo de pedir clemencia. La espada se clav en su corazn, acabando rpidamente con su vida.


    —Tenemos que salir de aqu! —dijo el Negro mientras sacaba la espada del cuerpo sin vida—. Coged los caballos!


    Recogieron sus cosas rpidamente y subieron a los caballos, alejndose al trote. Tenan que llegar a Vanion pronto o tendran ms problemas.


    


    


    Una hora despus


    


    —Maldita sea! — dijo Neilholm furioso, mientras observaba los cinco cadvere s — . Cmo ha podido pasar esto?


    —Nos sorprendieron —dijo el nico superviviente—. Estaba todo muy oscuro y con los rboles no los vimos venir. Nos atacaron con algn tipo de proyectil y nos fueron eliminando uno a uno en pocos segundos. Yo escap por poco.


    ‹‹Estos hombres que me han prestado no sirven para nada —pens Neilholm, disgustado.››


    —A quin se le ocurre perseguir a esos fugitivos solo con seis hombres en medio de la noche? Debisteis esperar a que llegramos. Ahora tenemos a cinco de los nuestros muertos.


    —Lo siento, seor.


    —Ahora ya da igual. Lo nico que importa es darles caza de una maldita vez y capturar con vida al hermano de Mulkrod.


    —No ha pasado ni una hora desde que se marcharon —dijo Irdor—. Ya son nuestros. Si nos movemos deprisa les habremos capturado maana mismo.


    —Movmonos pues —dijo Neilholm—. Estamos ya muy cerca de la frontera con Vanion, y ese territorio ahora est controlado por nuestros enemigos. Vamos, sigamos!


    ‹‹Ya estamos muy cerca. Un poco ms y sern nuestros; pero debemos ser precavidos. Ya nos han sorprendido una vez. No habr una segunda.››


    


    


    Haban marchado toda la noche sin contratiempos, pero ahora, con la luz del nuevo da, una nueva columna de jinetes, de al menos veinte monturas, apareci en su retaguardia; se les echaban encima. Los seguan al galope por la extensa llanura que lo abarcaba todo. Cuatro contra veinte. Esta vez no podran sorprenderlos de ninguna forma y, aunque lo hicieran, vencerlos se antojaba imposible. Solo podan forzar a sus caballos al mximo e intentar escapar. An los tenan a una buena distancia, pero con el nuevo da los podan ver con claridad en la lejana y distinguir los uniformes de Hanrod. Se dirigan decididos hacia ellos, y no se detendran por nada hasta capturarlos.


    Los caballos galopaban extenuados, reventados por la larga cabalgada llevando a sus jinetes. Pronto desfalleceran si no paraban a descansar. Sin embargo, sus dueos no parecan estar dispuestos a detenerse, sino que les ordenaban insistentemente que avanzaran sin parar.


    Los perseguidores iban ganando terreno lentamente con las horas, pero sus caballos estaban tan cansados como los de los fugados, e incluso ms, pero ahora que estaban tan cerca no pararan hasta que los atraparan o los caballos fenecieran de agotamiento.


    Teon, que iba a la cabeza del grupo, dado su cuerpo delgado y mayor ligereza, avanzaba en lnea recta, sin rumbo. Saba que Vanion se encontraba hacia el sur, y que si seguan avanzando entraran en sus tierras, y ya deban de estar muy cerca si es que no estaban ya all, pero estaba convencido de que sus perseguidores no iban a detenerse ni aunque cruzaran la frontera. Empezaba a perder la fe; los iban a capturar. No haba nada que hacer. Los Negros no se dejaran atrapar, moriran con la espada en la mano y Mencror no quera caer de nuevo en las garras de sus enemigos; pareca tambin dispuesto a vender cara su vida, aunque, probablemente, los soldados de Hanrod tendran rdenes de no tocarle un pelo, y acabara reducido fcilmente. Por su parte, Teon no estaba dispuesto a morir de ninguna forma. En cuanto les atraparan depondra sus armas y se entregara implorando perdn, esperando clemencia de sus captores, algo poco probable despus de que sus compaeros mataran a cinco soldados esa misma noche, pero aquella era su nica baza. No obstante, mientras a su caballo le quedaran fuerzas, no iba a parar por nada del mundo, al igual que sus compaeros, que le seguan como si Teon fuera la clave de su salvacin.


    El caballo de Acron, tan agotado como los dems, tropez con una piedra y cay con contundencia sobre el llano empedrado por donde avanzaban. El Negro cay junto a su montura, golpendose violentamente con el suelo, aunque tuvo la suficiente habilidad para protegerse la cabeza con sus manos, rodando por el suelo para minimizar el dao. Dracan detuvo su caballo dispuesto a ayudar a su compaero. Mencror mir a los dos Negros para ver qu haba sucedido, pero no se detuvo a esperarlos y Teon, aunque redujo la marcha de su caballo dubitativo, tampoco lo hizo.


    —Acron! —grit Dracan desesperado, dirigindose hacia l.


    El Negro consigui levantarse a duras penas, dolorido por el tremendo golpe que se haba dado. Mir cmo su compaero se volva hacia l y luego hacia su caballo, que yaca extenuado en el suelo, posiblemente con una pata rota.


    —No! Vete! Mrchate y cumple la misin! —le orden Acron—. Yo los contendr! Mrchate!


    Dracan asinti, sabiendo que nada poda hacer ya por l, mir a su compaero y amigo una ltima vez y se gir tras Teon y Mencror, que estaban ya a muchos metros de distancia.


    Acron vea a los jinetes de Hanrod acercarse; le alcanzaran en pocos segundos. Prepar su mortal ballesta para abatir al menos a uno de ellos, pues no le iba a dar tiempo a cargarlo para hacer un segundo disparo. Los veinte jinetes vieron que uno de los fugitivos a los que perseguan se haba separado del grupo y se dirigieron hacia l sin dudarlo, rodendolo. Acron se situ sobre su caballo, que se hallaba desfallecido en el suelo, usndolo de cobertura y, a su vez, para apuntar mejor. Esper a que los jinetes estuvieran muy cerca, seleccionando su objetivo. Dispar en el momento en el que supo que el proyectil acertara en el primer jinete que se abalanz sobre l. La saeta sali disparada con gran potencia, clavndose casi al instante en el pecho de su vctima, que consigui mantenerse mal herido en el caballo sin caerse. Inmediatamente despus tir su ballesta y desenvain su espada listo para morir matando. Un jinete se lanz sobre l, intentando embestirle con el caballo, pero Acron lo pudo esquivar y aprovech para rajar a su oponente por la espalda, derribndolo.


    —Abatidlo! —grit alguien—. Vamos, solo es uno de ellos! Todos a por l!


    Los jinetes haban rodeado por completo a Acron, que se vea completamente superado, golpeando con su espada al aire para evitar que alguien se acercara, ahuyentando a los jinetes que intentaban atacarlo, conscientes de que aquel hombre haba herido a dos de sus compaeros haca solo unos segundos. Los soldados de Hanrod se haban vuelto ms prudentes y ya no iban a correr ms riesgos, simplemente se limitaban a amagar que atacaban con sus caballos, a lo que Acron responda con golpes nada certeros.


    —Alto! Parad! —orden alguien.


    Y todos se detuvieron, manteniendo sus puestos para evitar que el hombre al que haban rodeado intentara escapar por los huecos que dejaban. El que deba de estar al mando se dirigi hacia l con su caballo. Era Neilholm, que estaba furioso por la muerte de cinco de sus hombres y ahora ms an al ver que aquel Negro haba herido a otros dos.


    —Te hemos atrapado. Date preso o muere aqu mismo.


    Acron era un Negro , lo que significaba que no podan atraparle con vida. Su organizacin tena una reputacin que mantener, y los secretos de los Negros nunca deban ser conocidos. No iba a rendirse por nada del mundo. Cualquier otro tirara las armas y esperara clemencia, pero l no. Haba sido preparado para no sentir temor ante la muerte y a no rendirse jams. Ahora lo nico que le quedaba era ganar tiempo para que sus compaeros escaparan y la misin de poner a salvo a Mencror se llevara a cabo con xito.


    —De qu me servir rendirme? —pregunt Acron en voz alta, obviando ya la respuesta—. Para vivir unas semanas ms hasta que me ahorquis en una plaza pblica en el mejor de los casos? No! Intentad abatirme si podis.


    Neilholm baj lentamente del caballo, desenvainando su mandoble en seal de desafo. Acron sonri satisfecho al ver que solo iba a enfrentarse a un contrincante mientras el resto miraba. Acabara con aquel guerrero antes de abandonar aquel mundo. Todos observaban la escena, inquietos, esperando presenciar lo que poda ser un combate pico, salvo unos pocos que atendieron a sus compaeros heridos.


    Neilholm avanz unos pasos acercndose a Acron, pero antes de ponerse en posicin de ataque se detuvo, mirando a uno de los jinetes, al que le hizo una sea. Irdor entendi la seal y lanz con todas sus fuerzas una lanza sobre la desprevenida espalda de Acron. El proyectil atraves las costillas del Negro , que cay al suelo mal herido, sin comprender del todo qu haba sucedido.


    Neilholm se acerc a l y le arranc la lanza de la espalda, quebrando huesos y desgarrando msculo y carne, a lo que le sigui un terrible grito de dolor.


    —Eres un buen guerrero, no lo voy a negar —dijo Neilholm, mientras le devolva la lanza a Irdor—. Tienes agallas hacindonos frente a todos nosotros, pero mi vida vale mucho como para ponerla en peligro por darte una ltima satisfaccin en un combate singular, y tenemos prisa.


    Neilholm dej a Acron desangrndose en el suelo y subi a su caballo.


    —Duguen y dos ms, llevaros a los heridos —orden—. Que les vea un mdico con presteza. —Luego se dirigi a ellos—. Tranquilos, muchachos, sobreviviris; solo son rasguos. El resto conmigo. Mencror sigue libre todava. Adelante!


    Los jinetes reanudaron la persecucin al galope tras Mencror y el resto de sus compaeros, que haban logrado una nueva pequea ventaja.


    Acron qued paralizado en el suelo, agonizando con gran dolor en soledad. Mora lentamente entre pensamientos confusos y maldiciones. Su vida terminaba.


    


    


    Haban ganado algo de tiempo gracias al sacrificio de Acron, pero los jinetes haban reanudado la persecucin y seguan tras su estela. Haban reducido la marcha, ya que los caballos estaban a punto de desfallecer y tuvieron que seguir al trote para que stos se recuperaran aprovechando la nueva ventaja que tenan.


    —Esta noche nos han de perder la pista o estamos perdidos —dijo Dracan mientras trotaban por el llano—. Si hace falta nos separaremos. As les ser ms difcil seguirnos en la oscuridad, y habr ms posibilidades de escapar.


    —Creo que antes de que anochezca nos habrn atrapado —dijo Mencror, abatido.


    —Hay que intentarlo.


    De nuevo vieron a los jinetes acercarse a no mucha distancia, avanzando rpidos hacia ellos. Tuvieron que aumentar de nuevo el ritmo.


    ‹‹Esto no puede acabar bien —pens Teon, preocupado—. Ojal nunca me hubiera enfrascado en esta estpida misin.››


    De nuevo les estaban recuperando terreno. No saban cmo lo hacan, pues lo caballos de sus perseguidores deban estar igualmente agotados, pero persistan en su afn de atrapar a tan importante rehn. Pareca que nada les detendra.


    Tras minutos de afanosa cabalgada, cuando Teon pareca a punto de claudicar para rendirse de una vez por todas y aceptar que ya estaba preso, Dracan dijo algo que los anim a continuar:


    —Vamos! Un esfuerzo ms! Ya estamos en las tierras de Vanion; aqu no podrn seguirnos eternamente.


    Que estuvieran ya en Vanion no cambiaba el hecho de que los jinetes de Hanrod dejaran de perseguirlos, pero al menos ya no estaban en un territorio totalmente hostil, sino en Vanion, donde una gran parte de su territorio haba pasado a ser controlado por el Imperio, por lo que con suerte podan llegar a encontrar aliados.


    Continuaron con ms mpetu conduciendo sus monturas hacia el interior de Vanion. Pocos minutos despus alcanzaron a vislumbrar, en un cerro rocoso, lo que pareca ser una torre de piedra, posiblemente abandonada, pero segn se fueron acercando consiguieron ver en lo alto un estandarte que en un principio no alcanzaron a distinguir pero, cuando estaban ya muy cerca, el color negro y rojo delat su procedencia.


    —Es el emblema de Sharpast! —grit Mencror, esperanzado—. Ellos nos ayudarn!


    La torre era esbelta e imponente, con almenas en la parte ms alta y aspilleras en los diferentes pisos. La altura haca que fuera una defensa formidable ante un escaso nmero de asaltantes, aunque no contra un ejrcito. Estaba bastante deteriorada por un aparente abandono y por el paso implacable de los aos. Antiguamente, cuando Hanrod y Vanion libraron varias guerras por la hegemona de Lindium, deba de tener una funcin de vigilancia, pero ahora que ambos reinos tenan buenas relaciones, la torre haba perdido su funcionalidad y haba sido abandonada. No obstante, de nuevo volva a ser ocupada; esta vez por soldados imperiales.


    Se pararon a los pies de la torre con los caballos a punto de desfallecer. Desde las almenas se asomaron dos hombres armados atrados por el ruido de cascos.


    —Abrid la puerta! —exigi Mencror de inmediato—. Abrid al hermano del Emperador! —Pero no esper a que le abrieran la puerta y sigui gritando—. Vamos, abrid! Soy Mencror Omercan, hijo de Methren, hermano del soberano Mulkrod, primero de la lnea sucesoria, Seor de Farlindor y general de Sharpast! Abrid malditos o la ira del Emperador recaer sobre vosotros cuando descubra que no me habis dejado entrar!


    Los dos vigas imperiales escucharon atnitos las palabras de Mencror, sin terminar de comprender su significado. Aquel hombre deca ser un Omercan, pero eso no poda ser cierto, puesto que el tal Mencror se hallaba prisionero del rey de Hanrod. Acaso haba conseguido escapar y llegar hasta all?


    —Qu hacemos? —pregunt uno de los vigas a su compaero, dubitativo.


    —No lo s, no puede ser lo que est diciendo.


    —Pero, y si dice la verdad? Y si es quien dice ser?


    —Abrid, malditos hijos de mil rameras! —sigui Mencror, furioso—. Abrid o lo pagaris con la vida! Abrid al hermano del Emperador!


    En ese momento los dos vigas vieron al grupo de jinetes de Hanrod acercarse al galope hacia la torre, entonces empezaron a comprender lo que poda estar sucediendo y uno de ellos tom una decisin rpida:


    —Abrid la puerta! Abrid la puerta! —orden—. El hermano del Emperador est aqu! Abrid!


    En ese momento varios soldados subieron a lo alto de la torre.


    —Qu sucede? Qu es todo ese alboroto? —pregunt el que estaba al mando.


    —Sargento, es Mencror, el hermano del Emperador! Ha escapado, no s cmo pero ha escapado y le estn persiguiendo! Debemos dejar que entre!


    El sargento observ a los tres jinetes parados a los pies de su torre y luego al otro grupo a caballo acercndose al galope hacia ellos.


    —Por Drom! Abrid la puerta, abridla ya y atrancadla cuando pasen! A las armas todos! Ballesteros a las almenas!


    La puerta de la torre fue abierta al fin y por ella pasaron los tres jinetes, refugindose en su interior.


    


    


    Neilholm maldijo su suerte una y mil veces al ver cmo Mencror se resguardaba en una torre ocupada por soldados de Sharpast. Aquella fortificacin era relativamente pequea, por lo que supona que su guarnicin sera muy reducida, lo que le animaba a no abandonar. Los jinetes de Hanrod se detuvieron a una distancia prudencial de la torre, pero no a la suficiente para evitar los proyectiles que les pudieran lanzar desde las almenas. Neilholm saba que ellos eran pocos, pero no iba a desistir ahora que tena a Mencror tan cerca. Se adelant para parlamentar. Quiz les entregaran a Mencror sin pelear.


    ‹‹No creo que impongamos lo suficiente como para desalentarlos — pens — . Estando ellos ah arriba y nosotros abajo lo tenemos complicado. Pero cmo volver a casa sin Mencror ahora que lo tenemos tan cerca?››


    Neilholm se dispuso a hablar cuando alguien se le adelant desde lo alto de la torre.


    —Fuera de aqu, jinetes de Hanrod! —vocifer el sargento que estaba al mando de aquella torre—. Estis muy lejos de vuestra jurisdiccin! Estas tierras pertenecen al Imperio! Marchaos!


    —Han subido a esta torre tres peligrosos fugitivos a los que venimos a apresar —contest Neilholm—. Entregdnoslos y volveremos a nuestra tierra en paz.


    —Esos hombres a los que llamis fugitivos estn ahora bajo la proteccin de Mulkrod, el Seor de estas tierras. No os vamos a entregar a nadie. Volved a Hanrod.


    Neilholm permaneci impasible y desafiante frente a la torre. Se qued pensativo mientras examinaba aquella edificacin en busca de puntos dbiles. No vea la forma de obligar a aquellos soldados a que entregaran a Mencror y tampoco podran entrar en el recinto por la fuerza sin equipo de asedio. No vea posibilidad alguna de capturarle. Haban fracasado. Antes de tomar la decisin de claudicar, una saeta sali disparada desde una de las almenas, clavndose a pocos metros de distancia de l.


    —Es el ltimo aviso, al siguiente os abatiremos como a perros! —grit el sargento de la torre.


    A Neilholm no le qued ms remedio que desistir. Saba que no tenan ninguna posibilidad de tomar la torre y apresar a Mencror; solo podan hacer una cosa: dar media vuelta y regresar a Hanrod. l fue el primero en hacerlo, seguido despus por sus hombres que, defraudados por quedarse tan cerca de la ansiada presa y ofuscados por no poder vengar a sus compaeros cados, no podan creerse que su capitn claudicara.


    —Despus de tantos das de persecucin nos rendimos ahora? —pregunt Irdor, sin comprender por qu Neilholm ceda tan fcilmente.


    —Y qu quieres? Qu ataquemos esa torre con un puado de jinetes sin equipo de asedio? —le reprendi Neilholm—. Nos abatirn a todos antes de que hagamos una brecha en la puerta. No hemos perdido ya a suficientes hombres?


    Irdor call, desanimado; en verdad no esperaba que consiguieran conquistar la torre ellos solos, pero tena la esperanza de que Neilholm encontrara la forma de hacerlo. Ahora se daba cuenta de que si Neilholm se renda era porque no haba nada que hacer. Haban fracasado; volvan a casa con las manos vacas. Neilholm permaneca pensativo, sin mediar palabra con nadie mientras abandonaban la frontera a caballo.


    ‹‹Estbamos a punto de lograrlo. Ya eran nuestros y han escapado. Tiene que haber alguna forma, pero cmo?››


    


    — Lo hemos conseguido! — dijo Teon sin crerselo al ver cmo los jinetes desaparecan en el llano —. Hemos llegado a Vanion! Estamos a salvo!


    —Ha faltado bien poco —dijo Mencror, pletrico—. Hubiera apostado a que hoy era mi ltimo da en la tierra de los vivos.


    —Por Drom, cmo habis logrado escapar, mi seor? —pregunt el sargento de la guarnicin, que todava no caba en su asombro—. Crea que estabais bien guardado por nuestros enemigos.


    —Es una larga historia, pero estoy aqu, que es lo que importa. Ahora solo deseo descansar y volver a ver a mi familia.


    —Os llevaremos con el Emperador, mi seor. Podis descansar cuanto gustis. No tenemos ninguna habitacin digna de vos, solo algunas literas en la segunda planta, pero por supuesto os las cederemos con gusto.


    —En los ltimos meses he dormido en una fra y hmeda celda, en la tierra y en el barro, sobre races y rocas; con viento y lluvia, con el ruido de las hojas, las ramas y cientos de animales. Amigo... hasta el colchn de paja donde dorms me parece obra del mismsimo Targos.


    Dracan era el nico que no estaba contento. Estaba molesto por la muerte de su compaero, y pareca importarle poco que estuvieran ya a salvo. Todava no vea terminada su misin, y hasta que ese da llegara no estara tranquilo.


    —Deberamos continuar —dijo Dracan—. No es prudente que nos quedemos aqu, tan cerca de la frontera de Hanrod. Hay que seguir.


    —Ests loco! —salt Mencror—. No dormimos nada desde ya ni me acuerdo cuando. Estoy agotado, y vosotros tambin. Necesitamos descansar. Maana reanudaremos la marcha y en nada veremos a mi hermano.


    —Aqu estis a salvo —les asegur el sargento—. Podis dormir tranquilos hasta que decidis continuar. Os proporcionara una escolta, pero somos una guarnicin demasiado pequea y solo disponemos de un caballo para el enlace, y que ha de partir ahora a Lasgord a informar al Emperador de vuestra llegada. Ellos os proporcionarn la escolta.


    —Os lo agradezco. Ya era hora de reencontrarme con la hospitalidad de un nacido de Sharpast —dijo Mencror, sabiendo por el acento del sargento y por su rostro de tez morena, que era un soldado nacido en Sharpast y no uno de provincias.


    —Estamos a vuestro servicio, mi seor.


    En la torre comieron comida caliente y en abundancia, saciando su apetito. Haban pasado mucho tiempo racionando la comida, pero all repitieron varias veces hasta llenar sus estmagos hambrientos. Tomaron estofado de conejo con verduras. No haba mucha carne pero el guiso era muy sabroso y estaban tan hambrientos que no les import. Lo nico que Mencror ech de menos fue acompaar la comida con vino; tuvo que conformarse con un poco de agua. Al terminar, los tres se acostaron en las literas que los soldados les cedieron. Mencror se tumb en el colchn agotado y dolorido; le dolan hasta los prpados; se senta enfermo sin estarlo. Se tumb en aquel incmodo colchn de paja y se durmi nada ms cerrar los ojos con la tranquilidad de un beb en el regazo de su madre.


    

  


  
    


    


    


    


    XI


     UN ASALTO NOCTURNO


    


    


    C omo sigilosas serpientes se arrastraron lentamente por la tierra de aquella colina, en silencio absoluto, evitando llamar la atencin. La oscuridad de la noche y el viento eran sus aliados. Aquellos hombres llevaban consigo un grueso tronco que haban talado cerca de all. Tardaron varias horas en subir la colina acarreando el pesado bulto, pero lo hicieron de forma imperceptible para la vista y odo de un hombre a menos que ste se encontrara muy cerca.


    Neilholm haba cambiado de parecer a la hora de marcha. Haba estado pensando dubitativo hasta que tom su decisin y detuvo el caballo de inmediato para sorpresa de sus hombres. Les cont su nuevo plan y todos le secundaron sin vacilaciones. Su plan era arriesgado, pero podra funcionar. Atacaran la torre bien entrada la noche, aprovechando que la mayora dormira. Derribaran la frgil puerta con el tronco y entraran en el recinto matando a todos menos a Mencror. Podan conseguirlo.


    Por el momento todo iba bien. Estaban ya a pocos pasos de la torre y no los haban visto. Todo pareca tranquilo.


    ‹‹Solo tenemos que llegar a la puerta sin ser vistos y lo conseguiremos —se deca Neilholm mientras ayudaba a sus hombres a arrastrar aquel tronco que deba de ser la llave hacia Mencror—. Una vez all la puerta ceder enseguida, y cuando entremos no podrn detenernos.››


    —El centinela de guardia debe de estar dormido —dijo Irdor en voz baja.


    —O simplemente no hacemos el ruido suficiente para que nos perciba —dijo Neilholm—. Los dioses estn con nosotros esta noche.


    Llegaron a la puerta con aquel pesado tronco que haban tenido que arrastrar entre todos desde la base de la colina. Ya casi lo haban conseguido.


    —Vamos! Ahora! —orden Neilholm, sin levantar mucho la voz.


    Todos se pusieron de pie, levantaron el tronco y lo colocaron apuntando hacia la puerta sujeto por ocho de ellos; entonces empezaron a golpear la aparentemente frgil puerta, que se estremeci con el brutal primer golpe. El atronador ruido despert a la perpleja guarnicin y el centinela de guardia se dio cuenta del ataque que estaban sufriendo.


    —A las armas! Todos a las armas! Nos estn atacando! —grit, aterrado.


    El centinela tuvo tiempo de hacer un disparo con la ballesta que tena cargada en su puesto, pero entre los nervios y la escasa visibilidad, err el disparo. No alcanz a ninguno de los hombres que accionaban el improvisado ariete contra la puerta, y no tuvo tiempo de hacer un segundo disparo. Antes de cargar un nuevo proyectil, la puerta termin por ceder y los soldados de Hanrod entraron en el recinto con sus armas listas para arrebatar la vida a todo aquel que se interpusiera en su camino.


    Los pocos soldados de la guarnicin se vieron completamente sorprendidos y no tuvieron tiempo de reaccin; algunos pudieron coger sus armas y bajar a intentar contener a los asaltantes en la puerta, pero lo nico que encontraron fue un mar de hierro. Las espadas y cuchillos les aguijonearon sus cuerpos antes de que pudieran defenderse, abatindolos en las escaleras. Los asaltantes llegaron a la segunda planta de la torre, en una sala no muy espaciosa donde estaban la mayora de los soldados imperiales, algunos ponindose la armadura, otros huyendo hacia los pisos superiores. Pocos les hicieron frente. Una saeta sali volando desde una esquina, clavndose en el escudo de Irdor, que iba el primero, y que en ese momento se abalanz sobre el primer sharpatiano que tuvo el valor de arremeter contra ellos. Su escudo detuvo la embestida y luego lo apart de un empujn para golpearlo con su hacha, segndole media cara. Tras l entraron en tropel el resto de sus camaradas.


    —No matis a Mencror! —gritaba Neilholm—. El hermano del Emperador tiene que sobrevivir! No lo matis!


    Los soldados de Hanrod empezaron a mostrarse dubitativos con cada soldado imperial con el que se topaban, temiendo abatir a Mencror sin darse cuenta, pero Irdor, Neilholm, Galban y Salarn le conocan de vista al haber participado todos en su captura en las Islas Solitarias, y podan reconocerlo perfectamente, por lo que con cada nuevo soldado imperial que vean, corroboraban que no era l para abatirlo seguidamente. La sala estaba algo oscura, apenas iluminada por las antorchas de las escaleras y una chimenea con las brasas an encendidas para mantener caliente la habitacin, pero bastaba para distinguir los rostros del enemigo.


    —No es Mencror! —decan al ver el rostro de cada soldado enemigo—. Matadlo! Abatidlo!


    Uno a uno fueron acabando con todos. En el suelo de aquella sala yacan ya cinco soldados de Sharpast alcanzados por el hierro de Hanrod, el resto haban huido a los pisos superiores, salvo uno que haba sido acorralado por Salarn detrs de una litera y se dispona a arremeter contra l con su espada, pero Neilholm lo detuvo.


    —Detente! —orden Neilholm—. No lo toques!


    El soldado, aterrado al ver cmo haban matado a sus compaeros, se haba orinado encima y temblaba tanto que le castaeaban los dientes. Neilholm mir a su alrededor buscando a Mencror, pero no haba nadie ms vivo y entre los muertos no estaba.


    —Dnde est Mencror? —le pregunt al joven soldado—. Dnde lo habis escondido?


    El soldado titube antes de contestar.


    —No... no est... no est aqu —dijo tartamudeando.


    —Sabemos que est aqu, gurdate esa lealtad inservible y dime dnde est.


    —No... no est en la torre! No est!


    —Buscadle arriba —orden Neilholm, ofuscado—. Se ha debido de atrincherar en los pisos superiores. Id con cuidado, puede ser una trampa; pero tradmelo de una pieza.


    La mitad de los soldados de Hanrod, dirigidos por Irdor, subieron escaleras arriba en busca de Mencror mientras el resto permaneca vigilando al prisionero.


    —Vamos, muchachos! Encontremos a ese bastardo! —dijo Irdor mientras lideraba al grupo.


    Subieron escaleras arriba esperando encontrar mucha resistencia, pero no fue as. El centinela de la torre se haba atrincherado con varios hombres ms tras la ltima puerta. Tuvieron que derribarla con las hachas para acceder a ellos. En cuanto una de las hachas abri un boquete en la puerta, un dardo lo atraves a gran velocidad, rozando el brazo de Galban, que empez a maldecir a las madres de los soldados imperiales y a amenazarlos de muerte.


    —Voy a defecar sobre vuestros cadveres, bastardos! —grit Galban antes de poder entrar al otro lado.


    Golpearon el boquete de la puerta un par de veces ms con las hachas hasta que sta cedi del todo y accedieron a las almenas. Irdor entr el primero, siendo inmediatamente atacado por un contrincante que intent herirle con un cuchillo de cocina. No consigui verlo llegar al estar completamente a oscuras all arriba, por lo que apenas s vio el cuchillo volar hacia l. Lo desvi ligeramente con el brazo, pero aun as la punta se clav en su cota de malla, pero apenas le perfor. Irdor sinti un agudo dolor punzante sobre una de sus costillas, pero supo que aquella herida no era grave. Reaccion de la nica forma que supo, atacando a su agresor con un golpe seco y contundente sobre el rostro enemigo. La hoja del hacha se incrust en la mandbula de su enemigo, saltando por todas partes astillas de huesos, dientes y sangre, rebanndole media cara y matndole casi en el acto.


    ‹‹Qu he hecho? —empez a pensar Irdor, preocupado—. Y si era Mencror? Lo habr matado?››


    Sus hombres se abalanzaron sobre los otros dos soldados imperiales, que se defendieron con uas y dientes sabiendo que se era su final, pero, armados nicamente con una ballesta a medio cargar y dos espadas, poco pudieron hacer para contener a los seis hombres que se abalanzaron sobre ellos con toda su ira. Los golpearon repetidas veces con sus armas, llenando el suelo con su sangre hasta que dejaron de moverse.


    Irdor nada pudo hacer para contener a sus hombres, que ni siquiera comprobaron si se trataba de Mencror. Solo se limit a confirmar si alguno de los cuerpos era el suyo, pero no lo reconoci.


    ‹‹Ninguno de estos tos feos se le parece lo ms mnimo.››


    —No est entre los muertos —dijo Irdor—. Ser uno de los cadveres que abatimos en la puerta. Creo que la hemos cagado.


    —Se nos ha ido un poco de las manos —dijo Galban—, pero esos hijos de puta tenan que morir. Casi me matan esos cabrones.


    Examinaron a fondo las almenas y la planta de abajo para ver si se haba escondido all, pero no hallaron ni rastro de l. Bajaron a la planta donde se encontraba Neilholm con el resto de sus compaeros y el prisionero.


    —No est arriba —dijo Irdor—. No hay rastro de l.


    —Cmo que no hay rastro? —le contest Neilholm, sorprendido—. Si no est arriba, dnde est?


    —Quiz lo abatiramos sin querer y sea alguno de estos desgraciados —dijo Galban sealando a los muertos.


    —No, ya hemos comprobado que no est entre los muertos —dijo Salarn—. No hemos matado a Mencror. Tiene que estar escondido en alguna parte.


    —Ya hemos revisado la torre de arriba abajo —dijo Irdor—, y no hay rastro de l.


    Neilholm se dirigi al prisionero y le agarr de su cota de malla negra amenazadoramente.


    —Dnde est Mencror? —le pregunt, furioso—. Dnde lo habis escondido? Dime dnde est o har que te desoyen aqu mismo.


    —No est aqu, ya os lo dije —dijo el prisionero, aterrado—. Se fue al caer la noche con sus dos compaeros. Durmieron unas pocas horas y se marcharon. Por favor, no me mates.


    —A dnde han ido?


    —A Lasgord, se dirigen a Lasgord. No queran pasar aqu ms tiempo del necesario. Uno de ellos quera irse de aqu cuanto antes y al final convenci a sus compaeros.


    Neilholm, abatido, solt al prisionero. De nuevo Mencror se haba escapado de sus garras cuando estaba a punto de atraparlo.


    —Hemos arriesgado nuestras vidas en esta torre para nada! —grit Neilholm mientras golpeaba con la pierna la nica mesa que haba en la planta, volcndola—. Casi nos matan por nada!


    Sus hombres le miraban atnitos. Estaban igual de sorprendidos y decepcionados por su nuevo fracaso, pero la reaccin de Neilholm los haba dejado perplejos.


    —Al menos seguimos con vida —dijo Irdor—. No hemos sufrido bajas.


    —Hace solo unas horas que perdimos a cinco de los nuestros —dijo Neilholm—. Hemos fracasado.


    —Poda haber sido peor.


    —Y ser peor como no abandonemos estas tierras con prontitud. Estamos en territorio hostil. Marchmonos antes de que nos encontremos con refuerzos enemigos. Volvemos a casa. A los caballos!


    


    

  


  
    


    


    


    


    XII


     EL FINAL DEL CAMINO


    


    


    M encror y sus compaeros viajaban al amparo de la noche guiados por la luz de las estrellas, sorteando los caminos y calzadas, como antao hicieran para evitar ser vistos, aunque ya no corran el mismo peligro de ser delatados, pero Dracan era tan precavido que ni ahora que estaban en territorio aliado poda relajarse y descansar, sino seguir su camino por muy largo y tedioso que fuera. No haca ni tres horas que haba conseguido convencer a Teon y a Mencror de que siguieran su viaje despus de haber descansado el tiempo justo para recuperar las fuerzas suficientes para continuar. Mencror haba cedido al final para no or ms las quejas y recriminaciones de Dracan y, al mismo tiempo, para quitrselo de encima cuanto antes; y Teon, deseoso de acabar aquella misin cuanto antes, tambin se dej convencer. Se fueron al anochecer con nuevas provisiones, los caballos descansados, alimentados y abrevados, y las fuerzas suficientes para seguir. Sin saberlo, la prudencia de Dracan los haba salvado de caer en las manos de Hanrod.


    —Por qu te hara caso? —empez a preguntar Mencror cuando llevaban varias horas al trote—. Poda estar ahora durmiendo tan tranquilo en esa torre, pero no, tenas que exigirnos que continuramos aprovechando la oscuridad. Como si corriramos algn peligro all dentro. Pero yo, estpido de m, te hago caso y ahora seguimos este interminable camino en medio de la noche en vez de dormir apaciblemente.


    Dracan permaneci en silencio sin contestar los insistentes reproches de Mencror. De vez en cuando maldeca en silencio al hermano del Emperador y a su familia, y escupa de forma despectiva cuando le miraba. Estaba harto de l y de la misin. Si no fuera por su disciplina y por el dinero que le esperaba, habra apualado a Mencror en varias ocasiones y luego meado sobre su cadver. Quera quitarse de encima a aquel malnacido y terminar el trabajo para cobrar, y para ello deba llevarle vivo ante el Emperador. Pero ya quedaba poco. Su viaje llegaba a su fin.


    —Seguiremos unas horas ms y acamparemos para dormir un poco —dijo Teon, para tranquilizar a Mencror.


    —Cuando sea de da y no podamos ya dormir —dijo Mencror con tono despectivo—; y en la puta intemperie, como hemos hecho hasta ahora.


    —Y gracias a eso seguimos vivos.


    —S, pero ahora ya no es necesario —sigui Mencror, obcecado—. Mi hermano domina estas tierras. Habr patrullas amigas por doquier. Aqu no corremos ningn peligro.


    —Es mejor no arriesgar ahora que estamos tan cerca. Los hombres que nos perseguan no deben de andar muy lejos. Estar ms tranquilo cuando estemos lejos de la frontera.


    Mencror sigui quejndose hasta que, minutos despus, acab cansndose y dio a sus compaeros un poco de paz. Continuaron su camino unas horas ms, pero acabaron por ceder al cansancio, eligiendo una estribacin rocosa como cobertura para ocultarse y dormir. Si todo iba bien deban de llegar a Lasgord en unos pocos das; all esperaban encontrar a Mulkrod y acabar de una vez por todas con aquel penoso viaje.


    


    


    Lasgord, capital de Vanion


    


    Mulkrod no caba en su asombro. Uno de los enlaces de las escasas guarniciones que haba ubicado en la frontera con Hanrod haba trado noticias inmejorables. Aquel hombre afirmaba que Mencror, su hermano segundo, el mismo que estaba preso del rey de Hanrod, se haba presentado con los hombres que le haban liberado en la frontera tras una larga y peligrosa huida por tierra hostil. Si lo que deca ese hombre era cierto, y nada pareca indicar lo contrario, la operacin que haba puesto en marcha desde antes de iniciar la invasin de Lindium para liberar a su hermano, se haba saldado con xito, a pesar de lo arriesgado que era. Su red de espionaje en Hanrod haba hecho una gran labor. Deba recompensar generosamente a todos los que haban participado en su rescate.


    —Es una gran noticia, hermano —dijo Menkrod, igualmente satisfecho—. Ahora Hanrod ya no tiene fuerza para negociar con nosotros. Podemos imponer nuestra voluntad para alcanzar la paz.


    —Ese es otro asunto que ser tratado en otro momento —dijo Mulkrod—. Ahora lo que importa es la seguridad de Mencror. Debemos ponerlo a salvo.


    —Preparar una escolta y lo traeremos aqu —dijo Gwizor, que estaba presente en la sala del trono cuando lleg el enlace.


    —No, amigo mo, de esto me ocupar yo personalmente. Mencror es mi hermano. Yo ir a su encuentro.


    Mulkrod reuni enseguida a una numerosa escolta a caballo, compuesta por miembros de la guardia imperial, y en la que no faltaba su guardaespaldas personal, Reivaj, para partir de inmediato a recibir a su hermano y escoltarlo a salvo a Lasgord. Segn el enlace, un buen nmero de soldados de Hanrod lo haban perseguido hasta llegar a la frontera, y a punto estuvieron de atraparlo. No iba a correr riesgos respecto a su seguridad.


    Mulkrod, Menkrod y Reivaj partieron con la escolta abandonando la cobertura de las murallas, adentrndose en una tierra ya pacificada y bajo control del Imperio. Mencror estaba ya muy cerca. No tardaran en dar con l.


    —Cuando Marmond regrese estaremos los cuatro otra vez juntos —dijo Menkrod mientras avanzaban a caballo—. Como en los viejos tiempos. Los cuatro iremos a la guerra y pondremos de rodillas a los reyes de Lindium.


    —Ya estn de rodillas, hermano —dijo Mulkrod, sonriendo—. Como bien sabes Hanrod y Landor negocian la paz por separado por temor a nuestro poder, y los leales al prncipe Nairmar estn cada vez ms aislados. Ahora solo debemos dar el golpe final.


    —Me he perdido media guerra buscando una de las Espadas . Pero al menos he llegado para ver el final. Espero que Marmond se d prisa y no venga con las manos vacas.


    —No lo har, estoy convencido.


    La columna de jinetes sigui hacia el norte por la calzada que llevaba a Hanrod, donde esperaban encontrarse con Mencror en su camino a la capital de Vanion.


    


    


    El encuentro se produjo al da siguiente. La columna encontr a Mencror y a sus dos compaeros siguiendo la misma calzada por la que iban ellos, ya que era el camino ms rpido y directo hacia la capital. Dracan reaccion alarmado al ver a los jinetes acercarse veloces de frente, pero Mencror le tranquiliz al ver la direccin en la que venan y al apreciar el color negro de las armaduras imperiales y el rojo de sus capotes y estandartes. Sin duda eran soldados de Sharpast.


    —Ahora ya s podemos decir que lo hemos logrado —dijo Mencror, orgulloso.


    —Los dioses son misericordiosos —dijo Teon, agradecido—. Nuestro penoso viaje por fin ha terminado.


    —Nunca nadie se haba molestado tanto en buscar a un fugitivo, pero soy el hermano del Emperador y el heredero al trono. He sido un rehn, un cautivo en manos de nuestros enemigos. Hanrod ha movilizado muchos recursos para encontrarme, pero han fracasado. Algn da pagarn su perjurio. Lo juro por Serton . Ahora mi hermano aguarda, y con ello mi libertad.


    Pareca que Mencror haba estado preparando aquel discurso para cuando llegara ese momento. Lo solt con toda naturalidad, mirando firmemente a la columna aliada, viendo llegar por fin su salvacin. Pronto volvera a formar parte de la maquinaria de guerra imperial junto a sus hermanos, para, de ese modo, combatir a sus enemigos y poder vengar la afrenta sufrida.


    —Contempla esa columna, mercenario —le dijo Mencror a Dracan—. Contmplala atento que ah marcha el Emperador del mundo. —Acababa de distinguir el pendn del emperador.


    El Emperador de Sharpast lideraba la columna acompaado por Menkrod y Reivaj, seguidos de inmediato por veinte de los hombres ms selectos de la guardia imperial, y tras ellos los acompaaban en perfecto orden el resto de la guardia. Mulkrod detuvo la marcha al observar a aquellos tres jinetes parados en aquella calzada, deduciendo que uno de esos hombres poda ser su hermano. Mir de arriba abajo a los tres; tard en reconocerle, pues Mencror estaba mucho ms delgado y deteriorado de lo que recordaba. Su rostro esculido pareca el de un adulto de cuarenta aos; haba perdido pelo; su barba estaba crecida y descuidada, vesta harapos y apestaba.


    Mencror se baj de su caballo cuando vio acercarse a su hermano para saludarle. Teon hizo lo mismo y se inclin haciendo una reverencia. Dracan fue el nico que permaneci inmvil en su caballo, observando aquella escena. l no tena por qu inclinarse ante nadie.


    —Qu te han hecho esos bastardos? —pregunt Mulkrod, mirando el rostro cansado y lleno de ojeras de Mencror.


    —Han pagado conmigo el odio que nos procesan —dijo Mencror—. Es un milagro que est vivo para contarlo. Llegar hasta aqu ha sido una epopeya.


    —Pero ya ests a salvo. Ahora podrs descansar y recuperarte.


    Menkrod bajo del caballo, a diferencia de Mulkrod, que continu orgulloso en su corcel, y abraz efusivamente a Mencror.


    —Oh... dioses! Apestas! —dijo el menor de los hermanos asqueado, aunque no por ello dej de abrazarle—. Esta noche te dars un buen bao; a ver si as dejas de oler a puerco.


    —Rezo a los dioses para que no tengas que pasar por lo mismo que yo, hermanito.


    —Eso no ocurrir jams. Estamos muy cerca de derrotar a nuestros enemigos.


    —Cmo va la guerra? He odo que vamos ganando.


    —Mejor imposible. Dominamos la mitad de Vanion y hemos tomado su capital y el Muro de Ulrod.


    —Eso ya lo haba odo, pero qu hay de Hanrod? Tena entendido que estbamos negociando la paz con ellos.


    —Las negociaciones solo son una argucia para ganar tiempo mientras eliminamos a Vanion. Despus conquistaremos el resto de Lindium.


    —Perfecto, deseo hacer pagar a su rey todo lo que me ha hecho pasar. Ese cerdo con corona me las pagar.


    —No te preocupes ahora por esos asuntos —dijo Mulkrod, an subido en su caballo—. Todo eso ser tratado cuando llegue el momento. Ahora debes descansar y recuperarte. Te prometo que nuestros enemigos pagarn todas sus afrentas.


    Mencror asinti agradecido.


    —Dime, quines son tus acompaantes? —sigui Mulkrod, intrigado mientras observaba a los dos hombres que haban escoltado a Mencror en su huda de las tierras de Hanrod.


    —Estos son los hombres que participaron en mi rescate de la prisin en la que estaba encerrado y quienes me han escoltado hasta aqu. Os presento a Dracan, uno de los miembros de la organizacin que contrataste para liberarme. Sin duda l y sus compaeros han cumplido eficientemente su trabajo.


    Dracan permaneci impertrrito mientras miraba al Emperador; ni siquiera pestae. No se senta intimidado por la dignidad imperial. Mulkrod percibi con hostilidad la excesiva frialdad del hombre al que le acaban de presentar, pero pas de largo para observar al otro acompaante.


    —Y este es Teon —continu Mencror—, uno de nuestros agentes en Hanrod, al servicio del mercader de Blangord, quien organiz mi rescate y huida. Ha demostrado ser un hombre valioso y fiel.


    —Estoy en deuda con los dos —dijo Mulkrod—. Seris debidamente recompensados.


    —Os lo agradecemos, majestad —contest Teon.


    —Mi compaero muri tratando de proteger a tu querido hermano —se atrevi a decir Dracan al Emperador.


    —Creo que tu compaero conoca bien los riesgos que implicaba traer a mi hermano hasta aqu —le contest Mulkrod—, pero probablemente le deba de gustar demasiado el dinero, como os pasar tambin a vos. Ahora dad gracias de estar vivo para disfrutar del dinero y seguid vuestro camino.


    Dracan permaneci en silencio, pero con mirada desafiante.


    —Ahora venid, vayamos todos a Lasgord —dijo Mulkrod—. All podris descansar.


    


    En la capital de Vanion pudieron dormir en condiciones. Durante varios das Mencror y sus compaeros recuperaron fuerzas durmiendo largas horas por las noches, comiendo suculentos manjares hasta hartarse y bebiendo vino, cerveza e hidromiel hasta perder la consciencia. Los peluqueros y estilistas del emperador le cortaron el pelo y la barba a Mencror, dejndole un aspecto mucho ms seorial y atractivo. Con las comidas copiosas fue recuperando poco a poco su peso, dejando de parecer el famlico vagabundo que aparentaba cuando lleg. Con el paso de los das volva a sentirse jovial, fuerte y lleno de vida; se senta de nuevo como el letal guerrero que una vez fue. Pronto reanudara sus clases de esgrima y ejercitara sus msculos para fortalecerlos y volver a ser el que era.


    Con su recuperacin, Mencror volva a participar en los asuntos polticos trascendentales y poda colaborar en la guerra que se estaba librando como antao. No tard en ser convocado a una reunin de estado en la sala del trono para debatir la estrategia a seguir. Mencror fue puesto al da respecto al conflicto que se estaba librando, tanto en lo concerniente a la campaa de verano en Veranion como la que estaban librando en Vanion, y desde las primeras acciones hasta las nuevas noticias.


    —Nuestros exploradores han confirmado que el grueso del ejrcito enemigo ha cruzado el ro Aguas Blancas y se ha atrincherado en torno a Carnair —dijo Milust cuando terminaron de explicar a Mencror el desarrollo de la campaa. Ahora iban a tomar decisiones que podan acabar con la guerra en las prximas acciones—. Pero no todos se hallan all. Un contingente importante sigue defendiendo los ros Aguas Blancas y Limas. No sabemos su nmero, pero creemos que son suficientes para continuar defendiendo los ros de forma eficaz.


    —Dividen sus fuerzas —dijo Rahecar, satisfecho—. Bien, as acabaremos con ellos ms fcilmente.


    —Algo se proponen —dijo Milust—. Por un lado debilitan sus fuerzas, pero por otro evitan perder buena parte de su territorio y de sus recursos. Debimos haber mandado a nuestras tropas a las ciudades del oeste cuando estaban desguarnecidas, como ya suger. Ahora hemos perdido nuestra oportunidad.


    —Ataquemos al grueso del ejrcito de Vanion —dijo Menkrod—. Solo con las tropas que hemos reunido en torno a Lasgord somos tres veces superiores a ellos. No podrn parar nuestro avance y, aunque lo hagan atrincherados en las murallas de sus ciudades, les mataremos de hambre y les obligaremos a rendirse. Antes de que acabe el invierno la guerra habr acabado.


    —Asediar al ejrcito de Vanion en invierno puede ser una decisin fatal —dijo Milust, ms prudente que el hermano menor del Emperador.


    —Hemos entrenado a nuestros ejrcitos en las ms duras condiciones invernales. Estamos preparados para cualquier eventualidad.


    —La campaa de invierno de Sinarold fue terrible, prncipe. Nuestro ejrcito sufri muchas penurias y a punto estuvo de colapsarse durante el asedio de Vendram; y ahora nuestro enemigo es mucho ms numeroso que la pequea fuerza con la que Sinarold contaba. No considero prudente asediar las ciudades enemigas.


    —Opino igual que Milust —dijo Mencror, queriendo expresar su opinin—. Puede que no estemos en condiciones de forzar un asedio, pero quiz podamos obligar al enemigo a plantar cara en una batalla campal; y as los aplastaremos.


    —Debemos atacar! —exigi Menkrod, molesto por verse contrariado por uno de sus hermanos—. Y debemos hacerlo ya! Hemos de aprovechar que el tiempo todava no es excesivamente malo y que hemos agrupado a una fuerza numerosa para reanudar la ofensiva.


    —Puede que sta sea nuestra mejor oportunidad para acabar con el prncipe Nairmar —admiti Haman, que aunque solo tena el mando de la guardia imperial, su opinin era muy estimada por todos—. Puede que la campaa sea complicada, pero aun as tenemos todo a nuestro favor para hacernos con la victoria. Tenemos un buen equipo de asedio y nuestros hombres estn ansiosos por hacerse con un botn mayor; y lo ms importante, tenemos provisiones suficientes para aguantar todo el invierno. S, creo que deberamos atacar.


    —Acabemos con ellos de una vez —les secund Rahecar.


    Mulkrod haba permanecido en silencio escuchando las opiniones de sus subordinados; aunque l ya tena claro lo que iba a hacer. Las miradas se dirigieron al Emperador, esperando que tomara una decisin.


    —No nos vamos a quedar de brazos cruzados mientras nuestro enemigo se rehace. Reanudaremos la ofensiva y acabaremos lo que empezamos aqu. Gwizor, permanecers en Lasgord para gobernar a tus sbditos y controlarlos y, lo que es ms importante, para asegurar el suministro de provisiones mientras acabamos con los reductos enemigos.


    —Como deseis, alteza —dijo Gwizor, sin tener la oportunidad de rebatir al Emperador. Solo poda aceptar cuanto le ordenara. Se haba convertido en una marioneta de Mulkrod y no le gustaba demasiado, pero eso era mejor para su pueblo si as la guerra terminaba pronto. En cuanto todo acabara, el Imperio se marchara y le dejaran gobernar en paz, y todo volvera a la normalidad.


    —Haman, te quedars con Gwizor para velar por nuestros intereses —le dijo Mulkrod al capitn de su guardia, que asinti sin ms.


    —Qu hay de Darwast y su ejrcito? —pregunt Milust—. Siguen al noreste de Vanion.


    —Permanecer donde est y mantendr lo conquistado —dijo Mulkrod—. Le dar libertad de movimientos para actuar segn su criterio. Que l decida si est en situacin de atacar al enemigo en los ros o mantener su posicin. Nosotros tenemos otro asunto pendiente. Preparad al ejrcito para partir!


    Al terminar la reunin Mencror fue a ver a sus liberadores, que permanecan en el palacio descansando. El emperador estaba muy agradecido por haber ayudado a escapar a su hermano, y no les priv de nada. Podan comer y beber cuanto quisieran, y tenan libertad de movimientos. Encontr a Teon calentndose en la chimenea de su habitacin. Haca mucho fro incluso dentro del palacio, y solo al calor de las brasas uno se senta caliente.


    —Cmo ests, muchacho? —le pregunt Mencror.


    —Mucho mejor ahora que puedo comer en caliente y dormir en una buena cama —dijo Teon—. Me siento renacido.


    —Dnde est el mercenario?


    —Esta maana cuando me despert ya no estaba. Se ha llevado todas sus cosas.


    —Volver con los suyos, al fin y al cabo ha terminado su misin, pero qu hars t? Tambin has cumplido con xito tu cometido.


    —Supongo que tendr que volver a casa.


    —Puedes quedarte todo el tiempo que desees. Es lo mnimo que puedo hacer por todo lo que has hecho por m.


    —Gracias, te lo agradezco.


    —Cuando vuelvas dile a tu seor que an requerimos de sus servicios. Necesitamos saber todo lo que pasa en Hanrod.


    —Lo har.


    Mencror le dio una pequea bolsa con un buen puado de monedas en agradecimiento por los servicios prestados.


    —Toma, esto es para ti. Te lo has ganado.


    —Gracias, mi seor.


    Teon se qued anonadado. Nunca haba tenido en su poder tanto dinero como en ese momento.


    


    

  


  
    


    


    


    


    XIII


     EL DESTINO DE TANCOR


    


    


    Bosque Sinuoso, Tancor. Principios de Enero


    


    E ra una noche fra y tranquila. Los rboles, las tiendas del campamento y las hogueras encendidas templaban la temperatura ambiental, lo que haca soportable su presencia en aquel lugar. Los miembros de la resistencia estaban acostumbrados a esa clase de vida; llevaban buena parte de su existencia subsistiendo en los bosques, acostumbrados a la humedad, al fro y a los temporales. El viento ruga azotando el ramaje de los rboles y enturbiando el ambiente con el movimiento de las ramas y el silbido del viento. El ejrcito de Tancor descansaba bajo la cobertura de los rboles, sabindose a salvo de las tropas imperiales que todava sitiaban Lwigthug. En los das anteriores varias partidas de voluntarios fueron llegando desde distintas partes de Tancor, especialmente de la zona cercana al bosque, ya que saban que el ejrcito rebelde se hallaba acampado no muy lejos de las fuerzas imperiales que devastaban la regin, esperando su oportunidad para derrotarlo y poner fin a los excesos de Sharpast. En total haban llegado poco ms de quinientos voluntarios, a los que se arm con las reservas del arsenal y se les dot de oficiales veteranos para intentar entrenarlos y disciplinarlos en un corto margen de tiempo. Por suerte, muchos de ellos ya haban participado en la ltima rebelin y saban manejar las armas. Los refuerzos eran escasos, pero toda ayuda era bien recibida, y todos los das seguan llegando voluntarios, a los que entrenaban en el bosque con los medios que disponan.


    A pesar de la cercana entre los dos ejrcitos, los imperiales nunca se adentraban en los bosques, pero, si por algn motivo se atrevan a hacerlo, estaran preparados para recibirlos en su terreno. All, en medio del Bosque Sinuoso, los tancorianos esperaban la oportunidad para asestar un golpe definitivo que acabara con la hueste que asediaba la ciudad aliada, pero sta pareca no llegar. Haban cortado las lneas de suministro del enemigo, impidiendo la llegada de los carros con provisiones, que eran asaltados de improviso por las avanzadillas de la resistencia. A pesar de haber dejado desprovistas de avituallamiento a las fuerzas imperiales, stas seguan sin poner fin al sitio. De alguna forma seguan recibiendo comida para alimentar a sus soldados, o bien tenan reservas suficientes para proseguir el asedio. Elmisai decidi esperar y observar, aunque saba que a Lwigthug no le deba de quedar demasiado tiempo. Tena que tomar una decisin pronto.


    Esa noche apenas pudo dormir. No dejaba de pensar en cmo resolver aquella difcil situacin. Sus preocupaciones le quitaban el sueo y, cuando consegua dormir algo, sus pesadillas le despertaban horrorizado. Vea en sus sueos a la gente asesinada, los pueblos incendiados y las ciudades en ruinas. Sus pesadillas se le repetan muchos das, y aquella noche volvieron a aparecer, por eso no le import que alguien fuera a despertarle mientras dorma. Se trataba de Elisei. Lo supo al distinguir su rostro gracias a la vela que portaba.


    —Qu ocurre? —pregunt Elmisai, sabiendo que algo malo pasaba.


    —Los exploradores traen noticias importantes —dijo Elisei, entristecida—. Debes escucharlos.


    Antes de que contestara, Elisei invit a entrar a varios exploradores.


    —Decidme, amigos, qu ha sucedido? —pregunt Elmisai con tranquilidad una vez se hubo levantado de la cama, todava medio adormilado, pero haciendo el esfuerzo de prestar toda su atencin en lo que iban a decir.


    —Mi rey, venimos de los pueblos del norte —dijo un explorador—. Soldados imperiales estn masacrando a nuestra gente. Han matado a todo civil con el que se han topado de Lwigthug a las Colinas Grises: a mujeres, nios y ancianos; no han tenido piedad. Muchos han huido al saber lo que estaba pasando, pero otros no han tenido la misma suerte. Han arrasado muchos pueblos y han cometido toda clase de tropelas.


    La cara de Elmisai se volvi agria al comprobar que el Imperio estaba dispuesto a todo con tal de conseguir derrotar a la rebelin.


    —Cuntos soldados hay atacando los pueblos?


    —No sabramos concretar —dijo otro—, pero son varios grupos numerosos. Puede que unos quinientos o un millar.


    —Sabemos que el grueso del ejrcito imperial sigue asediando Lwigthug —dijo Elisei.


    —Es otra treta de Niemrac —dijo Elmisai, furioso—. Esa bruja quiere que acudamos a esa zona. La vieja zorra sabe jugar sucio; pero acabar pagando todo el mal que ha provocado, os lo prometo. Despertad a mi consejo personal. Hay mucho de lo que hablar.


    Todos los principales oficiales fueron despertados y acudieron prestos a la tienda de Elmisai, que fue adecentada para recibirlos. Entre ellos tambin estaban Arnust y Halon, que de igual modo fueron llamados a la reunin. Las velas y lmparas de la tienda se encendieron para iluminar la estancia, y se coloc una mesa en el centro con un mapa de la regin noroeste de Tancor. Una vez se reunieron todos, los exploradores expusieron lo que haban explicado al rey para ponerlos al da.


    ‹‹Niemrac quiere sacarnos a toda costa del bosque —pens Arnust, abrumado—. Est dispuesta a todo con tal de conseguirlo.››


    —Maldita perra! —dijo Dungor, furioso—. Esa furcia no tiene lmites.


    —Debemos detenerla antes de que cause ms estragos —dijo Turk.


    —Intenta atraernos a una trampa, como hizo en Hur —dijo Elisei—. Debemos ser prudentes ahora o todo por lo que hemos luchado no habr servido de nada.


    —Estoy de acuerdo, hermana —dijo Elmisai—, esa hechicera es muy lista. Sabe cmo hacernos dao. Eso s, no tiene ningn escrpulo. Est dispuesta a todo con tal de masacrarnos, pero no se saldr con la suya.


    —Debemos hacer algo, sin duda —dijo Dungor—, pero si vamos a esa zona estaremos en campo abierto. All perderemos toda nuestra ventaja y nos ser ms difcil vencer, y ms teniendo en cuenta que probablemente estemos en inferioridad numrica.


    —Se sabe algo de los refuerzos que nos prometi Bakkad? —pregunt Elmisai.


    —No sabemos nada todava —dijo Turk.


    —Entonces debemos aceptar que vamos a luchar sin los refuerzos prometidos —dijo Elmisai—. No somos suficientes, pero no podemos quedarnos mirando cmo masacran a los nuestros.


    —Podemos enviar a algunos grupos para acabar con esos bastardos que asolan la regin —sugiri Turk.


    —Puede que sea eso lo que pretenda la bruja —dijo Elisei—, que dividamos nuestras fuerzas. As podr vencernos ms fcilmente.


    —No dividiremos nuestras fuerzas —sentenci Elmisai—. No cometer de nuevo los mismos errores.


    ‹‹Pero tal vez cometas otros —pens Arnust, preocupado—. No creo que optes por la prudencia.


    —Y cmo procederemos? —pregunt Dungor.


    Elmisai no respondi en el momento, sino que se qued varios segundos reflexionando. Mir a Arnust; el anciano mago se limitaba a observar, aunque con sus ojos pareca aconsejarle que fuera prudente.


    —Qu pensis vosotros, amigos? Dadme consejo. Tomaremos esta decisin entre todos.


    Los presentes callaron. No esperaban que Elmisai les preguntara qu hacer, y ellos realmente no lo tenan claro. Era una decisin difcil y peligrosa. Elisei era muy consciente de ello, pero, tras meditarlo unos segundos, no le tembl el pulso a la hora de tomar una decisin:


    —Creo que debemos acudir en ayuda de nuestra gente. Llegados a este momento es nuestra obligacin y nuestro deber moral. Tenemos que proteger a nuestro pueblo. Si es una trampa de la bruja la eludiremos. No seremos sorprendidos si actuamos con prudencia.


    Elmisai mir a Dungor esperando que diera su opinin, y l as lo entendi:


    —Yo creo que deberamos ir a Lwigthug, directamente hacia la bruja, y hacerla frente sin el pequeo contingente que se ha quedado saqueando los pueblos y aldeas de la zona. Si nos enfrentamos a su ejrcito cerca de la ciudad podemos contar con la colaboracin de la guarnicin de Lwigthug, que podra inclinar la balanza a nuestro favor si acudieran en nuestra ayuda. Quiz as podamos vencer.


    —Turk, qu piensas? —pregunt Elmisai.


    —Mi rey, cualquier decisin que tomemos puede llevarnos al desastre ms absoluto o a la victoria —dijo Turk—. Creo que no es prudente acudir al norte a defender a nuestra gente, pues pienso tambin que puede ser una trampa para obligarnos a entablar combate en un terreno desfavorable. Pero, incluso a pesar de ello, prefiero ir all y afrontar lo que se nos venga encima. Debemos proteger a nuestro pueblo. Y si la bruja decide perseguirnos que lo haga, la haremos frente con todo y la derrotaremos.


    Elmisai fue preguntando a otros oficiales menores y la mayora se decant por dirigirse al norte a terminar con los espolios y matanzas. Al final, Elmisai se dirigi a Arnust, pues su opinin siempre era tenida en cuenta.


    —Qu crees que debemos hacer, amigo mo? —pregunt el rey al mago.


    —Difcil cuestin; decida lo que se decida correremos un gran peligro —dijo Arnust—. Niemrac lo tiene todo bien planeado; sabe cmo manipularnos. Sin duda ha hecho esto para forzarnos a salir y enfrentarnos en campo abierto. Estoy seguro de que al abandonar el bosque saldr en nuestra persecucin, y no temer ninguna emboscada por nuestra parte, ya que a donde vamos no tenemos posibilidades de sorprenderlos; puede que incluso vayamos nosotros a una emboscada que haya preparado ella. Es difcil saberlo.


    —Nuestros exploradores nos mantendrn bien informados en todo momento —dijo Elisei—. Sabremos todo lo que nos rodea a kilmetros de distancia, y podremos reaccionar ante cualquier eventualidad.


    —Pero qu me aconsejis hacer, Arnust? —pregunt Elmisai, sin tener claro lo que pensaba el mago.


    —Yo os dira que no acudis al norte ni ataquis a Niemrac en Lwigthug. Estoy seguro de que ella desea que salgamos, as tendr la oportunidad de aniquilarnos. Mi consejo es que permanezcamos todos aqu, salvo algunas partidas que vayan al norte a hacer frente a esos bandidos que matan, roban y violan a inocentes; y mientras nosotros seguiremos atacando las caravanas de suministros y a los correos imperiales. Creo que si persistimos acabarn por ceder y abandonarn el sitio.


    —Parece que an tienen bastante comida en sus silos —dijo Turk—. Esa tctica no ha dado ningn resultado por el momento.


    —Lo dar —dijo Arnust—. No pueden tener mucha comida almacenada para tantos soldados. En unos das o semanas se vern obligados a retirarse a sus bases en el sur.


    —Puede que Lwigthug no tenga tanto tiempo —dijo Dungor.


    —Debemos arriesgarnos. Es lo ms sensato.


    —No creo que eso resulte —dijo Turk—. Seguro que estn rapiando provisiones en los saqueos a los pueblos y aldeas. Su ejrcito podr seguir sitiando Lwigthug largo tiempo.


    Elmisai medit unos segundos las diferentes proposiciones de sus asesores antes de decidir qu hacer.


    —No nos quedaremos aqu —le dijo Elmisai al mago, habiendo tomado una decisin—. No abandonaremos a nuestro pueblo. Partiremos al norte. No obstante, tus palabras son bien recibidas, pues invitan a la prudencia. Nos moveremos con cautela en todo momento y, de no tener garantas reales de xito ante un enfrentamiento directo, retrocederemos para no correr riesgos innecesarios. Partiremos con todo el ejrcito y, si la batalla que decida nuestro futuro se libra all, que as sea. Y que los dioses del bosque nos protejan.


    ‹‹No aprende de sus errores —pens Arnust—. As solo va a conseguir repetir el desastre de Hur, pero todos le apoyan. Ya no se puede eludir ms el combate.››


    —Sea pues —acept el mago—. Preveo que Halon y yo muy pronto nos enfrentaremos a Niemrac. —Mir a su aprendiz, que asinti y sonri levemente, pues saba que sa poda ser la prueba de sus vidas—. Juntos tenemos alguna posibilidad de vencerla.


    —Confiamos en vosotros, amigos —dijo Elisei.


    —Esperamos merecer vuestra confianza, mi seora —dijo Halon respondiendo por Arnust.


    —La batalla que decidir el futuro de Tancor se decidir pronto —dijo Dungor—. El xito o el fracaso dependern de nuestra determinacin y de nuestra fuerza, y creo que debemos aprovechar cualquier factor que pueda servirnos para obtener la victoria. El ejrcito est compuesto mayoritariamente por arqueros bien entrenados y dotados de arcos largos de gran alcance. sa es nuestra mejor baza para hacer frente al ejrcito imperial, que cuenta con caballera e infantera pesada muy superior. Nuestros infantes y caballeros debern contener al enemigo, mientras que nuestros arqueros irn diezmndolos. Solo as venceremos en una batalla campal.


    —As pensamos todos, amigo —dijo Elmisai.


    —Propongo que llevemos al campo de batalla estacas de madera, miles de ellas —sigui Dungor—. Puede que nuestros arqueros no se valgan ellos solos para defenderse, por eso creo que debemos llevar todas las estacas que podamos para que los protejan de la caballera e infantera enemigas.


    —Es una gran idea, Karmil —dijo Elisei—. Creo que podran sernos de mucha utilidad.


    —As procederemos —dijo Elmisai—. Turk, encrgate de conseguir esas estacas. Tenemos poco tiempo.


    —S, mi rey.


    —Sea, maana iniciaremos los preparativos para la marcha y partiremos cuando estemos listos hacia nuestro destino.


    Arnust se fue seguido por Halon sin mediar palabra tras finalizar la reunin. Su aprendiz conoca bien a su maestro y vea en su rostro que la decisin que se haba tomado no era la mejor, y su desilusin y preocupacin eran evidentes. Halon permaneci en silencio sabiendo que era mejor no hablar y dejar a Arnust con sus pensamientos. Saber que muy pronto poda enfrentarse a Niemrac le preocupaba sobremanera, pues se senta desnudo ante su poder, y eso le sobrecoga. Empezaba a ver la muerte muy cercana. No le preocupaba morir, sino dejar el mundo mortal sin haber acabado su labor. Halon, tal vez por tener la despreocupada actitud de un joven mago en la flor de la vida, estaba muy tranquilo, aun sabiendo que el enfrentamiento con Niemrac poda ser inevitable. Confiaba en que los dos juntos pudieran derrotarla, aunque no saba cmo. En realidad confiaba plenamente en Arnust. Demasiado.


    El ejrcito parti al completo al amanecer del segundo da, cuando los pertrechos y provisiones para el viaje fueron puestos en carros al igual que las miles de estacas que Dungor haba pedido para los arqueros. Atravesaron el bosque en direccin norte, para dejarlo cuando estuvieran lo ms lejos posible de las huestes de Sharpast, y as ganaran algo de tiempo y un mayor margen de movimiento. Varias columnas de exploradores se sumaron a los muchos que ya haban salido para allanar el terreno y asegurarse de estar bien informados. Elmisai quera evitar sorpresas desagradables. Esta vez no le sorprenderan.


    


    


    Campamento imperial a las afueras de Lwigthug


    


    Niemrac recibi la noticia llena de jbilo. Su plan para atraer a los rebeldes a un lugar propicio haba funcionado. El ejrcito de Tancor sala de su escondrijo directo hacia donde ella quera que se dirigiera: a campo abierto. Todo estaba saliendo segn sus planes. Saba de antemano que Elmisai Atram acudira en auxilio de su pueblo, y por eso haba decidido matar a civiles inocentes. Ahora su ejrcito se diriga inevitablemente a una confrontacin abierta que pondra fin a la rebelin. Pronto acabara con los traidores y renegados que haban desafiado al Imperio, con su rey y con el mago que la haba humillado. Acabara con todos ellos de una sentada. Solo haca falta presentar batalla.


    —Reunid al ejrcito —orden Niemrac en cuanto supo la noticia—. Partimos en unas horas.


    —Necesitaremos ms tiempo para reunir las provisiones para el viaje —dijo un oficial.


    —Partiremos con las provisiones justas para unos pocos das. No precisamos de ms. Debemos partir en unas horas. No podemos dejar que los rebeldes se escapen.


    —Y el asedio? —pregunt Sura.


    —Dejaremos una guarnicin de mil hombres que continuar el asedio hasta nuestro regreso —dijo Niemrac—. T la comandars, y te encargars de suministrarnos provisiones mientras estamos fuera. El resto del ejrcito vendr conmigo. Tenemos la posibilidad de acabar con la rebelin en los prximos das o semanas, y vamos a aprovechar la oportunidad.


    —S, mi seora.


    —Iniciad los preparativos. Pronto acabaremos con esos traidores.


    ‹‹Por fin podr vengarme. Esta vez no se me escaparn.››


    


    


    En el interior de Lwigthug


    


    Arnol lleg a la muralla tan rpido como pudo. Quera ver con sus propios ojos lo que los centinelas le haban contado. l era ya un viejo y sus piernas ya no eran las de antes, pero aun as corri como cuando era joven. Desde una de las torres de la puerta principal confirm lo que haba odo. El ejrcito imperial se alejaba de los campamentos en varias columnas que fueron formando una larga y gruesa lnea en campo abierto. Estaban los sharpatianos abandonando el sitio? sa fue la primera reaccin de los centinelas, pero Arnol pronto se dio cuenta de que esto no era as. Era verdad que el ejrcito imperial se marchaba, pero no lo haca al completo. Dejaban todava una guarnicin distribuida en los diferentes fuertes. El asedio continuaba. Cuntos soldados se quedaban? No poda saberlo, pero estimaba que entre mil y dos mil hombres. Una cantidad suficiente para mantener el sitio, pero eso quiz les daba una oportunidad. Por qu se marchaba el grueso de sus fuerzas? No lo saba, aunque lo sospechaba. Imaginaba que iran a hacer frente al contingente del rey Elmisai. Eso tena sentido, pero nada era seguro en aquella guerra.


    Observ durante varias horas cmo avanzaba aquella hueste, hasta que desapareci por completo en la lejana. Entonces decidi reunir al consejo de la ciudad. Tena un plan que exponer.


    —Los imperiales se marchan de nuevo, mis seores —les dijo Arnol—, y dejan ante nosotros una guarnicin reducida. Atacaremos esta noche. No desaprovecharemos esta oportunidad.


    —Cuntos hombres han dejado a nuestras puertas? —pregunt un miembro del consejo.


    —Una guarnicin reducida. Tenemos fuerza suficiente para vencerlos si conseguimos sorprenderlos —dijo Arnol—. Les atacaremos con todas nuestras fuerzas y liberaremos Lwigthug.


    Ningn miembro del consejo se opuso. Aquella poda ser la ltima oportunidad que les quedaba.


    Arnol se march para iniciar los preparativos del ataque. Primero se reuni con sus oficiales y les dio las instrucciones para proceder esa noche; stas no variaban mucho a las que ya dio en el anterior intento de asalto abortado. Atacaran de forma masiva al amparo de la noche y desbordaran al enemigo, pero antes deberan despejar el camino.


    Turmal, el veterano miembro de la resistencia a las rdenes de Elisei Atram, asisti a la reunin. Haba llegado a Lwigthug poco antes de que el ejrcito de la bruja sitiara la ciudad. Lo hizo siguiendo la misin que Elisei le haba encomendado: encontrar a los cincuenta hijos del bosque que haban partido con Umdor a luchar contra el Imperio y que se encontraban desaparecidos. Primero fue a Rwadon en su bsqueda, ciudad que volva a estar bajo control imperial; all pudo hablar con algunos miembros de la resistencia para recabar informacin. Nada supieron decirle de los hombres que buscaba, as que decidi seguir indagando en Lwigthug, donde saba que parte del ejrcito de Vanion estuvo acantonado un tiempo. Si all no los encontraba dara por supuesto que stos haban partido a occidente, pero dudaba que los hijos del bosque abandonaran Tancor para combatir en una tierra extranjera; eran patriotas, no mercenarios. Exista la posibilidad de que hubieran perecido en una emboscada. No fue as. En cuanto lleg a Lwigthug dio con ellos. Todos seguan vivos y deseosos de continuar la lucha y servir de nuevo a Elmisai Atram. Le explicaron al detalle por qu haban acabado en Lwigthug. Cuando los ejrcitos de Lindium regresaron a la costa occidental tras la infructuosa campaa en el interior, las fuerzas de Hanrod y Landor se retiraron, pero las de Vanion se quedaron para seguir combatiendo, dividiendo sus fuerzas entre Rwadon y Lwigthug, quedndose los hijos del bosque a defender sta ltima ciudad, pero cuando la ltima guarnicin de Vanion se march, decidieron permanecer en Lwigthug tras formarse un nuevo gobierno independiente del Imperio, unindose posteriormente a la rebelin. Por ello haban decidido ayudar a formar a la nueva milicia para la defensa de la ciudad. Turmal, al ver que un ejrcito imperial vena de camino, decidi quedarse tambin a colaborar en la defensa de la ciudad, ponindose al servicio de Arnol, quien le dio el mando de los arqueros de la milicia, adems de los hijos del bosque, que lo aceptaron de buena gana dada su experiencia sirviendo en las filas de la resistencia.


    —Mi seor Arnol! —dijo Turmal cuando vio que ste se dispuso a marcharse—. Permitidme liderar el ataque; dejad que mis hombres sean la vanguardia.


    —Os ofrecis voluntario, por qu? —pregunt Arnol.


    —Mis hombres y yo sabemos ser muy sigilosos, y estamos mejor preparados para lidiar con este tipo de situaciones. Acabaremos con los centinelas y abriremos el camino para el grueso del ejrcito.


    —Bien, lideraris el ataque. Que Leuquetes y Tiguelina os guarden.


    


    


    Ejrcito de Tancor. Cercanas del bosque Sinuoso


    


    Marcharon hacia el norte como haban previsto. El avance era inevitablemente lento. Pronto todas las huestes imperiales sabran de su paradero, pero eso ya no importaba. Saban que a buen seguro marchaban para librar la batalla que decidira el futuro de Tancor. Se dirigan en principio a detener a los grupos de sharpatianos que devastaban la regin, pero esperaban encontrarse con el ejrcito de Niemrac muy pronto.


    Pasaron por Narhin, un pequeo pueblo cerca del bosque que se haba usado como base de operaciones para los exploradores y las patrullas de los hijos del bosque en sus acciones en la regin. La mayora de sus habitantes no haban huido, pues se sentan protegidos por el ejrcito de Tancor, que dominaba la zona. All pasaron la primera noche; an era pronto para temer un ataque. Sus informantes tardaran en dar la noticia de que las tropas rebeldes haban abandonado el bosque, y an ms en prepararse para perseguirlos, lo que les daba cierto margen de tranquilidad, pero aun as desconfiaban de Niemrac, que ya les haba tendido una exitosa emboscada en Hur. La bruja poda tener preparada alguna sorpresa y no se fiaban; por ello disponan de cientos de exploradores reconociendo todo el terreno para adelantarse a los movimientos enemigos. Nada sucedi. A la maana siguiente reanudaron la marcha sin contratiempos.


    Los campos por los que pasaban estaban desolados. Niemrac ya haba expoliado y destruido todo cuanto pudiera ser de utilidad para los rebeldes. Lo que vieron no era nada nuevo; desde haca meses que esa zona haba sido esquilmada.


    Dungor, como capitn de la caballera de Tancor, junto a sus leales compatriotas de Sinarold, que le seguan fielmente, organiz a su caballera para explorar el terreno ms al norte. l mismo parti junto a veinte de sus hombres en una de aquellas misiones. Quera ver con sus propios ojos lo que les esperaba ms al norte. Lleg a Hur en unas pocas horas; al mismo pueblo que semanas antes haban intentado tomar en vano, con el resultado de un millar de tancorianos muertos, entre ellos el valiente Umdor, que haba cado luchando junto a sus hermanos. El pueblo haba sido completamente abandonado; los imperiales se haban retirado y se haban llevado consigo los enseres y provisiones que all almacenaban. En la villa encontraron a una avanzadilla de exploradores que les informaron de la escasez de fuerzas enemigas en la zona.


    —Todo esto ha quedado vaco —dijo el jefe de los exploradores—. La regin est desierta. En las aldeas cercanas hay montoneras de cadveres por todas partes. Las casas han sido quemadas y ahora solo son un montn de cenizas. Han trado la muerte y la desolacin.


    —Pronto pagarn por su barbarie —dijo Dungor.


    —Eso espero, mi seor.


    —Se ha explorado el territorio ms al norte de Hur?


    —S, algunos de los nuestros han llegado hasta Onthug, donde vieron acantonados unos pocos cientos de imperiales. Se retiraron antes de que se percataran de nuestra presencia. No hay ningn contingente grande.


    —Bien, el ejrcito llegar a Hur antes de la noche. No quiero sorpresas.


    Dungor recorri las calles de Hur junto a sus compaeros. Estaban totalmente desiertas al margen de su grupo; no haba ni vivos ni muertos. Las empalizadas y barricadas que los sharpatianos haban utilizado para defender la villa haban desaparecido. Observ el lugar donde cientos de tancorianos haban fallecido, intentando comprender cmo haba ocurrido.


    —Me pregunto qu ha sido de los cuerpos de los compaeros que murieron aqu —dijo Dungor.


    —Esos salvajes los habrn quemado —dijo furioso un hijo del bosque—. Deberan haber sido enterrados, como dicta la tradicin.


    Despus de explorar en profundidad la villa, Dungor reagrup a sus hombres.


    —Informad al rey de que el camino hasta Hur est despejado y que al norte solo hay pequeos grupos de imperiales —dijo Dungor—. Mientras tanto esperaremos a que llegue el ejrcito.


    


    Al atardecer vislumbraron la vanguardia de las fuerzas de Tancor, que comenzaron a llegar lentamente a Hur en una larga columna. Elmisai marchaba el primero junto a Elisei, Arnust, Halon y los leales, que escoltaban al rey. Turk se haba quedado en retaguardia organizando la marcha desde atrs. Dungor y sus camaradas salieron a recibirlos. Las caras de preocupacin eran evidentes. Algo haba pasado.


    —Qu sucede? —pregunt Dungor, alarmado.


    —La caballera imperial nos pisa los talones —dijo Elisei—. Han intentado atacar a la columna en retaguardia, pero los exploradores nos avisaron a tiempo y pudimos formar. Nuestros arqueros los rechazaron, pero desde entonces no hemos marchado tranquilos.


    —Y el grueso del ejrcito de la bruja?


    —A menos de un da de nosotros —dijo Elmisai—. Se confirma lo que ya sabamos: Niemrac nos ha atrado a su terreno. Quiere forzarnos a combatir.


    —Habr batalla?


    —Pronto lo sabremos. Usemos alguna de las casas de la villa para montar el cuartel general.


    El ejrcito empez a ocupar Hur de forma ordenada. Los intendentes organizaron el reparto equitativo de casas entre los soldados, pero al no ser suficientes para todos, empezaron a construir un pequeo campamento junto a la villa, utilizando las estacas que llevaban para fortificar la posicin.


    Mientras la retaguardia del ejrcito llegaba e iban ocupando las tiendas que ya haban montado, los oficiales se reunieron en el nuevo cuartel general del ejrcito, el edificio ms grande de la villa: el ayuntamiento. Para entonces ya haba anochecido completamente.


    —Niemrac ha venido a nuestro encuentro —dijo Elmisai, sin prembulos—. Ya sabamos que esto poda pasar; ahora debemos decidir qu debemos hacer: luchar o retirarnos. Yo tengo claro lo que quiero, pero no har nada sin la aprobacin de la mayora.


    —No hemos venido hasta aqu para retirarnos y huir ante nuestro enemigo, sino a acabar con esta guerra —dijo Turk, deseando enfrentarse al ejrcito de Sharpast y liberar su tierra—. Hagmosles frente!


    Elisei saba que estaban en inferioridad respecto a la fuerza imperial que iba a su encuentro y que, de producirse una batalla convencional, estaran en desventaja; pero ya no podan eludir ms el enfrentamiento. Aunque no tuvieran todo a su favor tenan que luchar, para eso haban dejado el bosque. Tena miedo por el ejrcito, miedo por su hermano y por su pueblo, pero deba mostrarse enrgica ante sus camaradas.


    —Estoy cansada de esconderme —dijo Elisei—. Casi toda mi vida la he pasado oculta, eludiendo el enfrentamiento directo, pero ahora eso no servir. Creo que es el momento de luchar y acabar lo que nuestros antepasados empezaron.


    —Mi destino est ligado al vuestro desde que decid acompaaros en esta empresa —dijo Dungor—. Os seguir en esta batalla, aunque me cueste la vida.


    —La batalla parece inevitable, aunque yo me oponga —dijo Arnust, poco animado—, as que no importa lo que diga. Acabemos con esto de una vez por todas. Har todo lo que est en mi mano para derrotar a la bruja si intenta algo en la batalla, y espero que el valor y la determinacin del pueblo de Tancor nos conduzcan a la victoria. Contad con nosotros —dijo refirindose tambin a Halon, que asinti orgulloso.


    Uno a uno, todos los oficiales fueron dando su apoyo a Elmisai, que escuch a sus hombres complacido.


    —Es hora de salir y luchar por Tancor y por su libertad —dijo el rey cuando todos terminaron—. Pronto haremos frente al Imperio en batalla y decidiremos el futuro de nuestro pueblo y de nuestra tierra.


    ‹‹Que as sea —pens Arnust.››


    El veterano mago sali el primero del improvisado cuartel general acompaado por su leal aprendiz.


    —Se acerca el da que llevo temiendo desde que supe que Niemrac lideraba el ejrcito al que nos vamos a enfrentar —le dijo Arnust mientras andaban—. Ests preparado?


    —S, maestro —contest Halon con seguridad—. Acabaremos con ella y venceremos.


    —Ojal fuera tan optimista como t, pero despus de haberme enfrentado a ella y descubrir cun poderosa es, cuesta pensar que podamos conseguirlo.


    —Ya la vencimos una vez.


    —Tuvimos un golpe de suerte. Yo me salv gracias a tu oportuna intervencin. De no haberla sorprendido no estaramos aqu ninguno de los dos. Ella no te esperaba y baj la guardia, pero la prxima vez no tendremos tanta suerte.


    —S que es la bruja ms poderosa de nuestro tiempo, pero no la temo. Ella es tan mortal como t y yo. Se la puede matar, y juntos podremos abatirla.


    —Puede que lo consigamos, pero las posibilidades son remotas. —Arnust suspir—. Yo ya soy muy mayor; he vivido todo lo que tena que vivir, pero t tienes toda la vida por delante y necesito que sigas mi legado.


    —No te abandonar en esta hora oscura.


    —No espero que lo hagas, pero si las cosas se tuercen, y es muy posible que ocurra, quiero que escapes. Elmisai lo va a arriesgar todo a una carta y yo no puedo impedir que lo haga, pero s puedo evitar que mueras luchando en una batalla que es muy probable que perdamos —Halon le mir, decepcionado—. S, as estn las cosas. El ejrcito imperial es superior en campo abierto; eso es algo que tanto Niemrac como Elmisai saben. Yo estoy dispuesto a caer luchando, pero no puedo permitir que lo hagas tambin. Tienes que vivir y seguir la tarea que he iniciado.


    —Maestro, yo...


    —No te lo estoy pidiendo, te lo estoy ordenando. Si la batalla se tuerce huirs. Regresars a Oncrust y te presentars ante Blanerd. Eres mi sucesor y ocupars mi puesto en el consejo tras mi muerte, y todas las tareas que me seran encomendadas las cumplirs t. Si no aceptas esta condicin te marchars ahora a Oncrust.


    Halon pensaba quedarse y luchar junto a Arnust, morir si haca falta, pero su maestro le exiga que sobreviviera sea como fuere el resultado de la batalla. Si no lo haca Arnust le mandara de vuelta a Oncrust de inmediato. No tena alternativa.


    —Est bien. Luchar a tu lado, pero si algo va mal me ir y regresar a Oncrust.


    —Si te ordeno que te marches y me abandones lo hars, y si yo muero, tambin lo hars. No me la juegues, Halon.


    —Te doy mi palabra, maestro. Pero no har falta que escape, pues juntos mataremos a Niemrac.


    —Aunque la derrotemos puede que no ganemos la batalla. Vencer en campo abierto al ejrcito imperial con los medios que disponemos es harto complicado. Lo tenemos todo en contra.


    —Se han ganado batallas en peores condiciones. Yo creo en la victoria.


    Arnust sonri a su aprendiz.


    —Me alegra tenerte a mi lado, Halon. Espero que tengas razn; por nuestro bien y el de todos.


    Arnust se detuvo al final de la villa y observ las estrellas y el firmamento.


    —Es una bonita noche. Djame solo; debo meditar.


    


    


    Campamento imperial


    


    El ejrcito se detuvo a pasar la noche a menos de un da de marcha de Hur, donde al parecer, segn la informacin que traan los exploradores, las tropas de Tancor se haban detenido, lo que la haca presagiar que stos aceptaban presentar batalla. Niemrac pudo haber ordenado seguir avanzando a marchas forzadas en la noche, pero si se iba a enfrentar a los rebeldes necesitaba que sus hombres estuvieran frescos para la lucha; era mejor que descansaran y continuar con la persecucin por la maana. Montaron el campamento rpidamente, sin fortificarlo. No teman ningn ataque nocturno.


    Esa misma noche Niemrac se reuni con sus oficiales. Necesitaba dar nuevas instrucciones.


    —El enemigo se haya acantonado en Hur —dijo la bruja—. No sabemos si solo van a pasar la noche o van a hacernos frente all.


    —Huirn como los perros que son —dijo Uncas—. Siempre huyen.


    —Si intentan escapar los hostigaremos con la caballera en todo momento, ralentizando su marcha. As les obligaremos a hacernos frente.


    —Nuestra caballera ha atacado a su retaguardia hoy mismo —dijo un oficial de caballera—. Intentamos sorprenderlos, pero reaccionaron a tiempo. Tuvimos que retirarnos para no sufrir bajas importantes.


    —Haba que intentar sorprenderlos —dijo Niemrac—. Si no podemos nos limitaremos a hostigarlos, pero les obligaremos a presentar batalla, sea donde sea.


    —As se har, mi seora —dijo Uncas—. Los tenemos donde queramos. Tarde o temprano tendrn que presentar batalla, y los masacraremos a todos. No dejaremos un solo rebelde con vida.


    —Los aplastaremos como hormigas —dijo un oficial—. No tienen ninguna posibilidad.


    —Segn parece estamos equiparados numricamente —dijo Kramter, un oficial de infantera recientemente ascendido, pero que llevaba veinte aos en el ejrcito y era muy querido y respetado entre los soldados—, pero nuestra infantera y caballera son muy superiores. Tenemos todo a nuestro favor, pero no debemos confiarnos. Los rebeldes han demostrado ser muy astutos.


    —Son solo un puado de chusma indisciplinada y mal armada —dijo un tercer oficial.


    —Ese puado de chusma indisciplinada masacr a un ejrcito imperial hace unos meses —le rebati Kramter—. No debemos subestimarlos.


    —Los masacraron porque se dejaron emboscar en un terreno favorable para los rebeldes y no tomaron medidas para evitarlo. Ahora el terreno nos es favorable.


    —As es, esta vez no podrn sorprendernos —dijo Niemrac—. Pronto acabaremos con la rebelin. Ahora marcharos; al alba reanudaremos la marcha. Presiento que pronto nos harn frente.


    

  


  
    


    


    


    


    XIV


     EL ATAQUE A LOS CAMPAMENTOS


    


    


    En Lwigthug


    


    T odo estaba listo para el ataque. La guarnicin se haba preparado a conciencia para intentar acabar con aquel asedio. Los hombres estaban armados y esperaban la orden para abandonar la ciudad e iniciar el asalto al principal campamento enemigo. Cientos de combatientes se mantenan firmes al otro lado de la puerta principal de Lwigthug, esperando impacientes para salir e iniciar el despliegue, procediendo con el ataque que deba liberar a la ciudad asediada, pero no lo haran hasta que los hombres de vanguardia, que haban salido haca una hora para despejar el camino de posibles puestos de vigilancia, regresaran. Muchos estaban ansiosos y nerviosos por el enfrentamiento que se avecinaba.


    Turmal lideraba a los grupos de vanguardia. Se haba llevado a unos pocos hombres para actuar con mayor sigilo, algo en lo que los hijos del bosque eran expertos, acostumbrados a acechar en la oscuridad, a arrastrarse por el suelo, a moverse sin que nadie se percatara de que alguien se aproximaba, a matar sin que la victima supiera que estaba muerta, a ser seres invisibles y letales. Sus hombres eran miembros de la resistencia, buenos guerreros que saban lo que hacan; llevaban toda la vida combatiendo desde el bosque a los sharpatianos. Eran precisos y sigilosos.


    El grupo se movi entre los rboles y matorrales como sombras, cubriendo todo el terreno. Apenas vean nada a pocos metros de distancia, pero permanecan atentos a cualquier ruido y movimiento que pudiera indicar la presencia enemiga. Fueron avanzando cientos de metros lentamente sin percibir ningn atisbo de puestos de guardia ocultos entre la maleza. Todo marchaba bien. No deban de estar muy lejos de su objetivo.


    Al final, despus de avanzar por una extensa arbolada, vislumbraron las luces de lo que aparentaba ser el campamento principal de los sitiadores. A varios metros de las empalizadas haba varios puestos de guardia compuestos por torres de viga protegidos por fosos y empalizadas que los rodeaban, y unos pocos centinelas custodindolas. Haban talado todos los rboles y arbustos de la zona para tener mejor visibilidad e impedir que el enemigo pudiera ocultarse en las cercanas. Aquello poda evitar que una fuerza numerosa pasara desapercibida por el da, pero por la noche les permita acercarse a las torres sin ser vistos gracias a la oscuridad, y ms an teniendo en cuenta que en ese momento eran muy pocos hombres dispersos por la zona. Para ver mejor en la noche los imperiales haban clavado antorchas alrededor de las torres y as vislumbrar mejor el terreno circundante, lo que dificultaba la misin de Turmal y sus hombres, pero aun as confiaban en poder pasar sin ser vistos.


    Turmal se detuvo en una roca que le sirvi de cobertura y como base para observar e iniciar un posible ataque. Sus hombres, al ver detenerse a su lder, se ocultaron sobre el terreno a la espera de nuevas instrucciones. Varios de los suyos acudieron para informarle de lo que haban visto y transmitir sus rdenes a los dems.


    Segn le fueron informando, haba un total de ocho torres de avanzadilla alrededor del campamento principal, pero todas muy alejadas las unas de las otras, y varias de ellas en los laterales.


    ‹‹Es peligroso atacar a todas las torres —pens Turmal—. Si algo va mal darn la alarma antes de que llegue el grueso del ejrcito y no podremos tomar el campamento.››


    —Mataremos a los centinelas de las torres centrales —dijo a sus subordinados ms inmediatos en voz baja—. Las torres estn lo suficientemente separadas para no enterarse de lo que sucede en las dems. No sabrn que llegamos si los matamos con sigilo. Quiero que grupos de tres hombres penetren en el permetro y maten a los centinelas sin que stos den la alarma. Podris hacerlo?


    —Nos hemos visto en situaciones peores, verdad muchachos? —dijo uno de los hijos del bosque, dndolo por hecho.


    —Yo liderar uno de los grupos, pero antes mandaremos un mensajero a Arnol. Debe de estar impacientndose. Decidle que el camino est despejado hasta aqu, que vaya avanzando con el grueso de nuestras fuerzas, pero en absoluto silencio. Si hacen demasiado ruido todo se echar a perder. Adelante y por Tancor!


    Mientras iban a avisar a Arnol, varios grupos procedieron a tomar las torres de los centinelas. Turmal, junto a otros dos hijos del bosque, se encamin en direccin a la primera torre arrastrndose despacio por el suelo. Se detuvieron en unos matorrales a varios metros de distancia. Desde all podan ver a un viga observando a su alrededor desde lo alto, pero poda haber ms cerca.


    —Cubridme —les orden a sus acompaantes—. No sabemos cuntos centinelas puede haber. Estad preparados para usar los arcos.


    Turmal sigui solo sabiendo que tena las espaldas bien cubiertas. Pas a varios metros de una de las antorchas que iluminaban la zona, pero, al hacerlo a rastras y muy despacio, era casi imperceptible. Al moverse lenta y sigilosamente tard varios minutos en llegar a las empalizadas, pero lo hizo sin que lo percibieran. Salt el foso, trep sin dificultad la pequea empalizada y entr en el recinto percatndose de todo lo que le rodeaba. No perciba a nadie en las inmediaciones. Se dirigi a la torre blandiendo nicamente su cuchillo, que ocultaba bajo una manga para que el reflejo de las antorchas en el acero no lo delatara. Se dirigi hacia la torre para subir a ella y abatir a los centinelas, pero un ruido le detuvo. Un soldado imperial acababa de acceder al recinto por la entrada trasera; ste, al ver a Turmal avanzar hacia la torre, no se alert en un principio, al pensar que se tratara de uno de sus camaradas, pero al fijarse un poco ms en l se dio cuenta de que no era uno de los suyos, sino un miliciano de la ciudad, entonces desenvain su espada y se dispuso a dar la alarma. Turmal, con el corazn palpitando al ver que todo se iba a echar a perder, trat de controlar sus nervios e hizo lo nico que poda hacer: arroj su cuchillo con fuerza y precisin hacia aquel individuo. El arma atraves la trquea del soldado, que cay al suelo mal herido, ahogndose con su propia sangre y sin poder gritar. Turmal corri a su encuentro y tap la boca del moribundo para que nadie escuchara sus ltimos estertores y lo inmoviliz. Una vez que se asegur de que por su boca no sala ningn ruido que pudiera delatarle, recuper su cuchillo, lo que hizo que su vctima se desangrara mucho ms deprisa.


    ‹‹Casi me delata este hijo de mil demonios —pens Turmal—. He tenido suerte. Me he confiado y casi lo echo todo a perder.››


    Turmal se asegur de que tanto dentro como fuera de la empalizada no haba nadie ms y se dispuso a subir a la torre por la escalera de madera que llevaba a una trampilla por la que se acceda a la parte de arriba. Mientras iba subiendo poda escuchar a dos centinelas hablar; lo hacan confiados y tranquilos, como si no temieran ningn peligro al estar lejos del frente de batalla.


    —Es solo cuestin de tiempo —dijo uno de ellos—. Unos das ms y todo terminar.


    —Crees que se rendirn? —pregunt el otro.


    —Claro que lo harn. Cuando su rey est muerto o encadenado pedirn clemencia y se rendirn, y si no lo hacen los mataremos a todos.


    —Estn condenados hagan lo que hagan. Niemrac los masacrar en el campo de batalla.


    —Lstima que no estemos para presenciarlo.


    —Por lo menos veremos cmo cae esta ciudad.


    Los centinelas se callaron por un rato y comenzaron a dar vueltas alrededor de la torre, siguiendo con su labor.


    ‹‹Cmo consigo llegar hasta ellos? En cuanto me vean entrar intentarn abatirme y no podr defenderme hasta estar de pie.››


    Oa las pisadas de los centinelas sobre las tablas de madera; uno pas junto a la trampilla. Turmal aprovech ese momento para abrirla lentamente y mirar por ella. Vio al otro centinela asomado a la torre, pero un segundo despus se dio la vuelta para vigilar por otro lado, obligando a Turmal a cerrar la trampilla sin que se percatara.


    ‹‹Tengo que hacer algo. No puedo perder mucho tiempo pero cmo lo hago?››


    Turmal sigui pensando desde lo alto de la escalera. Se le ocurri una idea pero no saba si funcionara. Esper atento a que uno de los dos centinelas anduviera hacia la trampilla. Deba de ser muy rpido y tener suerte para que funcionara, sino todo se echara a perder. Aguard pacientemente su oportunidad y, cuando sta lleg, no lo dud un instante. Uno de los centinelas dirigi sus pasos hacia l sin percatarse de lo que iba a suceder e, instantes antes de pisar la madera de la trampilla, Turmal la levant rpidamente, haciendo que el centinela cayera, golpendose en la cabeza con el madero y luego cayendo al vaco. Turmal tuvo que apartarse inmediatamente hacia un lado para que el centinela no le tirara a l tambin en su cada. Vio el tremendo golpe y pens que estara muerto o moribundo, y ya no supona ningn peligro, por lo que, sin dudarlo, subi a por el otro centinela, que no entenda qu pasaba ni supo reaccionar a tiempo. Cuando quiso darse cuenta estaba siendo apualado en el cuello.


    ‹‹Ya est, lo he conseguido —pens Turmal cuando dej el cuerpo sin vida del centinela—. Espero que los dems no hayan tenido tantos problemas. De momento no oigo nada, as que todo debe de ir bien.››


    Se asom por la torre para ver si consegua discernir lo que estaba sucediendo en las otras torres que deban tomar, pero solo alcanz a ver la luz de las antorchas que rodeaban el recinto. Baj y regres corriendo junto a los dos hombres que se haban quedado cubrindole.


    —Camino despejado. Subid a la torre y quedaos en ella —les orden—. Si se acerca algn sharpatiano lo abats con los arcos. Entendido?


    —Dalo por hecho —le respondi uno de ellos.


    Turmal volvi tras sus pasos hasta dar con los dems hijos del bosque desplegados entre la arbolada. Nada saban de los otros grupos de asalto. Los dems no haban regresado todava. La tensin y el nerviosismo se palpaban en el ambiente.


    —Mandamos a alguien para ver qu est sucediendo? —pregunt uno de ellos.


    —No, atacaremos en cuanto llegue Arnol con el grueso de la tropa. No hay tiempo que perder.


    Esperaron varios minutos tensos, pero los dos grupos de asalto regresaron para notificar que haban tenido xito y que el camino estaba libre, para alivio de Turmal. Poco despus lleg Arnol con toda la fuerza de ataque.


    —Estamos listos para el asalto —le dijo Turmal—. Hemos tomado tres torres sin que se diera la alarma. Ahora podemos avanzar sin miedo de ser descubiertos por el tramo de empalizada bajo la cobertura de las torres. Las fortificaciones enemigas no sern difciles de superar; solo tienen un foso que rodea el campamento y una empalizada fcil de escalar. Cuando se den cuenta de lo que se les viene encima ya estaremos dentro.


    —Bien hecho —dijo Arnol, muy serio pero en el fondo aliviado—. Ahora terminemos con esto. Coge a los hijos del bosque y a todos los arqueros que necesites y despeja las empalizadas. Nosotros os seguiremos y procederemos con el ataque.


    Turmal asinti, seleccion a un grupo de arqueros para que lo acompaaran y se pusieron en marcha.


    —Desplegaos! Vamos! —orden Arnol mientras Turmal encabezaba el ataque—. Las escalas primero! Moveos!


    El primer grupo, compuesto por los hijos del bosque y por otros arqueros, se adelant a la principal fuerza de ataque y se despleg en silencio, posicionndose a tiro de flecha de las empalizadas. Haba pocos centinelas vigilando, casi ciegos por la oscuridad de la noche, adormilados por el cansancio, helados por las bajas temperaturas que se alcanzaban por las noches, tranquilos por la seguridad que les daba su campamento y la inactividad de los asediados, y deseosos de que llegara su relevo para poder dormir unas horas antes del amanecer. Ninguno se dio cuenta de su muerte inminente, que lleg cuando Turmal dio orden de arrojar toda su furia a modo de proyectiles contra los desprevenidos centinelas. Pocas flechas alcanzaron sus objetivos, errando por la cobertura de la empalizada y por la oscuridad, pero las pocas que lo hicieron fueron suficientes para abatir a los escasos centinelas que haba en ese sector, que fueron fulminados por varios dardos.


    Turmal, habiendo cumplido el objetivo de limpiar la zona y viendo que la fuerza principal llegaba tras ellos lista para asaltar el campamento, tom la iniciativa y se prepar para el ataque. El ruido de aquel pequeo ejrcito en movimiento era cada vez ms claro. El asalto deba comenzar de inmediato.


    —Hijos de Tancor! Conmigo! —vocifer Turmal, esperando que sus hombres lo siguieran.


    Turmal dej su arco a un lado, desenvain su espada y carg hacia la empalizada ya sin importarle hacer ruido. Los hijos del bosque le imitaron sin dudarlo, pero, al ver que el ataque comenzaba, muchos otros los siguieron. Arnol no haba ordenado asaltar todava las empalizadas, pero decidi aprovechar ese momento de mpetu y dar la orden:


    —Adelante! Por Tancor, por Lwigthug y por la libertad! —grit.


    En ese momento casi todo el ejrcito carg hacia las empalizadas. Cientos de hombres avanzaban gritando y blandiendo sus armas. El ruido de aquella horda era tan claro que se oa en casi todo el campamento. Las campanas de alarma empezaron a sonar, despertando a los confusos soldados imperiales, pero ya estaban abordando el campamento. Docenas de escalas estaban siendo colocadas entre el foso y las empalizadas y muchos soldados y milicianos iban accediendo sin apenas resistencia al interior del campamento, abatiendo a los primeros enemigos que iban saliendo a su encuentro. En poco tiempo ya eran cientos.


    Turmal haba conseguido subir sin la necesidad de usar una escala, ayudado por varios de sus hombres, que le impulsaron. Nadie le recibi al otro lado. Su primera reaccin fue la de coger una tea encendida y arrojarla sobre la primera tienda que encontr, pero en ese momento aparecieron varios soldados armados nicamente con sus espadas que fueron a por l, pero, antes de que lograran alcanzarle, varias flechas atravesaron sus cuerpos. Algunos tancorianos haban escalado la empalizada con sus arcos, proporcionndole cobertura. Turmal aprovech aquella proteccin para usar la tea que haba cogido, prendiendo la tela de varias tiendas, que comenzaron a arder rpidamente. Los soldados de Sharpast salan de las tiendas ahuyentados por el fuego, siendo abatidos por los arqueros y por los tancorianos que ya empezaban a abarrotar el campamento, matando a placer.


    Despus de quemar varias tiendas, Turmal arroj su tea sobre la tela de una ltima lona y organiz a un grupo numeroso para tomar la puerta principal, para que, de ese modo, pudieran entrar ms hombres y consiguieran desbordar con mayor facilidad a los abrumados defensores, asolando el campamento. Avanzaron implacablemente, matando a todo soldado imperial que se encontraban, se defendieran o no. Pasaron sobre tiendas en llamas, hombres moribundos, gritos de desesperacin, soldados intentando escapar de la matanza, tancorianos matando sin distincin a todo aquel que tuviera un emblema imperial. Las flechas eran disparadas desde las empalizadas apuntando hacia el centro del campamento, abatiendo a los sharpatianos que intentaban organizarse para repeler el ataque. El caos ms absoluto reinaba en el interior; un caos que favoreca a los atacantes.


    —Vamos, masacrmoslos! —gritaban—. Acabemos con ellos!


    Llegaron a la puerta principal bajo los disparos de varios arqueros que se encontraban sobre las torres, que eran usadas como bastin defensivo, abatiendo a varios hombres, pero una vez llegaron, a pesar de los disparos enemigos, quitaron los maderos de la puerta y la abrieron sin dificultad; por ella empezaron a entrar cientos de atacantes sedientos de sangre.


    Turmal, mientras pasaban los tancorianos arrasando con todo, viendo que los arqueros de las torres seguan disparando contra la multitud, incit a sus hombres a quemar las torres para que los tiradores dejaran de causar dao. Colocaron varios montones de paja que encontraron esparcida junto a los establos sobre los pilares de las torres y la prendieron. La madera pronto ardi y fue extendindose rpidamente sobre las torres, que acabaron convirtindose en piras llameantes, obligando a los arqueros a arrojarse al vaco para no perecer. Al caer algunos se partieron ms de un hueso, quedando inmovilizados, pero desearon haber muerto en la cada pues en cuanto llegaron a tierra recibieron un aluvin de golpes, fruto de la ira de aquellos que podan haber sido alcanzados por aquellas fechas, siendo linchados.


    La milicia de Lwigthug sigui entrando en masa por la puerta principal, mientras las dos torres ardan sobre ellos. Medio campamento estaba ya en llamas y los soldados imperiales, desorganizados, apenas armados y pertrechados para el combate, atnitos por lo que estaba pasando y sin tiempo para reaccionar, intentaban escapar de aquel infierno. Pocos intentaban resistir, y los que lo hacan eran superados por decenas de furiosos milicianos. La resistencia era casi inexistente.


    Una hora despus el campamento haba sido tomado y los soldados imperiales que no estaban muertos o haban escapado se haban rendido; eran poco ms de un centenar de prisioneros, a los que agruparon en el centro del campamento a la espera de que Arnol decidiera qu hacer con ellos. Los incendios estaban casi apagados y los gritos de lucha haban cesado. La tranquilidad y el silencio se aduearon de la zona.


    —Qu hacemos con los prisioneros? —pregunt Turmal cuando se reuni con Arnol, esperando que ordenara su inmediata ejecucin.


    —Encerradlos —dijo Arnol—. No est de ms tener unos cautivos con los que negociar de cara al futuro.


    —Negociar! No hay nada que negociar. Esos bastardos son un estorbo. Ms de cien bocas intiles que alimentar.


    —No te corresponde a ti decidir. Sern encerrados. Ahora tenemos otros asuntos ms importantes que tratar. Debemos tomar el resto de campamentos que rodean la ciudad.


    —Para cuando lo hagamos sabrn ya lo que ha pasado. Estarn preparados para recibirnos.


    —En los otros campamentos solo hay guarniciones muy reducidas. En cuanto sepan lo sucedido aqu huirn. No pueden hacernos frente ahora que hemos tomado su campamento principal, y si lo hacen los aplastaremos con nuestra superioridad numrica.


    —Confo en ello, cules son las rdenes?


    —Asaltad uno a uno los campamentos fortificados; aplastad toda resistencia enemiga. Acabemos con esto antes del amanecer.


    Turmal parti liderando a casi la mitad de las fuerzas de Lwigthug para asaltar los pequeos campamentos que quedaban al norte de la ciudad mientras la otra mitad de la milicia, dirigida por un oficial de la confianza de Arnol, asalt los campamentos del sur. Cuando llegaron se los encontraron completamente vacos. Los soldados imperiales, sabiendo de la suerte del campamento principal, haban escapado a tiempo para no correr la misma suerte. Lo haban hecho con lo puesto, abandonando gran parte de los pertrechos y provisiones. Turmal orden establecer puestos de vigilancia y envi a algunos exploradores para comprobar que no haba ms presencia enemiga en la regin, mientras que el grueso de su fuerza saqueaba todo aquello que hubiera de valor; l regres al campamento principal para informar personalmente a Arnol. Se lo encontr en la tienda del oficial imperial al mando de la pequea fuerza destinada a continuar el asedio de Lwigthug. A Turmal le pareci que Arnol estaba interrogando a varios prisioneros, aunque en cuanto le vio llegar fue directo a recibirle.


    —Y bien? —le pregunt.


    —Controlamos todos los campamentos del norte —dijo Turmal—. No ha habido resistencia. Cuando llegamos haban escapado.


    —Y lo mismo habr sucedido con los del sur. Lwigthug ya es libre.


    —Por ahora. Todava hay un gran ejrcito imperial en la regin que podra volver en cualquier momento.


    —As es, puede que no tardemos en ser sitiados de nuevo, pero ahora volvemos a estar bien provistos. Hemos salvado de las llamas la totalidad de las provisiones que haba en el campamento, y no solo las de esta pequea guarnicin, sino tambin la de la totalidad de su ejrcito en Tancor.


    —Cmo sabes que tenemos las provisiones de todo su ejrcito?


    —Porque el oficial al mando de la guarnicin me lo ha dicho —dijo Arnol, mostrndole a uno de los prisioneros: un hombre calvo y delgado, con una barba bien retocada, sin ninguna armadura ni cota de malla puesta, ni nada que pudiera indicar su rango dentro del ejrcito imperial, salvo su altivez a la hora de mirar a sus captores. El ataque nocturno le haba sorprendido en su mullido colchn de plumas. No haba tenido tiempo de colocarse la armadura cuando supo del ataque, y cuando le informaron que los rebeldes haban entrado intent escapar, pero no lo consigui, siendo atrapado en la empalizada este, rindindose y revelando su posicin en la jerarqua del ejrcito para que no lo mataran—. Te presento al comandante Sura. Me estaba contando ahora mismo algunas cosas de sumo inters que tambin deberas escuchar. —Arnol se dirigi a Sura—. Os lo ruego, proseguid con vuestro relato.


    —Como iba diciendo, Lwigthug nunca fue un objetivo prioritario en esta campaa. Tomar la ciudad poda ser til para nuestra empresa, pero cuando iniciamos el sitio no pretendamos tomarla; por eso nunca construimos equipo de asedio. La nica intencin era la de atraer a los rebeldes para caer sobre ellos cuando estuvieran cerca. Niemrac, la comandante del ejrcito del emperador en Tancor, saba que el rebelde Elmisai Atram, cuando supiera del asedio, no abandonara a su suerte a la ciudad, y as sucedi. El ejrcito rebelde se puso en camino para intentar acabar con el asedio. Niemrac ide una estratagema para aplastarlos, pero algo sali mal y el grueso de su ejrcito escap indemne, ocultndose en los bosques de la regin. Entonces Niemrac cambi de estrategia y decidi que, para hacer salir a los rebeldes, haba que masacrar a los campesinos, a familias enteras; tambin destruir sus hogares y asolar sus tierras.


    —Malditos seis! —grit Turmal furioso, al mismo tiempo que escupa a Sura—. Maldito seas t y toda vuestra chusma imperial! No sois ms que unos asesinos de mujeres y nios inocentes! Escoria!


    —Controlad vuestra lengua o la perderis! No olvidis quin est al mando! —le orden Arnol, que luego se dirigi a Sura—. Por favor, continuad.


    —Yo no tengo nada que ver con las matanzas que Niemrac ha provocado —dijo Sura, defendindose de las acusaciones—. Yo he permanecido aqu desde el comienzo del asedio y solo he estado al mando de la guarnicin. Tengo las manos limpias.


    —Todos los sharpatianos tenis manchadas las manos de sangre —dijo Turmal—. No os merecis vivir.


    —Turmal! Te lo advierto! —dijo Arnol de forma amenazadora—. Si no cierras la bocaza...!


    Turmal dej de hablar pero continu mirando a Sura con odio.


    —Proseguid con la historia —le dijo Arnol a Sura.


    —Bien, pues... sea como fuere el plan de Niemrac funcion, pues los rebeldes abandonaron el bosque hace dos das, como ella predijo. Ayer parti con el grueso del ejrcito para hacerles frente y acabar con este levantamiento. El enfrentamiento parece inevitable y muy prximo. El destino de Tancor se decidir en pocos das.


    —Cul es el plan de esa tal Niemrac? —pregunt Arnol, intrigado.


    —Perseguir a los rebeldes y obligarles a entablar batalla en un terreno favorable.


    —Cuntos hombres dispone esa mujer? Y dime la cifra exacta; si intentas engaarnos lo sabr, y si lo haces te prometo que tendrs una muerte muy lenta y dolorosa.


    —Dejaron nuestro campamento la casi totalidad de nuestras fuerzas: algo menos de nueve mil hombres. Quinientos jinetes pesados y el resto infantera. Todos bien armados y entrenados.


    —Conoces el tamao del ejrcito de Tancor?


    —Desconozco el nmero exacto de hombres, pero segn nuestros exploradores sus fuerzas las componan unos pocos miles; algo ms de cinco mil, pero es muy difcil calcular bien su nmero. Se han mantenido ocultos hasta ahora.


    —Qu direccin han tomado vuestras fuerzas?


    —Direccin noreste. Hacia los pueblos y aldeas que saquearon para atraer a los rebeldes. All Niemrac espera atraparlos.


    —Bien, encerrad al comandante Sura —dijo Arnol a varios de sus subordinados, que obedecieron de inmediato y se llevaron al oficial imperial, que no opuso resistencia.


    —Por qu nos cuenta todo esto? —pregunt Turmal cuando Sura abandon la que haba sido su tienda.


    —El miedo puede ser un gran aliciente para hacer hablar a un hombre. Con Sura no ha hecho falta ni amenazarle con someterle a tortura; estaba temblando de miedo cuando le trajeron a mi presencia. Deba de creer que le quedaban pocos instantes de vida. Cuando le dije que se la perdonara a cambio de revelar toda la informacin que supiera accedi sin dudarlo. Le promet un trato preferencial por ser oficial y que si se produca algn intercambio de prisioneros se le liberara el primero. Y despus de eso, como has podido observar, Sura nos ha contado todo lo que necesitbamos saber.


    —Si lo que nos ha contado es cierto debemos apresurarnos.


    —Apresurarnos?


    —No podemos quedarnos aqu mientras la batalla que decidir nuestro destino se libra. Debemos ayudar a nuestros aliados.


    —Nuestros hombres estn agotados; no han dormido nada esta noche y acaban de librar una batalla. No estamos en condiciones de movernos.


    —Vais a abandonar al ejrcito que ha venido a socorrer tu ciudad? Ellos solos no tienen muchas posibilidades de victoria; nos necesitan, sin nosotros esto se acaba. Perderemos de nuevo la guerra y volveremos a ser una colonia de Sharpast, y todos nosotros seremos pasto de los gusanos, porque la represin que llevarn a cabo ser terrible. As que, si hay algo que podamos hacer para evitar una debacle que acabe con nuestras esperanzas, aunque para ello tengamos que avanzar a marchas forzadas y estemos agotados, es nuestro deber intentarlo.


    —Yo no tengo autoridad para decidir algo as. Solo el consejo puede tomar la decisin de enviarnos a ayudar a Elmisai.


    Turmal se frustr con la respuesta del veterano oficial y se llev las manos a la cabeza lleno de ira, pero se mordi el labio y trat de contenerse. Elmisai era una persona que no era de su agrado como rey, pero no poda permitir que miles de tancorianos y la causa por la que l siempre haba luchado murieran.


    —Si no tenis autoridad suficiente, entonces, a qu esperis para reunir al consejo? —dijo Turmal enrgicamente—. No tenemos tiempo, comandante!


    


    

  


  
    


    


    


    


    XIV


     LOS DOS EJRCITOS


    


    


    Campamento rebelde en Hur


    


    E l ejrcito de Tancor se despert bajo una fina llovizna y un cielo con nubes negras. Los soldados desayunaron doble racin de gachas de avena; deban estar fuertes para la batalla que se avecinaba. El ejrcito imperial estaba cerca y todo haca presagiar que ese da lucharan. Empezaron a fortificar el terreno cercano a Hur, un extenso llano donde Elmisai haba decidido presentar batalla, con la villa de Hur, el bosque y las Colinas Grises a su espalda. No era una posicin ideal para las tcticas del ejrcito de Tancor, mejor preparado para la guerra de guerrillas que su adversario, pero le permita ocultar tropas en el bosque y en la villa que el enemigo no podra visualizar, haciendo que stos se confiaran, para luego actuar en el momento oportuno; y si algo iba mal tambin podan replegarse hacia Hur y el bosque, que tambin estaban siendo fortificados con fosos y muros de estacas, para resistir mejor all en caso de necesidad. En el peor de los casos podan replegarse a las cercanas Colinas Grises y escapar. Elmisai haba dispuesto todo para vencer al ejrcito imperial, pero, si las cosas se torcan en el campo de batalla, haba preparado una ruta de escape. Todos estuvieron de acuerdo en proceder de ese modo, aunque saban que el destino de Tancor se decidira aquel da, y que tenan que vencer.


    Pronto llegaron nuevos informes de los exploradores. El ejrcito imperial haba acampado para pasar la noche a medio da de marcha de Hur, pero que haban reanudado su camino antes del alba, y que estimaban que a media tarde podan tenerlos encima.


    —Estarn listas las fortificaciones para cuando lleguen? —pregunt Elmisai a su jefe de ingenieros.


    —Estamos trabajando a buen ritmo, majestad —le dijo—, pero dudo que para esa hora estn listas. Necesitamos algo ms de tiempo.


    —No lo tenemos. Necesitamos que estn preparadas para cuando lleguen.


    —Hacemos lo que podemos. El tiempo no acompaa y el suelo que pisamos se est embarrando; es difcil trabajar en esas condiciones. Necesito ms hombres.


    —Los tendrs, ahora vuelve al trabajo.


    —Tenemos una buena posicin defensiva —coment Dungor—. Creo que debemos estar tranquilos de cara a la batalla. Cuando lleguen estarn cansados tras horas de marcha; nuestros hombres estarn mucho ms frescos. Adems de que el tiempo es malo: hace fro y llueve, y ellos estn a la intemperie, mientras que la mayora de nosotros estamos a cubierto bajo el techo de Hur. El terreno est hmedo y embarrado por la lluvia, lo que perjudica a su caballera pesada. Esos factores juegan en nuestro favor.


    —Tienes razn, amigo, pero es difcil estar tranquilo en vsperas de una batalla, y ms an cuando sta puede decidir el futuro de Tancor. Hay mucho en juego.


    —Nos hemos preparado bien. Venceremos.


    Elmisai se acerc a Dungor y le dio una palmada en el hombro.


    —Confo en ello. Pero en el mejor de los casos pagaremos un alto precio. Espero que merezca la pena.


    —Pronto lo sabremos.


    —Sigamos supervisando la construccin de las fortificaciones.


    


    


    El avance imperial era lento, mucho ms lento de lo que le hubiera gustado a Niemrac, pero un ejrcito del tamao del suyo no poda ir ms rpido a menos que fueran a marchas forzadas, y no quera agotar a sus tropas antes de la batalla contra los rebeldes. Las inclemencias del tiempo no facilitaban el avance. Se movan por campos embarrados sin calzadas de piedra y solo por algunos caminos de arena, que de poco les servan. Los carros que llevaban se atascaban en el fango, ralentizando an ms el avance. Pero todos esos contratiempos eran insignificantes; nada detendra a Niemrac en su afn por acabar con la rebelin. Asestara un golpe contundente y definitivo matando a su lder, Elmisai, terminando rpidamente con la insurreccin. Estaba decidida a ello. Pero no se conformaba con la cabeza del rey rebelde. Quera derrotar tambin a Arnust de Oncrust y su aprendiz, a los que esperaba encontrar en la batalla.


    ‹‹Arnust vendr a m —pensaba Niemrac—. Lo har si quiere que Elmisai sobreviva.››


    A pesar de las dificultades por las que estaban pasando sus hombres durante la marcha, Niemrac estaba de buen humor. Varios exploradores haban trado noticas frescas: el ejrcito de Tancor permaneca acampado en Hur.


    —As que van a presentar batalla al fin —dijo Uncas cuando los exploradores se fueron tras dar su informe.


    —Esperaba que la persecucin fuera ms larga y difcil —dijo Niemrac—. Nunca pens que accederan a librar una batalla campal a menos que no les quedara ms remedio. Y todava nos sacan mucha ventaja. Podran intentar escapar, como hacen siempre.


    —Puede que su intencin fuera desde un principio la de luchar.


    —Es posible, por eso han elegido ellos el campo de batalla —Niemrac call unos segundos para saborear el momento—. Hur, as que nos van a hacer frente all. Es curioso que elijan el lugar donde masacramos a un millar de sus compatriotas. Convertiremos Hur en un cementerio de rebeldes.


    —Podra ser una trampa —dijo Kramter—. Es extrao que nos hagan frente. Algo habrn planeado.


    —Es muy posible —dijo Niemrac—. Intentarn algn tipo de treta, pero no podrn sorprendernos. Conocemos bien el terreno y nos moveremos de forma cautelosa. Procederemos en todo momento adelantndonos a sus movimientos. —Todos los oficiales miraban a la bruja con atencin—. Esta es nuestra mejor oportunidad de acabar con la rebelin y no la vamos a desaprovechar. Seguimos nuestro camino a Hur.


    Avanzaron sin descanso durante horas. La caballera lo haca desde la vanguardia, cubriendo el terreno para proteger al grueso del ejrcito. No esperaban ningn ataque, pero, de producirse, la caballera reaccionara a tiempo para rechazar la acometida y dar tiempo al resto de la tropa para organizarse y contraatacar. Los exploradores siguieron informando regularmente, pero todo cuanto pudieron aportar fue que el ejrcito rebelde continuaba en Hur y estaban fortificando la zona. No obstante, no pudieron concretar la cifra exacta de las fuerzas enemigas, pues cuando se acercaban mucho a la villa eran rechazados por partidas de jinetes rebeldes. A Niemrac no le import saber que estaban fortificando la zona; para ella solo era un pequeo contratiempo que no le impedira hacerse con la victoria.


    Empezaba a atardecer cuando alcanzaron a ver la villa de Hur junto a las Colinas Grises. Haba parado de llover unas horas antes y hasta haba salido algo de sol, lo que dio nimo a sus tropas, que preferan combatir sin la lluvia y sin el mal tiempo de por medio. Bajo una colina frente a la villa se encontraron al ejrcito rebelde formado para la batalla, pero Niemrac dio orden de montar un campamento a una distancia prudencial, haciendo caso omiso a la seal inequvoca de sus enemigos, que la desafiaban.


    —No atacamos, mi seora? —pregunt Uncas.


    —Hoy no habr batalla —dijo Niemrac—, no a menos que vengan ellos a por nosotros. Si es as los estaremos esperando, pero no lo harn, se quedarn cerca de Hur, donde tienen ventaja tctica. Pues que esperen. Hoy no lucharemos.


    —Como deseis —dijo Uncas, desanimado.


    Niemrac se dio cuenta de que Uncas no comparta su punto de vista. El joven oficial pareca querer atacar cuanto antes. Estaba ansioso por entrar en combate.


    —No os impacientis, nuestros hombres estn agotados. Ahora no estn en condiciones de luchar; en cambio ellos estn frescos y descansados. Hoy no habr batalla, pero maana estaremos preparados.


    —S, mi seora —dijo Uncas, entrando en razn.


    —Preparadlo todo! —dijo en voz alta para que le escucharan todos los oficiales que la rodeaban—. Quiero un foso y un terrapln que rodeen el campamento. Yo ir a examinar las fortificaciones enemigas.


    ‹‹No me sorprendern por la noche; si se es su plan estaremos preparados.››


    


    El ejrcito de Tancor observaba desde la primera lnea de fortificaciones, que ya haba sido terminada, y que estaba compuesta por algunos fosos en los flancos del terreno, terraplenes y varias lneas de estacas para proteger a los arqueros, que estaban situados a los lados. En el centro, en una extensa lnea sin ninguna fortificacin de por medio, se situaban tres mil hombres de infantera cuerpo a cuerpo, armados en buena medida al estilo imperial, con sus armaduras y cotas de malla negras, adems de una gran diversidad de escudos de todo tipo, obtenidos en su mayora en la batalla de los Prados de Alanbur, donde el botn armamentstico dejado por los soldados imperiales cados permiti armar mejor a buena parte del ejrcito. La infantera formada en el centro tena armas muy heterogneas; una gran parte de ellos portaban una lanza larga como arma principal, para formar un impenetrable muro de escudos y lanzas que pudieran contener con garantas a la superior infantera pesada de Sharpast, pero solo los hombres de las primeras filas; en retaguardia los soldados estaban armados con todo tipo de hachas, alabardas, mandobles, algunas picas, mazas, martillos de guerra y una gran variedad de espadas. En los extremos se encontraban los arqueros, mil quinientos en cada flanco, protegidos por una lnea de fosos y otra de estacas, adems de otros mil quinientos infantes en cada lado. En retaguardia, escondidos en el bosque se hallaban quinientos jinetes listos para intervenir en caso de necesidad.


    Elmisai observaba en retaguardia, desde un altozano donde poda ver mejor las operaciones. Se haban preparado lo mejor posible para hacer frente al enemigo. Tenan casi terminadas las fortificaciones, salvo en algunos tramos junto a Hur, pero en el campo de batalla las defensas estaban ya listas y las tropas frescas y desplegadas, esperando un ataque que no llegaba. Desde all vieron cmo el ejrcito imperial apareca poco a poco; primero su caballera y luego su infantera, pero no formaron para el combate, sino que fueron tomando posiciones e iniciaron los preparativos para montar un gigantesco campamento.


    —No parece que vayan a atacar —dijo Turk, acabando con el silencio que se respiraba en los ltimos minutos—. Por lo menos hoy no.


    —Es tarde —dijo Elisei— y estarn agotados tras pasar medio da marchando. En cambio nuestros hombres estn frescos. Saben que contamos con esa ventaja.


    —Hoy no habr batalla —admiti Dungor—. Deberamos retirarnos a Hur.


    —No nos fiemos de la bruja —dijo Arnust—; quiz est tramando realizar un ataque nocturno.


    —Que lo haga! —dijo Turk, retando a la hechicera—. Estaremos esperndola.


    Elmisai segua mirando hacia el lugar donde estaban acampando sus enemigos. Niemrac pareca no importarle que las fuerzas de Tancor estuvieran en formacin de batalla frente a ella, desafindola. Lucharan cuando ella lo estimara, y ese da no iba a ser.


    ‹‹Sea pues, si hoy no quieres combatir lo haremos maana —pens Elmisai—. Nosotros no tenemos prisa; tenemos provisiones suficientes, pero, las tenis vosotros?››


    —Volvamos a Hur —orden Elmisai, dndose la vuelta—. No nos vamos a quedar aqu mirando como pasmarotes. Esta noche quiero que se duplique el nmero de centinelas y de exploradores. No quiero sorpresas desagradables.


    —Tenemos una buena posicin —dijo Dungor—. Si atacan esta noche ser su fin.


    —Que los hombres descansen —sigui Elmisai—. Con las primeras luces del alba nos levantaremos y nos prepararemos para la batalla. Maana ser un da decisivo para el destino de nuestro pueblo.


    Elmisai abandon el terreno de regreso a Hur antes de que se dieran las rdenes de repliegue. Dej a Dungor, Elisei y a Turk para supervisar las operaciones. Arnust y Halon siguieron al rey de Tancor junto a un grupo de leales.


    —Qu os preocupa, amigo mo? —pregunt Elmisai, al ver la cara del mago mientras se alejaban.


    —Lo mismo que a ti, majestad.


    —Es difcil mantenerse relajado en momentos como ste. Mentira si dijera que no estoy nervioso, pues lo estoy, pero por el bien de todos debo mantener las apariencias. Seguramente esta noche no duerma demasiado, pero maana estar preparado para lo que se nos venga encima.


    —Vuestra responsabilidad es muy grande —dijo Halon—, pero no estis solo en esta contienda. Juntos venceremos.


    —Cuento con ello —dijo Elmisai, agradecido por las palabras del aprendiz de Arnust.


    —Me gustara pediros un favor —dijo Arnust.


    —Si est en mi mano ayudaros, lo har.


    —Creo que es mejor que maana no os expongis al enemigo, no demasiado al menos. De vuestra supervivencia depende el destino de Tancor.


    —Lo que me pas en los Prados de Alanbur no volver a suceder. No me jugar la vida ni el futuro de mi pueblo en una tonta refriega.


    —Lo s, pero no me refiero solo a eso, aunque algo tenga que ver. De lo que te estoy hablando es de Niemrac. Sabes muy bien que ella es una bruja muy poderosa; ha sido tu carcelera durante aos en Zigrug, y ya viste lo que poda hacer cuando luchamos en el patio de la torre mientras tratbamos de escapar. Puede aparecer y desaparecer all donde quiera. Muy pocos magos tienen ese poder, y su conocimiento y dominio de la magia es excelente, muy superior al de la mayora de los magos.


    —S muy bien lo peligrosa que puede ser esa mujer, pero yo no puedo hacer gran cosa contra ella. Yo solo puedo hacerla frente con mi ejrcito, y eso es lo que voy a hacer. Hemos planeado esta batalla de la mejor forma posible. Las fichas estn sobre el tablero.


    —Pero tenis que manteneros con vida —dijo Halon—, y para eso es posible que nos necesites. Somos los nicos magos que hay en este ejrcito, y solo nosotros podemos hacerla frente, y aun as no con garantas.


    —Bien, pues permaneced a mi lado durante la batalla.


    —Con eso puede que no sea suficiente, Elmisai —dijo Arnust—. Creemos que Niemrac puede estar planeando asesinaros durante la batalla. Si mors maana vuestro ejrcito se desmoralizar y huir, terminando con las esperanzas de vuestro pueblo. Un golpe rpido y contundente contra la cabeza del ejrcito y todo terminara. Solo necesita saber dnde ests para aparecerse a vuestro lado y mataros antes de que nadie pueda reaccionar. De alguna forma lo intentar en el fragor de la batalla. Vuestra muerte puede ser su mejor baza.


    —Y el comandante de un ejrcito es fcil de localizar para un ojo experto —dijo Halon—. Cuando los dos contingentes estn luchando frente a frente y estis dirigiendo a vuestros hombres, el enemigo os identificar con facilidad.


    —Entiendo, qu me recomendis que haga? —pregunt Elmisai.


    —Personalmente —dijo Arnust—, creo que no deberas aparecer mucho por el campo de batalla, pero, como eso es imposible, me conformar con que ests en un lugar donde no os puedan localizar, siempre rodeado de un buen nmero de hombres que os escolten, y que no os separis de Halon y de m. Si Niemrac intenta atentar contra tu vida nosotros somos tu nica esperanza.


    —Bien, acepto. Espero que no llegue a ser necesario que intervengis, pero si llegamos a ese extremo confo plenamente en vosotros.


    —Sea pues —dijo Arnust, ms tranquilo—. Ser mejor que vayamos a cenar algo. Pronto anochecer.


    


    El ejrcito de Tancor regres a Hur de forma ordenada y tranquila siguiendo las instrucciones de sus oficiales, que se esmeraban para conseguir que aquella gran multitud de soldados pareciera un ejrcito disciplinado. En menos de una hora estaban ya acantonados en Hur y en el campamento que haban ubicado entre la villa y las colinas. Despus de una cena frugal los oficiales organizaron los turnos de guardia y lo dejaron todo listo para el da siguiente, donde esperaban entablar combate contra su odiado enemigo.


    Con la llegada de la noche los soldados se acostaron en sus humildes catres, salvo los ms privilegiados que tenan la suerte de tener un colchn mullido. Deban dormir bien para lo que les deparaba el da siguiente, aunque los nervios y la tensin previa a la batalla hacan difcil poder conciliar el sueo. Algunos oficiales se quedaron a las afueras de Hur, observando en la lejana las luces del campamento imperial, que ya haba sido montado.


    La noche era oscura, sin estrellas, al estar escondidas tras las nubes grises que ocultaban el firmamento. Las inclemencias del tiempo haban dado una tregua, pero de vez en cuando chispeaba, mojando los rostros de aquellos hombres que observaban tranquilos a sus enemigos, pero aquella escasa agua no era suficiente para sentirse molestos y buscar refugio.


    —Ojal lloviera ms e hiciera an ms fro —dijo Turk—. Pasaran muy mala noche al raso en esas condiciones, y maana estaran ms cansados durante la batalla.


    —Lo mismo pensaba yo cuando el Imperio invadi mi tierra en invierno —dijo Dungor, entristecido al recordar el dramtico final de su reino—. Confiaba que los sharpatianos, ms habituados al calor del sur, no soportaran el clima del norte, pero se sobrepusieron a las adversidades y nos derrotaron. Fue el invierno ms fro en aos, pero ni el tiempo, ni el Muro, ni la frrea resistencia de mi pueblo los detuvieron. Pero ahora las circunstancias han cambiado.


    —Qu ha cambiado? —pregunt Turk, interesado.


    —La abrumadora superioridad numrica del ejrcito de Sharpast durante la invasin de Sinarold decant la balanza, pero ahora las fuerzas estn igualadas. Maana podemos vencer.


    —Tenemos una buena posicin. Queran que saliramos del bosque para luchar en una batalla convencional en la que ellos tendran ventaja, pero hemos elegido nosotros el terreno de la batalla y hemos tenido tiempo de prepararnos para la lucha. Confo en que venceremos y que maana obtendremos nuestra libertad.


    —Me gustara contar con vuestro entusiasmo —dijo Elisei, desanimada al haber visto con sus propios ojos el tamao del ejrcito de Sharpast e intentando ser realista—, pero creo que necesitaremos algo ms que un puado de fosos y empalizadas para vencer. Su ejrcito es ms numeroso de lo que esperbamos. Nuestros hombres no tienen la disciplina, la experiencia, ni la fuerza del ejrcito imperial. Por no hablar de que tienen mejor armamento. Si llegamos al cuerpo a cuerpo nos acabarn aplastando. Puede que nuestros hombres les planten cara y luchen con bravura, pero, al fin y al cabo, muy pocos de los nuestros pueden equipararse a su infantera pesada. Tarde o temprano retrocedern, y acabarn huyendo, y todo habr acabado. Aunque tengamos una buena posicin no creo que podamos vencer.


    Elisei dej sin habla a sus compaeros.


    —Durante la Gran Rebelin hubo varias batallas en campo abierto —sigui Elisei—. Fueron momentos de esperanza e ilusin para nuestro pueblo. Tancor despert tras largos aos bajo el yugo de Sharpast. Toda la nacin se levant en armas, y reunimos un poderoso ejrcito que plant cara al Imperio. En las diversas batallas que se produjeron, aun estando en superioridad numrica, la infantera imperial desbarataba nuestras filas con suma facilidad, derrotndonos una y otra vez. Entonces aprendimos que si queramos vencer al Imperio debamos poner en prctica otra clase de guerra. Fue un conflicto largo, muy costoso y sangriento para todos, pero as era como hacamos ms dao a nuestro enemigo. Mediante el desgaste y las emboscadas mantuvimos en jaque al Imperio durante mucho tiempo, aunque al final nos derrotaron usando nuestras propias tcticas. Maana, si nos enzarzamos en un cuerpo a cuerpo contra su infantera pesada, volver a ocurrir lo mismo que en el pasado, y eso suceder por muchas flechas que lancemos y por muchos fosos y empalizadas que pongamos en su camino.


    —Exageris, mi seora —dijo Dungor—, es verdad que nuestra infantera es de peor calidad que la suya, pero no vamos a plantear una batalla convencional. Evitaremos siempre que se pueda el cuerpo a cuerpo; para eso hemos preparado los fosos y empalizadas que han de ralentizar al enemigo y ayudarnos en nuestra defensa. Vuestro hermano sabe lo que habis dicho, y por eso nos hemos preparado para que maana est todo a nuestro favor.


    —Ojal se cumpla lo que dices —dijo Elisei, no muy convencida.


    —Sea como sea la batalla ser muy dura, amigos —dijo Turk—; deberamos acostarnos para estar en las mejores condiciones.


    —Tienes razn, Turk —dijo Elisei—. Debemos dormir. Maana se decidir el destino de todos. Que los dioses estn de nuestro lado. Hasta maana.


    Elisei se march sola entrando en los suburbios de Hur. No quera tener compaa en esos momentos. Dungor y Turk la vieron desaparecer entre las sombras de las estrechas calles mientras regresaban junto a un puado de oficiales. A Dungor le vino a la cabeza el momento en el que ella le bes ardientemente en Nair Calas. Hubiera deseado yacer con ella una y otra vez; en ocasiones lo lamentaba. Elisei era una mujer bella y muy atractiva, y l llevaba demasiado tiempo sin estar con una mujer, pero tena que ser fuerte. Dungor era un hombre leal y honorable, y nunca haba engaado a su esposa ni pretenda hacerlo. Se senta muchas veces tentado, como otros hombres, pero siempre se haba mantenido firme y nunca haba sucumbido ante los encantos de una mujer, por muy atractiva que fuera. No obstante, desde que Elisei se le insinu y le bes, todo haba cambiado. Deseaba su cuerpo ms que cualquier otra cosa, pero no poda; no deba hacerlo. Su sentido del deber y su honorabilidad le impedan cometer adulterio. Amaba demasiado a su familia.


    ‹‹Quiz muera maana u otro da —pens Dungor—. Puede que nunca vea a mi mujer e hijos despus de todo.››


    Turk le sac de su ensimismamiento.


    —No es bueno que Elisei est con esa actitud el da antes de la batalla. Podra afectar a la moral de los hombres.


    —No te preocupes, maana ser toda una lder en el campo de batalla, creme. De eso no tenemos que preocuparnos.


    La villa estaba tranquila; pocos tancorianos quedaban en las calles, solo algunas patrullas las recorran para disuadir a los desertores a abandonar al ejrcito. Todos dorman o al menos lo intentaban, aunque en las horas previas a una batalla pocos lograban conciliar el sueo.


    ‹‹Olvdate de Elisei —se dijo Dungor—. Ya la rechac una vez; ahora ya no querr nada conmigo. As es mejor.››


    Llegaron al cuartel general en el centro de Hur sin intercambiar ms palabras y se fueron a dormir a sus respectivas camas. La habitacin que le haban asignado a Dungor era pequea y no tena muchas comodidades, pero no precisaba de ms. Encendi una vela para ver algo en la oscuridad y se quit lentamente los remaches de su armadura. Quera dormir cmodamente esa noche. Cuando consigui quitrsela se recost sobre su colchn para intentar dormir, pero no tena sueo. Se olvid de Elisei; tena otras preocupaciones en mente. Por la maana estara al mando de la caballera de Tancor, por lo que sobre l recaera la tarea de detener a la muy superior caballera pesada del Imperio. Estaban prcticamente igualados en nmero, pero sus jinetes estaban mucho peor armados y pertrechados para resistir un choque frontal. Deba evitar que los flanquearan por la retaguardia, pero con su pequea fuerza lo vea imposible. Haba pensado en alejarlos del campo de batalla, como hizo la caballera de Lindium en la batalla del Llano de Goldur segn le haba contado Arnust. Su caballera, mucho ms ligera que la de su contrincante, no tendra problemas para escapar de los jinetes pesados imperiales, y mientras retrocedan podan ir desgastando a sus enemigos con los arcos que muchos de sus jinetes manejaban con habilidad mientras cabalgaban. Si se cansaban de perseguirlos y regresaban al campo de batalla, los acecharan por su retaguardia sin llegar al enfrentamiento, desgastndolos poco a poco. Era una buena tctica, pero seguramente no servira para aniquilar a su caballera, solo para evitar que sta interviniera en la batalla, y con eso poda no bastar para vencer. Tampoco saba qu tctica emplearan sus enemigos; tal vez los intentaran flanquear con caballera e infantera por el lado ms vulnerable: el bosque, que se hallara en la retaguardia del ejrcito de Tancor, pero entonces no convendra alejar a sus jinetes de la zona como haba planeado.


    ‹‹Si yo fuera el comandante del ejrcito de Sharpast intentara rodear el bosque con una parte de mi infantera y de mi caballera para intentar desbordar a mi enemigo. Y seguramente lo harn.››


    Dungor medit durante horas en penumbra. Lleg a la conclusin de que necesitaba refuerzos a toda costa para defender con xito la retaguardia del ejrcito. Por la maana deba convencer a Elmisai para que le cediera una parte de la infantera. Solo as evitaran ser desbordados si les intentaban rodear. Tena que conseguir los refuerzos a toda costa; Elmisai deba ser consciente de la necesidad de proteger la retaguardia, aunque para ello tuvieran que debilitar la lnea del frente.


    Despus de mucho pensar y rezar a los dioses para que protegieran a su familia, se arrop con varias mantas, cerr los ojos e intent evadirse de todo. Tard largos minutos en dormirse, pues no poda evitar seguir pensando en los acontecimientos del da siguiente. Sus sueos seran turbios, pero al menos podra descansar unas horas.


    


    Elisei regres a su habitacin sola, meditando. Dadas las circunstancias las garantas de victoria eran escasas, o al menos as lo crea ella. El ejrcito rebelde no estaba preparado para librar batallas convencionales, sino solo para la guerra de guerrillas, atacando al enemigo cuando ms vulnerable era, luchando en terrenos favorables y usando el engao para alcanzar el xito. Pero a la maana siguiente comenzaran una batalla contra un ejrcito profesional bien pertrechado y preparado. Consideraba imprudente hacer frente a las huestes imperiales en ese terreno, aunque ella misma haba estado de acuerdo en acudir a la zona sabiendo que, muy probablemente, acabaran enfrentndose a Sharpast y luego, cuando supieron que venan hacia ellos, anim a sus compaeros a hacer frente al enemigo; pero ahora que lo tena delante vea imposible vencer. A esas alturas ella ya no poda hacer nada para impedir el enfrentamiento. La batalla era inevitable. Cuando entr en la habitacin se llev una sorpresa. La chimenea estaba encendida y junto a ella se calentaba una persona a la que reconoci enseguida por su inconfundible pelo rubio y su tez plida.


    —Elmisai! Qu haces aqu? —pregunt Elisei.


    —Llevo horas pensando sin parar, meditando en lo que nos deparar el maana, y no consigo dormir —dijo Elmisai, que en ese momento dej de observar las llamas de la chimenea para mirar a su hermana—. Te necesito a mi lado. ltimamente no hemos tenido mucho tiempo para hablar a solas; al menos no como lo hacamos antao, antes de que cayera prisionero.


    —Eres el rey. No hay nadie ms ocupado y con ms responsabilidades que t. Tienes que cumplir con tu deber antes que nada. No puedes perder el tiempo con trivialidades.


    —Pasar el tiempo con mi hermana y con la gente que quiero no es trivial. La familia no puede descuidarse.


    —Estamos en guerra, Elmisai, ahora debemos centrarnos en proteger a los nuestros y librar nuestras batallas.


    —Olvidemos todo eso por un momento. Echo de menos los tiempos en los que corretebamos por el bosque, bailbamos y cantbamos en los salones, escuchbamos historias de hroes del pasado y de tiempos mejores; cuando nuestro padre era rey y sobamos con un mundo mejor.


    —Muchas cosas han cambiado desde entonces.


    —Y no para bien; con padre todo era diferente. Lo recuerdas? Hubo aos de paz y libertad. Desafiamos a Sharpast y por un tiempo fuimos libres; nuestro pueblo fue libre. —Se detuvo a recordar esos momentos, aorndolos—. Padre fue un gran rey, un gran hombre; mucho mejor que yo. No fui digno de l. Fracas cuando ms me necesitaba nuestro pueblo. Nos derrotaron y me cogieron prisionero, y volvimos a sufrir bajo el yugo de Sharpast.


    ‹‹Se siente culpable por lo que pas —pens Elisei.››


    —T no tienes la culpa de aquella derrota. No era posible vencer a Sharpast. Estbamos solos y sin aliados contra un imperio.


    —S que fue mi culpa, Elisei! Fui engaado y llev a mis hombres al desastre. Deb prever que nos estaban esperando en el lago Lenhad. Nunca debimos alejarnos tanto del bosque.


    —Ahora no te culpes por ello. No servir de nada.


    —Ya me culp una y otra vez en mis aos de cautiverio, pero el destino nos ha dado una nueva oportunidad para alcanzar aquello que anhelamos.


    —Por eso estamos luchando. Por eso siempre hemos desafiado al Imperio.


    —Crees en la victoria, Elisei? Crees que podemos vencer?


    Elmisai le miraba buscando esperanza en el corazn de su hermana, pero ella, por ms que lo intentaba, no lograba sentir nada ms all del miedo a la incertidumbre del da siguiente.


    —S —minti.


    —Maana todo puede acabar, para bien o para mal. Es nuestra mejor oportunidad para salvar a nuestro pueblo. Si vencemos la independencia estar mucho ms cerca.


    —Por eso rezo cada da.


    —Ojal nos escuchen esta vez.


    —Es tarde, hermano. Maana ser un da muy largo. Intenta dormir.


    —S, ser mejor que me vaya. Puede que esta sea nuestra despedida, nuestro ltimo adis.


    —No vamos a morir. Los dos viviremos para ver otro da.


    —T s vivirs, tienes que hacerlo; tienes que proteger a nuestro pueblo. Has de sobrevivir como sea. Promteme que vivirs, que maana tendrs cuidado, que no arriesgars tu vida intilmente. Jralo!


    ‹‹Da por sentado que no va a sobrevivir a maana, pero si l muere el sueo de Tancor morir con l.››


    —Lo juro por Leuquetes y Tigelina —dijo Elisei, molesta al verse obligada a jurar ante los dioses para contentar a su hermano—. Pero t tampoco vas a morir. Te necesitamos; no podemos perderte de nuevo.


    —No temo a la muerte y no me importa morir. Puede que maana llegue mi hora. Arnust dice que la bruja intentar matarme, y puede que lo consiga. Si lo hace sers la ltima de la casa Atram. Debers perpetuar nuestro linaje y seguir nuestra lucha.


    —No tendr que hacer nada porque no vas a morir.


    —Puede que no o puede que s. Lo nico que debe importarnos es nuestro pueblo y nuestra causa. Asegrate de que tienen un futuro, porque no hay futuro bajo el poder de Mulkrod. Hars eso por m?


    —Si cayeras maana, as lo har —dijo Elisei, para tranquilizar a su hermano.


    ‹‹Nunca seguirn a una mujer. No lo hicieron cuando la Gran Rebelin termin. Solo los ms leales permanecieron a mi lado y me hicieron su reina, pero nunca lo fui y nunca lo ser para nuestro pueblo.››


    —Bien; ahora ser mejor que me vaya. Pase lo que pase recuerda que siempre te he querido y siempre te querr. Eres una gran mujer y una bella persona. Estoy muy orgulloso de ti.


    Elisei abraz a su hermano con fuerza.


    —Yo tambin te quiero, Elmisai. Eres un gran rey y un buen hombre, y estoy convencida de que nos guiars maana a la victoria. Estamos contigo.


    Elisei no menta en sus palabras. Realmente crea en su hermano, y en cierto modo sinti recuperar la fe. Elmisai bes a Elisei en la mejilla y despus se liber de los brazos de su hermana.


    —Maana nos vemos. Que descanses mi querida Elisei.


    


    

  


  
    


    


    


    


    XV


     LOS PREPARATIVOS


    


    


    A l alba, los tambores despertaron al ejrcito de Tancor para que se prepararan para la batalla que se avecinaba. En unas horas empezaran a formar filas en el lugar donde haban decidido plantar cara al enemigo; que era el mismo donde se haban desplegado el da anterior. Los cocineros haca ya dos horas que se haban levantado para preparar la inmensa cantidad de comida que aquella maana iban a ingerir. Los soldados se levantaban de mala gana con el molesto ruido de los tambores, sabiendo que ese poda ser su ltimo da en la tierra de los vivos.


    La maana era gris, como las anteriores. Todo haca presagiar que llovera durante la batalla. El fro segua persistiendo; pronto helara en aquellas tierras y llegaran las primeras nieves.


    


    Elmisai se despert tambin con el sonido de los tambores. Haba pasado mala noche despus de dejar a su hermana. Apenas haba podido dormir con la presin y las preocupaciones acumuladas. Pas largas horas pensando y meditando, revisando hasta el ltimo detalle de su plan, buscando la mejor forma de hacer frente a la batalla ms decisiva de su vida. Se levant muy cansado y con dolor de cabeza.


    ‹‹Estar hoy a la altura de lo que se espera de m? —pens.››


    Pronto entraron varios sirvientes con un cuenco de agua para que se lavara y una bandeja con el desayuno. Una vez se hubo lavado y despejado con el agua se sent en una pequea mesa junto a la cama donde haba dormido y empez a ingerir la comida sin ganas. No tena apetito, pero deba estar fuerte si quera estar en buenas condiciones aquel da tan importante. Se sirvi varios huevos duros con sal, pan con mantequilla y queso. Comi todo lo que pudo y comenz a vestirse. Un sirviente le ayud a colocarse la armadura y las dems protecciones.


    —Que avisen a mis oficiales —dijo Elmisai a los otros sirvientes mientras juntaba los remaches de uno de los guardabrazos—. Los quiero en la sala de reuniones en media hora.


    Poco despus los oficiales fueron llegando a la que iba a ser la ltima reunin del consejo del rey antes de la batalla. Todos estaban ya armados y preparados. Sus caras de sueo eran evidentes. Todos saban lo que se jugaban ese da. Una vez reunidos se quedaron en silencio observando al rey, que se haba situado frente a ellos, listo para comenzar.


    —Amigos, ha llegado la hora de enfrentarnos a nuestro destino y lograr el objetivo que todos deseamos: liberar a nuestro pueblo y recuperar la ansiada independencia por la que tanto hemos luchado y por la que tanto hemos sufrido. Hoy es el da. Confo en que todos estaris a la altura. Ya hemos luchado juntos y hemos salido victoriosos; hoy volveremos a conseguirlo. Esta noche Tancor volver a ser libre.


    —Estamos listos para cumplir nuestro deber —dijo Turk con seguridad—. Venceremos o moriremos, pero no cederemos.


    —La victoria es posible, sin duda —dijo Dungor que, aunque dudaba, no quera transmitir inseguridad entre sus camaradas—, pero no tenemos todo a nuestro favor. Vamos a enfrentarnos a un enemigo implacable. Hemos elegido el terreno y nos hemos preparado bien, pero eso puede no ser suficiente. Sugiero que, si algo va mal, si nuestras lneas comienzan a ceder o algo no va como esperamos, iniciemos una retirada organizada hacia Hur, donde tenemos ms posibilidades de resistir y, en el peor de los casos, retroceder a las colinas.


    —Confo en que no haya necesidad de recurrir a eso —dijo Elmisai—. Tenemos una posicin fuerte. Hoy podemos aniquilar al ejrcito imperial y dar un golpe de efecto en esta guerra.


    —Yo tambin espero lo mismo, pero en la guerra no siempre sucede lo que uno desea, por eso debemos estar preparados para actuar en caso de necesidad. Y si algo va mal lo ms sensato es retirarnos a Hur y luego a las colinas.


    —Tiene razn, mi rey —dijo Elisei, decidida a evitar un nuevo desastre como en la batalla del lago Lenhad—. Si no logramos vencer debemos intentar salvar al ejrcito para luchar otro da.


    ‹‹Otra derrota debilitara enormemente la causa —pens Elmisai—. Sera terrible para la moral y perderamos muchos partidarios. Las deserciones seran insostenibles. Si nos derrotan y nos retiramos, aunque salvemos a parte del ejrcito, sera el fin.››


    —No albergo ms esperanza que la de vencer hoy. Si no, aunque salvemos al ejrcito, habremos perdido. Lwigthug caera y toda la regin sera devastada. La derrota acabara con las esperanzas de nuestro pueblo y todo terminara. Esta batalla es un todo o nada. Muerte o victoria.


    —Ests dispuesto a sacrificar a todos estos hombres y mujeres que luchan por vos y por la causa? —pregunt Dungor, indignado.


    ‹‹Me quiere dejar mal delante de mis hombres antes de la batalla —pens—. No puedo permitirlo.››


    —Hablas como un derrotista! —dijo Elmisai, ofuscado—. No voy a sacrificar a nadie pues no contemplo la derrota como una opcin! Hoy venceremos! Si no crees en la victoria ser mejor que te marches.


    —No soy un derrotista. Creo en la victoria, pero sera un estpido si pensara que no existen posibilidades reales de ser derrotados. Y vos lo sabis tan bien como yo; no tenemos todas las de ganar.


    ‹‹Insolente!››


    —Me insultis! —grit Elmisai, cada vez ms indignado.


    —Ningn insulto ha salido por mi boca.


    —Me habis llamado estpido!


    —Hermano! —intervino Elisei intentando calmar a Elmisai—. Nadie os ha...!


    —No te metas! —le dijo el rey a su hermana fuera de s; luego volvi a dirigirse a Dungor—. Me has faltado al respeto delante de mis oficiales!


    —Creo que ests dramatizando lo ocurrido —dijo Dungor, algo ms calmado—. Ni os he insultado ni os he dado motivos para poneros as. Solo pretendo evitar una masacre en el caso de que hoy no obtengamos la victoria. Si hoy no vencemos podemos seguir luchando otro da.


    —Quedis relevado de vuestro puesto —dijo Elmisai, mirndole fijamente con furia—. No tolerar que se me discuta.


    Arnust, cansado de aquella discusin sin sentido que empezaba a ser rutinaria entre los dos, se puso en medio para acabar con la confrontacin.


    —Basta ya! Es suficiente! —salt Arnust. El mago haba asistido a aquella escena perplejo—. No voy a quedarme de brazos cruzados viendo cmo este ejrcito se desmorona horas antes de la batalla! —Arnust estaba furioso. Todos le miraban en silencio impactados—. Aqu nadie releva a nadie! Si le quitas el mando a Karmil Dungor, un oficial veterano de gran talento y con experiencia, un hombre insustituible que ha dado tanto por esta causa, nos echas tambin a m y a Halon! Nos marcharemos y os dejaremos solos en este momento tan crucial! Y creme, Elmisai Atram, creme que sin nosotros no tienes ni la menor posibilidad de sobrevivir a este da! As que ya puedes ir tragndote tu orgullo altanero e insoportable que tienes, y aprendes a apreciar un consejo inteligente de un oficial de tu ejrcito, o nos vamos ahora mismo!


    Elmisai, intimidado y avergonzado por las palabras de Arnust, se calm, respir con fuerza para templar sus nervios y se trag su orgullo. Arnust le abra los ojos una vez ms. Se haba sobrepasado; los nervios y la tensin previa al enfrentamiento le haban superado y haba actuado de forma inadecuada.


    —Tienes razn, Arnust, como siempre —dijo Elmisai, ms calmado—. Me he excedido. Dungor sigue al mando de la caballera. No voy a licenciar a uno de mis mejores hombres por un arrebato de ira. —Elmisai se dirigi directamente al afectado—. Te pido disculpas, ha sido la tensin previa a la batalla la que ha hecho que me comporte as. No volver a suceder. —Dungor acept las disculpas y se relaj—. En cuanto al tema de discusin, si el ejrcito es superado por el enemigo, nos replegaremos a Hur de forma ordenada. Si la batalla se tuerce all podremos reagruparnos y resistir la embestida enemiga.


    —Rectificar es de sabios —dijo Arnust.


    —Deberamos ultimar los preparativos para proceder cuanto antes al despliegue del ejrcito —dijo Turk para rebajar ms la tensin y olvidar definitivamente aquel espinoso asunto.


    —Procederemos igual que ayer —dijo Elmisai, olvidndose de todo lo que se haba dicho y centrndose en lo que haban venido a hacer—. El despliegue tctico ser el mismo: en los flancos estarn Turk y Elisei al frente de nuestros batallones de arqueros y mil quinientos infantes cada uno para protegerlos. Turk estar al mando del flanco izquierdo y Elisei del derecho. Yo dirigir el centro con el grueso de la infantera. Arnust y Halon me escoltarn con los leales. En reserva quedar Dungor con la caballera; permanecers oculto en el bosque junto a Hur, donde aguardars hasta que sepamos qu hace la caballera enemiga, a la que debers contener si intentan flanquearnos. Con la ayuda de los dioses hoy obtendremos la victoria.


    —Me gustara aadir algo ms —dijo Dungor.


    —Decidnos —dijo Elmisai, intrigado.


    —Tenemos una buena posicin defensiva junto a Hur. Hemos levantado fosos y empalizadas para defendernos mejor ante la superioridad armamentstica del ejrcito imperial. Eso nos da, en teora, ventaja sobre nuestro enemigo siempre y cuando ataquen de frente. Pero y si no proceden as? Y si intentan flanquearnos?


    —Nos replegaremos a Hur —dijo Elmisai—. Desde all tendremos ventaja tctica, al igual que en las defensas del llano.


    —Pero, y si atacan con el grueso de su infantera a nuestras defensas en el llano mientras nos flanquean con su caballera y una parte de su infantera por nuestra retaguardia? Tendra solo quinientos jinetes para contenerlos. No aguantara mucho. Creo que deberamos dejar una fuerza de reserva en el bosque junto a nuestra caballera. Los mantendramos ocultos para actuar ante cualquier eventualidad.


    —Debilitaramos el frente —dijo Turk, preocupado.


    —Es mejor ser precavidos y mantener una pequea fuerza en el bosque, adems de la caballera, para poder evitar que nos flanqueen. De no ser as nuestra reserva siempre podr volver al frente si fuera necesario.


    Elmisai se qued meditando unos segundos la propuesta de Dungor.


    —Sea pues. Dejaremos a quinientos infantes en el bosque que actuarn como reserva. Estars al mando de ese contingente, Dungor, pero si tenemos problemas acudirs a reforzarnos.


    —As lo har.


    —Ahora preparmonos para la batalla —dijo Elmisai—. Que Leuquetes y Tigelina nos protejan.


    Los oficiales salieron del cuartel general para dirigir a sus hombres al campo de batalla. La mayor parte del ejrcito estaba formado a las afueras de la villa esperando a sus lderes para que los condujeran al frente. Elmisai avanz a caballo seguido por Arnust, Halon y los leales, y se adentr en las filas de su ejrcito. Muchos soldados le observaban nerviosos y vacilantes. Todos saban a qu iban a atenerse. Los ms veteranos, que ya haban luchado en la Gran Rebelin, afrontaban la batalla con ms calma; los ms jvenes, en cambio, se mostraban inquietos. Pero todos estaban firmes y listos para cumplir con su deber para con su pueblo y su rey. Confiaban en Elmisai y no le iban a dar la espalda en aquel momento crucial.


    —Los hombres estn listos, mi rey —dijo un oficial de los leales.


    ‹‹Tienen miedo —pens Elmisai, preocupado al observar sus caras—. No les culpo por ello; yo tambin lo tengo. Es natural tener miedo. Muchos de ellos morirn hoy, pero han de mantenerse firmes y luchar hasta su ltimo aliento o no habr futuro para nuestro pueblo.››


    —Antes quiero que me escuchen —contest Elmisai al oficial.


    El rey de Tancor se detuvo en el centro de su ejrcito. Estaba rodeado por cientos de los suyos esperando su orden para avanzar a enfrentarse a su destino. Desde all se dirigi a todos ellos para animar su espritu y llenar de valor sus corazones:


    —Amigos mos, compaeros de armas, soldados de Tancor, hermanos y compatriotas todos! Hoy tenemos ante nosotros un da decisivo para nuestra causa! —Elmisai hablaba tan alto como poda para que todos escucharan sus palabras. Su mensaje deba llegar hasta el ltimo de ellos—. Hoy tenemos la oportunidad de acabar con nuestro enemigo, con aquellos que nos niegan nuestra libertad e intentan arrebatrnosla! Hoy nos espera un encuentro con el destino y con la gloria; hoy por fin podemos lograr nuestro ansiado objetivo, por el que tanto hemos sufrido! Nuestros antepasados lucharon por liberar a nuestro pueblo de la tirana de Sharpast! Ahora, como en el pasado, nos hemos alzado contra el yugo de aquellos que durante tanto tiempo nos han quitado la libertad! Nosotros tenemos el sagrado deber de terminar lo que ellos empezaron! Hoy puede ser el da que tanto ansibamos! Hoy podemos asestar un duro golpe al Imperio que nos permita obtener por fin lo que es nuestro! —Elmisai se mova de un lado a otro, recorriendo su ejrcito a caballo para asegurarse que todos escucharan una parte de su discurso—. Recordad a vuestros abuelos, a vuestros padres y madres, a vuestros hijos y a todos nuestros compatriotas que tanto han sufrido! Cuando estis hoy cara a cara con nuestros enemigos, no los olvidis, recordad que luchis por todos ellos! Recordad a los que han muerto luchando por Tancor! Su sacrificio no ha sido en vano! Hoy lograremos derrotar a los sharpatianos y obtendremos la victoria decisiva en nuestro camino a la independencia! Hoy mandaremos un mensaje a Sharpast y a su emperador! Pronto comprendern que nunca nos rendiremos y que si quieren devolver la estabilidad a su imperio mermado por las guerras, habrn de concedernos la libertad que por derecho nos pertenece! —Elmisai estaba casi sin aire y sin voz, pero deba decir unas pocas palabras ms—. Soldados! Queris que Tancor sea libre de nuevo? Queris ganar vuestra libertad?


    Sus hombres, animados por sus palabras, levantaron sus armas y respondieron todos con un clamor que se oy como un grito de guerra en el campamento de Sharpast:


    —S! S! S! —se escuchaba por todas partes.


    —Libertad! Libertad! —gritaban muchos.


    —Por Tancor! Por el rey!


    Durante largos segundos se escucharon sin parar las voces de los soldados mientras alzaban sus armas y las movan sin parar. Elmisai disfrut de aquel momento todo lo que pudo, hasta que las voces empezaron a apagarse y su voz poda ya ser escuchada de nuevo.


    —Pues luchemos por ella, hermanos! —grit Elmisai—. Luchemos por todo aquello en lo que creemos! Por Tancor y por la libertad! Adelante, marchemos a la batalla!


    Las banderas y estandartes fueron izados y los oficiales comenzaron a dirigir a sus hombres al campo de batalla de forma ordenada.


    


    Niemrac se reuni con sus oficiales a primera hora de la maana para preparar la batalla que deba aplastar la rebelin de una vez por todas. Sus oficiales se limitaron a escuchar sus instrucciones de la bruja, que tena muy claro cmo proceder aquel da:


    —Avanzaremos por oleadas. Los vegtenos atacarn primero; atravesarn la campia hasta llegar a sus posiciones y desgastarn al enemigo en la manera de lo posible. Cuando yo lo convenga, los mercenarios los suplirn y continuarn la lucha en el frente para no darles ningn respiro. Si no consiguen romper su formacin o hacerles retroceder, avanzarn los sharpatianos para terminar el trabajo. Los rebeldes no podrn resistir a nuestra infantera pesada despus de aguantar las dos oleadas anteriores. Romperemos sus defensas y los aplastaremos. Para dividir ms a sus fuerzas rodearemos las defensas enemigas con la caballera y parte de la infantera; de ese modo debilitaremos su posicin en el frente, lo que nos permitir maniobrar a nuestro antojo por su retaguardia.


    —Cunta infantera participar en esa maniobra de flanqueo? —pregunt un oficial.


    —Con mil bastarn. Ya he seleccionado a las unidades que formarn ese grupo de ataque.


    —Es brillante —dijo Uncas, que liderara a la pequea fuerza que deba flanquear la retaguardia del ejrcito rebelde—. Hoy aplastaremos la rebelin.


    —Mi seora, el enemigo cuenta con la villa de Hur, un bosquecillo y las Colinas Grises a su espalda —dijo Kramter, que tema una trampa—. Es una posicin ideal para esconder tropas. No creo que podamos maniobrar a placer por su retaguardia si caemos en cualquier emboscada rebelde que tengan preparada en esa zona.


    —Tienes razn, capitn —admiti Niemrac sin molestarse porque le rebatiera un oficial inferior—, pero estando el frente principal ya definido por nuestro enemigo, con una posicin fuerte a las afueras de Hur, necesitarn a todos los hombres disponibles para repeler nuestro ataque principal, por lo tanto, apenas habr enemigos en esa zona. Posiblemente tengan a sus jinetes en retaguardia, pero no pueden competir contra nuestra caballera pesada. Se vern obligados a mandar refuerzos a esa zona una vez hayamos iniciado nuestra maniobra de flanqueo, debilitando sus defensas; por lo tanto, de un modo u otro acabarn cediendo. Actuaremos como he dicho.


    —Como deseis, mi seora —dijo Kramter.


    —Dirigirs hoy a la primera oleada, capitn —dijo Niemrac, sin mirar a Kramter, que supo enseguida que la bruja le daba el mando de la vanguardia del ejrcito como castigo por atreverse a poner en duda sus rdenes.


    —Ser un honor iniciar el ataque —minti.


    —Que vuestros hombres se cubran bien los hombros con sus escudos; una verdadera tormenta de proyectiles ser arrojada sobre vosotros en cuanto estis a tiro. Y si en algo se destacan esos rebeldes es por su destreza con el arco.


    ‹‹Morirn a centenares antes de llegar a las defensas enemigas —pens Niemrac—, pero alguien tiene que hacer de cebo y sobrellevar la peor parte de la lluvia de proyectiles.››


    —Nuestros escudos no son lo suficientemente grandes para repeler todas las flechas enemigas, pero ni todos los proyectiles del mundo impedirn que lleguemos a ellos.


    —No os pido que derrotis solos a los rebeldes, pero desgastadlos todo lo que podis para que nuestra segunda oleada sea ms efectiva —insisti Niemrac—. Si todos hacemos bien nuestro trabajo hoy nos alzaremos con la victoria.


    —Qu hacemos con el rey rebelde? —pregunt otro oficial.


    —El emperador me pidi que se lo llevara vivo y de una pieza —dijo Niemrac—, pero l no est aqu ahora para decidir. De todas formas no quiero que se le toque un solo pelo; lo quiero para m. Yo me encargar de ese reyezuelo y de todo aquel que intente defenderlo. Matar a ese bastardo yo sola. Entendido?


    —Bien, mi seora —dijo el oficial, que no se atrevi a rebatir a la bruja, a pesar de que la orden que el Emperador haba dado era capturar con vida al rey de Tancor


    —Acabemos con esos traidores de una vez —dijo Uncas, ansioso—. Drom est de nuestro lado.


    —No os confiis demasiado —le dijo Niemrac al joven oficial—. Nunca se ha de subestimar al enemigo. Acta con prudencia en todo momento y no dejes que te sorprendan.


    —No os defraudar, mi seora. Hoy Hur ser de nuevo una tumba para los traicioneros tancorianos.


    —Ahora apresuraos. Vuestros hombres saldrn los primeros. Debis rodear las lneas enemigas antes de que comience la batalla; y no han de ver vuestros movimientos hasta que sea demasiado tarde. Debemos sorprenderlos con un ataque rpido y contundente sobre su retaguardia.


    Uncas, que conoca bien su papel durante la batalla, asinti y se llev a sus propios oficiales para dirigir a la caballera y a la infantera con la que pretendan desbordar al enemigo mediante una maniobra de flanqueo.


    —Est todo dispuesto —dijo Niemrac—. Esta noche habremos acabado con la rebelin. Adelante! Preparmonos para la batalla!


    ‹‹Por fin podr vengarme —pens la bruja—. Hoy matar a Arnust y al rey de Tancor. Nada podr detenerme.››


    


    

  


  
    


    


    


    


    XVI


     LA SEGUNDA BATALLA DE HUR


    


    


    E l ejrcito de Tancor se despleg en el llano detrs de las fortificaciones que haban construido para proteger a los arqueros de la infantera y caballera imperial. Lo hicieron como el da anterior, en una larga lnea frente a la villa de Hur: en los flancos lo hicieron los arqueros, mil quinientos a cada lado; detrs de ellos lo hacan dos mil quinientos infantes que deban proteger a los arqueros de la infantera enemiga en las empalizadas y fosos. En el centro se situ el resto de la infantera, casi tres mil hombres y mujeres bien pertrechados y armados, con la misin de aguantar la embestida imperial mientras los arqueros diezmaban al enemigo. En sus posiciones esperaron pacientemente a que el ejrcito de Sharpast se presentara en el campo de batalla. En la retaguardia, lejos del frente, se situaba la caballera ligera de Tancor y quinientos infantes de la reserva. Permanecan ocultos en el bosque, a la espera de rdenes, sin poder ver directamente el campo de batalla, salvo por los observadores que deban informar a Dungor de lo que estaba pasando. Desde el lindero del bosque dominaban la casi totalidad del terreno circundante, por lo que podran ver cualquier maniobra de flanqueo enemiga y reaccionar a tiempo.


    Elmisai observaba desde una posicin privilegiada en el centro de la formacin de Tancor. Ahora se mostraba ms relajado; sus nervios se haban calmado gracias a una bebida que Arnust le haba ofrecido. Se senta mucho mejor que horas antes, y aunque estaba algo nervioso, se mantuvo firme y orgulloso sobre su caballo, preparado para afrontar junto a sus compatriotas aquella decisiva jornada.


    —Puede que hoy tampoco quieran luchar —dijo un oficial.


    —No, vendrn —dijo Elmisai—. Son los primeros interesados en librar esta batalla. Solo tenemos que ser pacientes.


    La maana era fra y hmeda. Las nubes negras en el horizonte amenazaban con tormenta. Los soldados, atenazados por el fro, esperaban inmviles a que se iniciara el ansiado enfrentamiento. Sus abrigos de piel sobre sus protecciones no eran suficientes para protegerlos del fro casi invernal al que estaban expuestos, pero permanecan en sus puestos listos para resistir todo lo que se les viniera encima. El miedo y el nerviosismo no superaban a la fe depositada en su rey, en la causa y en las ansias de libertad en sus corazones.


    No esperaron mucho tiempo. Enseguida comenzaron a escuchar los tambores de guerra imperiales y vieron cmo el ejrcito enemigo abandonaba lentamente su campamento para iniciar el despliegue frente a las tropas de Tancor. Avanzaban perfectamente sincronizados con el sonido de los tambores, con disciplina absoluta. Tardaron largos minutos en recorrer la distancia que les llevaba al campo de batalla, tiempo en el que los tancorianos aprovecharon para observar bien el tamao de las fuerzas enemigas, y quedar asombrados por el perfecto orden que aparentaba aquella tropa profesional.


    Se detuvieron a una distancia prudencial, muy lejos de las flechas de Tancor, formando tres inmensas lneas en el llano, adoptando la formacin tradicional imperial para una batalla: en la primera lnea los vegtenos, que iniciaran el ataque, luego los mercenarios, que los relevaran para desgastar ms al enemigo, y por ltimo los sharpatianos, que deban dar el golpe de gracia a los rebeldes. La caballera imperial no estaba desplegada en el llano.


    —Los jinetes enemigos no estn a la vista —coment Halon, atento al despliegue enemigo.


    Elmisai, que estaba cerca del aprendiz de mago, le escuch:


    —Era de esperar —dijo el rey—. Me hubiera extraado un ataque directo de sus jinetes. En campo abierto y sin las estacas y fosos sera lo normal, pero con las defensas que hemos preparado y nuestros arqueros es una locura.


    —Imagino que nos estn flanqueando ahora mismo —dijo Arnust.


    —Seguramente, tal y como habamos predicho. Esperemos que Dungor est a la altura de la difcil labor que tiene por delante.


    —Har bien su trabajo, de eso estoy seguro.


    Elmisai se dirigi a uno de los enlaces.


    —Informad a Dungor de que no hay rastro de la caballera enemiga, pero que est listo para un ataque inminente.


    El enlace sali presto a las posiciones de retaguardia junto al bosque.


    ‹‹Parece que los dos ejrcitos estamos equiparados en cuanto al nmero de hombres —pens Elmisai—. Ser la prueba ms dura de nuestras vidas.››


    —Las piezas estn sobre el tablero. Solo queda esperar que ellos hagan el primer movimiento.


    


    Niemrac dedic largos minutos de tiempo a observar las defensas enemigas y a la colocacin de sus tropas. Desde esa distancia no poda ver con suficiente claridad, pero se poda hacer una idea e intuir el plan enemigo.


    —Los exploradores de vanguardia han confirmado que los rebeldes han planteado una tctica similar a la de ayer —le dijo un oficial a Niemrac—. Se van a limitar a defenderse en esa lnea de estacas y fosos, donde han concentrado a sus arqueros.


    —Eso parece —dijo Niemrac—. Pues que lo hagan. Esas defensas que han preparado pueden ser efectivas frente a un ataque directo de la caballera, pero no son suficientes para detener a nuestras oleadas de infantera. Ser un combate duro, pero acabaremos por desbordarles.


    ‹‹Son solo chusma campesina y milicias urbanas. No pueden competir ante un ejrcito bien entrenado como el mo.››


    —Los hombres estn listos y ansiosos, mi seora —dijo otro oficial.


    —An no. Tenemos que dar tiempo a Uncas para que flanquee al enemigo. No debemos precipitarnos.


    Niemrac esper un poco ms para asegurarse que Uncas estuviera listo para atacar, pero al cabo de unos minutos, impaciente por dar comienzo a la batalla que terminara con aquella insurreccin, dio la orden:


    —Ahora, iniciad el ataque! Que Kramter avance con los vegtenos! Adelante!


    


    Los tambores imperiales empezaron a retumbar con intensidad y los estandartes negros y rojos con la serpiente de Sharpast se agitaron al viento con energa. La primera lnea empez a avanzar lentamente sobre el llano hacia las posiciones de Tancor, donde los arqueros ya los esperaban con sus armas listas para arrojar una lluvia mortal de hierro.


    —Adelante! —orden Kramter a sus hombres—. Por Drom y el Imperio! Acabemos con ellos!


    Los vegtenos no tardaron en ponerse al alcance de los arcos, entonces comenz la tormenta de proyectiles sobre ellos. Elmisai esper hasta asegurarse de que estuvieran a una buena distancia de tiro para aumentar la eficacia de sus armas sobre sus enemigos, que no se vieron sorprendidos por los centenares de dardos que no dejaron de caer sobre ellos. Rpidamente levantaron sus escudos para protegerse. Muchos cayeron en los primeros segundos al atravesar las flechas las mltiples aberturas que dejaban sus pequeos escudos. No obstante, a pesar de la mortal lluvia sobre sus cabezas, en ningn momento detuvieron el avance. Los tambores aumentaron el ritmo y los vegtenos abandonaron su formacin de ataque para avanzar corriendo hacia las posiciones de Tancor y llegar cuanto antes para no estar demasiado tiempo expuestos. Corrieron con sus escudos levantados para protegerse, pero los proyectiles no dejaban de caer, abatiendo a un gran nmero de vegtenos.


    —Vamos! Sigamos avanzando! —deca Kramter, con el escudo lleno de flechas—. Ya estamos llegando!


    Los arqueros no dejaban de disparar hacia la ya poco compacta formacin de Sharpast. Sus soldados no paraban de moverse, por lo que era difcil conseguir un disparo certero, pero eran arqueros diestros y saban optimizar al mximo sus armas. Todos apuntaban al cielo, calculando la distancia donde se iban a encontrar sus enemigos cuando su flecha llegara al suelo, para intentar abatir a algn soldado imperial en su camino.


    


    Elisei diriga el flanco derecho. De momento se limitaba, como gran parte de los soldados que tena a su cargo, a usar su arco contra la infantera imperial que se les echaba encima. Pronto llegaran a su posicin y entonces los arcos serviran de bien poco. Deban causar el mayor nmero de bajas para cuando se iniciara el cuerpo a cuerpo.


    —No dejis de disparar! —les animaba—. Que no tengan un respiro!


    En ese intervalo de tiempo haba conseguido lanzar tres flechas y se dispona a coger un cuarto dardo de su carcaj para tensarlo en la cuerda del arco. Esperaba que los tres proyectiles hubieran alcanzado un objetivo, pero era realista y supona que con suerte solo una de las flechas lanzadas podra haber alcanzado a un soldado imperial. La lluvia de proyectiles era intensa; tenan a tres mil arqueros bien pertrechados arrojando cientos de dardos en todo momento. A cada instante caa un soldado de Sharpast alcanzado con una o varias flechas, pero eso no los detena. Y estaban cada vez ms cerca. Los arqueros tenan que apuntar ms arriba con sus arcos para que las flechas cayeran ms cerca y alcanzaran a los vegtenos.


    —Los tenemos casi encima! —dijo Elisei—. Elegid un objetivo y abatidlo!


    Los arqueros dejaron de apuntar hacia el cielo y empezaron a enfilar a los soldados imperiales que, en cuestin de segundos, comenzaran a agolparse sobre las defensas de Tancor. Las flechas volaron rpidas y mortales, acribillando a la vanguardia de los vegtenos, que sufri el duro castigo de cientos de flechas arrojadas con atino sobre la gran aglomeracin de soldados. Pero ellos siguieron avanzando. Pronto comenzara el cuerpo a cuerpo y ya no sufriran a las odiosas flechas. Muchos llevaban sus escudos repletos de dardos.


    —Ya llegan! —grit alguien.


    —Infantera media a primera lnea! Arqueros a retaguardia! —orden Elisei, que guard su arco y desenvain su espada—. Hay que resistir su embestida! Por Elmisai y Tancor! A ellos!


    La infantera de choque, armada con escudos, lanzas, espadas, martillos, mazas y hachas, ocuparon las filas de vanguardia para recibir a los vegtenos tras el foso, el terrapln y la muralla de estacas; stos, antes de llegar, arrojaron sus armas de proyectiles sobre los defensores, sorprendindolos. Decenas de tancorianos cayeron atravesados por las jabalinas arrojadas sobre ellos. Los vegtenos empezaron a saltar los fosos y a llegar al otro lado. Los que sobrepasaban el terrapln y esquivaban las estacas se enzarzaron en un violento combate cuerpo a cuerpo, pero los defensores, al tener una posicin ventajosa, abatan con facilidad a los soldados que iban llegando. Algunos cayeron mal y se ensartaron a s mismos con las estacas.


    El foso era relativamente pequeo y fcil de cruzar, pero era un obstculo suficiente para detener y ralentizar a la mayora de los vegtenos; el terrapln apenas tena altura, pero impeda que stos se movieran a placer, dando ventaja inicial a los tancorianos.


    Los soldados de Sharpast se agolparon en torno a las defensas de Tancor, lo que les daba poco espacio para maniobrar. Todos intentaban acceder al enemigo, superando poco a poco los obstculos que les impedan llegar a ellos. Cada vez ms vegtenos entraban en combate contra los ya abrumados defensores. Intentaban alcanzar a los rebeldes con sus lanzas, protegindose en todo momento con sus escudos para evitar que un golpe fatal los dejara fuera de combate, pero solo conseguan acertar a los que estaban en primera lnea.


    Elisei saba que, si cedan un solo metro de terreno, la superioridad de la infantera imperial sera su perdicin, por lo que deban mantener la posicin a toda costa.


    —Que no pasen! —deca Elisei—. Resistid en el puesto! Aguantad! Luchad por vuestras familias! Luchad por Tancor!


    


    Kramter, rodeado por una pequea escolta que le protega con sus escudos de los proyectiles enemigos, contemplaba desde retaguardia los primeros compases del crudo enfrentamiento que se estaba desarrollando. Aunque las descargas de flechas haban cesado casi en su totalidad, algunos tiradores rebeldes seguan disparando dardos perdidos hacia la multitud.


    Sus hombres haban sido diezmados en su camino hasta las lneas de Tancor. El terreno estaba lleno de heridos y hombres moribundos que haban sido alcanzados. Los que podan intentaban regresar a la retaguardia; el resto se desangrara antes de que alguien fuera a socorrerles. La batalla estaba siendo una masacre, y eran sus hombres los que moran. Las defensas de Tancor resistan y estaban repeliendo con xito la primera oleada.


    ‹‹Como esto siga as la lnea se desmoronar y mis hombres huirn del campo de batalla —pens Kramter, desalentado—. Solo somos carne de can para esa puta. Conseguir que nos maten a todos.››


    Los vegtenos luchaban con ahnco desde el terrapln, pero no conseguan penetrar en las defensas enemigas. Tan solo estaban cansando a los rebeldes y provocando algunas bajas. Desgastaban lentamente a los tancorianos a costa de muchas vidas de buenos soldados imperiales, pero eso era precisamente lo que Niemrac pretenda; las dems oleadas terminaran el trabajo.


    Kramter recorri el frente para comprobar cmo se estaban desarrollando los combates en la lnea. En el centro la situacin era diferente, all no haba ningn tipo de fortificacin preparada para contener su embestida, sino que haba una masa compacta de guerreros en formacin combatiendo cuerpo a cuerpo contra los soldados imperiales. El combate estaba ms igualado en esa zona. Pero era all donde los rebeldes tenan concentrados a la mayora de sus efectivos, por lo que quebrar su formacin solo con los vegtenos tambin se antojaba imposible.


    ‹‹Nosotros solos no tenemos nada que hacer aqu; solo desgastarlos a costa de nuestra sangre. Cuntos de nosotros tienen que morir para que Niemrac consiga lo que quiere?››


    —Mierda de batalla! —maldijo, furioso—. Como esto siga as nos matan a todos!


    Haba tanto ruido que solo algunos de los hombres que lo acompaaban le escucharon.


    —Nos retiramos? —pregunt uno de ellos.


    —Acaso quieres que Niemrac nos haga ahorcar despus de la batalla? Tenemos que resistir hasta que nos releven.


    —Moriremos todos!


    —No! Solo algunos morirn!


    ‹‹Y yo no pienso ser uno de ellos.››


    —Mantened la lnea! Seguid luchando!


    


    En el bosque se hallaba oculta la caballera de Tancor junto a un pequeo cuerpo de infantera de apenas quinientos hombres. Tenan la misin de proteger la retaguardia del ejrcito de cualquier movimiento de flanqueo enemigo o para intervenir en un momento de necesidad. Dungor, al igual que en la batalla de los Prados de Alanbur, se encontraba oculto en la maleza del bosque junto a sus hombres, esperando agazapado su momento para sorprender a su enemigo, aunque, en aquella ocasin, poda no haber sorpresa, puesto que los imperiales deban esperar encontrar resistencia en el bosque y, con toda seguridad, no se dejaran rodear fcilmente. Minutos antes un enlace le inform de que estuvieran preparados para un ataque inminente. La duda que tena era saber si seran suficientes. No estaba seguro; esperaba al menos poder resistir y hostigar al mximo al enemigo. Todo dependa del nmero de tropas a las que iban a enfrentarse.


    Los caballeros de Sinarold que haban sobrevivido a la batalla de los Prados de Alanbur le acompaaban dispuestos a luchar por el que fue su general y principal lder en la defensa de su pas. Aquellos jinetes sin patria haban decidido seguir luchando contra el Imperio, que les haba arrebatado sus tierras y su libertad; para ello haban consagrado sus vidas a la del hombre que los haba liderado en la guerra contra Sharpast: Karmil Dungor, unindose a la causa de los rebeldes de Tancor que, al igual que ellos, luchaban por su libertad.


    —La hora se acerca, muchachos —dijo Dungor a sus hombres—. Nuestros amigos ya estn haciendo frente a la primera oleada enemiga. Pronto seremos nosotros los que tengamos que luchar.


    —Estamos listos para acabar con esos bastardos, mi seor —dijo Calaham, su lugarteniente .


    —Quiz nadie venga y estamos perdiendo el tiempo —dijo otro.


    —Vendrn —dijo Dungor con seguridad—. No es muy inteligente atacar nicamente de forma frontal a una posicin fortificada. Intentarn sorprendernos en algn momento de la batalla. Con toda seguridad ahora mismo estarn rodendonos para que no veamos sus movimientos. Solo hay que esperar y los veremos aparecer.


    —Creis que esta batalla ser ms dura que la de Alanbur? —pregunt un jinete desde retaguardia.


    —Espero que no —dijo otro—. Ese da casi nos matan a todos, y eso que tenamos completamente rodeado al enemigo.


    —Pero eso fue porque nuestra unidad qued aislada ante una columna de infantera enemiga. Las pasamos verdaderamente putas hasta que llegaron los refuerzos.


    ‹‹Me temo que esta batalla ser mucho ms dura —pens Dungor, consciente del peligro que corran.››


    —Pues nos vamos a enfrentar directamente a la caballera enemiga —dijo otro—, as que hoy tambin lo tendremos crudo. En el cuerpo a cuerpo nos destrozarn. Son caballera pesada, y nosotros... nosotros estamos peor armados y muchos de nuestros compaeros de Tancor no estn preparados.


    —Nadie dijo que fuera a ser fcil.


    —No s, las circunstancias no son muy alentadoras. En igualdad numrica somos muy inferiores.


    Dungor se dio la vuelta e intervino en la conversacin.


    —En comparacin con la caballera de Sharpast nuestros jinetes son ms ligeros. Somos mucho ms rpidos que ellos y vamos a aprovecharlo. No cargaremos a menos que no nos quede ms remedio. Ahora aguardad en silencio.


    Dungor regres a primera lnea para seguir observando el horizonte en busca de la caballera enemiga. Todava no haba ni rastro de ella, pero sospechaba que pronto sus exploradores regresaran con su ubicacin y empezara para ellos la batalla.


    


    Tras largos minutos de cruentos combates, los tambores de Sharpast transmitieron la orden de avanzar a los mercenarios para suplir a los agotados y diezmados vegtenos, que estaban sufriendo importantes bajas en su desesperado intento de quebrar las defensas de Tancor.


    Niemrac haba intentado que los vegtenos aguantaran el mximo posible en el frente, para as desgatar ms a los rebeldes, de modo que las siguientes oleadas fueran ms eficaces, pero si seguan mucho ms en vanguardia no tardaran en desmoronarse. A su orden los tambores ordenaron el avance de los mercenarios, pero los vegtenos no retrocedieron, pues tenan orden de aguantar hasta que llegase la segunda oleada y mantener ocupado al enemigo para que no tuviesen un momento de respiro.


    —Kramter ha hecho bien su trabajo —dijo Niemrac a sus oficiales—. Hemos sufrido muchas bajas, pero hemos cansado a los rebeldes y tambin ellos han perdido hombres. Sus defensas son ahora ms dbiles. Todo marcha segn lo previsto.


    Los mercenarios avanzaron a paso lento hasta que llegaron a la parte de terreno que estaba llena de flechas clavadas en el suelo y en los cuerpos de los muertos. En ese momento el oficial que los lideraba orden que corrieran lo ms rpido que pudieran hacia el frente y as estar el menor tiempo posible expuestos a los proyectiles. Y al igual que les sucedi a los vegtenos, una importante lluvia de flechas cay sobre ellos, provocando una mortandad mucho mayor que a los soldados de la primera oleada, debido a la desorganizacin de los mercenarios y a su variedad armamentstica, pues muchos no llevaban escudos con los que protegerse, y los que los llevaban generalmente eran de un tamao reducido.


    Los arqueros rebeldes, sabiendo que la segunda oleada vena, se haban preparado para recibir a los mercenarios mientras la infantera les cubra en los fosos y empalizadas, arrojando una lluvia de flechas de igual intensidad que la que haba cado sobre los vegtenos. Cientos cayeron abatidos en el trayecto hasta llegar a las fortificaciones. Muchos haban sido alcanzados, pero, al haber recorrido corriendo aquella distancia, haban evitado que las bajas fueran mucho mayores. Los vegtenos se retiraron unos metros del frente y crearon huecos entre sus unidades para dejar pasar a los mercenarios que, aunque cansados por la carga, se abalanzaron sobre las defensas de Tancor con gran determinacin y arrojo, deseando vengar a los compaeros abatidos por las flechas. Los fosos se haban llenado con los cuerpos de los vegtenos abatidos, por lo que pasaron ese obstculo sin casi problemas, llegando al terrapln y al muro de estacas donde de nuevo se iniciaba un duro combate. Los arqueros abatieron a los primeros en llegar, pero cuando empezaron a desbordarlos tuvieron que replegarse y dejar que la infantera los contuviera. Los mercenarios arremetieron en masa, luchando cuerpo a cuerpo con los ya exhaustos tancorianos, que no haban tenido tiempo para descansar ni retirar a sus heridos del frente. Mientras tanto, los vegtenos se quedaron tras la lnea de mercenarios para reorganizarse y descansar, ya que si regresaban a sus posiciones de inicio seran diezmados en su retirada por los arqueros. Apoyaran desde su posicin a los mercenarios y ayudaran a presionar al enemigo.


    La batalla se estaba transformando en una carnicera; los muertos lo copaban todo y la tierra se haba convertido en un barrizal de sangre; los gritos de dolor de los heridos y los contundentes golpes del acero contra el acero torturaban los odos de los combatientes en todo momento; el olor a muerte con los charcos de sangre y el lodo formado por las pisadas eran insoportables. El caos imperaba por doquier.


    


    En el flanco izquierdo Turk contena a los mercenarios luchando codo con codo con sus hombres en primera lnea, donde el combate era ms crudo. Aguantaban como podan el embiste de los cientos y cientos de soldados ansiosos y frescos. Venan con sus hachas, mandobles y mazas arremetiendo contra todos y todo, golpeando con fuerza contra la carne de los soldados de Tancor que se interponan en su camino, la madera de los postes y estacas que impedan su avance y contra la tierra del terrapln que dificultaba que accedieran a los defensores. La mayora de aquellos mercenarios eran guerreros curtidos que luchaban con armas contundentes para causar el mayor dao posible, atacando con golpes certeros y letales; eran especialistas en la lucha cuerpo a cuerpo, y para ello no haba nada mejor que el hacha de guerra y el mandoble. A todo aquel que encontraban con la guardia baja, que estuviera desprevenido o que simplemente no lograra apartarse a tiempo, reciba el contundente golpe del afilado mandoble o de la pesada hacha, reventando cabezas y partiendo huesos. Niemrac los haba mandado en la segunda oleada para causar estragos en las filas de Tancor y provocar el mayor dao posible antes de la llegada de la infantera pesada, y lo estaba consiguiendo. El ataque en masa de aquellos combatientes haba logrado que muchos de ellos atravesaran las defensas de Tancor y pudieran combatir hombre a hombre con los defensores, que estaban perdiendo poco a poco la ventaja. Ahora se les echaban encima.


    Turk no lo dud un instante y dirigi a sus tropas desde la vanguardia para ayudar a contener la nueva oleada. Como no era un buen arquero, estaba armado con un hacha corta y un escudo redondo de las armeras de Sharpast, al que los herreros rebeldes le haban quitado el emblema imperial y puesto el de Tancor, que era un rbol alto con un sol naciente; llevaba tambin una espada a la espalda. Abati a dos enemigos que intentaban traspasar el terrapln, derribndolos con golpes certeros sobre su cabeza y el cuello, los puntos ms vulnerables de la panoplia enemiga; pero ahora los mercenarios se le echaban encima, teniendo que retroceder varios pasos para no verse abrumado, pero se llen de valor y arremeti con furia. Fue a golpear con su hacha contra el pecho descubierto de un enemigo, pero antes de alcanzar su objetivo su arma se top con la maza de otro mercenario, y del tremendo golpe solt su arma, que sali disparada y Turk perdi el equilibrio, cayendo hacia atrs. Con el escudo bien sujeto en su otra mano, se cubri bien el pecho para evitar que le hirieran en esos segundos de vulnerabilidad. Un soldado imperial le golpe con su hacha, pero Turk detuvo el impacto levantando su escudo. ste, habiendo fallado su ataque, pis el escudo de Turk y el brazo con el que lo sujetaba, inmovilizndolo parcialmente, y se prepar para dar el golpe de gracia. Turk, que todava tena una mano libre oculta bajo el escudo, estir su brazo para agarrar la daga que ocultaba en su bota derecha y reuni todas sus fuerzas para inclinar un poco el escudo y dejar el hueco suficiente para deslizar su brazo derecho y pinchar la pierna del hombre que iba a matarle. Lo consigui, logrando que su contendiente se cayera con la daga clavada en el gemelo. Turk aprovech ese momento para levantarse y retirarse de la primera lnea antes de que algn otro mercenario lo abatiera. Haba sobrevivido de milagro a los primeros envites y todava quedaba mucha batalla.


    ‹‹Puede que mi viaje termine aqu —pens Turk, viendo la crudeza de los combates—. Al menos voy a morir luchando por una causa en la que creo, y si sobrevivo habr ayudado a mi pueblo a obtener la libertad.››


    —Estos cabrones son ms duros, mi seor —le dijo un oficial—. La lucha est siendo encarnizada.


    —Y todava no han atacado con sus mejores hombres —dijo Turk—. Cuando lo hagan sufriremos de verdad.


    —Necesitaremos refuerzos. Debemos decirle a Elmisai que refuerce nuestro flanco.


    —Pues no los hay, as que ms vale que resistamos porque si no el da acabar muy mal.


    ‹‹Quin me iba a decir hace unos aos que acabara luchando contra el Imperio? —pens mientras observaba cmo continuaban los combates—. Si no fuera por Halon y Elmisai ahora podra estar luchando al otro lado del terrapln contra mis compatriotas. Ahora soy un hombre nuevo, un hombre libre. Tengo la oportunidad de luchar por los mos y no pienso decepcionarlos.››


    —Venga, muchachos! —grit Turk en alto mientras desenvainaba la espada que llevaba a su espalda—. Demostrmosles cmo nos las gastamos los hijos de Tancor! Acabemos con ellos!


    Turk volvi a la primera lnea seguido por los hombres de retaguardia que, animados por su oficial al mando, acudan a auxiliar a sus agotados compaeros.


    


    Las cosas no iban como Elmisai esperaba. Haban contenido a la primera oleada sin excesivos problemas gracias a los arqueros y a las defensas que haban preparado, pero ahora, con la segunda oleada, las cosas empezaban a cambiar y no para bien. Los mercenarios haban superado el foso sin mucha dificultad gracias a los cadveres de los vegtenos muertos en la lucha y ahora llegaban con ms facilidad a lo alto del terrapln, destrozando las estacas en su camino. Todava tenan la ventaja de luchar desde la altura, pero en el combate con los mercenarios las bajas empezaban a ser relevantes. En el cuerpo a cuerpo sus hombres, peor armados y menos avezados a la guerra, tenan las de perder.


    En el centro luchaban algunos de los mejores guerreros de Tancor: soldados ms o menos profesionales que haban servido en el ejrcito imperial en el pasado, y que estaban bien armados con escudos, lanzas, armaduras decentes y cotas de malla, muchos de ellos agrupados en las milicias ciudadanas del norte. Ellos mantenan el tipo contra los mercenarios; su formacin cerrada, escudo con escudo, permaneca inquebrantable ante los asaltos del enemigo. Pero en los flancos estaban teniendo muchos problemas. Tanto Elisei como Turk contenan a duras penas las embestidas de las fuerzas imperiales.


    ‹‹Y todava no hemos luchado con la ltima lnea de Sharpast —pens Elmisai, desalentado—; los que seguramente sean sus mejores guerreros. Pero tenemos que resistir.››


    —Retirad a los heridos! —gritaba Elmisai—. Sacadlos de ah!


    —Deberamos empezar a considerar que Elisei y Turk no puedan resistir a la tercera oleada ellos solos —dijo Arnust—. Quiz deberamos plantearnos enviar refuerzos. Todava contamos con reservas en el bosque.


    —S, pero es pronto para mandarlos al frente. Y puede que Dungor llegue a necesitarlos.


    —En ese caso debis juzgar si tenemos posibilidades reales de xito. Todava estamos a tiempo de retirarnos a Hur.


    —Los flancos resistirn —dijo Elmisai, molesto por el consejo del mago—. Cuando los arqueros se queden sin flechas podrn unirse a la lucha. Entonces recuperaremos la iniciativa.


    —Sea cual sea el resultado hoy no habr ganadores —dijo Halon, viendo la violencia extrema de la lucha.


    —Dara gustoso mi vida por salvarlos a todos —dijo Elmisai.


    —Lo sabemos muy bien, pero si vos mors, vuestra causa lo har tambin —dijo Arnust—. Y tanta muerte no habr servido para nada. Debis sobrevivir.


    —Si perdemos hoy dar igual si vivo o muero.


    Los dos magos se quedaron en silencio. Elmisai tena razn; si perdan esa batalla la rebelin terminara, y por tanto no importaba si l viva o mora. Pero tenan que ganar; haban luchado demasiado como para que todo acabara en un da.


    


    Los exploradores haban llegado al galope con las noticias. Anunciaban lo que Dungor ya saba: la caballera enemiga haba flanqueado las posiciones del grueso del ejrcito y se dirigan directamente al bosque junto a un contingente de infantera.


    —Cuntos son? —pregunt, preocupado.


    —Varios cientos de jinetes; en torno a quinientos —le contest el explorador—. Y puede que hasta un millar de soldados a pie.


    —Maldita sea! Nos duplican en infantera. Quieren desbordarnos por retaguardia —Dungor se dirigi directamente a aquel explorador—. Informa a Elmisai de lo que has visto, y que juzgue l mismo si nos manda refuerzos o no.


    Nada ms partir el explorador, Dungor se dirigi a los oficiales del pequeo cuerpo de infantera que tena a su cargo en el bosque para darles instrucciones.


    —Tenis que resistir a toda costa! —les deca con mpetu—. Utilizad el bosque como arma, usadlo para sorprenderlos y causarles el mayor nmero de bajas. Utilizad los rboles como cobertura, arrojad desde ellos el mayor nmero de proyectiles, hostigadlos en todo momento; y si tenis que luchar cuerpo a cuerpo salid de la maleza como demonios, intimidadlos, que crean que es una trampa y que ese ser su final. Si eso no sirviera, retiraos a Hur, all podris contenerlos ms tiempo. Yo hostigar a su caballera pesada con nuestros jinetes. No dejaremos que se acerquen al bosque. Habis comprendido?


    Los oficiales asintieron, pero sus caras eran de clara preocupacin. Que fueran a luchar contra un enemigo que los duplicaba en nmero no les agradaba.


    —Tal vez Elmisai mande refuerzos, pero mientras tanto estamos solos, as que adelante. Tomad posiciones!


    Dungor espole su caballo y condujo a los jinetes a las afueras del bosque, donde esperaran al enemigo. Se situaron cerca de los rboles, pero dejando a sus espaldas la extensa planicie que haba junto a las Colinas Grises, hacia donde podran replegarse constantemente en su maniobra de desgaste contra la caballera imperial. La infantera se prepar para resistir sola el ataque de los infantes imperiales.


    ‹‹Lo nico positivo de todo esto es que al utilizar tantos hombres contra nosotros han debilitado el frente principal —pens Dungor, que no saba lo que estaba pasando en las defensas principales—, lo que nos puede dar ventaja en la lnea de fortificaciones. Si aguantamos el tiempo suficiente, Elmisai puede que consiga aplastarlos.››


    Al cabo de unos minutos de tensa espera, los jinetes e infantes de Sharpast que se dirigan a la retaguardia del ejrcito de Tancor para colapsar sus filas con un movimiento de flanqueo, aparecieron sobre un pequeo cerro que les haba servido de cobertura.


    Dungor esper a que se acercaran un poco ms y que vieran que en su camino iban a encontrarse con un duro escollo antes de poder atacar la retaguardia de Tancor. Los soldados imperiales comenzaron a formar para atacar: la infantera primero, con sus escudos y lanzas listas para recibir una posible carga de caballera, y los jinetes imperiales a los flancos, preparados para intervenir de ser necesario.


    —Nos centraremos en sus jinetes. No quiero que desperdiciemos ni una flecha en su infantera.


    Dungor se asegur de que sus instrucciones llegaban hasta el ltimo de sus hombres. No podan cometer ningn error.


    Los soldados de Sharpast estaban cada vez ms cerca. Era la hora de atacar. Sin ms dilacin dio la orden de avanzar:


    —A ellos, tancorianos! Seguidme! —orden con la espada en alto.


    Los jinetes salieron al trote hacia el enemigo. La infantera de Sharpast se detuvo, viendo el ataque de los jinetes y se prepararon para detener la carga con sus lanzas.


    —Atacad el flanco derecho del enemigo!


    Los jinetes viraron hacia la derecha, hacia la columna de jinetes que haba a ese lado, y empezaron a avanzar al galope. Uncas, que estaba al mando de aquel contingente, orden a la caballera que cargara hacia ellos para recibirlos con sus lanzas, pero no hubo choque. Dungor orden que los arqueros arrojaran sus flechas sobre ellos, para despus girar an ms hacia la derecha y evitar el contacto.


    Dada la cercana entre ambas caballeras, los dardos fueron muy certeros, alcanzando a jinetes y caballos, pero los escudos y armaduras evitaron daos mayores. Los tancorianos comenzaron a alejarse perseguidos por la caballera de Sharpast del flanco izquierdo. Todos saban lo que tenan que hacer. Dungor se haba encargado bien de ello.


    


    Uncas se haba visto sorprendido por la repentina aparicin de un pequeo contingente de jinetes que salieron a recibirlos. Todo haba pasado muy deprisa: los rebeldes atacaron arrojando algunos proyectiles para luego escapar al galope. Su caballera en el flanco izquierdo ya les estaba persiguiendo, pero poda no ser suficiente. Tena que decidir con rapidez.


    —Enviad a la caballera del flanco derecho a apoyarlos! —orden Uncas—. Vamos! Aplastad a esos rebeldes!


    Los jinetes de la derecha se unieron a la persecucin. Pronto desaparecieron de su vista.


    ‹‹En cuanto acaben con ellos vendrn a apoyarnos en nuestro ataque contra la retaguardia rebelde —pens Uncas—. Mientras tanto iremos despejando el camino.››


    —Vamos, muchachos! —orden al millar de infantes que comandaba—. Hacia el bosque! Acabemos con ellos!


    Marcharon en formacin cerrada hacia los lindes del bosque, donde esperaban encontrar algo de resistencia. Avanzaron lentamente hasta llegar a los primeros rboles y matorrales. Nadie los recibi, solo un silencio perturbador. Los soldados estaban tensos; cualquier cosa poda esperarles en el interior. La sensacin era que podan ser atacados en cualquier momento y que con cada paso dado se acercaban haca una trampa de la que no podran escapar, pero seguan avanzando juntos, sintindose relativamente a salvo en la compacta masa de hombres y escudos. Solo los ms veteranos mantenan la calma propia de quien est acostumbrado a esa clase de situacin.


    De pronto un silbido, luego otro, y luego otro ms. Varios hombres cayeron al suelo.


    —Emboscada! —grit alguien.


    Los silbidos se repitieron una y otra vez, y los proyectiles no dejaban de caer, abatiendo a algunos sharpatianos en vanguardia. Los arqueros de Tancor les arrojaban dardos desde las copas de los rboles, disparando a placer hacia los cercanos soldados de Sharpast, que se detuvieron de inmediato para protegerse, cubrindose con los escudos de la cabeza al pecho.


    —Avanzad! Seguid avanzando! —deca Uncas—. No os detengis!


    Su voz pasaba casi inadvertida con el alboroto y los gritos de los soldados.


    —Son solo unas docenas de arqueros! No os detengis!


    De tanto insistir logr transmitir sus rdenes a la mayora de oficiales, que obedecieron y ordenaron continuar el avance con los escudos levantados mientras los proyectiles seguan cayendo. Siguieron adentrndose en el bosque bajo los disparos de los solitarios arqueros distribuidos entre los rboles y la maleza. Poco a poco fueron entrando en una zona ms densa, pero al rato se escuch un repentino grito de guerra:


    —Por Tancor!


    Entonces cientos de bocas se unieron a aquel grito, al tiempo que los soldados rebeldes apostados cayeron sobre ellos como una plaga sobre la cosecha. Llegaron de todos los lados en pequeos grupos, intentando rodear parcialmente a la compacta formacin de Sharpast, que, aunque acongojados por la sensacin de sentirse atrapados en el interior del bosque y por los gritos de los rebeldes, los recibieron con sus escudos y lanzas en un brutal choque. Se inici una terrible lucha cuerpo a cuerpo.


    


    Niemrac observaba complacida cmo la segunda oleada comenzaba a superar con cierto xito las posiciones enemigas. De momento eran rechazados, pero estaban dejando el campo preparado para cuando enviara a la tercera oleada, con la que esperaba aplastar completamente a los rebeldes. En cuanto los mermados y cansados soldados de Tancor entablaran combate con su mejor infantera, se veran abrumados y tarde o temprano se veran forzados a replegarse, siendo perseguidos por todo su ejrcito, que no descansara hasta haber masacrado a todo rebelde que quedara con vida. Y si todo eso no funcionaba an tena a la fuerza comandada por Uncas, que en esos momentos debera estar desbordando al enemigo por la retaguardia. En el peor de los casos los rebeldes retiraran fuerzas del frente para enviarlos a contener a Uncas, debilitando su lnea de combate; en el mejor de los casos, sus hombres caeran sobre la retaguardia enemiga, provocando la debacle total. Tena todo bien calculado.


    En esos momentos haba adelantado su posicin junto a los sharpatianos a una distancia menor del frente, para ver mejor lo que estaba pasando y tomar decisiones con mayores garantas de acierto. Estaban casi a tiro de flecha de los arcos rebeldes, muy cerca de donde se hallaban clavados los primeros proyectiles sobre el terreno.


    Llevaban varias horas de batalla. Sus hombres de vanguardia empezaban a estar realmente cansados, especialmente los vegtenos, que llevaban en el frente desde el inicio de la lucha, aunque en ese momento se hallaban tras la lnea de mercenarios, que se batan en solitario con las fuerzas rebeldes con bastante xito. Todava podan aguantar sin refuerzos. Deban seguir desgastando al enemigo.


    ‹‹Lo nico que tenemos que hacer es seguir presionando —pens Niemrac, satisfecha—. No estn preparados para esta clase de batallas. Pronto sus hombres empezarn a desmoralizarse y comenzarn a retroceder, primero lo harn despacio, luego se iniciar la desbandada general y despus la masacre total. Hoy acabaremos con el espritu de lucha de Tancor. Despus de este da nadie volver a desafiar a Sharpast.››


    


    Los jinetes de Tancor cabalgaban sin detenerse en la extensa planicie. Todava se encontraban muy cerca de las Colinas Grises, lo que haca fcil su orientacin a la hora de moverse. Avanzaban en grupos muy separados los unos de los otros, formando una especie de semicrculo que rodeaba a la caballera imperial que los persegua. Cada grupo tena iniciativa propia dentro de un plan comn: desgastar al enemigo. Cada uno hostigaba con sus arqueros a los jinetes de Sharpast, arrojndoles flechas siempre que podan al tiempo que continuaban cabalgando, diezmndolos lentamente. Era una maniobra difcil, pero todos dominaban aquel arte. Eran bastante certeros, incluso con el traqueteo del caballo al galope.


    Dungor lideraba aquella maniobra, pero el xito de la accin dependa ms de la pericia de los oficiales de cada pequea unidad dispersa en el llano, organizando la tctica de ataque al mismo tiempo que intentaban escapar en una misma direccin. De momento todo pareca ir bien; todos trabajaban de forma coordinada y con bastante orden, siempre con una importante distancia de seguridad respecto al enemigo, pero lo suficientemente corta como para que sus flechas llegaran a la masa de jinetes imperiales. Poco a poco las flechas iban haciendo mella. Muchos haban cado ya abatidos, aunque los escudos y armaduras haban evitado un mayor dao en sus filas. Pero los jinetes de Sharpast seguan avanzando con determinacin, dispuestos a caer sobre sus enemigos, sabiendo que en el cuerpo a cuerpo destrozaran a los rebeldes. Sin embargo los caballos imperiales, con sus pesadas armaduras y protecciones, adems del peso del jinete con su propia armadura, empezaban a estar agotados, mientras que los caballos de los tancorianos, mucho ms ligeros, se mostraban mucho ms rpidos y enrgicos. Despus de largos minutos de infructuosa persecucin, el oficial imperial al mando, viendo que jams alcanzaran a la caballera ligera de Tancor, orden detener la cabalgada y dar media vuelta. Si los rebeldes no queran luchar dejaran de perseguirlos. La batalla se estaba librando en otro lugar.


    La caballera rebelde se detuvo tambin al ver que dejaban de perseguirlos. Dungor orden que ahora fueran ellos los que los persiguieran a una distancia tambin prudencial, arrojando al mismo tiempo los proyectiles.


    —Que no tengan un respiro! No dejis de disparar! —ordenaba.


    Ahora que la caballera de Sharpast estaba de espaldas y no podan protegerse con sus escudos, las flechas eran an ms certeras, abatiendo a un mayor nmero de jinetes. No obstante, una gran parte permanecan impertrritos sobre sus caballos, an dispuestos a combatir.


    


    El frente se mantena estable dentro de la intensidad de los combates. La lucha estaba siendo dura, con grandes bajas para ambos contendientes. La infantera de Tancor aguantaba la embestida imperial en la lnea de fortificaciones, pero, tras horas combatiendo sin casi descanso, muchos empezaban a estar extenuados. Todos los soldados que no portaban un arco llevaban luchando desde que los vegtenos iniciaron el ataque. No haban tenido ningn respiro. Los oficiales intentaban alentarlos con palabras de nimo, pero los muertos y heridos se contaban por cientos y los que quedaban en pie sin ningn rasguo estaban cansados, sedientos y con pocas energas; y lo peor de todo era que el ejrcito imperial mantena a su oleada ms temible en reserva: los sharpatianos, los mejores soldados del Imperio, hombres bien entrenados y mucho mejor armados que sus camaradas; muchos de ellos veteranos de muchas batallas, todos ellos frescos y listos para intervenir en cuanto se lo ordenaran. Elmisai, que segua dirigiendo la batalla desde el centro de la lnea de Tancor, era consciente de la situacin. Saba que sus agotadas tropas no podran soportar por s solos la devastadora tercera oleada enemiga. Los arqueros se mantenan tras los soldados que combatan en primera lnea. Si sus flechas no lograban contener al enemigo cuando avanzaran para sustituir a las dems oleadas, tendra que hacer uso de ellos para suplir a los hombres de vanguardia. Todos estaban pertrechados con un armamento muy ligero: espadas, hachas cortas, martillos de pico, mazas y dagas, algunos escudos ligeros, petos de cuero, algunas cotas de malla, y muy pocas armaduras, cascos y yelmos. En la lucha hombre a hombre dejaban mucho que desear, pero no tena ms alternativa que usarlos como reserva.


    Un enlace le haba avisado haca rato de que el enemigo haba rodeado sus lneas con un pequeo contingente y se dispona a atacar la retaguardia por el bosque. Aquello no era algo nuevo, ya haban previsto que pudieran ser atacados por all y haban tomado medidas para contener cualquier ataque. Dungor se encargara de ello, pero el enlace tambin le comunic que aquella fuerza doblaba en nmero a las que deban defender el bosque. No poda prescindir de hombres, por lo que simplemente se limit a dar una nica instruccin: resistir a toda costa. Bastante problemtica era ya la situacin como para debilitar ms el frente principal. Pero ahora haba regresado otro enlace que vena del bosque para informar:


    —Estamos aguantando como podemos —dijo el mensajero—, pero el enemigo nos duplica en nmero y nos estn obligando a retroceder hacia Hur. No podremos contenerlos nosotros solos, mi rey. Necesitamos ayuda urgente.


    —Qu es lo que est pasando en el bosque? —pregunt Elmisai, preocupado.


    —Dungor est manteniendo ocupada a la caballera imperial con nuestros jinetes en alguna parte lejos del bosque, pero nos ha dejado solos contra la infantera enemiga. Hemos tratado de repelerlos, pero son demasiados. Nos retiramos a Hur para tratar de aguantar en esa posicin, pero sin refuerzos terminarn por aplastarnos.


    —No puedo prescindir de nadie —dijo Elmisai mientras meditaba qu hacer.


    Arnust, que segua al lado del rey, decidi intervenir:


    —Si nos derrotan en retaguardia habremos perdido, Elmisai —dijo el mago para aclarar las ideas del rey—; y entonces ya no tendremos ninguna va de escape.


    A Elmisai se le ocurri una nica solucin:


    —Enviar varias unidades de arqueros para que resistis en Hur. Que disparen desde los tejados de las casas. Improvisad barricadas en cada calle. Haced lo que sea, pero resistid. Me has entendido?


    —S, mi rey —dijo el enlace.


    —Ahora ve e informa a quien est al mando. Ahora envo a esos arqueros.


    Elmisai azuz a su caballo y se dirigi hacia uno de los oficiales de los leales seguido por su escolta, dndole instrucciones para que organizase un grupo de trescientos arqueros que acudiera a defender Hur. En pocos minutos tena a los hombres que solicit, que se pusieron en marcha de inmediato.


    En cuanto regres a la posicin donde haba estado observando la batalla los tambores imperiales volvieron a sonar, esta vez de forma ms lenta pero imponente. La orden para que los sharpatianos intervinieran haba sido dada. La tercera oleada, en perfecta formacin de ataque, con sus grandes escudos juntos y sus largas lanzas apuntando al cielo, se puso en marcha.


    —La ltima lnea enemiga avanza! —vocifer Elmisai—. Arqueros listos para disparar!


    


    Niemrac haba decidido que ya haba esperado suficiente y orden a los sharpatianos que avanzaran. Aquellos implacables soldados de negro, largas lanzas y grandes escudos iniciaron su marcha hacia las posiciones rebeldes en perfecto orden, a un ritmo lento, marcado por los tambores imperiales. Los arqueros de Tancor ya estaban listos para arrojar sus flechas sobre los nuevos enemigos, y lo hicieron cuando recibieron la orden. De nuevo cientos y cientos de proyectiles sobrevolaron el cielo buscando hacer el mayor dao posible. Pero antes de que cayeran varias voces a lo largo de la lnea imperial gritaron:


    —Escudos! Escudos!


    Enseguida la totalidad de los soldados imperiales formaron un muro de escudos de forma casi sincronizada, protegiendo a los hombres que los portaban. No haban dejado prcticamente ninguna abertura por donde las flechas pudieran colarse. As, cuando los proyectiles cayeron sobre ellos, ninguno logr alcanzar a un solo soldado. Todas las flechas se clavaron en los escudos, de forma que parecan formar un erizo con pinchos puntiagudos. Cuando dejaron de escuchar los silbidos de las flechas, los oficiales ordenaron reanudar la marcha. No haban ganado muchos metros cuando de nuevo cientos de flechas volaron sobre sus cabezas, pero repitieron la operacin con los escudos de forma que ningn soldado fue alcanzado. De inmediato siguieron su camino hacia el frente, pero ahora los tambores comenzaron a sonar a mayor velocidad, para que fueran algo ms de prisa. La operacin se repiti varias veces durante largos minutos. Mientras tanto, los combates continuaban en el frente. Ningn mercenario o vegteno en primera lnea dejara de hostigar al enemigo hasta que fueran relevados.


    Los rebeldes se dieron cuenta de que sus continuas descargas estaban siendo poco o nada certeras. Podan ver una y otra vez como la tercera oleada de Sharpast se las ingeniaba para protegerse de los continuos ataques. Los oficiales de Tancor dejaron de dar la orden de arrojar las flechas de forma sincronizada, dejando que cada arquero decidiera cundo lanzar su proyectil hacia la masa de sharpatianos; de ese modo haba en todo momento flechas en el aire, muchas menos que cuando las disparaban todas a la vez, pero as no daban ningn respiro al enemigo.


    Los sharpatianos, viendo que las flechas no dejaban de caer en ningn momento y que ya estaban muy cerca de las posiciones rebeldes, avanzaron con los escudos levantados, pero de ese modo dejaban ms aberturas entre escudo y escudo, y alguna flecha logr entrar por los huecos que iban dejando. Los primeros sharpatianos comenzaron a ser alcanzados por las flechas, pero stas solo lograron herir a algunos pocos en hombros y piernas. Cuando por fin llegaron al frente haban tenido pocas bajas. Los mercenarios y vegtenos se replegaron, dejando pasar a la infantera pesada, que lleg con mpetu sustituyendo a sus mermados y agotados compaeros. Lo primero que se encontraron fue la montaa de cadveres que, despus de horas de batalla, se haba formado en las cercanas de las fortificaciones rebeldes y el fango rojo con la sangre de los heridos y difuntos. Enseguida fueron recibidos por los agotados infantes y arqueros de Tancor, que haban dejado sus arcos apartados y, con un armamento mucho ms pobre, se lanzaron a luchar y morir por su patria si fuera necesario. Era ahora el todo o nada para los dos ejrcitos.


    ‹‹Ya est, ahora solo es cuestin de tiempo que los rebeldes cedan —pens Niemrac—. No podrn aguantar mucho tiempo nuestra embestida.››


    


    La caballera de Tancor continu persiguiendo y hostigando a los jinetes de Sharpast, cuyos caballos estaban ya agotados. Se movan con mucha lentitud; ya haban perdido haca mucho la velocidad de carga, que haca de aquellos jinetes unos adversarios temibles en el cuerpo a cuerpo, pero ahora que se desplazaban de forma mucho ms lenta, se haban convertido en un objetivo fcil para los arqueros-jinetes, que se estaban cebando con ellos. Haban abatido a casi la mitad de los caballeros imperiales, que se haban separado en pequeos grupos para evitar que las flechas se concentraran en una nica masa compacta de caballos. Dungor haba decidido atacar a varios de esos grupos que se iban separando ms y ms de los de vanguardia, rodendolos y cargando contra ellos con superioridad numrica, masacrndolos, aunque a un alto precio. Todos ellos vendieron cara su piel.


    Dungor diriga aquellas operaciones de limpieza, de modo que ya haban aniquilado a la mitad de aquel contingente, habiendo perdido unas pocas docenas de hombres. Su tctica de desgaste estaba mostrndose exitosa, pero las flechas empezaban a escasear y ya no podran hostigar al enemigo de la misma manera.


    ‹‹Tendremos que seguir atacando a los ms rezagados y seguir como hasta ahora —pens Dungor—. Pero si estas escaramuzas derivan en una lucha cuerpo a cuerpo sufriremos bajas cuantiosas.››


    La caballera de Sharpast no se detena en su camino. Estaban ya muy cerca del bosque, donde esperaban encontrar a los compaeros que lo deban estar atacando; de ese modo, con ayuda de la infantera, podran librarse de los molestos jinetes rebeldes. Dungor se percat de lo cerca que estaban del bosque, y all no saba lo que podra encontrarse. Cada vez disparaban menos flechas hacia el enemigo. Apenas les quedaban.


    —Atacad a su retaguardia! Cortadles el paso! —orden—. Aislemos a otro grupo y masacrmoslos! A ellos!


    Los jinetes de Tancor se organizaron por los flancos, habiendo rodeado en parte a la caballera imperial, cargando desde los dos lados. El grupo principal de caballeros qued cortado por la mitad, impidiendo que un buen nmero de ellos pudieran seguir el paso de los hombres de vanguardia, que no se detuvieron al ver lo que les estaba sucediendo a sus compaeros. Se inici una feroz lucha entre las caballeras.


    Dungor, que apenas haba podido intervenir en la lucha, tena su espada limpia, sin sangre en el filo. Sediento de sangre imperial, se adentr en el pequeo crculo de defensores a golpe de espada. Su primer ataque sorprendi a un enemigo que estaba repeliendo el ataque de otro jinete. La espada de Dungor golpe de lado el cuello de aquel guerrero, seccionndole de inmediato venas y arterias y partiendo su columna vertebral. Sigui avanzando entre las filas de caballeros de Sharpast, hasta que su montura choc con otro, detenindose, quedando rodeado por tres jinetes que se vieron sorprendidos por su inesperada llegada. Detuvo con su escudo el ataque de una maza, momento que aprovech para incrustar su espada por el hueco que haba entre el sobaco del brazo y la armadura, alcanzando su corazn. Sin embargo, al darse la vuelta para enfrentarse al jinete de su espalda, se encontr con que la espada de ste se diriga hacia l, por lo que no tuvo tiempo suficiente para protegerse con su escudo, pero s para echarse hacia atrs. La espada le golpe en el hombro, pero la cota de malla que llevaba le salv. El impacto le hizo perder el equilibrio, cayendo del caballo. Intent levantarse en un primer momento, pero no pudo por el peso de la cota de malla.


    ‹‹Estoy muerto —pens, al sentirse indefenso.››


    Pero nada sucedi. El jinete que lo haba abatido no tena tiempo de pensar en l con la marea de rebeldes que empezaban a llegar por todas partes. Vio cmo varios guerreros de negras armaduras caan a su lado. A los pocos segundos alguien le ayud a levantarse.


    —Mi seor! Os han herido? —pregunt una voz que le era familiar.


    Al ponerse de nuevo en pie reconoci a Calaham, quien, al ver a su Seor en peligro, intervino junto a varios tancorianos.


    —Estoy perfectamente, amigo mo —dijo Dungor, agradecido—. Acabemos con los restos de esta chusma.


    


    Elmisai decidi intervenir en la batalla de forma ms directa viendo el duro escollo que tenan que afrontar sus soldados. Los sharpatianos haban llegado con sus grandes escudos y lanzas y empezaban a hacerse notar en la lnea del frente. Empujaban con sus escudos hacia delante sin detenerse, apoyados por los hombres de retaguardia, haciendo perder terreno poco a poco a los agotados tancorianos. Los combates se haban recrudecido al mximo: las lanzas de los sharpatianos lograban alcanzar la carne enemiga con mayor facilidad, derramando sangre rebelde. Las fuerzas de Tancor que se les oponan haban formado una inmensa masa de hombres peor armados, sin apenas escudos con los que protegerse, por lo que las lanzas imperiales, certeras en sus manos expertas, eran usadas para aprovechar cualquier punto dbil, perforando escudos y atravesando cotas de malla. Alcanzaban a los rebeldes con una gran facilidad, hiriendo o acabando directamente con la vida de cada vez ms tancorianos.


    Las lanzas poco a poco iban astillndose, siendo sucedidas por las afiladas espadas de punta curvada del Imperio. Los soldados profesionales de Sharpast, aprovechando el caos y la desorganizacin que reinaba en las filas rebeldes, sumado a la inexperiencia de muchas de sus unidades, la carencia de un armamento de calidad y al agotamiento tras horas de batalla, estaban provocando una verdadera masacre entre sus filas. Solo en el centro, donde estaban situados los mejores soldados de Tancor, mantenan ms a ralla a los sharpatianos.


    Elmisai se adentr entre las filas del flanco derecho junto a sus escoltas, donde peor parecan ir las cosas. Arnust y Halon nada hicieron por impedirlo; ambos saban que la situacin no era buena y se haca necesaria la presencia del rey en el frente. Los dos magos se limitaran a protegerle si ste corra algn peligro. Elmisai cogi un estandarte y lo agit mientras animaba a sus hombres:


    —Soldados de Tancor, no desfallezcis! Seguid luchando! Luchad por vuestras familias! Luchad por vuestro reino! Luchad por todo lo que amis!


    Ver al rey en primera lnea agitando un estandarte insufl valor en los corazones de los desanimados y exhaustos rebeldes, que se vean abrumados por el enemigo, y prosiguieron la lucha con renovadas energas y con gritos de valor y lealtad:


    —Por el rey! Por Tancor! Por Elmisai!


    Con su espada en mano, habiendo dejado el estandarte clavado en el barro, Elmisai entr en liza con un primer contendiente. Un sharpatiano con espada y escudo se dirigi hacia l y lo atac, pero Elmisai esper a que fallara y, aprovechando la vulnerabilidad que haba provocado su golpe al dejar prcticamente al descubierto todo su cuerpo, baj su espada con contundencia y le golpe en el casco. El impacto fue tan tremendo que fractur el crneo de aquel guerrero, que cay al suelo inconsciente y medio muerto. Varios sharpatianos se acercaron viendo en el rey de Tancor una presa aparentemente fcil. Con sus lanzas le hicieron retroceder. Elmisai ya haba tenido una mala experiencia con una lanza en la batalla de los Prados de Alanbur y no quera repetirlo, pero tampoco poda retroceder y que sus hombres lo vieran, pues causara el desnimo en sus filas. Intent quebrar las lanzas con su espada con golpes certeros, pero la madera resisti. Uno de los leales intervino para ayudar a su rey, pero ste, despus de herir con su espada a uno de ellos, cay atravesado por una lanza.


    En ese momento intervinieron los dos magos, viendo peligrar la vida del temerario Elmisai. Arnust con su vara y Halon sin nada ms que sus manos, hicieron que media docena de sharpatianos salieran disparados por un repentino golpe de viento. Los dos magos apartaron al rey de la primera lnea con ayuda de algunos escoltas.


    —No durars ni un minuto aqu solo, Elmisai! —le dijo Arnust furioso.


    —El frente se va a desmoronar si no hago algo! —dijo Elmisai, contrariado.


    —Se va a desmoronar de todas formas! —grit Halon.


    —No! Esto no ha acabado todava! Podemos vencer! —dijo Elmisai, desesperado.


    —Si nos quedamos estamos perdidos! No lo ves? —pregunt Arnust furioso, sealando al enemigo, que se mostraba frreo como un muro—. Mira a tus hombres; estn dispuestos a morir por ti, pero no pueden ms. No pueden vencer. Hay que retirarse ahora que estamos a tiempo.


    —Si nos retiramos ser una masacre! Perder a la mitad del ejrcito con suerte!


    —Perders a todo el ejrcito si no lo haces! —dijo Halon.


    —Si mi causa est perdida morir con ella, pero no huir. Luchar hasta el final.


    —Hazlo si quieres, pero no condenes a toda esta gente a una muerte segura! —insisti Arnust intentando convencer al rey de su desesperada situacin.


    Elmisai se debata entre la vana esperanza de victoria y los consejos de Arnust. Si ordenaba retirar a sus hombres provocara una desbandada descomunal para escapar de la carnicera que provocaran sus perseguidores. De ese modo perdera a su ejrcito y la causa por la que tanto haba luchado morira. No poda permitirlo. Prefera quedarse y morir con honor, aunque eso significara la condena de todos.


    ‹‹Seremos mrtires —pens Elmisai—. Nuestros hijos escucharn con orgullo esta historia, y servir de ejemplo para no perder la esperanza.››


    —Cuando yo caiga organizad la retirada —dijo Elmisai, recuperando algo de sensatez—. Salvad a los que podis. Yo me quedo a morir aqu.


    Arnust estaba furioso. Aquella batalla haba sido una locura. Desde el principio no le haba parecido sensato plantar cara a las tropas imperiales en campo abierto, pero nadie atendi a sus consejos ni tampoco insisti lo suficiente, cediendo ante la opinin de la mayora. Haba invertido grandes esfuerzos en Elmisai y en la rebelin, y ahora todo se vena abajo. La batalla pareca perdida y nada podran hacer para enmendarla. Permaneci en silencio largos segundos hasta serenarse.


    ‹‹Se estaba engaando a s mismo al creer que podamos ganar —pens Arnust—, ahora que le he hecho ver la realidad solo pretende tener un final glorioso por el que sea recordado.››


    —As sea, Elmisai Atram; muere por Tancor si es lo que deseas. Pero has de saber que no te convertirs en un mrtir. Tu nombre caer en el olvido, tu mundo desaparecer y el Imperio se erigir como dueo absoluto de esta tierra. Tancor ya nunca volver a alzarse.


    Elmisai mir a Arnust con rabia. Lo que le haba dicho le dola ms que afrontar a la misma muerte. Tras su cada esperaba mantener su recuerdo vivo para que alguien siguiera su ejemplo en el futuro y salvara a su pueblo como l lo haba intentado, pero las palabras del mago le mostraron la realidad. Daba igual, no iba a huir de ninguna forma; era mejor morir con honor que volver a ser esclavo. Se dio la vuelta armado con su espada y se uni de nuevo a la lucha.


    —Maestro, qu hacemos? Le ayudamos? —le pregunt Halon.


    —Es intil, de nada servira —dijo Arnust, decado—. Todo parece perdido. Yo me quedo aqu, pero t te vas a marchar ahora.


    —No me voy a ninguna parte.


    Arnust mir a su aprendiz molesto.


    —Me prometiste que si las cosas no iban bien te marcharas, y eso hars. Me diste tu palabra.


    —No voy a abandonarte ahora.


    —Mrchate antes de que sea tarde! —le exigi, enfadado—. No vas a morir aqu! Vete antes de que sea demasiado tarde!


    —Maestro, por favor...


    —Si no te vas ahora ser yo el que me vaya y te obligar a venir conmigo. Y luego me encargar personalmente de que te expulsen de la Orden por insubordinacin. Sers un mago sin vara el resto de tu vida.


    El rostro del joven se qued paralizado. Arnust saba que haba dado con las palabras adecuadas para amansar a su pupilo.


    —Muy bien, me marcho —dijo Halon, indignado—. Te di mi palabra, pero no estoy de acuerdo con esto. No es justo.


    —La vida es injusta; lo sabes de sobra. Ahora vete y no mires atrs. Vive para luchar otro da lejos de estas tierras.


    —Si la lnea cede intenta escapar. Nos encontraremos en el Bosque Sinuoso.


    —Lo har —minti Arnust—. Ahora vete.


    —Buena suerte, maestro.


    —Estoy orgulloso de ti. S que sers un gran mago. Ahora mrchate!


    ‹‹No le volver a ver —pens Arnust, consciente de que aquel sera su final.››


    Maestro y aprendiz se separaron. Halon regres a retaguardia en busca de su caballo mientras Arnust buscaba a Elmisai para intentar seguir mantenindolo con vida un poco ms.


    


    Turk haba sido herido en el transcurso de los intensos combates con los sharpatianos. Haba regresado una vez ms a las primeras filas para intentar infundir nimos en sus agotadas tropas, pero los nuevos enemigos eran los mejores guerreros de Sharpast y para resistir sus embestidas haba que extremar ms las precauciones. Las lanzas enemigas estaban por todas partes intentando provocar el mayor dao posible, y evitarlas era muy complicado. Aun as se las arregl para sorprender a dos enemigos. A uno de ellos le atac con una lanza que haba recogido del suelo. Su contendiente no se lo esperaba al estar ocupado intentando abatir a un rebelde al mismo tiempo que protega con su escudo todo lo que abarcaba de su cabeza a la cintura, pero dej el resto indefenso. Turk se aprovech para incrustar la lanza en la pierna de aquel soldado, derribndolo, pero no se atrevi a rematarle por miedo a las lanzas enemigas. Pudo ver cmo los compaeros del herido lo retiraban, alejndolo de aquella zona, pero al menos ya no podra volver a la lucha. Cuando Turk, armado con un hacha que haba encontrado cerca, recuper el valor, se arroj sobre otro soldado. Con la mano libre intent apartar el escudo de su oponente para dejar espacio suficiente para atacar, y lo consigui en parte; entonces comenz a golpear una y otra vez con su hacha por el espacio que haba obtenido, pero como los golpes no iban con la suficiente fuerza, solo lo hiri con cortes poco profundos en el cuello. El sharpatiano lo apart con el escudo para que dejara de golpearle, pero al distanciarse, Turk tuvo el espacio suficiente para que un nuevo golpe fuera con la fuerza requerida y, sin pensrselo ni un momento, lanz su acometida y el hacha fue a parar a la mandbula de su contrincante, salpicando sangre y trozos de dientes y huesos.


    Antes de que tuviera tiempo para reaccionar, una lanza le golpe con fuerza en el costado, perforando la cota de malla, penetrando en la carne y rompiendo varias costillas, sin llegar a quedarse incrustada entre los huesos. El dolor puntiagudo fue insoportable y Turk cay al suelo. Lo primero que hizo fue taponarse la herida instintivamente para evitar que se desangrara. Luego mir hacia arriba y vio cmo soldados de uno y otro bando se enzarzaban en un combate a muerte sin prestarle atencin. Se haban olvidado de l o le haban dado por muerto. Pero no muchos segundos despus, alguien le agarr de los hombros y tir con fuerza, arrastrndole hasta alejarle de la primera lnea. El dolor no haca ms que aumentar segn le arrastraban.


    —Han herido al capitn! Traed un sanitario! —grit uno de los soldados que le haban sacado del infierno de la primera lnea.


    —Estoy bien —dijo Turk, sin saber realmente la gravedad de su herida—. Sobrevivir.


    Cuando le sentaron junto a otro grupo de heridos en retaguardia pudo ver el alcance real de su herida. La lanza haba roto su cota de malla y haba penetrado algunos centmetros en la carne. Tena claro, por el dolor que senta, que le haban roto alguna costilla, pero pareca que la herida no era profunda y no haba provocado daos mayores.


    ‹‹No puedo seguir combatiendo —pens al ver que le costaba mucho levantarse y el dolor era insoportable—; el simple hecho de moverme me mata de dolor.››


    —Que mi segundo me releve en el mando; que los nuestros sigan luchando; que no dejen de hacerlo por nada del mundo. Mantened la lnea!


    ‹‹Hay que aguantar como sea, pero yo ya no puedo hacer mucho ms.››


    


    Los restos de la caballera imperial haban logrado llegar al bosque antes de que los jinetes de Tancor lograran exterminarlos. Los rebeldes haban perdido demasiado tiempo masacrando al pequeo grupo que haban aislado y sin quererlo les haban dado ventaja para escapar. Aun as, Dungor decidi continuar la persecucin y adentrarse en el bosque, donde podan ser sorprendidos. No le gustaba la idea, pero no le quedaba ms alternativa si quera impedir que los jinetes enemigos se movieran a placer por la retaguardia del ejrcito. No saba qu haba pasado con el contingente de infantera que haba dejado en el bosque ni tampoco qu estaba pasando en el frente principal. Tal vez necesitaran su ayuda y deba acudir a socorrerlos antes de que fuera tarde.


    Entre los rboles pudieron ver decenas de cadveres desperdigados; muchos de ellos asaeteados. Pero haba tantos cuerpos de soldados de Sharpast como de Tancor, lo que le indicaba que la lucha haba sido una breve escaramuza. All se detuvieron unos instantes.


    ‹‹Ha habido un primer intento de resistencia aqu, pero la lucha no debi de durar mucho —pens Dungor—. O les han superado o se han retirado para luchar en mejores condiciones en Hur.››


    —Prosigamos. Puede que necesiten nuestra ayuda —dijo Dungor, que de inmediato azuz su caballo y lo dirigi hacia Hur. Todos los jinetes le siguieron. Sus caballos estaban realmente cansados, pero no iban a detenerse ahora.


    


    Hur se haba convertido en un nuevo campo de batalla. Los soldados de Tancor que se haban replegado del bosque se haban atrincherado en la villa, levantando defensas improvisadas en las calles con carros, cestas, mesas, postes, barriles... con todo aquello que les pudiera ayudar a contener al enemigo, y se atrincheraron en los barrios interiores para facilitar la defensa. Los arqueros enviados por Elmisai llegaron a tiempo y se desplegaron en muchos de los tejados para apoyar a sus camaradas.


    Pronto lleg el contingente imperial al que haban intentado sorprender infructuosamente en el bosque. Los soldados de Sharpast haban avanzado despacio con temor a una segunda emboscada, pero ahora que vean el camino despejado, avanzaron corriendo hacia su destino. Solo tenan que tomar la villa para poder atacar por la espalda al grueso del ejrcito rebelde; pero ya en los suburbios se encontraron los primeros problemas: montones de flechas y proyectiles los recibieron al llegar. Cientos de tiradores disparaban a placer a los sharpatianos, que avanzaban a duras penas corriendo para evitar estar expuestos mucho tiempo ante los arqueros.


    —Desplegaos! —ordenaba Uncas—. Asaltad las casas! Matad a los arqueros! Tomad la villa!


    ‹‹Tenemos que tomar Hur —pens Uncas—. Niemrac cuenta con nosotros para atacar a la retaguardia rebelde.››


    Pronto encontraron las primeras barricadas, a las que se lanzaron sin dudar viendo lo endebles que aparentaban ser, pero nada ms llegar aparecieron los rebeldes por todas partes. Salieron de las puertas y ventanas de las casas, de los tejados, tras las barricadas, e iniciaron la lucha.


    Uncas recordaba bien aquella villa; all se atrincher junto a una pequea guarnicin con la intencin de atraer a las fuerzas rebeldes hacia una trampa, como as ocurri. Aunque solo pudieron aplastar a un pequeo contingente, la operacin haba sido un xito atrapando a un millar de rebeldes en su interior, a los que exterminaron. Ahora la sensacin era la misma, pero al revs. Eran ellos los que tenan que tomar Hur y los que podan quedar atrapados. Se le hizo un nudo en la garganta al pensar que se hubieran adentrado en una trampa de la que no haba escapatoria. Pero no poda ser posible; ellos eran ms y el grueso de las fuerzas rebeldes estaban ocupadas defendindose de Niemrac, o eso crea; no tena forma de saberlo tras las lneas enemigas. Solo podan continuar hasta masacrar al enemigo. Tomaran la villa costara lo que costara y luego caeran sobre la retaguardia del ejrcito rebelde. Si lo lograban la victoria sera total.


    Su caballo haba muerto en el bosque alcanzado por varias flechas, lo que le haba obligado a seguir a pie. No le import, desde lo alto del caballo era una presa fcil para los tiradores, ahora era uno ms del montn. Aun as las flechas volaban por todas partes; muchos soldados ya haban sido alcanzados. Era un infierno. Sus escoltas usaban sus escudos para protegerle, para que as Uncas pudiera seguir dando las rdenes necesarias para que sus tropas actuaran de forma coordinada. Pero en aquel caos era difcil transmitir sus rdenes, y menos cuando la mitad de los soldados se hallaban desperdigados por la villa. Ya haban superado varias barricadas en los suburbios, haciendo retroceder a los rebeldes, pero a cada nueva calle a la que accedan volvan a encontrarse una nueva barrera que les cortaba el paso y ms hombres los atacaban, y la resistencia no haca sino aumentar. Cuanto ms avanzaban ms encarnizada era la lucha.


    —Seguid! —gritaba Uncas—. No os detengis! Entrad en cada casa, subid a los tejados, matad a todo rebelde que encontris! No dejis a ninguno con vida!


    Las bajas empezaban a ser cuantiosas. Las flechas eran muy certeras. Los soldados de Sharpast avanzaban temerosos, agolpndose entre las paredes y los muros de las casas para no ponrselo fcil a los arqueros; se ocultaban bajo sus escudos en todo momento, avanzando muchas veces a ciegas. Los arqueros de Tancor, hbiles tiradores, se saban todos los trucos. Muchos permanecan agazapados, esperando ocultos en los tejados y tras las ventanas de las casas, hasta que sus vctimas se acercaban y, cuando stos pasaban de largo durante su avance hacia el interior, entonces salan de sus escondrijos y los disparaban aprovechando que estaban de espaldas a ellos, para que as sus escudos no les pudieran proteger, provocando el caos y la muerte en las filas de Sharpast.


    Desde retaguardia llegaron noticias confusas. Decan que una columna de jinetes vena por el bosque, pero no saban si eran aliados o enemigos.


    —Tienen que ser nuestros jinetes —dijo Uncas—. Habrn aniquilado a la caballera rebelde y han vuelto para ayudarnos. Con ellos acabaremos el trabajo.


    Uncas orden que el ataque continuara y regres a los suburbios de la villa para comprobar con sus ojos que realmente eran aliados los que se aproximaban y, de ser as, darles las instrucciones para que les ayudaran.


    ‹‹No puede tratarse de otra cosa —pens algo preocupado—. Nuestra caballera ha vencido y viene a ayudarnos; no podemos haber cado en la misma trampa que ellos.››


    Cuando lleg a las afueras de la villa se tranquiliz al distinguir el estandarte imperial y el negro de las armaduras de su caballera. Venan despacio, casi al trote; los caballos jadeaban fruto del agotamiento. Tenan un estado lamentable y quedaban menos de la mitad, pero haban vuelto para ayudar en la toma de Hur. El oficial al mando del contingente de caballera se dirigi directamente hacia l. Su cara era de frustracin y desesperacin. Uncas empez a comprender que algo malo haba ocurrido.


    —Mi seor, hemos regresado los que hemos podido. De habernos quedado habramos muerto todos. Ha sido una masacre; no podamos hacer nada contra sus flechas.


    —Qu...? Cmo...? Y la caballera rebelde? Dnde est? —pregunt preocupado, temindose lo peor.


    —Los rebeldes nos han estado persiguiendo hasta hace poco. Les perdimos de vista al entrar en el bosque. Puede que hayan retomado la persecucin. Si es as podran llegar en cualquier momento.


    —Cuntos son?


    —Apenas han sufrido bajas. Al menos nos duplican en caballos.


    ‹‹Maldita sea. Est saliendo todo mucho peor de lo que esperaba. Pero todava podemos tomar Hur.››


    —Capitn, coge a tus hombres, rodea la villa y ataca por la espalda a los rebeldes que se han atrincherado en los barrios interiores. Y reza para que esos jinetes no lleguen a tiempo.


    


    La caballera de Tancor cruz lo que restaba de bosque con precaucin. De la nada podan aparecer los jinetes imperiales en un intento desesperado de sorprenderlos; por ello en vanguardia iba un pequeo contingente de exploracin que deba comprobar que el recorrido estaba libre de peligro. Por el camino se encontraron con varios grupos de arqueros aliados que se haban dispersado despus de la escaramuza; se les unieron y les contaron que los jinetes del Imperio se haban refugiado en Hur. Todo estaba tranquilo en el bosque. Pronto llegaron al lindero sur y vieron de nuevo la villa. Podan or perfectamente el sonido del combate.


    —Hemos llegado a tiempo, muchachos —dijo Dungor, aliviado—. Adelante! Ayudemos a los nuestros!


    Avanzaron al trote listos para entrar en combate, subiendo el pequeo cerro que distaba entre el bosque y la villa. Nadie los recibi. Nada ms llegar a los suburbios vieron a los primeros soldados imperiales que, al verlos venir, huan hacia el interior. Cargaron hacia ellos, pero Dungor orden detener el ataque antes del choque. Las barricadas que los tancorianos haban levantado en las calles dificultaban su avance y los soldados imperiales empezaban a concentrarse para repeler su ataque con sus escudos y lanzas.


    ‹‹Por aqu no vamos a poder avanzar —pens Dungor—. Debemos buscar una ruta alternativa.››


    Los jinetes se dividieron en varios grupos para atacar por varios puntos. Dieron un rodeo por calles menos transitadas en los flancos, donde los rebeldes no haban tenido tiempo para levantar barricadas y donde los soldados imperiales escaseaban. Se movan prestos entre las casas hacia el epicentro de la batalla.


    Los cada vez ms escasos infantes de Tancor en Hur se haban hecho fuertes en la plaza principal de la villa, donde haban levantado las ltimas barricadas y donde se batan a muerte con los ms numerosos soldados del Imperio. Los arqueros, desde los tejados, haban visto a la caballera imperial acercndose por los flancos, dando la alarma, lo que dio tiempo a los defensores a fortificar todos los accesos a la plaza para cortarles el paso y obligarles a luchar en calles estrechas donde los caballos perdan la ventaja tctica; pero, aunque de momento haban detenido el ataque de los jinetes imperiales en retaguardia, los tancorianos empezaban a estar completamente desbordados. La situacin era cada vez ms desesperada.


    Las fuerzas de Sharpast estaban tomando el control de buena parte de la villa, pero an quedaban muchos ncleos de resistencia por diferentes puntos; la mayora de ellos eran arqueros que haban quedado aislados, pero que seguan hostigando y causando bajas al enemigo. Todos luchaban desesperadamente, sabiendo que su nica forma de sobrevivir era resistir, pues ya no haba forma de escapar. Esperaban aguantar lo suficiente para que llegaran refuerzos que revirtieran la situacin.


    —Vienen ms jinetes! —grit alguien.


    —No podremos contenerlos! —dijo otro.


    Los oficiales intentaban animar a sus hombres y que stos se mantuvieran firmes en sus puestos, pero estaban al lmite de fuerzas y cada vez llegaban ms combatientes enemigos. La desesperanza se apoder de sus corazones. Vean el final cercano.


    Dungor cabalg con mpetu liderando una columna de jinetes. A su paso haban derribado a varios soldados imperiales desperdigados, que los caballos pisotearon hasta matarlos. Todos los enemigos que encontraban a su paso intentaban huir de ellos o se apartaban para no ser aplastados. Haba poca resistencia en esa zona, pero la batalla real se estaba librando en la plaza principal de Hur. Llegaron a uno de los accesos a la plaza, donde un grupo de jinetes imperiales estaba combatiendo contra unos pocos tancorianos sobre unas barricadas improvisadas. La mayor parte haban desmontado para combatir a pie.


    —A ellos! —grit Dungor, sin pensrselo ni un momento.


    Los caballeros de Sharpast, enzarzados en el cuerpo a cuerpo con los rebeldes, se vieron sorprendidos por la espalda, sin tiempo de reaccin, y fueron arrollados por los caballos de los tancorianos. Los que sobrevivieron a la carga fueron engullidos por una marea de infantes y jinetes que los atacaron por los dos lados. En pocos segundos haban abatido a todos y los mermados rebeldes gritaron de jbilo por la repentina llegada de refuerzos. Dungor organiz un grupo para sorprender por la espalda a la caballera de Sharpast que atacaba por otros sectores, mientras que l y cincuenta de sus jinetes desmontaban para unirse a la lucha en el acceso a la plaza de Hur por la calle principal, donde la mayora de los defensores se haban concentrado y donde los combates eran ms intensos.


    Los soldados imperiales arremetan con coraje a pesar de estar diezmados y agotados tras horas de lucha. Estaban cerca de conseguir su objetivo, pero para ello tenan que someter a los ltimos defensores. Haban superado la ltima barricada que daba acceso a la plaza y se disponan a desbordar a los rebeldes con superioridad numrica.


    —Mi seor, no aguantaremos mucho ms —le dijo a Dungor un oficial menor cuando ste llegaba a la zona de combate.


    —Aguantaremos cuanto sea necesario —dijo Dungor, listo para arremeter contra el enemigo—. Soldados, los refuerzos estn en camino! Resistid! A m todos los que aman la libertad! Sinarold, Tancor, a m!


    ‹‹Ahora es el todo o nada —pens Dungor, que se lanz al ataque.››


    Dungor entr en liza en la primera lnea sin dudarlo, atacando con violencia e mpetu. Sus golpes certeros cercenaron varios brazos, quebraron varios huesos y reventaron varias cabezas. Los rebeldes, viendo la valenta de aquel oficial y de algunos de sus compaeros de armas, que luchaban junto a ellos en una guerra que no era la suya, se llenaron de valor y arremetieron contra el enemigo con arrojo. Con los nuevos refuerzos volvieron reconducir la situacin y empujaron a los desconcertados soldados de Sharpast hacia las barricadas.


    


    La victoria imperial pareca un hecho incontestable. Su superioridad en todos los aspectos se estaba imponiendo tras horas de duros combates. Las tres oleadas de infantera haban logrado su objetivo: agotar a los rebeldes hasta el extremo de verse superados. Los soldados profesionales de Sharpast haban acometido con gran disciplina contra la desorganizada y exhausta lnea rebelde, que retroceda lenta pero inexorablemente.


    Niemrac estaba disfrutando. Cada vez estaba ms cerca de aplastar la rebelin. No haba noticias de Uncas y sus hombres, pero incluso sin que stos hubieran cado sobre la retaguardia rebelde, la derrota de Tancor era ya inevitable; sus mermadas fuerzas retrocedan abrumadas y los sharpatianos avanzaban imparables. En cuanto se produjera la desbandada general se iniciara una matanza que acabara con el principal cuerpo armado de la causa rebelde. La campaa se reducira a una poltica de saqueos y expolios para todos aquellos que haban traicionado al Emperador. Iran ciudad por ciudad, pueblo a pueblo, buscando a todos los lderes de la rebelin y los ejecutaran pblicamente como escarmiento. Perseguiran a todos aquellos que de alguna forma haban apoyado a los insurgentes. Todos los traidores seran castigados. La represin sera terrible. Enviaran un mensaje a todo Tancor que nunca olvidaran, y nunca volveran a alzarse en armas contra su Seor. La hechicera se deleitaba imaginando las casas de los traidores en llamas, los cuerpos sin vida de los desleales y renegados, y sus familias en la ms absoluta miseria.


    ‹‹Ellos han elegido el camino del dolor —pensaba Niemrac—. Ningn traidor quedar sin castigo. Yo solo soy el brazo ejecutor del Emperador.››


    Ahora solo le quedaba esperar el derrumbe total del ejrcito rebelde. Era solo cuestin de tiempo.


    


    El rey de Tancor haba asimilado que, si no suceda algo inesperado, el desastre era seguro. Pero esperar milagros no era algo que estuviera en su mente. Lo nico que poda hacer era retrasar lo inevitable, matar al mayor nmero de enemigos y morir dignamente. An intent mantener el liderazgo entre sus tropas, que al verle recuperaban algo de bro y denuedo, pero las fuerzas de todos estaban al lmite. Elmisai recorri la lnea del frente intentando animar desesperadamente a sus tropas.


    —Valientes soldados, resistid! Luchad por Tancor! —vociferaba—. Luchad por vuestras familias! No desfallezcis! Resistid!


    Cuando el rey lleg al flanco derecho, Elisei escuch la voz de su hermano y le vio dirigindose a todos. De inmediato fue a su encuentro.


    —Elmisai! Nos estn superando! —dijo Elisei preocupada, viendo la batalla perdida—. No s si podremos resistir mucho ms. Hay que retirarse antes de que sea demasiado tarde.


    —Deberas marcharte, hermana —dijo Elmisai—. Todava puedes salvarte de este desastre. Yo me quedo a morir junto a mi ejrcito.


    —No, no...! —dijo desesperada, comprendiendo que su hermano no se retirara bajo ningn concepto—. No puede acabar esto as! No puedes rendirte ahora! Haz algo! Protege a tu gente! Slvanos!


    —Ya no puedo hacer eso. Lo he intentado, pero he fracasado.


    Elisei cay de rodillas abatida. Sinti una impotencia enorme. Estaban presenciando el fin de la rebelin; y esta vez sera para siempre. Tancor nunca volvera a levantarse.


    —Tampoco pienso huir —dijo con la mirada perdida—. No me refugiar en el Bosque Maldito como una fugitiva. Si nuestro mundo se desmorona yo caer con l.


    —Debes marcharte ahora. Lo juraste por los dioses del bosque.


    Elisei volvi a levantarse para mirar fijamente a su hermano.


    —He cambiado de opinin. No me importa lo que me obligaste a jurar. Soy hija de Eleasam Atram y tengo derecho a decidir cmo y cundo morir; y he decidido hacerlo ahora junto a mi hermano y mi rey.


    Elmisai no tena cuerpo para discutir. Lamentaba que las cosas fueran a acabar as, pero ahora que estaba tan cerca del final ya nada importaba.


    —Sea pues. Seremos los ltimos Atram. Es un buen final, con la espada en la mano.


    Una lgrima descendi lenta por la mejilla de Elisei. Su corazn albergaba mucha tristeza. Sufra por el dolor y la amargura que iba a padecer su pueblo. Muchos moriran, y los que vivieran lo haran para formar parte del nuevo orden imperial que se establecera. Traeran ms miseria y pobreza, y ya no volveran a ser libres. Seran siervos para siempre.


    —Demasiado dolor, demasiada muerte —dijo Elisei—. Todo lo que hemos hecho no ha servido para nada.


    —De nada sirve lamentarse —dijo Elmisai—. Ahora hagamos que pasen un infierno antes de que volvamos a ver a padre.


    —T mantente vivo. Todava seguimos resistiendo.


    Los dos hermanos se despidieron con la mirada y retomaron sus funciones. Elisei continu dirigiendo la defensa del frente en el flanco derecho, mientras que Elmisai sigui recorriendo la lnea dando rdenes y animando a sus agotadas tropas, que no hacan ms que retroceder.


    Arnust segua a Elmisai sigilosamente sin que ste llegara a percatarse de su presencia. Mantenerle con vida era su prioridad. Mientras continuara vivo los soldados de Tancor seguiran luchando y podran aguantar ms tiempo. Quiz Dungor hubiera tenido xito defendiendo la retaguardia del ejrcito y vena con refuerzos para auxiliarles. Era una esperanza muy remota, pero eso era mejor que aceptar que irremediablemente estaban todos perdidos. De momento el rey se mantena lejos de la primera lnea de combate, pero eso poda cambiar en cualquier momento.


    


    Niemrac se haba acercado hasta la lnea de frente con todo su squito. Varios arqueros rebeldes hicieron diana con ellos, por lo que Niemrac se vio obligada a crear un escudo de fuerza que pulverizaba cada flecha que intentaba acercarse a ellos. Con aquel hechizo los hombres que la escoltaban y los oficiales que la acompaaban estaban a salvo. Ningn proyectil los alcanzara siempre que estuvieran cerca de la bruja.


    Desde su nueva posicin Niemrac poda verlo absolutamente todo. Sus hombres ya haban superado las fortificaciones enemigas y continuaban presionando, haciendo retroceder poco a poco a los rebeldes. Estaba impaciente; la resistencia enemiga estaba durando ms de lo esperado y quera dar el golpe de gracia de una vez por todas.


    —Mi seora, un enlace trae noticias del frente —dijo un oficial—. Dice que han visto al rey rebelde movindose por el flanco izquierdo.


    ‹‹Puede ser mi oportunidad de matarlo —pens Niemrac.››


    —He de saber la ubicacin exacta. Tengo que verle con mis propios ojos. Encontradlo!


    —Enseguida, seora.


    La hechicera de Zigrug se dirigi a la zona donde haban visto al rey por ltima vez. All busc una y otra vez algn indicio que le indicara que Elmisai Atram se encontraba en la zona, pero entre tanta multitud de hombres combatiendo, con el caos de la batalla y los cientos de estandartes de ambos bandos, nada vio que le hiciera sospechar de su presencia en las cercanas.


    ‹‹Habr muerto antes de que pueda localizarle? —se pregunt—. No, de ser as todos los rebeldes estaran huyendo despavoridos.››


    Mientras segua buscando al rey rebelde un jinete lleg al galope buscndola desde la retaguardia. El jinete pareca traer malas noticas. En su rostro percibi miedo.


    —Han tomado el campamento, mi seora! —exclam—. Ahora vienen directos hacia aqu!


    —Qu! Qu demonios dices? —pregunt sin comprender—. Quin ha tomado el campamento? Quin viene hacia aqu?


    —Los rebeldes! Miles de ellos!


    —No es posible.


    —Nos han atacado por sorpresa. ramos muy poco para detenerlos.


    Niemrac dirigi su mirada hacia donde haban montado su campamento. Junto a l vio una mancha oscura en movimiento. Un ejrcito se mova en su retaguardia. Ya haban tomado el campamento sin que ella se hubiera percatado, y ahora se disponan a atacar a sus fuerzas. Aquella hueste se estaba desplegando en su retaguardia y ya avanzaban hacia ellos.


    —No puede ser. Cmo es posible? De dnde ha salido ese ejrcito?


    


    

  


  
    


    


    


    


    XVII


     LA ESPERANZA DE UN REINO


    


    


    Dos das antes. Lwigthug


    


    L as fuerzas de Lwigthug partieron en la maana que sigui a los ataques a los campamentos imperiales que asediaban la ciudad. Antes, en una sesin extraordinaria, el consejo de la ciudad se reuni nada ms vencer a las guarniciones de Sharpast. Todava era de noche; ninguno de los consejeros haba dormido en espera del desenlace de la ofensiva. Nada ms conocer la noticia del rotundo xito, autorizaron la celebracin de una sesin de emergencia a peticin del comandante Arnol, que asistira junto a varios oficiales entre los que se encontraba Turmal. Rpidamente contaron cmo haban vencido al enemigo al mismo tiempo que facilitaron toda la informacin que el comandante Sura les haba dado.


    —Segn parece, el grueso de las fuerzas imperiales ha partido para perseguir y forzar el enfrentamiento con el ejrcito del rey Elmisai —dijo Arnol—, que no se encuentra a mucha distancia de la ciudad. La batalla decisiva de esta guerra est, segn parece, a punto de librarse. Solicito permiso para acudir con nuestra milicia en ayuda de nuestro rey, antes de que sea demasiado tarde.


    —Puede que sea una trampa —dijo uno de los miembros del consejo—. Si alejamos a la guarnicin de la ciudad somos vulnerables a cualquier ataque.


    —Es fiable esa informacin? —pregunt Morgam, el lder del consejo—. Cmo sabemos que ese oficial dice la verdad?


    —Podis interrogar al oficial si lo deseis. Cuando yo lo hice le promet una muerte lenta y dolorosa si me menta, y no estamos hablando precisamente de un mrtir. Todo lo que nos ha dicho ha sido la verdad. Tema demasiado por su vida como para intentar engaarnos. Pero, si con mis palabras no os vale, interrogadlo.


    —No ser necesario, comandante; confiamos en vuestro criterio —dijo Morgam—. Crees que es prudente que acudamos a ayudar al rey abandonando la proteccin de nuestra muralla?


    —Ahora no estamos en condiciones de marchar. Nuestros hombres no han dormido nada y estn cansados tras la batalla. Adems de que necesitamos reunir provisiones para la marcha, aunque esto ltimo no ser un problema. Hemos obtenido un cuantioso botn de suministros y pertrechos en los campamentos enemigos.


    —Pero no podemos enviar a la milicia a una supuesta batalla que ni siquiera sabemos dnde va a librarse —dijo un consejero—. Es un disparate.


    —Nos quedaremos sin ejrcito y la ciudad estar indefensa —dijo otro—. Tu deber como comandante de la guarnicin es defendernos. Y por eso ningn hombre abandonar la ciudad.


    —Estoy de acuerdo —dijo otro ms—. Lo ms probable es que perdamos a nuestras fuerzas en una emboscada.


    La mayor parte de los miembros del consejo alzaron su voz para mostrarse en contra de la idea de acudir a socorrer al ejrcito del rey. Turmal se sinti indignado y mir a Arnol para que hiciera algo, pero ste le devolvi la mirada y neg con la cabeza, por lo que dedujo que el comandante de la guarnicin no hara nada ms para intentar convencer a los miembros del consejo; entonces Turmal dio un paso adelante y se situ en el centro del gradero, decidido a intervenir.


    —Ilustres representantes de Lwigthug; antes de tomar una decisin escuchad lo que tengo que deciros —dijo Turmal al tiempo que miraba al lder del consejo, que asinti en seal de que le permita dirigirse a ellos—. Esta noche hemos vencido a la pequea guarnicin que el enemigo dej sitiando la ciudad. Hemos terminado el asedio y salvado la ciudad, por el momento. Pero ahora, si nos quedamos de brazos cruzados, el grueso del ejrcito imperial volver y terminarn lo que empezaron, y ya nada podremos hacer para evitar el final de esta ciudad. La arrasarn hasta sus cimientos. —Todos escuchaban atentamente sus palabras—. Hay una posibilidad de evitarlo; tenemos la oportunidad de acabar con esta amenaza. No muy lejos de aqu, el ejrcito libre de Tancor puede librar la batalla que pondr fin a la tirana de Sharpast en esta tierra. Podemos ayudar a conseguir ese fin que todos anhelamos. Podemos lograr el objetivo de esta rebelin, que es obtener la libertad de nuestro pueblo. Si luchamos unidos lo conseguiremos. O acaso no queris ser libres? Acaso queris seguir siendo esclavos de Sharpast? Con nuestra ayuda podemos vencer al Imperio. Esta es la oportunidad que todos hemos estado esperando, la de liberar a nuestro pueblo. Yo digo que luchemos, luchemos por Tancor y por Elmisai Atram; llevemos al ejrcito de esta gran ciudad al encuentro con nuestros aliados. Si llegamos a tiempo podemos decantar la balanza a nuestro favor; de lo contrario es posible que todo lo que hemos logrado hasta ahora no haya servido de nada. Si no hacemos nada y el rey Elmisai es derrotado, Lwigthug ser exterminada y todos vosotros moriris por haberos unido a la rebelin. Vuestra nica esperanza es que Elmisai venza, y para eso necesitar la ayuda del ejrcito de esta ciudad.


    La cmara qued en absoluto silencio cuando termin de hablar. Nadie tena ganas de rebatir las elocuentes palabras que Turmal haba dicho con el corazn. Fue Morgam el que, despus de largos y tensos segundos, rompi el silencio:


    —Sensatas palabras de un hombre que ama su tierra y la libertad. A m, personalmente, me has conmovido, y creo que tienes razn. No podemos quedarnos agazapados tras estos muros esperando a que los valientes que han desafiado al Emperador y que van a hacer frente a sus ejrcitos luchen solos. Propongo a esta cmara autorizar a Arnol para que dirija a nuestro contingente en auxilio del rey Elmisai, al que hemos jurado lealtad. Debemos ayudarle en esta batalla. Sometmoslo a votacin a mano alzada. Levantad la mano los que autoricis acudir en ayuda de nuestro rey.


    Los miembros del consejo, viendo que el hombre ms sabio de la sala y lder del consejo, levantaba la mano, y despus de sus breves palabras de apoyo y del discurso de Turmal, empezaron a alzar el brazo en seal de apoyo. Unos lo hicieron por conviccin, otros lo hicieron forzados, pero la mayor parte de la cmara levant la mano aprobando el envo de refuerzos. No hizo falta contar las manos que estaban alzadas.


    —Queda aprobado por mayora —dijo Morgam—. Acudiremos en ayuda de Elmisai. Comandante Arnol, hgase cargo de todos los preparativos. Se levanta la sesin.


    Tras reunir los vveres necesarios para varios das, las milicias de Lwigthug partieron en busca del ejrcito de Tancor para unirse a l antes de que fuera tarde, dejando en la ciudad una guarnicin testimonial de unos pocos cientos. Tres mil hombres acudan en ayuda del rey con la esperanza de vencer al ejrcito imperial que asediaba aquella tierra.


    Marcharon durante un da y medio hacia el noreste, siguiendo las indicaciones que les haba dado el comandante imperial que haban tomado prisionero. Solo se detuvieron a altas horas de la noche para acampar al raso, y luego retomar la marcha al alba del nuevo da. Antes de continuar un grupo de exploradores regres con noticias. Haban visto a las fuerzas imperiales acampadas cerca de Hur. Tambin averiguaron que el ejrcito de Tancor se haba atrincherado en las cercanas de aquella villa. Deban apresurarse si queran llegar a tiempo para la batalla.


    A marchas forzadas reanudaron su camino con la esperanza de no llegar demasiado tarde. Avistaron el campamento enemigo horas despus.


    —La batalla ha comenzado. Llegamos tarde —dijo Arnol cuando los exploradores les informaron de lo que estaba pasando al otro lado.


    —Llegamos en el momento oportuno —dijo Turmal, viendo que la batalla no haba concluido—. Podemos inclinar la balanza a nuestro favor. Tenemos que atacar ahora.


    Sin ms prembulos, con el cansancio acumulado de largas horas de marcha, se dispusieron a asaltar el campamento. Lo hicieron con rapidez, sorprendiendo a los escasos auxiliares imperiales que haba all, que huyeron sin dudarlo. No perdieron mucho tiempo saqueando las pertenencias de los soldados, sino que, tras tomar el campamento, lo abandonaron y se desplegaron al otro lado, formando para la batalla.


    —Deprisa! Los hemos sorprendido! —vociferaba Turmal—. Debemos aprovechar el factor sorpresa!


    —Soldados, en formacin de ataque! —gritaba Arnol—. Arqueros a primera lnea! Lanceros atrs! Adelante! Por Tancor!


    Los soldados y milicianos de Lwigthug avanzaron de forma poco organizada. La mayora no eran soldados profesionales y tenan poca disciplina, pero todos lo hicieron con conviccin y dieron un paso adelante.


    —Nuestros hermanos estn luchando solos! —deca Turmal para animar a los soldados que le rodeaban—. Ahora ya no estn solos! Hemos venido para vencer al Imperio! Preparados para atacar! Por Tancor!


    


    La sorpresa para Niemrac y sus oficiales fue absoluta. Ninguno era capaz de explicar cmo poda haber aparecido un ejrcito rebelde a su espalda. No podan concebirlo. Estaban tan seguros de tener las espaldas cubiertas que no podan creerse lo que estaban viendo.


    ‹‹He cometido un terrible error —pensaba Niemrac, que empezaba a comprender de dnde haba salido aquel ejrcito—. Cmo he podido dejar que esto suceda? La guarnicin de Lwigthug ha sorprendido al incompetente de Sura, y ahora me vende ante los rebeldes.››


    Tanto el ejrcito de Tancor, al que estaban combatiendo all, como las fuerzas de Sharpast, empezaban a darse cuenta de que un tercer contingente llegaba desde la retaguardia al campo de batalla. Los rebeldes, desconcertados en un primer momento, pronto fueron comprendiendo que los recin llegados eran refuerzos de Lwigthug, por lo que dejaron de retroceder para contraatacar con denuedo, al mismo tiempo que los soldados imperiales, vindose atrapados entre dos ejrcitos, empezaron a desalentarse y fueron perdiendo la iniciativa.


    Niemrac vio el efecto negativo que causaba para la moral de sus hombres verse ahora atacados por la espalda por un nuevo ejrcito. Se estaban desmoronando por momentos. En cuanto llegaran los refuerzos rebeldes sus hombres se vendran completamente abajo. Se estaban cambiando las tornas. Pero no todo estaba perdido.


    —Seguid atacando, soldados! —orden Niemrac—. Hay que acabar con ellos ahora! Que los sharpatianos y mercenarios sigan presionando! Vegtenos a retaguardia! Contened a esos rebeldes!


    Los oficiales reaccionaron y empezaron a transmitir sus rdenes a las diferentes unidades. Los vegtenos, que ya estaban en retaguardia desde que les suplieron los mercenarios, fueron abandonando las ltimas filas del frente y acudan a la llamada de sus oficiales, que les ordenaban rechazar el ataque de los refuerzos enemigos.


    Niemrac distingui a Kramter dando rdenes a sus soldados.


    —Contn a esos rebeldes —le orden—. Contenlos a toda costa mientras nosotros terminamos con el grueso del ejrcito rebelde. Si aguantas el tiempo suficiente venceremos.


    —Har cuanto pueda —contest el oficial, que sin esperar rplica se fue para acudir al encuentro del enemigo que llegaba desde retaguardia.


    Venan miles de nuevos rebeldes y les iban a hacer frente menos de dos mil vegtenos cansados despus de horas de lucha y con muchos hombres heridos.


    Niemrac regres al frente para dirigir los combates en primera lnea. Ahora iba a involucrarse en persona. Se adentr entre las filas de su ejrcito con su vara preparada y se dispuso a usar su magia contra los rebeldes. Antes de llegar, una voz hizo que se detuviera.


    —All, mi seora! —dijo un oficial, que empez a sealar las filas enemigas—. El rey rebelde.


    Niemrac gir su cabeza para mirar hacia donde estaba sealando aquel oficial. Entonces le vio, a no mucha distancia, desafiante, sujetando un estandarte de Tancor con una de sus manos, al tiempo que daba instrucciones a sus hombres. El mismsimo Elmisai Atram estaba a su alcance.


    ‹‹sta es mi oportunidad —pens Niemrac, excitada—. Si consigo matarlo todo su ejrcito se vendr abajo. Ya eres mo.››


    


    

  


  
    


    


    


    


    XVIII


     EL PODER DE LA BRUJA


    


    


    L a incertidumbre recorri las filas rebeldes de igual modo que lo hizo en las de Sharpast. El ejrcito que llegaba poda tratarse perfectamente de refuerzos imperiales, lo que supondra el fin definitivo para las fuerzas de Tancor, pero pronto corri el rumor de que no eran tropas enemigas las que venan, y los tancorianos empezaron a luchar con bro renovado. El lento retroceso de los rebeldes se haba detenido por completo y ahora contraatacaban.


    —Seguro que son de los nuestros? Seguro que no son refuerzos enemigos? —pregunt Elmisai a un leal que se mantena a su lado.


    —Seguro, majestad. Esos estandartes no tienen los colores de Sharpast —dijo el leal—. Son nuestros colores; son de los nuestros.


    —Mirad, una parte de la fuerza enemiga va a su encuentro! —dijo un oficial.


    Elmisai no poda crerselo. Lo que estaba sucediendo era un milagro. Los dioses intercedan trayendo al campo de batalla un ejrcito de refuerzo; y lo que era mejor, el nimo regresaba a sus hombres, y ahora mantenan firmemente su posicin.


    —Es la milicia de Lwigthug —dijo otro.


    ‹‹Ahora s podemos vencer —pensaba Elmisai, anonadado—. Tenemos que aprovechar el momento.››


    —Recomponed las filas! Rehaced el frente! —deca Elmisai, aunque sus hombres ya haban recuperado la iniciativa por s solos—. Echemos a esos bastardos de nuestra tierra!


    De repente, muy cerca de donde se encontraba, oy y sinti una especie de explosin y, acto seguido, varios soldados rebeldes salieron disparados en mltiples direcciones, abrindose un pequeo hueco entre sus filas. Elmisai y varios soldados ms cayeron al suelo conmocionados al ser alcanzados por la onda expansiva. Cuando l y el resto se levantaron confusos, pudo ver a Niemrac yendo directamente hacia l. Varios leales y otros soldados se situaron delante del rey para protegerlo, pero de nuevo Niemrac us su vara para quitarse de en medio a todo aquel que le impidiera llegar a su objetivo. Golpe al aire con su vara y de ella se desprendi una rfaga de aire que propuls a todos los guerreros que se interponan en su camino, incluyendo al propio Elmisai, que sali disparado hacia atrs, golpendose con otros soldados.


    La bruja no perdi el tiempo y continu su camino hacia el rey de Tancor, que se arrastraba por el suelo dolorido y aturdido, sangrando por una brecha en la cabeza y con contusiones por todo el cuerpo. Varios rebeldes atacaron a la bruja para intentar matarla con sus armas, pero antes de que stos se acercaran a ella, la bruja volatiliz a todos ellos con su vara en menos de un segundo, sin esfuerzo, desperdigando trozos de carne, hueso y sangre por todas partes. Viendo aquel terrible poder, nadie se acerc de nuevo, temiendo sucumbir por su magia.


    Elmisai consigui ponerse de pie con dificultad. Frente a l apareci Niemrac, apuntndole con su vara. La mir como quien observa a la inminente muerte, con miedo en los ojos, pero con coraje suficiente para mantenerse dignamente ante ella, sin intentar huir, con su espada en la mano.


    —Este es el final de tu rebelin —dijo la bruja—. Muere sabiendo que tu pueblo sufrir las consecuencias por tu culpa.


    Niemrac lanz su hechizo en direccin hacia el rey de Tancor, y de su vara se desprendi un halo de luz negra. Elmisai vio a la inminente muerte llegar a l, pero algo impidi que aquel poderoso maleficio le daara, al impactar con una especie de escudo invisible que hizo que ste se desviara lejos, alejndose del campo de batalla. La bruja se qued estupefacta al ver que su conjuro no haba logrado acabar con la vida de Elmisai. Sin tiempo para comprender qu haba fallado, Niemrac recibi de lleno el impacto de una potente corriente de aire, que hizo que saliera disparada hacia las filas imperiales, desapareciendo entre la multitud.


    De entre las filas rebeldes apareci Arnust, que se haba mantenido oculto para coger por sorpresa a Niemrac. Su hechizo protector haba salvado a Elmisai de morir a manos de la hechicera, y un segundo conjuro le haba permitido alejarla del rey.


    —Rpido, hay que sacar a Elmisai de aqu! Llevoslo a retaguardia antes de que regrese! Deprisa!


    Varios leales que quedaban en pie agarraron a Elmisai sin prembulos y le sacaron con presteza.


    —Cerrad filas! —deca Arnust—. Rehaced la lnea!


    Los soldados rebeldes que haba cerca acataron las rdenes del mago como si fueran las de un oficial y recompusieron la lnea de nuevo. Arnust no perdi el tiempo y se ocult entre la multitud de soldados, sabiendo que l sera el siguiente en caer si la bruja le localizaba. Luego regres a retaguardia en busca de Elmisai. No tard mucho en encontrarlo rodeado de soldados.


    —Tenis que alejaros de aqu —dijo Arnust—. Si la bruja vuelve a veros puede que ya no pueda hacer nada para salvaros.


    —No puedo abandonar a mis hombres ahora —dijo Elmisai—. No me voy a ninguna parte. La victoria est cerca.


    —Sois terco como una mula —dijo el mago, enfadado—. Ahora Niemrac es ms peligrosa que nunca. No cejar en su intento de matarte. Y si lo hace eso ser devastador para tus ya extenuados soldados.


    —Si me retiro el efecto ser el mismo que si yo muriera.


    —Tu imprudencia casi supone la derrota.


    —Y no obstante, la victoria es casi nuestra.


    —La batalla an no ha acabado. Si Niemrac os encuentra no volver a perder el tiempo con contemplaciones. Os matar sin ms, vuestros hombres os vern morir, y eso ser el golpe definitivo para la moral. Retrate ahora!


    Elmisai pareca entrar en razn. Esta vez Arnust no parara hasta conseguir lo que se propona.


    —Est bien, ir a Hur con un centenar de hombres para reforzar a la guarnicin y ver qu est pasando all —Elmisai se dirigi a un oficial para transmitir sus rdenes—. Decidle a mi hermana que ahora est al mando. Que ella juzgue cmo proceder cuando lleguen nuestros aliados.


    —Os acompaar —dijo Arnust con la intencin de escoltarlo.


    


    Niemrac, tras ser alcanzada por el hechizo de Arnust, acab tirada entre cadveres y lodo, manchada de sangre y barro. Se levant hecha una clera, dispuesta a devolver el golpe. De nuevo haba sido humillada por un mago de Oncrust, que la haba pillado desprevenida, pero la hechicera an no haba dicho su ltima palabra.


    ‹‹Deb suponer que Arnust y su aprendiz estaran cerca del rey rebelde —pens, enfadada consigo misma—. Me he confiado demasiado al verle tan cerca.››


    Sus soldados estaban desfalleciendo por momentos. Los vegtenos haban entrado en combate con los recin llegados refuerzos de Lwigthug y, desde un primer momento, fueron cediendo terreno. Los mercenarios, exhaustos y viendo el cambio de tornas en la batalla, se mostraban dubitativos. Solo los sharpatianos se mantenan frreamente en sus puestos. Tras el colapso inicial de las lneas imperiales al ver que eran atacados por la retaguardia, la infantera pesada de Sharpast contraatacaba, restableciendo en parte la situacin en el frente, gracias a la disciplina de sus mejores hombres.


    —Mi seora, Kramter no aguantar mucho ms —dijo un oficial, viendo que los vegtenos cedan terreno—. Los rebeldes son demasiados.


    —Enviad a los mercenarios —dijo Niemrac, desesperada—. Que los contengan como sea. Todo hombre que retroceda ser considerado desertor y ser ejecutado.


    Los mercenarios obedecieron la orden aliviados, al poder alejarse del frente principal, donde imaginaban que iba a producirse una matanza si algo no lo remediaba. Los arqueros rebeldes ya no los hostigaban, por lo que pudieron retroceder sin sufrir bajas.


    Los vegtenos retrocedan cada vez ms, y muchos, viendo la batalla perdida, empezaban a huir del campo de batalla. Los mercenarios, habiendo sufrido grandes bajas, cansados como estaban, viendo el cariz de los acontecimientos y cmo los vegtenos empezaban a romper filas, siendo superados por el ejrcito de refuerzo de Tancor, que atacaba con una inusitada fuerza, imitaron a sus compaeros y, desobedeciendo las rdenes de los oficiales imperiales que les ordenaban luchar, siguieron a los vegtenos, huyendo del campo de batalla sin siquiera haber luchado contra las milicias de Lwigthug. No estaban dispuestos a morir por unas pocas monedas.


    Niemrac maldijo a todos los dioses al ver cmo su retaguardia se desmoronaba sin apenas luchar, vendiendo a los sharpatianos, que quedaran rodeados entre dos fuerzas en cuestin de minutos.


    ‹‹Cobardes, traidores...! —pens Niemrac, furiosa.››


    La batalla estaba perdida. Ahora Niemrac solo poda hacer una cosa: acabar con el lder de la rebelin. Si lo lograba, aunque perdieran la batalla, su muerte significara el inminente final de la insurreccin y no habra fracasado del todo. Sin su lder los rebeldes terminaran por claudicar. Ella no huira como sus soldados; intentara enmendar la humillacin de la derrota clavando un pual en el corazn de la rebelin.


    Los oficiales imperiales que se encontraban a su lado la miraron esperando que diera la orden de retirada, para que al menos pudieran salvar a una parte del ejrcito, pero Niemrac necesitaba que siguieran luchando para poder encontrar a Elmisai.


    —Resistid a toda costa —les exigi Niemrac—. Que nadie retroceda sin que yo lo ordene.


    Antes de que los oficiales acataran sus rdenes, Niemrac, tras un destello de luz, desapareci de donde estaba, dejando obnubilados a los presentes.


    La bruja volvi a aparecer con otro destello en pleno frente, junto a las antiguas fortificaciones rebeldes, sobre el terrapln, donde poda tener una mejor visin para encontrar a Elmisai. Busc por todas partes pero no lo vio a lo largo del frente. De nuevo el caos imperante le impeda encontrar lo que buscaba. Seguramente Elmisai se hallaba oculto, lejos de su alcance y mucho mejor protegido. Pero antes de claudicar algo llam su atencin en la retaguardia enemiga, a no mucha distancia: un grupo de un centenar de hombres abandonaba el frente en direccin a Hur. En l no pudo distinguir a Elmisai, pero s a Arnust; su indistinguible pelo grisceo y barba canosa, su vestimenta propia de un mago y la vara le delataron. Su rostro se ilumin. Sin lugar a dudas Arnust no iba a separarse de Elmisai despus de que casi lo matara en el frente. Tena que estar muy cerca de l. Todava poda cumplir su venganza: matara a Arnust y a su aprendiz, y luego acabara con el rey rebelde. Era su oportunidad.


    ‹‹Esta vez no fallar.››


    Volvi a desaparecer con un destello de luz. Sin saberlo, en ese momento una flecha acababa de sobrevolar el lugar donde la bruja se encontraba antes de volatilizarse, evitando el proyectil.


    Los oficiales imperiales, viendo que las rdenes de Niemrac eran un suicidio y que los rebeldes pronto se les echaran encima, tras varios momentos de tenso debate entre los partidarios de resistir a ultranza y los que se decantaban por intentar salvar al mayor nmero de hombres, se impuso el sentido comn. La orden de retirada fue dada y los sharpatianos empezaron a retroceder con cierto orden, pero el nerviosismo pronto cundi entre ellos, viendo que las rutas de escape escaseaban y que los rebeldes en el frente principal se les echaron de nuevo encima. Muchos empezaron a abandonar las filas para intentar salvarse por su cuenta. De nuevo vino el caos. Les estaba sucediendo lo mismo que a los vegtenos y mercenarios. No obstante, muchos grupos de veteranos mantuvieron la posicin junto a sus compaeros y trataron de aguantar, formando ncleos de resistencia. Otros grupos intentaban escapar de forma coordinada, luchando para abrir una brecha que les permitiera escapar. La derrota imperial estaba a punto de materializarse.


    


    Elmisai y su grupo siguieron el camino de regreso a Hur. No saban realmente qu iban a encontrarse all, pues no haba noticias de la guarnicin desde haca horas. Se desplegaron a lo largo de la loma que les llevaba a Hur para que los arqueros tuvieran tiempo de usar sus arcos si eran atacados. Llegaron a la villa sin problemas, donde empezaron a or el gritero alejado de la batalla que se estaba librando all. La lucha continuaba en las calles de Hur. En la entrada les recibieron varios arqueros rebeldes.


    —Qu est pasando aqu? —pregunt Elmisai al verlos.


    —Majestad, no os esperbamos. El grueso de nuestras fuerzas se ha agrupado en la plaza principal. Hemos conseguido aguantar gracias a los refuerzos de caballera. Ahora la situacin est controlada.


    —Est aqu el capitn Dungor?


    —S, ha reorganizado a nuestras fuerzas en torno a la plaza.


    —Bien, pues vamos a la plaza. Es seguro el camino?


    —De momento s. El enemigo est concentrado en el lado norte. Los nuestros han asegurado el resto de accesos y nuestra caballera ataca por su retaguardia.


    —Bien, vayamos a la plaza.


    En su camino encontraron varios cadveres pisoteados por caballos y varias barricadas defendidas por grupos de soldados de Tancor, pero de momento en la zona no haba presencia enemiga.


    Al llegar a la plaza se encontraron con un gran nmero de compatriotas que se haban hecho fuertes en los accesos, que eran los lugares de ms fcil defensa. Todo pareca calmado. Los ataques parecan haber cesado. A su encuentro sali Dungor, que lleg de la barricada principal, habindola recuperado tras duros combates. Su cara estaba embadurnada de sangre seca y su rostro denotaba cansancio.


    —Majestad, no os esperaba aqu! Y Arnust! —dijo Dungor, sorprendido—. Va todo bien en el frente? No sabemos nada desde hace horas.


    —La situacin est controlada —dijo Elmisai—. Han llegado refuerzos de Lwigthug y hemos sorprendido a las fuerzas imperiales. Si todo va bien pronto nos haremos con la victoria. Qu ha pasado aqu?


    Los rostros de los tancorianos que los rodeaban se llenaron de euforia y respiraron aliviados al escuchar de boca del rey que estaban a punto de obtener la victoria. Algunos levantaron sus armas apuntando hacia el cielo contentos por la hazaa que haban logrado.


    —De momento hemos aguantado todos los ataques —dijo Dungor, sin mostrarse entusiasmado por las noticias, siendo an precavido—. Ahora todo est tranquilo, pero en cualquier momento pueden contraatacar. Se han hecho fuertes al norte. Nuestra caballera les ha estado acosando por su retaguardia, pero no hemos logrado gran cosa. Tenemos a nuestros jinetes muy dispersos.


    —Manda un enlace para que mantengan posiciones. No nos conviene perder ahora a la caballera. Que esos imperiales se queden ah todo el tiempo que quieran. En cuanto lleguen refuerzos no tendrn ms alternativa que la rendicin o la muerte.


    —Enseguida —dijo Dungor, que fue de inmediato a buscar a un enlace.


    


    Niemrac se haba ocultado en el bosque, acechando en silencio al grupo que deba de estar escoltando al rey de Tancor. Haba pensado en hacer frente ella sola a aquellos cien hombres para intentar atentar contra la vida de Elmisai, pero, por muy poderosa que fuera, ella sola no poda salir airosa frente a Arnust y unos cien hombres armados. Quiz pudiera sorprenderlos y matar a Elmisai antes de que reaccionaran, pero desde donde se encontraba ni siquiera lo tena a la vista. Los observaba en la lejana, en lo alto de un rbol, sobre una rama gruesa. Ella sola no se vea capaz; necesitara un pequeo contingente de apoyo. Dej que entraran en la villa y se dirigi presta a su interior, donde pronto localiz a la pequea fuerza de Uncas, que se haba replegado a las afueras de Hur tras horas de infructuosa lucha. Sus soldados la observaron estupefactos. Su repentina aparicin era inesperada, pero era bienvenida en aquel caos. Todos saban de su poder, y si lo usaba contra los defensores de Hur quiz pudieran socavar al enemigo. Uncas la recibi confuso y asustado. Tema la ira de aquella hechicera al haber fracasado a la hora de atacar la retaguardia enemiga.


    —Prepara a tus hombres para el ataque —exigi Niemrac, sin perder el tiempo con reprimendas. Ya no importaba que no se hubieran conseguido los objetivos tcticos. Ahora tena otras prioridades.


    —Pero, mi seora, y el resto del ejrcito? —pregunt Uncas—. Qu sucede en el frente?


    —El enemigo ceder pronto —minti—, pero el rey rebelde se ha refugiado aqu. Tenemos que matarlo antes de que escape. Ahora prepara a mis soldados para el ataque. Yo los liderar.


    —Como ordenis.


    Uncas comenz los preparativos para un nuevo asalto. Sus hombres estaban cansados y haban sufrido muchas bajas, pero ahora Niemrac se hallaba entre ellos, lo que les dio la moral suficiente para reanudar la lucha. En pocos minutos quinientos soldados penetraron en los suburbios de Hur en un nuevo intento de tomar la plaza; sera un ataque rpido y contundente, pero esta vez sera bajo el mando personal de la bruja. Se movieron con presteza por la calle principal siguiendo a la hechicera. Nada ms producirse el ataque, los arqueros rebeldes apostados en las casas a ambos lados de la calle dieron la alarma y se prepararon, una vez ms, para defender la plaza. De nuevo decenas de flechas cayeron sobre los atacantes, pero esta vez todos los proyectiles erraron sus objetivos. Una especie de campo de fuerza invisible haca que las flechas se desviaran en todas las direcciones, lo que permita a los soldados de Sharpast avanzar con comodidad. Por mucho que los arqueros dispararan no haba forma de penetrar aquel escudo invisible.


    Llegaron a la barricada que les impeda acceder a la plaza, donde una multitud importante de rebeldes se haba agrupado para defenderla y contener el nuevo asalto. Desde all los arqueros disparaban en vano contra los atacantes. Antes de que los sharpatianos entraran en contacto con la barricada, Niemrac, que se encontraba en primera lnea, agit con todas sus fuerzas su vara, apuntando hacia la barrera, que salt por los aires con un gran estruendo, llevndose consigo a todo rebelde que all haba, esparcindose por todas partes restos de madera y hierro. En un momento la bruja haba abierto una brecha en las defensas de la plaza, lo que permiti a los soldados asaltarla.


    ‹‹Ya eres mo, Elmisai —pens Niemrac—. Ahora ni Arnust ni nadie me impedirn llegar hasta a ti.››


    


    Los soldados de Tancor atrincherados en la plaza se quedaron sobrecogidos y confusos al ver desaparecer en cuestin de segundos la barricada que bloqueaba la entrada norte a la plaza de Hur. Docenas de hombres haban salido disparados en multitud de direcciones, cayendo contra el suelo y sobre los tejados. Muchos de ellos, aturdidos o heridos, dejaron de estar en condiciones de luchar. Con el camino abierto cientos de soldados imperiales se abalanzaron sobre los impactados rebeldes; muchos retrocedieron de forma instintiva.


    El ataque haba sorprendido a Elmisai, Dungor y a Arnust, que se haban parapetado en un pequeo templo al sur de la plaza. Nada ms saber de la nueva intentona imperial, regresaron al frente para dirigir la defensa, pero cuando se hallaban a medio camino vieron como la barricada saltaba por los aires, llevndose consigo a muchos compatriotas. A los pocos segundos el enemigo comenz a entrar masivamente en la plaza.


    —Ha sido Niemrac! —dijo Arnust asustado, comprendiendo que solo la magia poda haber provocado tanto dao—. Hay que sacar a Elmisai de aqu!


    Dungor, viendo lo que se les vena encima, fue el primero en reaccionar.


    —Proteged al rey! —orden Dungor, que carg contra el enemigo sin dudarlo—. Defended la plaza!


    Los soldados rebeldes que se encontraban cerca le secundaron y cargaron junto a l. En cuestin de segundos se form una mel de combatientes de ambos bandos chocando entre s. Varios leales se llevaron al rey, que retrocedi buscando la cobertura de sus hombres.


    Niemrac se uni a los soldados de Sharpast en la lucha cuerpo a cuerpo. Comenz a agitar su vara apuntando a todo rebelde que se le acercaba. Con cada movimiento de su vara, sin necesidad de tocar a sus vctimas, caa un rebelde fulminado, y sobre sus cadveres se iba formando un charco de sangre. Era como si una hoja invisible rajara a todo aquel que estuviera cerca de la hechicera.


    Arnust sali a su encuentro viendo el destrozo que la bruja estaba provocando. Niemrac le vio enseguida, pero no le atac.


    —Dnde est tu aprendiz? —pregunt Niemrac, que, al no haberle visto todava, tema ser sorprendida como haba sucedido en Zigrug.


    —Muy lejos de tu alcance —dijo Arnust—. Puede que consigas matarme a m, pero jams dars con l.


    —Eso ya lo veremos.


    Niemrac agit su vara contra Arnust e intent fulminarlo con una llamarada alargada que eman de su vara, pero Arnust reaccion a tiempo y consigui contener el conjuro formando una burbuja de agua que pronto se transform en una ola que cubri la llamarada y apag el fuego. La bruja atac con un nuevo hechizo que hizo que Arnust saltara por los aires a pesar de haber intentado volver a formar una esfera protectora, pero sta, aunque le haba salvado la vida, no fue suficiente. Se dio un golpe tremendo contra el suelo y su vara se alej unos metros de l.


    En ese momento, un hombre encapuchado que acababa de aparecer recogi la vara del suelo. Arnust, magullado tras el golpe, se dio la vuelta antes de que la bruja le atacara de nuevo. Entonces vio al recin llegado, al que pudo reconocer antes de que se quitara la capucha. Halon haba vuelto; se acerc lentamente hacia su mentor, le ayud a levantarse y le devolvi su vara. Arnust, aunque dolorido, se mantuvo firme y se dispuso a combatir con ayuda de Halon.


    —Has vuelto —dijo Arnust con rostro serio, pero sin apartar la mirada de la bruja.


    —No iba a dejarte solo contra ella —dijo Halon—. En cuanto vi desde las colinas lo que suceda regres.


    —Bien hecho. Ahora preprate.


    La bruja, que se haba quedado paralizada al ver lo que suceda, comprendi pronto que aquel joven era el aprendiz de Arnust. Su venganza iba a ser plena. Por fin matara a los dos magos que la haban humillado en Zigrug.


    —Maestro y aprendiz van a luchar y morir juntos —dijo Niemrac con un tono burln—. Perfecto.


    —Seprate! —le orden Arnust a Halon, viendo que la hechicera se preparaba para atacar de nuevo.


    Ambos magos se alejaron el uno del otro y atacaron a la bruja a la vez con varios hechizos. De la vara de Arnust se desprendieron unas bolas de fuego y de las manos de Halon emanaron varias esferas de aire, pero la hechicera no tuvo problema en extinguir el fuego y desviar las bolas de aire.


    —El fuego no es ningn secreto para m, Arnust —dijo Niemrac con arrogancia—. Debers esforzarte ms si quieres vencerme.


    De inmediato contraatac deslizando su vara en el aire una y otra vez, emanando de ella tiras de humo negro finas y alargadas que se dirigieron prestos hacia los dos magos de Oncrust.


    —Protgete! —le dijo Arnust a su aprendiz antes de recibir el ataque de la hechicera.


    Halon cre un escudo protector frente a l y Arnust una burbuja que eman de su vara. Las tiras de humo negro les golpearon con violencia, como si fueran ltigos, pero los hechizos protectores estaban surtiendo efecto y evitaban que aquella oscura magia les daara. Cuando los ataques terminaron la bruja haba desaparecido. Ya no estaba a la vista.


    —Dnde est? —pregunt Halon, inquieto.


    —Estate preparado! —grit Arnust—. Puede aparecer en cualquier parte!


    El enfrentamiento segua por todas partes. Combatientes de ambos bandos luchaban en una encarnizada pelea. A cada pocos pasos que daban haba alguien luchando a muerte. Halon busc a la bruja por todas partes, pero, por ms que se esforzaba, no lograba encontrarla; solo vea a soldados en liza. Centrado como estaba en buscar a Niemrac, varios soldados de Sharpast estuvieron a punto de sorprenderle, pero, usando su magia, los apart empujndolos violentamente con una corriente de aire. En ese momento, aprovechando que el aprendiz de mago estaba distrado, apareci la hechicera tras l, sorprendindole.


    —Halon, cuidado! —grit Arnust desesperado, viendo peligrar la vida de su pupilo—. Detrs de ti!


    Halon, deduciendo lo que estaba pasando a su espalda, se sinti aterrorizado por unos instantes; intent agacharse al mismo tiempo que giraba su cuerpo para tratar de neutralizar el ataque de Niemrac, pero sta ya se le haba adelantado y us violentamente su vara para agredir a Halon en la cabeza. Intent a la desesperada crear un hechizo protector que evitara el impacto, pero, mientras lo formulaba en silencio, sinti un duro golpe metlico en una ceja, como si de una maza se tratara. Halon cay como un saco de patatas sobre el suelo.


    —Noooooo…! —grit Arnust.


    Arnust vio al joven inmvil en el suelo y con sangre en la cabeza, y luego vio que la bruja se giraba hacia l con una sonrisa en el rostro, satisfecha por haber eliminado al aprendiz de su enemigo.


    —Ahora ha llegado tu turno —dijo Niemrac—. Pronto te reunirs con l.


    —Maldita seas! —dijo, furioso.


    Arnust se lanz al ataque lleno de ira hacia la bruja, que reaccion lanzndole varias maldiciones que el mago detuvo con los hechizos protectores que emanaron de su vara. Nada de lo que lanz surti el efecto que Niemrac esperaba y sta tuvo que desaparecer de nuevo al ver cmo Arnust se abalanzaba sobre ella. La bruja apareci sobre el tejado de una casa y desde ella lanz un rayo blanco sobre Arnust, pero el hechizo fue a parar a la vara del mago, que aprovech la energa del rayo para devolver el ataque, regresando hacia Niemrac con an ms fuerza, provocando una explosin en el tejado que la hizo despearse al vaco junto a varios trozos de maderos y tejas, cayendo al suelo. Niemrac, dolorida y sorprendida, se levant a duras penas pero sin soltar su vara. Una vez en pie vio que Arnust haba corrido hacia ella y se le echaba encima. Le lanz otro rayo ms, pero Niemrac tuvo el tiempo justo para desaparecer y evitar el hechizo, que provoc una nueva explosin sobre el muro de la casa que haba detrs de ella.


    Arnust estaba exhausto. Haba gastado casi todas sus energas en intentar abatir a Niemrac y no haba podido. Cay de rodillas al suelo frustrado, intentando encontrar energas para vengar a su aprendiz.


    ‹‹Te he fallado, Halon —pens, abatido.››


    Niemrac volvi a aparecer, pero esta vez lo hizo frente a l. Con un simple movimiento de su mueca hizo que la vara de Arnust se soltara de sus manos y acabase a muchos metros de distancia. Luego le apunt con su vara para terminar de una vez por todas con aquel incmodo mago. Niemrac se asegur de que no haba ningn rebelde cerca ni nadie que pudiera evitar que cumpliera su venganza. No cometera de nuevo los mismos errores que en Zigrug.


    —As acaba todo para ti, Arnust —dijo Niemrac, viendo que no haba peligro—. Tu aprendiz ha muerto y ahora lo vas a hacer t. Todo lo que has hecho ha sido completamente intil.


    —La muerte es el camino natural tanto de los hombres como de los magos —dijo Arnust—. As que, por qu no acabas de una vez, maldita perra?


    La hechicera decidi que era el momento de terminar para siempre con aquel molesto enemigo que tanto dao haba provocado a la causa imperial y a la Orden de Zurst. Apunt con su vara al mago, que permaneci inmvil en el suelo, aceptando la inminente muerte con nobleza y sin miedo. Niemrac reuni todo su odio para usarlo en el hechizo que iba a acabar con Arnust. Apunt hacia su corazn, pero algo evit que lo llevara a cabo. Sinti un dolor intenso en la espalda, como un golpe tremendo que impactaba sobre ella. La haban herido.


    


    


    Minutos antes en el frente principal


    


    Elmisai le haba dado el mando del ejrcito a Elisei en su ausencia, dejndola al frente de las operaciones para terminar con los sharpatianos que an mantenan la lnea. La antigua reina del bosque, sorprendida por la decisin de su hermano, no entenda la razn por la cual el rey se marchaba, pero al menos lo haba hecho cuando la batalla haba cambiado a favor de Tancor. Con los refuerzos la victoria pareca posible. Haban pasado de estar en una situacin desesperada a controlar totalmente el curso de los combates. Tom el mando del ejrcito y continu dirigiendo la lucha. Volvi a primera lnea para animar a sus soldados; fue entonces cuando la vio a menos de veinte metros de ella. Niemrac estaba en el frente, junto a las ya destrozadas fortificaciones rebeldes. Pareca estar observando algo que la haba llamado la atencin.


    ‹‹Es mi oportunidad —pens Elisei—. Debo abatirla antes de que cause ms dao.››


    Tena que ser certera o tal vez no volvera a presentarse una oportunidad como aquella. Sac una flecha de su carcaj casi vaco y apunt a la cabeza de la bruja. El proyectil se dirigi hacia ella con precisin, sin que el viento alterara su trayectoria, pero, antes de que impactara en su cabeza, sta se desvaneci por completo.


    ‹‹Ha desaparecido! —pens Elisei, lamentando la oportunidad perdida—. Pero cmo...?››


    Sin perder el tiempo dirigi su mirada hacia donde haba estado observando a la bruja y vio al grupo que escoltaba a su hermano hasta Hur. Entonces lo comprendi.


    ‹‹Va a intentar matar a mi hermano! Tengo que impedrselo, pero no puedo marcharme ahora en medio de la batalla.››


    En esos momentos el frente se rompi. Los refuerzos de Lwigthug haban revertido la situacin y la mitad del ejrcito imperial se haba puesto a la fuga y la otra mitad empezaba a ser rodeada por los soldados rebeldes. La batalla estaba acabando y la victoria era para las armas de Tancor. Ahora solo quedaba terminar el trabajo. Elisei, con la tranquilidad de ver cmo el ejrcito imperial se bata en retirada intentando salvarse, decidi que deba buscar a Niemrac para evitar que le hiciera dao a su hermano, pero antes deleg el mando a un pequeo grupo de oficiales.


    —Buscad a Turk. Si sigue vivo decidle que queda al mando. Si no dirigid vosotros las operaciones —orden Elisei—. Seguid presionando al enemigo; matad a todo aquel que se resista, pero los que no lo hagan se les permitir rendirse a cambio de deponer las armas, entendido?


    Sus hombres aceptaron las instrucciones y Elisei pudo marcharse tranquila, viendo cmo se alzaban con la victoria, pero al mismo tiempo preocupada por Elmisai. Tena que impedir que la bruja atentara contra su vida. No saba cmo, pero tena que intentarlo.


    Sigui los pasos de su hermano y sus escoltas, que haban entrado en Hur, donde los combates continuaban.


    ‹‹Niemrac intentar aprovechar la coyuntura de la batalla para llegar a l. Tengo que evitarlo.››


    Corri hacia Hur con su arco en la mano. Estaba agotada del esfuerzo de la batalla, pero a pesar de ello no se detuvo y continu. Tena que darse prisa. Al llegar a la villa no se encontr a nadie, aunque pudo or el ruido de la batalla. Estaban luchando en su interior. Recorri las calles buscando el combate, donde probablemente se encontrara a Elmisai. Los rebeldes con los que se top en su camino la informaron de que el enemigo haba iniciado un asalto a la plaza y los estaban superando. Corri con todas sus fuerzas para llegar a tiempo. Una vez all comprob que lo que la haban dicho era cierto: el ataque imperial haba superado las defensas rebeldes y sus soldados luchaban en el interior de la plaza, donde reinaba el caos ms absoluto. Por momentos se qued paralizada. No saba qu hacer.


    ‹‹Dnde est mi hermano? Y la bruja?››


    Pronto empez a ver cosas extraas en el centro de la plaza: bolas de fuego, rayos y explosiones, y comprendi que aquello solo poda tratarse de magia.


    ‹‹Es Arnust luchando con la bruja. Tengo que darme prisa.››


    Elisei reaccion y se dirigi al edificio ms cercano; desde all tendra una visin mejor de lo que estaba sucediendo. Desfallecida, subi las escaleras y accedi al tejado, desde donde pudo ver cmo Arnust combata con la bruja. Tena que hacer algo. Se movi de tejado en tejado buscando tener un mejor ngulo de disparo. Por fin lo encontr; no era la posicin ms idnea, pero ya no poda acercarse ms.


    En ese momento Niemrac haba logrado abatir a Arnust, que yaca en el suelo junto a la pared de un edificio. Poda estar ya muerto; no tena forma de saberlo, pero tena que aprovecharlo para intentar abatir a la hechicera. Estaba a una buena distancia de ella, pero si consegua mantenerse quieta y calmada y el viento no la traicionaba, poda llegar a alcanzarla. Tena el pulso acelerado y suspiraba agotada. Saba que no tendra ms oportunidades como sa. Agarr la ltima flecha de su carcaj y apunt. Prepar el disparo durante varios segundos.


    ‹‹No falles. Acaba con esa pcora.››


    El proyectil sali disparado hacia su objetivo, desapareciendo en el aire.


    En un principio no supo si haba acertado.


    


    Arnust vio que la bruja se detena y empezaba a gemir dolorida, desaprovechando la ocasin de terminar con su vida. Enseguida comprendi que a Niemrac la haban herido de alguna forma y decidi aprovechar su oportunidad. Concentr las pocas energas que le quedaban y arroj un hechizo sobre la bruja, que sali despedida por una tremenda fuerza que la empuj. Cay cerca de un grupo de rebeldes, que se vieron sorprendidos por ella. Se golpe con el suelo de espaldas, partindose la flecha en la cada y clavndose sta ms en la carne. Qued en el suelo inmvil, aturdida y dolorida. Arnust, que se haba levantado con dificultad, grit con todas sus fuerzas:


    —Matad a la bruja! Matadla! No dejis que escape!


    Los soldados rebeldes que la rodeaban dudaron un momento, pero, viendo que sta no reaccionaba y que era vulnerable, cayeron sobre ella como una horda de lobos sobre un cordero. Niemrac no pudo desvanecerse, como haca siempre, y los soldados de Tancor se arrojaron con cuchillos y espadas sobre ella, atravesando con su acero la desprotegida piel de la hechicera, pinchndola una y otra vez.


    —Noooooo…! Noooooo…! —gritaba la bruja con tremendo dolor.


    Docenas de soldados se haban abalanzado sobre ella, atacndola con toda su ira. Los cientos de golpes la cercenaron, la mutilaron, la despellejaron, la desfiguraron y la destriparon. Sufra un dolor terrible mientras reciba los cortes, cuchilladas y golpes de montones de armas movidas por el odio a una mujer que haba llevado la muerte y destruccin a Tancor. En cuestin de segundos haba muerto desangrada, pero los soldados se ensaaron con ella durante minutos. Al final solo qued un cuerpo desfigurado lleno de sangre y vsceras. No qued nada reconocible de ella.


    Los soldados imperiales, viendo lo que le haba sucedido a la comandante del ejrcito, retrocedieron. Muchos arrojaron las armas, intentando escapar, dando la batalla por perdida; otros se rindieron sin ms. El combate haba terminado.


    


    Uncas haba visto morir a Niemrac a no mucha distancia de donde se encontraba, lo que le haba dejado atnito, al igual que al resto de soldados, que se desmoralizaron y empezaron a retroceder hasta formar una verdadera estampida. Uncas, viendo la batalla perdida, huy como los dems mientras eran perseguidos por centenares de rebeldes que se le echaban encima con furia. Abandon su yelmo y sus armas para correr ms deprisa y poder escapar de una muerte segura. Se adentr en la calle principal, adelantando a muchos compaeros que, agotados, apenas tenan fuerzas para correr. Si llegaba al bosque tal vez podra salvarse de la masacre que se estaba produciendo. Los rebeldes no estaban teniendo piedad y masacraban a todo soldado de Sharpast que encontraban. A medio camino se dio la vuelta para comprobar si haba alguien persiguindole. Por suerte los rebeldes se haban quedado atrs, ensandose con los ms rezagados, por lo que se sinti a salvo y continu su retirada, pero, nada ms darse la vuelta, una flecha le atraves el crneo por atrs, derribndole al instante. Uncas muri con los ojos abiertos sin comprender qu le haba pasado.


    


    

  


  
    


    


    


    


    XIX


     UNA VICTORIA AMARGA


    


    


    E n un principio los rebeldes persiguieron a todo soldado imperial que intentaba escapar y los masacraron sin distincin de rango pero, tras un inicio sin control, la sed de sangre fue disminuyendo y, ya bajo la iniciativa de los oficiales, se detuvo la matanza, perdonando la vida a todo aquel que se rindiera. Dungor, que haba reorganizado a su caballera para perseguir a los que huan, estaba dando rdenes de no tocar a los prisioneros. Haba muerto ya demasiada gente.


    Elmisai apareci de nuevo en medio de la plaza. Los leales haban escondido al rey en una casa para protegerlo de la bruja, pero ahora que ella haba muerto y que el ejrcito enemigo se renda o se bata en retirada, ya no haba de qu preocuparse. Por todas partes se agolpaban centenares de cuerpos sin vida y los heridos y mutilados se arrastraban sollozando, reclamando la ayuda de los que haban tenido la suerte de salir indemnes. En la plaza, donde los combates haban sido ms intensos en los ltimos compases de la batalla, las imgenes de crudeza en aquel caos eran an mayores. Los gritos y alaridos de desesperacin se escuchaban como nunca. No daban abasto intentando socorrer a los que seguan con vida.


    —Atended a los heridos! —deca Elmisai preocupado, mientras recorra la plaza viendo tanta muerte y desolacin. Estaba llorando en silencio—. Atendedlos a todos!


    Arnust regres hacia donde yaca el cuerpo de Halon. Estaba inerte en el suelo, bocabajo. Se agach sobre su pupilo y le gir para verle mejor. Su corazn le dio un vuelco. Respiraba. Halon estaba vivo. Tena una brecha en la cabeza y estaba inconsciente, pero respiraba y tena pulso. La bruja no le haba matado como se haba temido.


    —Halon! Ests vivo! —dijo con los ojos repletos de lgrimas—. Ests vivo! Gracias a los dioses!


    De inmediato busc pcimas y ungentos de su bolsa de medicamentos y empez a tratarle.


    Elisei se uni a su hermano, que la recibi con gran alegra.


    —Gracias a los dioses que ests bien —dijo el rey sonriendo.


    Elmisai la abraz con lgrimas en la frente y la bes en la mejilla.


    —Lo hemos logrado, mi querida Elisei —sigui Elmisai mientras la abrazaba—, pero qu haces aqu? Qu ha pasado en el campo de batalla?


    —Hemos vencido, hermano —dijo Elisei—. Me fui cuando el ejrcito imperial se retiraba. Vi a la bruja dirigirse a Hur tras tus pasos; tema que quisiera asesinarte y vine para intentar impedirlo. Mi flecha la alcanz cuando haba reducido a Arnust. Ahora hemos vencido y ella est muerta.


    —Bendita seas —dijo Elmisai besndola las manos.


    —Muchos han muerto para obtener este triunfo. Nuestra victoria es amarga.


    —Siempre recordaremos a los que han dado sus vidas por la causa.


    En ese momento Dungor lleg montado en un caballo con el rostro lleno de sangre seca. Al ver al rey descabalg. Elisei, sin darle tiempo a nada ms, se abalanz sobre l y le abraz de la alegra que le produjo verlo con vida.


    —Mi seora! —exclam Dungor que no esperaba aquella reaccin de la hermana del rey.


    —Me alegro de veros, Karmil —dijo Elisei, que se apart enseguida—. Espero no haberos importunado.


    —En absoluto. Todo lo contrario, pero, no me digis que ha sido vuestra la flecha que ha acabado con la bruja?


    Elisei sonri ruborizada.


    —Sois certera como ninguna —dijo Dungor—. Vuestra puntera nos ha salvado.


    Elmisai se acerc a Dungor y le dio una palmada en el hombro.


    —Has hecho un buen trabajo, amigo —dijo Elmisai satisfecho, habiendo olvidado las rencillas anteriores al comienzo de la batalla—. De nuevo estamos en deuda con vos.


    —Gracias, majestad. Es un honor haber ayudado. Hemos capturado a varios de los lugartenientes de Niemrac, que se han rendido junto a muchos de sus camaradas.


    —Hoy vamos a hacer muchos prisioneros —dijo Elmisai—. No s qu haremos con todos ellos.


    —Podrn sernos de utilidad para negociar con el Imperio —dijo Elisei.


    —S, nos pueden ser ms tiles vivos que muertos. Ocuparos de ellos; yo vuelvo al frente principal. Quiero ver con mis propios ojos lo que ha pasado all.


    


    Los muertos se contaban por millares. La segunda batalla de Hur se haba convertido en una verdadera carnicera de hombres y bestias. Miles de cuerpos yacan sobre el fango esperando a ser recogidos. Ms de la mitad del ejrcito imperial haba perecido o haba sido capturado; el resto se haban dispersado por los campos, intentando escapar de la matanza que se haba producido. Algunas unidades haban conseguido retirarse con cierto orden, buscando los caminos del sur para internarse en territorio imperial, donde estaran a salvo.


    Turmal y Arnol recorrieron el campo de batalla observando aquel caos. Los soldados remataban a los enemigos heridos y rapiaban entre los cadveres, buscando cosas de valor. Nadie se lo impeda.


    —Nunca pens que vivira para ver una victoria as —coment Arnol, acostumbrado a las derrotas del pasado frente a los ejrcitos imperiales—. Hemos hecho bien en acudir en ayuda de Elmisai. Si no lo hubiramos hecho ahora su ejrcito habra sido destruido y nuestra ciudad caera en manos enemigas, y todos seramos pasto de los gusanos.


    —Haba que correr ese riesgo —dijo Turmal—. Esta victoria vale su peso en oro. Ahora nuestra causa ganar ms fuerza y mucha ms gente empezar a creer que Tancor puede volver a ser libre. Nos haremos ms fuertes y Sharpast se ver obligada a aceptar nuestras exigencias.


    —Al menos mientras siga la guerra en Lindium. Si el emperador regresa nada le impedir tomar nuestra tierra de nuevo.


    —Nuestros embajadores negocian una alianza con los Reinos de Lindium. Con la ayuda de occidente nuestro pueblo volver a ser libre. La alianza nos beneficia a todos.


    —No subestimes la fuerza del Imperio. He visto cmo sus ejrcitos arrasaban nuestra tierra y aplastaban nuestros ejrcitos durante aos. La victoria de hoy no significa nada si nos quedamos sin apoyos. Tarde o temprano el Emperador volver, y ms vale que contemos con una ayuda en condiciones o no habr un maana para nuestro pueblo.


    Turmal permaneci en silencio. No tena ganas de discutir en esos momentos.


    —Deberamos buscar al rey —dijo cambiando de tema.


    Ambos dirigieron sus pasos hacia las posiciones de inicio del ejrcito de Tancor, donde Turmal esperaba encontrar a algunos compaeros de la resistencia.


    La milicia de Lwigthug haba capturado a cientos de infantes que se haban rendido en masa al ver perdida la batalla y al verse rodeados por los dos ejrcitos de Tancor. Las rdenes dadas haban sido confusas debido al caos de la batalla y muchos oficiales las haban interpretado como quisieron, tomndose la justicia por su mano. Muchos soldados de Sharpast que se haban rendido fueron asesinados a sangre fra, pero las matanzas ya se haban detenido y haban agrupado a los prisioneros en varios crculos formados por varios cientos de hombres alejados del campo de batalla. En todo momento estuvieron rodeados por un gran nmero de tancorianos que los custodiaban, evitando que stos escaparan.


    Turmal haba matado a sangre fra a muchos sharpatianos y vea con rabia y odio a los prisioneros, a los que deseaba ver muertos, pero no dependa de l decidir qu hacer con ellos.


    ‹‹Si hubiera sido al revs ahora todos nosotros estaramos muertos —pensaba Turmal—. No habran tenido piedad alguna.››


    Los escasos mdicos y sanitarios con los que contaban estaban desbordados por el trabajo. Haba tantos heridos que era imposible atenderlos. Tenan que priorizar para ayudar solo a aquellos que podan ser salvados, y para el resto suministrarles licor de tebano para que no sufrieran mientras agonizaban. A los soldados imperiales heridos se les remataba en el suelo sin contemplaciones. Nadie se preocup por ellos.


    Elmisai lleg al campo de batalla acompaado por su hermana y por una buena escolta. Al verle los soldados de Tancor levantaron sus armas, agitaron los estandartes y corearon su nombre una y otra vez. El ruido era ensordecedor.


    —Ah le tenemos —dijo Turmal, viendo cmo el rey de Tancor era ovacionado por todos—. Le aclaman como si fuera el nico artfice de esta victoria.


    —Es el rey —dijo Arnol—. El mrito de la victoria es para l, nos guste o no.


    Ambos oficiales se dirigieron al encuentro del rey, que en un principio no reconoci a ninguno de los dos cuando se le acercaron entre tanto gento, pero Elisei s lo hizo.


    —Turmal, ests aqu? —dijo Elisei, contenta por encontrar a uno de sus ms leales partidarios.


    —He venido con el contingente de Lwigthug para ayudar a Tancor y a mi reina —dijo Turmal.


    —Ya no soy reina —dijo Elisei, molesta.


    —Para m siempre lo sers.


    Elmisai se detuvo al ver que su hermana se paraba a hablar con alguien. Le cost reconocer a Turmal, uno de los hombres de confianza de Elisei, al que no vea desde que abandonaron la guarida de la resistencia en el Bosque Maldito y con quien no haba tenido trato desde antes de caer preso en manos del Imperio. Turmal era an ms joven que l, pero desde el principio se haba involucrado en la rebelin al igual que su difunto padre, un importante Seor que muri en la emboscada en la que Elmisai fue hecho prisionero. Lo ltimo que haba sabido de l era que Elisei le haba mandado a buscar una partida de guerreros que combatan junto a las fuerzas de Lindium.


    —Esto s que es una sorpresa! —dijo Elmisai, complacido—. As que a vos os debemos sta ms que oportuna llegada con refuerzos, Turmal?


    —Majestad —dijo Turmal con cierta sequedad—; yo solo soy un simple servidor de Tancor. A quien le debis la ayuda es al consejo de Lwigthug y al comandante Arnol. —En ese momento Turmal present al veterano oficial, que hizo una leve reverencia—. l est al mando de la milicia de Lwigthug.


    —Majestad, es un placer volver a veros —dijo Arnol con cortesa.


    —Nos conocamos? —pregunt Elmisai, intrigado.


    —Serv en el ejrcito de vuestro padre —dijo Arnol—. Os vi muchas veces cuando erais un nio en la corte. Por entonces yo era mucho ms joven; es normal que no me reconozcis.


    —En cualquier caso siempre es un placer volver a ver a un hombre tan leal y valiente. Os agradezco vuestra ayuda y la de Lwigthug. Sin vosotros hoy no lo habramos logrado.


    —No se merece, majestad. Vos nos habis unido de nuevo y gracias a vos hemos recuperado la esperanza y la ilusin de ver a Tancor renacer de sus cenizas.


    —Ahora debemos ocuparnos de los heridos. Hemos de salvar a todos los que podamos. Acompaadme, por favor —le pidi a Arnol y a Turmal mientras supervisaba el trato de los heridos.


    


    Por la noche el rey se reuni con los oficiales supervivientes en el cuartel general. Ahora que haban vencido era necesario tomar decisiones. Faltaban varios nombres importantes que siempre solan asistir a las reuniones: Arnust, que estaba dedicando todo su tiempo a cuidar a Halon y a otros heridos, y Turk, que estaba siendo asistido por las heridas padecidas durante la batalla, adems de otros oficiales que haban fallecido durante la lucha o estaban heridos. En su ausencia les sustituan los mandos que haban llegado de Lwigthug: Arnol, Turmal y otros oficiales menores, como reconocimiento por su decisiva intervencin en la batalla.


    Elmisai, Dungor y muchos otros tenan pequeas heridas y contusiones por todo su cuerpo, pero podan ser tratados ms tarde; antes haba otras prioridades.


    —Amigos mos, hoy hemos logrado una gran victoria, una autntica gesta digna de las ms brillantes proezas del pasado —dijo Elmisai—. Hoy hemos conseguido allanar un poco ms el camino hacia la independencia de nuestro reino. Un paso decisivo. Ahora, habiendo derrotado a los ejrcitos que el Imperio envi para doblegarnos, tenemos el camino libre para recuperar terreno en Tancor y ganar ms adeptos para la causa. Las noticias de nuestra victoria se propagarn tan rpido como el vuelo de un ave; las ciudades que se mostraban dubitativas pronto manifestarn su deseo de unirse a nosotros. El nmero de adeptos crecer por todas partes y nuestras fuerzas aumentarn; y esta vez Sharpast no tendr nada con lo que oponrsenos. Tancor volver a ser libre y a estar unida. Tenemos que movernos con rapidez y determinacin; es el momento. Honremos el sacrificio de nuestros valientes hermanos, que hoy han sacrificado sus vidas para dar un futuro mejor a nuestro pueblo, y acabemos el trabajo que nuestros antepasados empezaron. Esta misma noche enviaremos mensajeros en todas las direcciones para transmitir la noticia de nuestra gran victoria. Pronto todo Tancor sabr que hemos vencido y que el camino de la unificacin es ya inevitable.


    Los asistentes se mostraron conformes con las palabras del rey y asintieron o levantaron su voz apoyndole. Turmal era ms reticente. Conoca a Elmisai desde que era un nio, aunque nunca haba tenido mucho trato con l. Consideraba que era pasional y actuaba de buena fe, pero tambin que era falso, autoritario, imprudente, orgulloso, vengativo y que se crea el nico capaz de vencer al Imperio y de guiar a su pueblo, cuando haba demostrado, en ms de una ocasin, que sus decisiones podan haberles conducido al desastre ms absoluto, como haba ocurrido diez aos antes y, de no haber tenido unos asesores ms preparados y dignos que l, como era el caso de su difunto padre, la rebelin habra terminado mucho antes. Turmal no tena en muy buena estima al que era su rey, pero apoyar a Elmisai Atram era la nica posibilidad real que tenan para liberar Tancor de la opresin imperial.


    —Maana partiremos a Lwigthug, donde podremos descansar unos das —continu el rey de Tancor—. All podrn ser atendidos nuestros heridos en mejores condiciones y nuestras mermadas tropas podrn recuperar fuerzas. Y luego, cuando estemos listos, iniciaremos la nueva campaa. Lwigthug ser nuestra nueva base de operaciones, y desde donde prepararemos los prximos ataques. Vamos a emprender la invasin del sur y expulsaremos a los enemigos que an queden en nuestra tierra y a los traidores que los apoyan. Pronto no quedarn partidarios del Imperio en Tancor y nuestra tierra volver a ser una.


    ‹‹Ni siquiera nos ha pedido consejo —pensaba Turmal, molesto por el autoritarismo de Elmisai—. Cuando un rey toma decisiones sin el asesoramiento de sus oficiales y consejeros se convierte en un tirano. Esto es lo que nos espera cuando impere la paz bajo su reinado? Si pudiera elegir no te querra como rey. Tu hermana se merece mucho ms ese ttulo; ella s que sera una reina ejemplar.››


    De nuevo la mayora respondi con avenencia a las palabras de Elmisai. Todos luchaban para conseguir liberar a Tancor, y Elmisai, bajo su liderazgo, era el nico que poda conseguirlo, y ahora su gran sueo estaba un poco ms cerca. Solo Turmal permaneci en silencio. Coincida con Elmisai en el objetivo, pero no en la forma de lograrlo. Pero quin era l para cambiarlo?


    La sesin dur unos pocos minutos ms para intentar reorganizar al mermado ejrcito de Tancor e imponer orden en aquel caos que reinaba por todas partes tras la batalla. Haba que decidir qu hacer con los prisioneros y a dnde enviarlos, ocuparse de temas de logstica, de los miles de cadveres que haba esparcidos en todo el campo de batalla y, sobre todo, tratar de la mejor forma posible a los muchos heridos que haba. Tras varios minutos de deliberacin y de decisiones rpidas, Elmisai dio por finalizada la reunin para que todos se pusieran a trabajar antes de poder descansar.


    Nada ms acabar Elisei se acerc a Turmal.


    —As que has vuelto —dijo Elisei intrigada, que antes no haba podido hablar con su antiguo oficial de la resistencia—. Me alegro de verte.


    —Yo tambin me alegro —dijo Turmal—. Ver vuestro rostro de nuevo reconforta mi corazn.


    Elisei se sinti molesta por su forma de hablar, pero lo dej pasar.


    —Encontraste a nuestros hermanos de la resistencia?


    —Lo hice, alteza. Todos ellos han luchado hoy en la batalla. Los encontr en Lwigthug hace un tiempo, poco antes de que nos sitiaran. Cuando el enemigo parti a vuestro encuentro tuvimos una oportunidad de terminar el asedio y la aprovechamos; luego acudimos en vuestra ayuda.


    —Has hecho un gran trabajo. Tu lealtad hacia Tancor es encomiable. Cualquier recompensa que recibas ser insuficiente.


    —Solo deseo una cosa —dijo Turmal, acercndose a ella ms de lo que dictaba el protocolo.


    Elisei se apart enojada. Saba que Turmal la deseaba desde haca tiempo, pero ella no senta lo mismo por l.


    —Buscaros a otra, Turmal; mi corazn no os pertenece. No olvidis vuestra posicin y la ma. Si volvis a importunarme con este tema volvers al Bosque Maldito.


    —Perdonadme, alteza —dijo, decepcionado.


    Elisei se apart de l y se uni a la comitiva de su hermano. Arnol haba observado la escena y se acerc a Turmal.


    —Aspiris demasiado alto, amigo mo —le dijo Arnol—. Una mujer as no la consigue cualquiera.


    —Ya cay en mis brazos una vez hace tiempo. Puede volver a hacerlo.


    —Es una batalla que no puedes ganar. No pierdas el tiempo tras ella. Hay muchas otras mujeres en el mundo.


    —Como ella no —dijo mientras se marchaba.


    


    Elisei se qued con su hermano visitando a los heridos antes de marcharse a dormir. Haba tantos que no dieron abasto, pero sentan como obligacin moral intentar dar nimos a los que haban arriesgado sus vidas por la causa. Muchos de ellos moriran esa noche; fue duro para ambos. El panorama era desolador; por todas partes se oan los gritos de los moribundos y de aquellos a los que los cirujanos amputaban alguna extremidad para evitar la gangrena. El hedor a sangre y muerte era insoportable.


    Entre los muchos heridos que visitaron estaba Turk, que no haba querido tener un trato preferencial por ser oficial y se encontraba en un hospital de campaa que haban creado en el templo de Hur, donde haba centenares de heridos. Su herida ya haba sido debidamente examinada, lavada, desinfectada y cosida. Tena dolores en las costillas, pero aguantaba sin queja alguna. Ni siquiera pidi licor de tebano.


    —Cmo te encuentras? —pregunt Elmisai, preocupado por el estado de uno de sus oficiales de confianza.


    —Me siento renacido —dijo Turk con una sonrisa—. Crea que no pasara de hoy, y gracias a los dioses no ha sido para tanto.


    —Me alegra verte de buen humor.


    —Los mdicos han dicho que tuviste mucha suerte —dijo Elisei—. Un poco ms arriba y ms profundo y ahora no estaramos hablando.


    —No iba a perderme esta victoria por nada del mundo —dijo Turk.


    —Ahora es mejor que descanses para que puedas recuperarte —dijo Elmisai.


    —Pronto volver a la accin. No quiero quedarme postrado ahora que las cosas empiezan a irnos bien. En cuanto pueda moverme sin que sienta una punzada en las costillas retomar mis funciones. Hay mucho por hacer.


    —No apresures tu recuperacin —dijo Elisei—. Te necesitamos entero, no a medias.


    —Os agradezco la visita, amigos, pero no quiero que perdis el tiempo conmigo. Seguro que tenis muchas cosas ms importantes que hacer.


    —Descansa, amigo mo —dijo Elmisai.


    Elisei se agach, le dio un beso en la frente y, cuando se levant, le regal una sonrisa.


    —Cudate mucho —le dijo Elisei.


    Turk le devolvi la sonrisa y los dos hermanos continuaron visitando al resto de heridos.


    


    Arnust pas mucho tiempo junto a Halon para ver si mejoraba. Le haban trasladado hasta un cmodo lecho en Hur donde podan tratarle mejor. El joven mago permaneca inconsciente, pero vivo. Arnust le haba limpiado y cosido la herida y le haba preparado varios brebajes que le suministr con dificultad. No obstante, Arnust no poda hacer mucho ms por l, y haba centenares de heridos que necesitaban asistencia. Dej a Halon con un mozo para que ste le avisara si su aprendiz despertaba o si le suceda algo, y se fue a atender a otros heridos. Pas largas horas cosiendo y lavando heridas; ayud a amputar varios miembros y entablill algunos huesos rotos, suministr todo el licor de tebano que tena e hizo lo que pudo para salvar al mayor nmero de vidas. Estaba agotado y dolorido, pero no iba a dejar que su estado fsico se interpusiera cuando haba gente que se estaba muriendo.


    Pas muy mala noche. Bajo la tmida luz de las velas tuvo que asistir a docenas de hombres heridos junto a otros sanitarios que no daban ms de s. Cada pocos minutos se lavaba bien las manos con agua para limpiarse la sangre y la suciedad, y luego se las embadurnaba con vinagre para desinfectar. Era necesario aquel ritual para evitar que las heridas se infectaran y los pacientes murieran en cuestin de das o semanas. Al final, despus de entregar las medicinas que le quedaban, preso del agotamiento, se march a descansar. Ya eran altas horas de la noche, pero los gritos de los heridos no dejaban de orse para detrimento de los que intentaban dormir. Por entonces todava haba muchos hombres recogiendo y apilando los cadveres. Deban alejarlos de las cercanas de Hur y del ejrcito para evitar el contagio de enfermedades. En los das siguientes construiran varios tmulos y fosas lejos de la ciudad para que la tierra guardara los cuerpos de los difuntos, pero por el momento solo los apilaban lejos de all.


    Antes de acostarse fue a ver a Halon. El mozo que le vigilaba se haba quedado dormido. Arnust le despert y le dijo amablemente que se fuera a descansar mientras l le relevaba. Halon pareca dormir tranquilamente en aquel lecho, pero en realidad deba de estar luchando entre la vida y la muerte.


    ‹‹Ojal despiertes pronto—pens Arnust—. No sera justo que yo sobreviviera y t murieras. Aguanta, Halon, aguanta.››


    El mago se qued dormido sobre una silla, apoyando la cabeza sobre su vara.


    Se despert horas despus por un extrao ruido. A la confusin inicial de alguien que se acababa de despertar se le sum el hecho de escuchar unos extraos sonidos, pero pronto comprendi lo que estaba pasando: Halon estaba balbuceando. Mova la cabeza de un lado para otro mientras intentaba decir algo que Arnust no consegua comprender. El mago se levant corriendo y fue a ver a su pupilo; entonces se llev una gran alegra al ver que Halon trataba de comunicarse. Arnust le acarici la cabeza y su aprendiz abri los ojos.


    —Arnust, Arnust...! —empez a decir Halon, asustado mientras se revolva.


    —Estoy aqu, Halon, tranquilo —dijo Arnust.


    —La bruja! Dnde est?


    —Tranquilo, ya ha pasado todo. Niemrac ha muerto. Ests a salvo.


    Halon se fue tranquilizando poco a poco.


    —Dnde estoy? Qu ha pasado?


    —Ests en Hur, Niemrac ha muerto y hemos vencido. Perdiste el conocimiento durante la lucha; la bruja te hiri en la cabeza. En ese momento cre que te haba perdido, pero gracias a los dioses ests bien.


    —Lo recuerdo. Ella estaba detrs de m, intent usar un hechizo defensivo pero luego todo lo dems es negro y borroso. No recuerdo nada ms.


    —Quiz eso fue lo que te salv. Niemrac us su magia para que el golpe de su vara fuera igual de contundente que el de un mazo, para que as el impacto fuera letal, pero tu magia te ha salvado.


    —Me duele mucho la cabeza. Tengo sed.


    Arnust le llev un cazo con agua y se lo dio para que bebiera, y luego le dio un poco de licor de tebano que haba guardado para Halon.


    —Cmo ha muerto? —pregunt Halon—. La derrotaste?


    —No exactamente —dijo Arnust—. Ella me volvi a vencer. Justo iba a acabar conmigo cuando una flecha la alcanz en la espalda; aprovech ese momento para usar mi magia y alejarla de m. Sali despedida y acab magullada en el suelo cerca de un grupo de tancorianos. No pudo reaccionar y se echaron encima de ella. Muri acuchillada entre terrible dolor.


    —Se lo tena merecido. Ojal pudiera haberlo presenciado.


    —No disfrut vindola morir, pero sent un gran alivio. Ahora que ha muerto Elmisai est a salvo y la rebelin ya no corre el mismo peligro. Nuestra labor aqu ha terminado.


    —Volvemos a casa?


    —Otros asuntos nos ataen. Poco ms podemos hacer ya en Tancor.


    —Algn da tenamos que volver.


    —S, ahora descansa. Tienes que recuperar fuerzas antes de partir. Y a m tambin me vendr bien.


    


    


    


    


    XX


      LA CAMPAA FINAL


    


    


    Principios de enero


    


    E l fro haba llegado con contundencia a Lindium, sobre todo en el norte, donde las primeras heladas haban aparecido. En Vanion, donde el clima era un poco ms clido, el fro no era tan drstico, pero s se empezaba a notar el glido cambio de temperatura. Las fuerzas del Imperio haban retomado su avance hacia el sur en esas circunstancias. Ms de sesenta mil hombres marchaban para acabar con el ejrcito que era leal al prncipe Nairmar. Buscaban dar un golpe de efecto que acabara con la guerra para, de ese modo, poder implantar definitivamente el orden imperial en aquella tierra. Liderando esa enorme fuerza se encontraba el Emperador en persona con dos de sus hermanos: Mencror y Menkrod.


    No encontraron resistencia en los inicios de la ofensiva. Nada se opona al poder de Sharpast ni ningn ejrcito sala a su encuentro. En su camino hallaron los campos desiertos; algo que era ya rutinario. Todos los habitantes de la zona haban abandonado los pueblos y villas por temor a las huestes de Sharpast; pero en cuestin de das se encontraron el primer escollo: la ciudad-lago de Carnair se opona con sus imponentes y bien guarnecidos muros. La ciudad era prcticamente inexpugnable; solo una pequea parte de la muralla estaba en tierra y all se concentraban la mayor parte de las defensas, y el ejrcito de Mulkrod no dispona de una flota con la que poder atacar los muros en la parte de la ciudad que estaba rodeada por las aguas del lago. No obstante, de inmediato cortaron toda lnea de suministros con el exterior e iniciaron preparativos para el asedio. Ese mismo da Mulkrod se reuni con su estado mayor.


    —El ejrcito de Vanion ha huido al sur —dijo el general Milust, que haba interrogado a varios campesinos antes de la reunin—; pero han dejado una guarnicin importante. Est claro que no podemos entrar en la ciudad sin ms. Conquistar el Muro de Ulrod se va a antojar ms sencillo que tomar Carnair.


    —Y si rendimos la ciudad por hambre perderemos a muchos hombres por el fro —dijo Rahecar—, adems de tiempo y recursos.


    —Y parece que no van a plantar cara con su ejrcito —dijo Mencror—, al menos de momento. Huyen hacia el sur.


    —Los perseguiremos y les obligaremos a presentar batalla —dijo Menkrod.


    —Al sur solo les queda Lagos —dijo Milust—, pero segn nuestros informes esa ciudad es vulnerable ante un asalto directo. Podemos tomarla ms fcilmente.


    —Estn jugando al gato y al ratn con nosotros —dijo Mulkrod—. Eluden la lucha y seguirn as hasta que no les quede a donde huir.


    —Deberamos perseguirlos —dijo Menkrod.


    —Y lo haremos —dijo Mulkrod—. Pero alguien deber quedarse dirigiendo el sitio de Carnair. No dejaremos un bastin tan importante del enemigo en retaguardia.


    —Vamos a ir de asedio en asedio —dijo Milust—; as iremos dividiendo cada vez ms nuestras fuerzas. Eso es lo que pretenden para que nuestra superioridad numrica no sea tan contundente. Entonces puede que s nos planten cara; seguramente en un terreno que les sea favorable o en algn lugar donde puedan intentar emboscarnos.


    —Han planeado bien su defensa —dijo Mulkrod—, pero eso no les servir. Tomaremos una a una las ciudades y fortalezas de la regin. No podrn huir eternamente.


    —Como deseis, majestad —dijo Milust.


    —Maana partiremos con el grueso del ejrcito —dijo Mulkrod—. Mencror, t te quedars dirigiendo el asedio con un contingente menor. Te ves capacitado para esa tarea?


    —Ms que capacitado —dijo Mencror, satisfecho por volver a comandar una fuerza armada de envergadura.


    —Bien, el resto vendr conmigo. Iremos tras el ejrcito de Nairmar. No le daremos ningn respiro.


    


    


    Carnair. Unos das antes


    


    Nairmar supo del avance imperial antes de partir hacia Landor con Nerma para intentar conseguir la ayuda de sus reinos vecinos. Haba acordado partir en una misin diplomtica para convencer a sus vecinos para que los ayudaran, pero la inminente llegada del enemigo a las tierras del sur le haba obligado a quedarse y enviar a otro en su lugar. No obstante, Nerma s se marchara a la capital de Landor acompaado por el emisario elegido para tratar con sus vecinos el asunto de la guerra; con ella ira tambin una pequea escolta que la protegera durante el camino hasta llegar a Wadesh, donde se quedara bajo la proteccin del rey Faleth. De nuevo su prometida intent convencerle para que la dejara quedarse a su lado, pero Nairmar haba tomado la decisin haca tiempo y nada le hara cambiar de parecer. Lo mejor para ella y el beb que llevaba en su vientre era estar lejos de l y de la guerra. Solo as estaran fuera de peligro. Nairmar se despidi en privado para poder expresar sus sentimientos sin la desaprobacin de los dems.


    —Siento que hayamos llegado a esta situacin —dijo Nairmar—. S que es muy duro para ti.


    —Estamos en esta situacin por tu terquedad, Nairmar Alistei —dijo Nerma—. Si fuera por m te acompaara hasta el fin del mundo.


    —Lo s, pero no puedo permitir que te pase nada, ni a nuestro beb. Los dos sois lo nico valioso que tengo.


    —Te he odo decir esas palabras docenas de veces. Ya no voy a insistir ms. No me queda ms que aceptar que en cuanto nos separemos ya no volver a verte.


    —Quieres hacer de nuestra despedida un drama? —pregunt Nairmar, molesto.


    —Ojal no fuera as, pero qu posibilidades tenemos? Vas a enfrentarte solo a Mulkrod. No puedes vencer; te derrotarn y te matarn. Sois muy pocos contra muchos.


    —La guerra no ha acabado todava y ya me ests dando por muerto! —salt Nairmar, enfadado.


    —Tengo que ser realista. No quiero tener vanas esperanzas de volver a verte para nada.


    —Prefieres aceptar directamente que voy a morir?


    —No... yo... no lo s —dijo Nerma con tristeza—. Todo es muy duro de aceptar. Yo solo quiero que todo vuelva a ser como antes.


    —Yo tambin quiero, pero eso no pasar si no derroto a Mulkrod. Tengo que expulsarle de Vanion y liberar nuestra tierra.


    —Pero es una tarea que no puedes conseguir solo. Si Hanrod y Landor no nos escuchan nada podrs hacer.


    —Todava albergo la esperanza de que nuestros aliados acudan en nuestra ayuda; si no ellos tambin estn condenados. Si aguantamos el tiempo suficiente nos enviarn refuerzos. Tienen que hacerlo.


    —Espero que tengas razn. Hablar con el rey de Landor. Si es necesario no comer nada hasta que acepte recibirme. Y har todo cuanto est en mi mano para convencerlo.


    —S que lo hars, pero no quiero que llegues a preocuparte por eso. Confo en que el emisario ser capaz de convencer a Faleth de que nos ayude. Yo mismo he redactado una carta que espero que sirva para que recapacite y entre en razn. No quiero que te preocupes por la poltica y no quiero que dejes de comer por nada del mundo. Quiero que nuestro hijo nazca fuerte y sano.


    —Qu ser de nosotros si mueres? Estar condenada a la clandestinidad, ocultando mi identidad y la del beb. Pasaramos el resto de nuestra vida escondidos. Qu clase de vida es sa?


    —Mujer, no ests haciendo de esta despedida un momento fcil. Si me pasara algo estars protegida. Mis partidarios os ocultarn; estaris a salvo. Ahora quiero que dejes de dar por sentado que me van a matar.


    —Lo siento, temo demasiado perderte.


    Nerma se senta afligida. Sus ojos albergaban lgrimas de tristeza y su mirada se apagaba por el temor a perder a un ser querido. Nairmar se acerc a ella y la abraz con fuerza. No tena palabras de consuelo, pero a veces un abrazo vala ms que mil palabras. Bes su cuello repetidas veces y permanecieron abrazados largo rato sin decir nada. Al final, para no alargar ms la despedida, Nairmar bes a Nerma en los labios con ternura.


    —Siempre te querr —dijo Nairmar.


    —Eres el hombre de mis sueos —dijo Nerma, que haba dejado de llorar—. Te amo ms que a nada en este mundo. Lo eres todo para m.


    Nairmar bes de nuevo a Nerma, pero despus se march sin mirar atrs.


    Ese mismo da Nerma partira con una pequea escolta, sus doncellas y el emisario que deba de hablar con los reyes de Landor y Hanrod. Antes de iniciar su viaje se despidi de su hermano, que brome un poco con ella para intentar animarla, aunque no estaba de humor. Sonrea siempre que poda pero se notaba que eran risas forzadas.


    —Cudate, hermana —dijo Leinad al final.


    —Y t —dijo Nerma, que le dio un beso en la mejilla—. Ten cuidado; y cuida de Nairmar.


    —Descuida. Conmigo est a salvo.


    Nairmar se despidi pblicamente de ella, pero solo se limit a acompaarla hasta las afueras de Carnair, donde la pequea comitiva la esperaba para partir. Su despedida real haba sido en sus habitaciones privadas, donde nadie les vera dar muestras de afecto. All solo interpretaban cada uno su papel con discrecin.


    —Te ver pronto, mi princesa —dijo Nairmar—. Te deseo un buen viaje.


    —Lo mismo te deseo, alteza —dijo Nerma—. Que los Grandes te protejan.


    Durante largos segundos ambos se quedaron mirando fijamente a los ojos, pero cuando la comitiva parti, Nerma apart la mirada primero y ya no volvi a mirar atrs. Lo hizo convencida de que sera la ltima vez que vea a su amado.


    Nairmar, atribulado al verla partir, sin saber si volvera a verla, regres a la casa de Handermac, donde haba preparado una reunin con los nobles y oficiales para debatir qu hacer para repeler la ofensiva de Sharpast.


    —Se nos presenta una situacin complicada —empez Handermac—. El ejrcito del Emperador se dirige hacia aqu con un ejrcito inmenso.


    —Eso demuestra las prisas de Mulkrod por acabar el conflicto —dijo Malliourn—. Teme una guerra larga y de desgaste.


    —Pretende obligarnos a presentar batalla —dijo Nairmar—. Pero no le daremos ese placer mientras el tamao de su ejrcito siga siendo tan abrumadoramente superior.


    —Qu sugers, alteza? —pregunt Handermac.


    —Le daremos esa guerra de desgaste que tanto teme —dijo Nairmar—. Nos retiraremos con el ejrcito a Lagos, hostigaremos su lnea de aprovisionamiento y les iremos desgastando poco a poco. Esta es nuestra tierra y la conocemos bien. Atacaremos donde ms fuerte seamos y cuando menos se lo esperen. Haremos de su presencia en las tierras de occidente un infierno. Les obligaremos a ir de asedio en asedio, ciudad a ciudad. Dejaremos guarniciones y provisiones suficientes en cada plaza, y nosotros nos iremos moviendo de un lugar a otro. As tendrn que dividir sus fuerzas y dejarlas asediando las diferentes ciudades, que resistirn a ultranza. Nos aprovecharemos del momento y la sorpresa.


    —As ganaremos tiempo de cara a los refuerzos que nos enven desde Hanrod y Landor —dijo Malliourn—. Es nuestra mejor garanta para afrontar esta invasin.


    —Alargar lo inevitable —dijo Handermac—. Ms vale que Hanrod y Landor vengan en nuestra ayuda, sino tanto sufrimiento no servir para nada.


    ‹‹Tus dudas no ayudan —pensaba Nairmar, algo molesto.››


    —Lo harn —dijo Nairmar con seguridad—. Maana partiremos hacia el sur. Desde Lagos estaremos atentos a los movimientos imperiales y actuaremos en consecuencia. Dejaremos una guarnicin importante aqu. Carnair es fundamental para la defensa de la regin.


    —Haremos cuanto est en nuestras manos para defender esta ciudad —dijo Handermac que, como primer representante de Carnair, asuma las labores de defensa.


    —No lo dudo. Ahora hay mucho por hacer. Todo civil que no sea indispensable emigrar hacia el oeste, donde se les proporcionar abrigo y comida.


    A la maana siguiente el grueso del ejrcito se march dejando en Carnair una guarnicin de poco ms de quinientos hombres, suficientes para contener a cualquier ejrcito. Probablemente en pocos das seran asediados por fuerzas muy superiores, pero eso era parte del plan de defensa. Handermac hara cuanto estuviera en su mano para resistir. No era un militar de carrera, pero era un gran administrador, lo que le converta en el hombre adecuado para dirigir un asedio, siempre y cuando no tuviera que combatir.


    Cuando el ejrcito imperial lleg a Carnair, las defensas de la ciudad estaban listas para repeler cualquier intentona de asalto y el grueso de las fuerzas de Vanion ya se haban replegado con xito a Lagos, donde acamparan esperando el siguiente movimiento del Imperio.


    


    


    Las huestes de Sharpast continuaron su viaje hacia el sur, a la caza de las fuerzas leales al prncipe Nairmar mientras que Mencror, deseoso de lograr alguna hazaa en aquella guerra que se haba perdido casi ntegramente, quedaba al frente de un fuerte contingente que asediara Carnair. Tomar una ciudad como aquella era una misin complicada, pero Mencror crea que con sus armas de asedio podra abrir una brecha en la muralla y penetrar en la ciudad.


    Mientras Mencror asuma la difcil tarea de conquistar una plaza casi inexpugnable, el grueso del ejrcito sigui su camino bajo el liderazgo del propio Emperador. A pesar de dejar a cerca de diez mil hombres asediando Carnair, Mulkrod todava contaba con una impresionante fuerza de ataque compuesta por casi cincuenta mil hombres de infantera y una importante hueste de caballera con los que pretenda dar el golpe de gracia al ejrcito de Vanion y acabar con la guerra. Al menos duplicaban en nmero a las tropas de Vanion, lo que daba al Imperio una ventaja enorme a la hora de librar una batalla, pero, ante un enemigo escurridizo que no haca ms que escapar de ellos, se antojaba complicado. En cuanto llegaron a Lagos el ejrcito enemigo ya haba desaparecido y de nuevo se encontraban con una ciudad amurallada que les era hostil. La sitiaron como hicieron con Carnair, pero esta vez dejaron un contingente casi testimonial, que se limitara nicamente a mantener a la guarnicin enemiga en su interior y, al mismo tiempo, evitar la entrada de suministros del exterior, de modo que fueran desgastando poco a poco a los defensores, con el objetivo de rendir la ciudad por medio de la inanicin.


    Reanudaron la persecucin sabiendo que acabaran asediando otras ciudades antes que enfrentarse a ellos en una batalla campal, pero poco a poco iban arrinconndolos; tarde o temprano se quedaran sin ninguna ciudad o fortificacin en la que cobijarse, y no les quedara ms alternativa que la rendicin o la lucha.


    Terminaron en los lindes del Bosque Gris, donde las tropas de Vanion se haban refugiado para escapar de las garras de Mulkrod.


    —Desde aqu hemos perdido su rastro, majestad —dijo un explorador—. No sabemos qu camino han seguido. Ninguna partida de exploradores que se ha adentrado al bosque ha regresado todava.


    —Y probablemente ya no regresen nunca —dijo Milust.


    —Retrate —le orden Mulkrod al explorador.


    —Adentrarnos en el bosque es peligroso —dijo Milust—; all somos ms vulnerables. No es aconsejable perseguir al enemigo en esa zona.


    —Estoy de acuerdo —dijo Mulkrod, mirando con recelo a los rboles del bosque—. Quieren conducirnos a una trampa, pero no les daremos ese placer.


    ‹‹No cometer el mismo error que mi padre —pens Mulkrod, recordando al ejrcito imperial que penetr en el Bosque Maldito y nunca volvi a saberse nada de l.››


    —Tarde o temprano tendrn que salir del bosque —dijo Menkrod.


    —S, pero por dnde van a salir? —pregunt Milust—. Este bosque es muy grande. Saldrn muy lejos de donde estemos y seguirn huyendo.


    —Que hagan lo que quieran —dijo Mulkrod—. Cambiamos de planes. Si quieren huir de nosotros que lo hagan; no vamos a seguir con su juego sucio. Vamos al norte, a Ligur.


    —Qu se nos ha perdido all? —pregunt Menkrod.


    —Vamos a asediar esa ciudad con todo nuestro potencial de ataque. Gwizor nos dijo que sus murallas eran dbiles y que su conquista poda ser ms sencilla. Nos centraremos en esa ciudad. Con nuestras armas de asedio no tendremos excesivos problemas para tomarla por la fuerza, y cuando caiga debilitaremos ms al enemigo. Puede que as les obliguemos a salir de su escondite.


    —Creo que es una buena idea dadas las circunstancias, majestad —dijo Milust—. Aunque en ese caso os sugerira que retirsemos a las fuerzas que estn asediando Lagos por precaucin. Si nos alejamos tanto de ellos yendo hacia Ligur seran vulnerables a un ataque del ejrcito de Vanion. Podran sorprenderlos antes de que pudiramos reaccionar.


    —Enviad la orden de repliegue al contingente de Lagos —dijo Mulkrod, dndose cuenta de que el general tena razn—. Bien pensado.


    ‹‹Para eso tengo asesores, para que me recuerden todos los detalles que se me escapan.››


    —Gracias, majestad.


    

  


  
    


    


    


    


    XXI


     LOS PLANES DE DARWAST


    


    


    Orilla oriental del ro Aguas Blancas


    


    L as noches eran muy fras en las cercanas del ro. Hacer guardia vigilando la orilla contraria era una tarea ardua y muy aburrida. Las horas pasaban lentamente sin que nunca sucediera nada digno de mencin. Apenas vean nada a ms de quince metros de distancia por la densa oscuridad que lo embargaba todo. Pocas veces llegaban a vislumbrar algo de la orilla opuesta, que estaba controlada por el enemigo; y lo nico que sus odos perciban era un silencio sepulcral constantemente interrumpido por el ruido de los grillos y el de la corriente del ro avanzando impasible hacia su destino.


    En aquellas interminables vigas nocturnas tenan la obligacin de estar siempre alerta y con la mirada puesta en la orilla opuesta para poder evitar a tiempo una posible accin enemiga. Pero despus de largos das de parsimonia, todo pareca indicar que ningn ataque iba a producirse. Al existir esa barrera natural, el ejrcito imperial habra decidido centrarse en otros frentes, por lo que aquella zona era tranquila y fuera de riesgos. Muchos centinelas se mostraban relajados dentro de su aburrida rutina diaria de constante vigilancia. El comandante Darm haba insistido mucho a los oficiales de todas las unidades de no mantener ociosos a los soldados y que stos estuvieran siempre ocupados, y que los guardias y centinelas abrieran bien los ojos y no se despistaran, pero despus de semanas de inactividad, muchos soldados hacan caso omiso. El frente de batalla estaba demasiado lejos para preocuparse.


    Esa noche nadie enturbiaba la aparente calma que se respiraba en el ro: la corriente segua su curso y los grillos se mantenan ociosos y no atormentaban tanto a los cansados centinelas como hacan la mayora de las noches.


    Un soldado de Vanion caminaba solo por la orilla patrullando tranquilo como haca siempre, ms preocupado por el fro que por lo que pudiera suceder al otro lado. Su compaero de guardia se haba alejado un momento a orinar.


    De pronto se escuch un silbido y el soldado cay al agua con una flecha ensartada en el cuello. El zambullido del pesado cuerpo provoc un sonoro chapoteo, pero que aparentemente nadie haba odo.


    —Buen disparo —dijo en voz baja alguien en la oscuridad.


    —Vamos, adelante —dijo otra voz—. El camino est despejado.


    No obstante, el ruido haba provocado la curiosidad del compaero del soldado abatido, que regres en ese momento. Extraado por el sonido mir hacia el ro y lo que vio le dej perplejo. Al menos un grupo de quince personas estaban cruzndolo a mitad de camino entre una orilla y la otra. El agua les cubra hasta el pecho y la oscuridad en parte los ocultaba, pero aun as pudo distinguirlos con claridad. Comprendi enseguida lo que lo que estaba pasando.


    ‹‹Nos atacan! —pens, asustado.››


    El soldado se alej corriendo y se dirigi en silencio al puesto de guardia de su unidad, a pocos metros del ro. El pequeo campamento fortificado que tenan junto a la orilla albergaba a veinticinco soldados, cinco de guardia en los tramos ms cercanos y el resto descansando. Una vez dentro se dirigi a la tienda de su sargento, al que despert de inmediato.


    —Seor! Despierte, seor! —deca mientras le sacuda el hombro levemente—. Nos atacan! El enemigo est cruzando el ro!


    El sargento se despert maldiciendo, pero los gritos de alarma del soldado le pusieron pronto en alerta.


    —Despierta a todos, imbcil! —le orden, reaccionando enseguida.


    —Arriba! Todos arriba! Nos atacan!


    Los soldados, confusos y desorientados ante los gritos de alarma, fueron saliendo de sus tiendas esperando que aquello solo fuera un simulacro. Todos dorman con las cotas de malla, a pesar de lo incmodo que resultaba intentar conciliar el sueo en esas condiciones, pero, para poder reaccionar rpido ante cualquier eventualidad, tenan que estar listos para la batalla en todo momento. Pronto se dieron cuenta de que aquello iba en serio.


    —Vamos! Arriba todos! Coged vuestras armas y al ro! —deca el sargento mientras se colocaba el cinto con la espada. Luego agarr a uno de sus hombres y le orden que cogiera el nico caballo que tenan y que partiera veloz a por refuerzos.


    Los soldados se activaron enseguida y reaccionaron ante el inminente peligro que se cerna sobre ellos. Todos cogieron sus armas y salieron corriendo de su pequeo campamento en direccin a la orilla, siguiendo al centinela que haba dado la voz de alarma.


    —En silencio! Ni una palabra! —orden el sargento cuando llegaban a la zona.


    Enseguida llegaron a la orilla y se desplegaron entre los arbustos y matorrales sobre un terrapln.


    —Ah estn! —dijo el sargento, viendo cmo un pequeo grupo de soldados de Sharpast cruzaba el ro muy lentamente, pero estaban ya muy cerca de la orilla—. Arqueros preparados.


    Su voz resultaba tenue pero sus soldados alcanzaron a entender lo que el sargento les ordenaba y los arqueros se posicionaron en las cercanas, eligiendo un objetivo asequible. Cuando vio que todos los tiradores estaban en posicin y listos, baj su brazo en seal de ataque. Los arqueros arrojaron los proyectiles que, como dardos silenciosos, impactaron en varios enemigos que se hundieron en el agua.


    —Nos atacan! —grit un soldado de Sharpast—. Cubros!


    Los soldados imperiales dejaron de avanzar lentamente y en silencio para, ahora que les haban descubierto, lanzarse con presteza hacia la orilla que intentaban alcanzar, pero los arqueros de Vanion no dejaban de arrojarles flechas, abatiendo a ms y ms.


    El sargento estaba asomado desde un matorral viendo cmo ocurra todo. Cientos de sombras empezaban a cubrir la orilla opuesta y se arrojaban hacia el ro para intentar llegar a ellos.


    —Malditos hijos de puta! —grit, furioso.


    —Arqueros cubridlos! —grit alguien en la lejana—. Disparad hacia la otra orilla!


    De pronto decenas de fuegos fueron siendo encendidos en la orilla opuesta y, en cuestin de segundos, montones de flechas incendiarias comenzaron a ser arrojadas hacia ellos, clavndose en su orilla del ro: en la arena, en los rboles y alguna alcanz a los hombres que la defendan, que no esperaban aquella rfaga de proyectiles. El fuego comenz a iluminar a ambas orillas.


    —Cubros! —orden el sargento—. Arqueros mantenedlos a raya!


    Los tiradores seguan arrojando flechas contra los asaltantes, pero desde la otra orilla un nmero mayor de arqueros no dejaban de hostigarlos, por lo que, para evitar ser alcanzados, los suyos se arriesgaban menos a la hora de asomarse de sus coberturas y buscar un disparo seguro, por lo que no acertaban con la misma facilidad que al principio.


    Los soldados de Sharpast que estaban cruzando el ro desde el inicio de la escaramuza empezaron a llegar a la orilla. Eran menos de diez, y algunos de ellos heridos. El sargento, tomando la iniciativa, desenvain su espada y se prepar para la lucha.


    —A ellos! —orden, y entonces baj el terrapln dispuesto a iniciar el cuerpo a cuerpo.


    Sus hombres se levantaron de sus escondrijos entre los matorrales y se unieron a su sargento, encarando a los atacantes. El sargento, llegando desde una posicin de ventaja, atac al primer enemigo con el que se top, haciendo descender su espada sujeta con sus dos manos hacia l, que apenas tuvo tiempo de hacer el amago de protegerse con su espada, y el filo del arma le raj la cara y medio cuerpo. Seguidamente y tras un horrible grito de dolor, le derrib de una patada y continu la lucha, ahora secundado por sus compaeros.


    El enfrentamiento fue violento, pero los soldados de Vanion, al estar en superioridad numrica en esa orilla y al haber aparecido de entre los matorrales, haban sorprendido a los sharpatianos, que se defendieron como pudieron. En pocos segundos haban repelido el primer ataque, matando o hiriendo a todos los enemigos, aunque a un alto coste: cinco compaeros yacan en el suelo, algunos moribundos otros ya muertos. Pero no hubo tiempo para celebraciones, en esos momentos otra multitud de enemigos an ms numerosa cruzaba el ro hacia su orilla.


    —No podremos con ellos —dijo un soldado de Vanion.


    —Mantened la posicin! —orden el sargento—. Resistiremos hasta que lleguen los refuerzos.


    Las flechas incendiarias no dejaban de caer sobre ellos, pero de nuevo se ocultaron tras los matojos y sobre el terrapln en busca de cobertura.


    —Son demasiados —dijo otro soldado—. Tenemos que replegarnos, sargento.


    —No podemos permitir que consigan tomar nuestra orilla. Si lo hacen seremos invadidos por todo el ejrcito imperial. Mantendremos la posicin y resistiremos a toda costa; los refuerzos estn en camino.


    Todos permanecieron en sus puestos viendo cmo montones de enemigos cruzaban el ro dispuestos a desbordarlos con su superioridad numrica. Las flechas incendiarias copaban el aire; cientos de ellas se haban clavado en la orilla de Vanion, iluminando cada vez ms esa zona del ro. Los escasos arqueros de la pequea guarnicin de Vanion no dejaban de disparar sus flechas sobre los soldados que cruzaban el ro, pero ellos solos no podan impedir que llegaran a la orilla, y cada vez estaban ms cerca. Avanzaban lentos por las inmensas masas de agua que tenan que atravesar, pero nada impeda su avance.


    Un ruido de cascos de caballo llam la atencin del sargento. Pareca que una columna de jinetes se aproximaba por retaguardia.


    —Los refuerzos! —dijo un soldado, esperanzado.


    El sargento se alej de los matorrales junto a la orilla y fue a ver si de verdad llegaban refuerzos o qu era lo que estaba pasando. El ruido era cada vez ms claro y pronto distingui a la columna de caballera entre la oscuridad. Los jinetes iban directamente hacia ellos. Se fueron acercando rpidamente hasta distinguir el estandarte de Vanion. El sargento respir aliviado y sali a su encuentro. En aquel grupo haba al menos cincuenta jinetes. El comandante Darm lideraba en persona aquel contingente.


    —Mi seor, el enemigo est intentando cruzar el ro —dijo el sargento, tratando aparentar calma—. Hacemos lo que podemos, pero son muchos.


    Desde donde se encontraban ya podan ver las flechas incendiarias intentando abatir a los soldados de aquella orilla del ro. Estaba claro que all se estaba librando una batalla y que llevaban las de perder, al menos hasta su llegada.


    —Al ro! —orden Darm a sus jinetes sin perder el tiempo—. Rpido!


    Los jinetes desmontaron y se dirigieron a la orilla para unirse a los escasos defensores.


    —Habis venido solo vosotros, mi seor? —pregunt el sargento.


    —Doscientos infantes vienen de camino —dijo Darm—. No tardarn en llegar; y dentro de varias horas podemos tener quinientos hombres ms listos para combatir aqu.


    —Gracias a los dioses —dijo el sargento.


    Con los jinetes venan una docena de arqueros que de inmediato empezaron a responder al fuego de Sharpast con sus flechas. Los sharpatianos empezaron a ser castigados con una mayor intensidad de proyectiles sobre sus cabezas, abatiendo a muchos de los que trataban de llegar a la orilla. Adems vieron cmo nuevos soldados de Vanion ocupaban la orilla para defenderla a ultranza.


    


    Desde el lado imperial las cosas no se vean con claridad. Haba mucho movimiento en la otra orilla del ro. Solo vean fuego y sombras luchando, y lo que oan eran los alaridos de los heridos y los gritos de los combatientes. La situacin no era del todo clara. Pareca que los refuerzos enemigos no dejaban de llegar y de provocar ms bajas en las fuerzas imperiales que intentaban tomar la orilla de Vanion. Cada vez era ms evidente que el ataque estaba resultando infructuoso. Los arqueros de Sharpast se estaban mostrando muy poco certeros con tanta oscuridad y los infantes imperiales no hacan ms que caer. El mpetu del avance se vio detenido y los atacantes empezaban a retroceder ante lo que pareca un asalto fallido.


    Darwast observaba desde lo alto de un risco cmo suceda todo. A su lado se encontraban sus oficiales de confianza y el propio Dulbog, que haba renegado de su reino para unirse al Imperio. Darwast lo quera a su lado como asesor en las tierras de Vanion.


    El intento de tomar la orilla oriental del ro no pareca que fuera a tener xito. Aquella escaramuza que l mismo haba ideado no estaba yendo por buen camino y, si no haca algo pronto, todos los hombres que avanzaban por el ro moriran. No le quedaba ms alternativa que declinar el ataque.


    —Ordenad la retirada —orden Darwast—. Pero que los arqueros cubran el repliegue.


    Los tambores imperiales transmitieron sus rdenes y los soldados de Sharpast que todava intentaban llegar a la orilla de Vanion se retiraron por completo. Volvieron tras sus pasos por el agua en un catico repliegue bajo una lluvia de proyectiles que no ces hasta que dejaron de estar a tiro.


    —No ha sido tan buena idea atacar al fin y al cabo —dijo Dulbog con voz seria, aunque en el fondo se alegraba de ver cmo sus compatriotas repelan el ataque.


    —Haba que intentarlo —dijo Darwast—. Pero no importa, la prxima vez no podrn detenernos. Est todo listo.


    Dulbog mir al general sorprendido. Por sus palabras deduca que Darwast tena algo ms preparado.


    —Qu has planeado? —pregunt, intrigado.


    —Todava no te has ganado mi confianza como para que te cuente todos mis planes —dijo Darwast sin siquiera mirarle—. Confrmate con saber que lo de esta noche solo era una parte de mi plan.


    —Sabas de antemano que fracasaramos?


    —Sospechaba que poda suceder, pero que no importaba si no lo logrbamos. Las defensas del ro pronto dejarn de ser un obstculo para nosotros.


    Los soldados de Sharpast supervivientes regresaban lentamente a sus posiciones de inicio. Muchos lo hacan heridos, con flechas clavadas en alguna parte de su cuerpo. Los arqueros imperiales seguan disparando para proporcionar cobertura a la infantera, mientras que los hombres que no haban participado en la accin ayudaban a los heridos.


    —Regresemos, aqu ya no hacemos nada —dijo Darwast, mientras daba media vuelta.


    Dulbog se qued mirando hacia las posiciones de sus compatriotas. Se senta furioso por todo lo que estaba sucediendo en su reino mientras l se vea obligado a permanecer junto a Darwast como si fuera un leal vasallo. Por culpa de ese general y de su ejrcito, su mejor amigo, Hernim, haba muerto y el Muro de Ulrod haba cado en manos enemigas; y ahora amenazaban con llevar la destruccin y la muerte a todo Vanion. Senta la necesidad de lanzarse al ro y atravesarlo para reunirse con sus camaradas, pero, posiblemente, los arqueros lo abatiran antes de llegar al otro lado. Deba esperar su oportunidad para desertar y regresar junto a sus verdaderos compaeros de armas, pero quera hacerlo habiendo reunido informacin relevante sobre los movimientos del ejrcito imperial o sobre algn ataque por sorpresa.


    Odiaba a los sharpatianos y todo lo que representaban. No soportaba tener que fingir constantemente, pero no le quedaba ms remedio que aguantar y seguirle la corriente a Darwast. Se dio la vuelta y le sigui como un fiel lacayo.


    


    La guarnicin del ro respir aliviada. Haban repelido el intento de invasin. Darm observ el repliegue enemigo extraado. Apenas haba habido lucha. Tan solo haba sido una escaramuza, no una autntica invasin; de haberlo sido posiblemente ahora estaran todos muertos o batindose en retirada. Estaba extraado; se trataba de una maniobra inusual del Imperio. Se haban replegado demasiado pronto, habiendo claudicado sin intentar un ataque en condiciones. Qu estaran planeando? Darm estaba realmente preocupado. Con poco ms de diez mil hombres para defender los ros Aguas Blancas y Limas, sus posibilidades de cumplir con xito la tarea que Nairmar le haba encomendado parecan muy remotas. Sobre l recaa la decisin de repartir adecuadamente a las guarniciones a lo largo del ro y de organizarlo todo de la mejor forma para optimizar sus opciones. Pero nada de lo que hiciera poda ser suficiente para repeler una invasin a gran escala. Muchas de las guarniciones estaban muy lejos las unas de las otras, por lo que la llegada de refuerzos podra retrasarse ms de lo necesario. Esa noche haban tenido suerte. El enemigo, sin saberlo, haba ido a atacar a un sector del ro que casualmente estaba cerca de su base de operaciones, por lo que haba podido reaccionar a tiempo, pero la prxima vez podan no tener tanta suerte.


    ‹‹Han atacado en una zona donde el agua no es excesivamente profunda—pens Darm—. Saben que tenemos todos los vados bien protegidos, as que buscan puntos dbiles en nuestras defensas. Han credo encontrar aqu uno y han probado suerte con unos pocos hombres, pero pueden volver a intentarlo en otro punto.››


    —Poned a todas las guarniciones en estado de alerta —orden Darm—. Puede que lo intenten de nuevo en otros sectores. Es extrao que ataquen con tan pocos soldados en un nico sector.


    ‹‹Hay algo que no me gusta. Estn tramando algo, de eso no tengo dudas. Intentarn atacarnos en otra parte, pero dnde? Ojal tuviera ms hombres.››


    Se dirigi al suboficial que estaba al mando de aquel sector del ro.


    —Buen trabajo, sargento, tus hombres lo han hecho bien —dijo Darm—. Mantened los ojos bien abiertos. No creo que vuelvan a atacar esta noche, pero nunca se sabe. Mandar refuerzos a la zona por la maana.


    —Como ordenis —dijo el sargento.


    Darm espole su caballo y regres con una pequea escolta a caballo. El resto de los jinetes marcharon en varias direcciones con diferentes misiones, unos a patrullar el ro y otros a dar mensajes con nuevas rdenes para las otras guarniciones.


    Ahora que el enemigo haba dejado claras sus intenciones de cruzar el ro deban extremar las precauciones. Ya haban tomado medidas y pronto todas las guarniciones estaran puestas sobre aviso. Por el momento poco ms poda hacer; solo esperar y rezar a los dioses para que el enemigo no lograra cruzar el ro. Si lo conseguan solo podran preparar una defensa organizada en las ciudades del interior.


    


    Durante los siguientes das hubo una aparente calma en la orilla imperial del ro. No detectaban movimientos y los vigas no alcanzaban a ver nada de lo que ocurra al otro lado. Todo estaba tranquilo, demasiado. Darm estaba ms nervioso que nunca. El enemigo preparaba alguna treta para intentar atravesar el ro. Atacaran all donde fueran ms vulnerables o donde mayor fuera la sorpresa. Era imposible saber el lugar exacto. Haba preparado la defensa de la mejor forma posible y no quedaba ms remedio que esperar. Por el momento su estrategia estaba surtiendo efecto, al haber repelido un primer intento de cruzar el ro, pero podan volver a atacar en cualquier momento.


    Una maana un mensajero lleg a galope tendido desde una de las guarniciones. Por su cara de agotamiento y el tono de alarma enseguida se temi lo peor.


    —Mi seor, he llegado lo ms rpido que he podido —dijo el mensajero—; ni siquiera he dormido. Mi caballo est extenuado.


    —Dnde han atacado? —pregunt Darm, sin perder el tiempo.


    —Al sur de Lasgord. Atacaron de noche con cientos de barcas.


    —Barcas! —dijo Darm, interrumpindole—. Destruimos toda embarcacin que pudiera ser de utilidad al enemigo! Cmo es posible que hayan podido reunir embarcaciones suficientes para atacar masivamente?


    —No lo s, seor. Solo s lo que vi.


    —Est bien, contina.


    —Pudimos descubrirlos a tiempo. Enviamos peticiones de ayuda a todas las guarniciones de la zona. Muchos acudieron, pero fue demasiado tarde y en nmero insuficiente. Era una verdadera invasin. En una hora tomaron la orilla y rechazaron a los defensores. Desde entonces he ido informando de lo que ha sucedido a todas las guarniciones que he encontrado en mi camino. Todos se estn replegando al interior, como ordenaste si lograban tomar alguna parte del ro.


    ‹‹Maldicin! Lasgord est a dos das de aqu! —pens Darm—. El ataque ha podido ocurrir hace bastante tiempo.››


    —Cundo se ha producido el ataque?


    —Esta noche. En cuanto perdimos la orilla cog un caballo y vine a avisaros.


    —Has hecho bien, soldado.


    Darm interrog un poco ms al mensajero para averiguar todo acerca del ataque y luego se reuni con algunos de sus capitanes y sargentos y les cont lo que saba. Todos estuvieron de acuerdo en que lo ms sensato era replegarse a las ciudades del interior, donde podran organizar una mejor defensa. En cuestin de horas docenas de mensajeros salieron en muchas direcciones para informar a todas las guarniciones que an no saban nada de lo ocurrido y que se retiraran. Uno de ellos deba avisar a Nairmar de lo que estaba pasando all, aunque Darm no esperaba que fuera a recibir ayuda. Nairmar tena otros problemas ms graves de los que ocuparse. Estaban solos.


    Poco despus abandonaron el campamento principal y se dirigieron a Nulasd, la ciudad ms importante de la regin, donde Darm esperaba organizar la defensa. Gran parte de las unidades de su ejrcito tenan la orden previa de dirigirse a Nulasd si las defensas del ro eran superadas, por lo que all esperaba a unirse a varios miles de sus hombres. El resto deberan hostigar al enemigo mediante una tctica de guerra de guerrillas o hacerse fuertes en otras ciudades y castillos de la regin.


    La estrategia haba cambiado, ahora no tena ms alternativa que encerrarse tras los muros de Nulasd con el mayor nmero de provisiones posible. Podran resistir un asedio largo tiempo y lo haran. Darm no iba a rendirse sin luchar. Dara una dura batalla antes de permitir que la ciudad cayera.


    


    


    La invasin de la orilla oriental fue un xito rotundo para las armas de Sharpast. Darwast estaba satisfecho. Haban hecho las cosas bien y ahora avanzaban casi sin oposicin por unas tierras hasta ese momento inaccesibles para el Imperio. El enemigo se replegaba hacia el interior y no ofreca resistencia.


    Llevaban semanas preparando en secreto el ataque. Haban tenido que reunir y construir ms de un centenar de pequeas embarcaciones de todo tipo para que sus soldados cruzaran el ro y atacaran masivamente a las tropas que lo guarecan. Para ello haban talado muchas hectreas del bosque circundante a Lasgord, usando la madera para que los ingenieros imperiales y peones construyeran las embarcaciones necesarias para el asalto en un breve periodo de tiempo. Lo haban hecho lejos del ro para que los vigas y centinelas de Vanion no vieran ni oyeran lo que estaban haciendo, y luego haban tenido que transportar por tierra cada embarcacin hasta la zona que haban designado para atacar, ocultndolas en la maleza. Para ello haban elegido un sector alejado y, en teora, peor defendido por la profundidad de las aguas y por la anchura del ro, de modo que la respuesta de los defensores no fuera lo suficientemente contundente. Para que la sorpresa fuera mayor el ataque fue nocturno. Aun as fueron descubiertos mientras cruzaban el ro, pero la escasa guarnicin destinada all no pudo hacer nada para detener a la avalancha humana que se cerni sobre ellos. El posterior contraataque de los refuerzos que acudan a socorrer a los defensores fue fcilmente repelido, poniendo en fuga a las fuerzas de Vanion. La orilla oriental haba sido asegurada.


    —As que a esto te referas cuando decas que tenas todo listo —dijo Dulbog, disimulando el disgusto por la nueva situacin—. Lo tenas todo bien planeado.


    —En la guerra hay que dejar todo atado y bien atado —dijo Darwast—. Hasta el ms mnimo detalle.


    —Para qu me quieres a tu lado si luego no confas en m?


    —No puedo confiar en ti todava. Acabas de desertar y tus lealtades todava son inciertas, y ahora no puedo permitirme el lujo de que vuelvas a cambiar de parecer y me traiciones. No te lo tomes a mal.


    ‹‹Pero entonces por qu me mantiene a su lado? —se pregunt Dulbog.››


    —Eres un hombre sensato —dijo Dulbog con cautela, intentando complacer a Darwast—. Yo hara lo mismo en vuestro lugar.


    —Me gustara confiar en ti. Eres un hombre inteligente y de principios, leal y valiente. Veo en ti aptitudes que no veo en los que me rodean, por eso te mantengo a mi lado y por eso quiero que me sirvas. Llegado el momento espero poder contar contigo y que me llegues a considerar un aliado.


    Dulbog sonri para mostrar gratitud, intentando no revelar su falsedad, pero le costaba aguantarse la rabia y el odio. Darwast no debi de percatarse o tal vez quiso fingir que no se haba dado cuenta, reanudando su camino de inmediato para continuar con sus obligaciones.


    El encargado de dirigir el ataque sobre el ro haba sido el veterano general Rhr, que, a pesar de haber fracasado a la hora de aplastar al ejrcito de Nairmar en los Campos Martel, no haba perdido la confianza del Emperador, que saba que el veterano general era un oficial competente y leal y, aunque haba dejado escapar a Nairmar, haba salvado a gran parte de su ejrcito. Darwast, que segua considerando a Rhr un militar muy eficiente y digno de confianza, le haba dejado a cargo de toda la operacin mientras l realizaba un asalto menor a mucha distancia de donde se producira el ataque principal, para as despistar al enemigo.


    —Buen trabajo, Rhr —dijo Darwast cuando ambos se encontraron en el nuevo campamento imperial instalado en la orilla oriental—. Todos habis hecho una gran labor. —Refirindose a los dems oficiales que lo acompaaban.


    —Hemos cumplido con nuestro deber, mi seor —dijo Rhr, agradecido—. Todo por la gloria de nuestro imperio.


    —Cul es la situacin de las fuerzas enemigas? —pregunt Darwast, yendo al grano.


    —Todas las guarniciones del ro se han replegado al interior. No ha habido casi resistencia desde que aseguramos la cabeza de puente en el ro. Hemos enviado partidas de exploradores para averiguar todo lo posible de la situacin enemiga, y algunos grupos de vanguardia se han adelantado al grupo principal para asaltar los pueblos y aldeas en busca de suministros y provisiones enemigas. De momento no hay resistencia.


    —Bien hecho. Maana partiremos hacia Nulasd. All se habrn dirigido sus hombres en retirada, no es as, Dulbog?


    Dulbog, que acompaaba a casi todas partes al general Darwast, que lo quera tener siempre cerca, no se sorprendi que recurrieran a l para obtener informacin sobre las fuerzas de Vanion.


    —Es muy probable que as sea. Es una ciudad relativamente fcil de defender. Con un nmero adecuado de hombres ser muy complicado tomarla.


    Exager sus palabras en un intento de evitar que atacaran Nulasd. Saba perfectamente que sus murallas no eran comparables a las de otras grandes ciudades del reino.


    —Eso se pensaba del Muro de Ulrod y ahora est en nuestro poder —dijo un oficial menor.


    —Mientras hubo una guarnicin numerosa Ulrod no fue conquistada —dijo Dulbog, molesto—. Si la tomasteis fue porque el grueso de los soldados de Vanion se haba retirado.


    —Me temo que nuestro invitado tiene razn —dijo Darwast—. Ulrod es una fortaleza impenetrable. Todos nuestros esfuerzos resultaron infructuosos hasta que el prncipe Nairmar decidi abandonar la fortaleza a su suerte. —Saba que con sus palabras se quitaba mrito en la toma de la fortaleza, pero Darwast odiaba la falsedad y la hipocresa. Saba perfectamente que si haban tomado Ulrod haba sido gracias a la decisin de abandonarlo—. Los escasos defensores que quedaron no tuvieron ninguna oportunidad ante nuestro podero.


    ‹‹Y Hernim pereci entre ellos mientras yo era tu prisionero —pens Dulbog, recordando a su difunto amigo—. Hubiera deseado estar a su lado en ese momento y morir luchando junto a l.››


    —Ahora nos conciernen otros asuntos —dijo Rhr—. El asedio de Nulasd es lo que nos compete.


    —Centraremos todos nuestros recursos en tomar esa ciudad —dijo Darwast—. Si tomamos Nulasd dominaremos por completo el sudeste de Vanion.


    ‹‹No si puedo impedirlo —pens Dulbog, aunque no saba qu poda hacer para ayudar a sus compatriotas.››


    —Pretendis tomar Nulasd por asalto? —pregunt Rhr con tono de desaprobacin.


    —Sufriramos demasiadas bajas en el mejor de los casos —dijo Darwast—. De momento nos limitaremos a sitiarla y esperaremos su rendicin. No tenemos excesiva prisa en tomar la ciudad. Tarde o temprano sucumbirn al hambre o a las enfermedades, o quizs se den cuenta de que nada sirve seguir sufriendo. La guerra podra acabar en cualquier momento y muchos no querrn morir para nada.


    —No tengo claro que la guerra vaya a acabar tan pronto —dijo Rhr—. Hasta ahora las fuerzas de Vanion han mostrado una inquebrantable voluntad de lucha.


    —Eso depender de la campaa de Mulkrod en el oeste de Vanion. Si logra capturar o matar al heredero de Vanion, o con que tan solo le provoque una sola derrota, por pequea que sea, todo habr acabado. Pero nosotros no tenemos potestad all; debemos ocuparnos de dominar esta zona y eso es lo que vamos a hacer.


    —Ya me estoy ocupando de los preparativos. Aunque no tenemos equipo de asedio.


    —De momento habr que conformarse con bloquear Nulasd y evitar la entrada de provisiones. Ya nos ocuparemos ms tarde del equipo de asedio. Maana partiremos.


    ‹‹Cmo puedo ser de utilidad a Nairmar en esta hora tan oscura? —se pregunt Dulbog—. Cmo puedo ayudar a expulsar a estos extranjeros de mi tierra? Todo por lo que he luchado se desmorona y no puedo hacer nada para remediarlo.››


    Dulbog sigui a Darwast como si fuera su sombra junto a su escudero y otros oficiales. Se senta como un perro detrs de su dueo; pero era un perro dispuesto a morder en cualquier momento.


    ‹‹Si pudiera escapara hoy mismo y me dirigira a Nulasd para colaborar en su defensa, pero estoy demasiado bien vigilado. Darwast no confa en m, y con razn.››


    


    El ejrcito avanz por los prados del sudeste de Vanion sin oposicin. Los campos haban sido abandonados y muchas aldeas estaban desiertas. Bajo el viento y la lluvia marcharon imparables hacia el objetivo militar de mayor importancia en la zona: Nulasd. Lo hacan a travs de suelos embarrados donde las ruedas de los carros con los suministros y pertrechos se atascaban constantemente, ralentizando la marcha.


    Aburrido y cansado por la lenta marcha del ejrcito, Darwast decidi adelantarse con una escolta a caballo para inspeccionar el terreno de primera mano. Unas horas despus llegaron a una aldea que haba sido ya ocupada por uno de los grupos de avanzada. Los soldados de Sharpast haban sorprendido a los aldeanos al amanecer y se haban dedicado a saquear y robar todos los objetos de valor que encontraron. Como algunos campesinos haban intentado resistirse, los soldados haban matado sin tapujos a varios de ellos y quemado sus casas. El humo se vea desde lejos. Aunque aquellos soldados se haban extralimitado en sus rdenes, Darwast estaba dispuesto a pasar por alto ciertos actos de indisciplina dentro de su ejrcito a la hora de conseguir botn. Al fin y al cabo, ningn soldado quera volver a casa igual de pobre que cuando partieron, pero existan lmites intolerables.


    Darwast recorri las chozas y casas de la aldea dispuesto a continuar su camino, pero el grito desgarrador y prolongado de una mujer le hizo detenerse. Comprendiendo que algunos de sus hombres estaban cometiendo algn tipo de tropela con algn civil inocente, dirigi su caballo hacia donde oy el grito, que se repiti una y otra vez. Provena de una pequea choza donde se detuvo. Varios soldados estaban desvalijando las casas cercanas y a nadie pareca importarle lo que estaba sucediendo en el interior de una de ellas. Entr en la choza acompaado de varios de sus escoltas y vio a tres soldados intentando forzar a una joven que estaba medio desnuda sobre una mesa; la haban rasgado las ropas y magullado el rostro tras haberse resistido. Dos de los soldados agarraban a la muchacha, mientras el otro se bajaba los pantalones listo para violarla. Nadie se haba percatado de que un general haba entrado a la habitacin.


    —Nooooo...! —gritaba la joven—. Nooooo...!


    —Calla, furcia! —dijo un soldado mientras la golpeaba en la cara y luego la agarraba del cuello con dureza para forzarla—. Estate quieta o va a ser peor para ti!


    —Soltad ahora mismo a esa muchacha! —exigi Darwast, furioso.


    Los tres soldados soltaron a la chica y se dieron la vuelta dispuestos a iniciar una ria. Los escoltas de Darwast agarraron la empuadura de sus espadas preparados para blandirlas si era necesario.


    —Esprate a tu turno! —dijo el soldado que iba a violar a la chica sin darse cuenta todava de a quin se estaba dirigiendo—. Cuando acabemos con ella es toda tuya.


    —Insolente! —dijo uno de los escoltas—. Ests hablndole al general!


    El soldado mir de arriba abajo a Darwast y, viendo la armadura inmaculada con la serpiente de Sharpast y una capa roja de oficial, se dio cuenta de que se estaba dirigiendo a uno de los ms altos cargos del ejrcito.


    —Mi seor, perdonadme, no saba...


    —Estis arrestados! —dijo Darwast sin miramientos.


    De inmediato entraron a la choza varios escoltas ms y procedieron a arrestar a los soldados que, aunque no opusieron resistencia, suplicaron a Darwast que los perdonara, pero ste no hizo nada y permaneci impasible mientras sus hombres se los llevaban presos. Al quedarse solo con la muchacha, Darwast mir por primera vez a la joven. Temblaba de miedo y tiritaba de fro mientras intentaba ocultar su cuerpo medio desnudo con sus delgados brazos. Sus pechos eran generosos y, por mucho que intentara esconderlos, era imposible no verlos. Su rostro era hermoso a pesar de las magulladuras que los golpes de los violadores la haban provocado; tena sangre en la nariz y el labio. Varias lgrimas recorran su rostro. Su pelo castao estaba despeinado y arrugado. Darwast cogi una ajada manta que se hallaba tirada en el suelo y se la puso encima para que pudiera taparse y no pasara fro. La observ fascinado mientras la arropaba. Era una muchacha muy hermosa y atractiva, una mujer demasiado guapa en un mundo en guerra. Comprenda que cualquier hombre querra llevarse a la cama a una chica como ella, pero la violacin era algo terrible que condenaban todas las leyes de los hombres, y l no iba a permitir que ninguna mujer fuera violada si poda impedirlo. Sus hombres recibiran un duro castigo.


    —Ya no os volvern a molestar, os lo prometo —dijo Darwast.


    El general se dio la vuelta y se dispuso a salir de la choza, pero la joven se quit las mantas y se levant, dirigindose a l completamente desnuda.


    —No os vayis, mi seor, llevadme con vos —le suplic la joven—. Os servir si lo deseis. Por favor, os lo ruego.


    —No necesito ninguna sirvienta —dijo Darwast, sorprendido por la extraa reaccin de la joven, que pareca haber perdido el miedo y la vergenza de repente.


    —Dejadme ir con vos —dijo, desesperada—. Har lo que sea.


    —Por qu queris servirme? Os habis vuelto loca?


    —Me habis salvado de esos salvajes, y habis evitado que me violen. Estoy en deuda con vos.


    —Guardaros vuestra gratitud. He hecho lo que era justo. No me debis nada.


    —Os lo ruego, permitidme acompaaros —dijo la joven rogando de rodillas—. Ya no tengo hogar ni familia.


    —Y esta casa? No es tuya?


    —Mi casa la han quemado tus soldados y han matado a mi padre y a mis hermanos cuando intentaban evitar que nos robaran esos asquerosos. Aqu es donde me refugi cuando los mataron. Cuando vinieron a robar me encontraron escondida debajo de la cama.


    —Pues quedaros ahora esta casa, pero no podis venir conmigo.


    Darwast hizo un amago de salir, pero de nuevo la muchacha se lo impidi agarrndole del brazo.


    —Por vuestra culpa lo he perdido todo, me lo debes.


    —Yo no he ordenado esto.


    —Pero es tu responsabilidad al ser el lder de esta banda de ladrones sanguinarios. Eres tan culpable como tus hombres.


    —Y si yo soy culpable, por qu queris servirme?


    —Porque necesito proteccin. Habis trado la desolacin a mi pas; todo lo que era importante para m ha muerto. Ya nada me retiene aqu; y, ahora que la guerra ha llegado, si no me proteges, antes de que acabe el invierno me habrn violado al menos una docena de veces. Necesito tu proteccin, estoy dispuesta a hacer lo que sea.


    —Me peds que os ponga a mi servicio a pesar de que indudablemente me odiis por ser responsable de haber trado la guerra hasta aqu?


    —S, os servir bien. Os lo juro por los Grandes .


    —Ests loca! No tiene sentido lo que pides.


    —Estoy desesperada.


    —Si os dejo que me sirvis me despertar un da con un pual en la espalda.


    —Lo he jurado por los Grandes . Os ser leal. Eres un buen hombre a pesar de estar al mando de esta chusma.


    —No sabes si soy un buen hombre.


    —S lo s. Habis impedido que me violen. De entre cientos solo vos habis venido a socorrerme, por eso s que a vuestro lado estar a salvo. Tomadme a vuestro servicio.


    Darwast se qued meditando en silencio. La muchacha segua completamente desnuda delante de l. El fro que estaba pasando pareca no importarla. Sus pezones estaban duros y eran grandes, tena la piel de gallina y temblaba, pero se mantena erguida enfrente del general con mucha dignidad. Aquella joven tena razn, una vez l se fuera cualquier otro podra intentar violarla de nuevo; era demasiado atractiva y, en tiempos de guerra, muchos hombres se guiaban por los instintos primarios antes que los principios de la razn. En aquel mundo nadie estaba a salvo, pero una muchacha joven y guapa corra un peligro mucho mayor.


    —Me servirs como criada —dijo Darwast.


    —Gracias, seor. No os arrepentiris.


    —Cmo os llamis?


    —Nadina, seor. Y vos?


    —Darwast Mtrades, de Agnor.


    —Qu nombre ms extrao.


    Darwast recogi de nuevo la manta y tap a Nadina.


    —Espera aqu. Mandar a alguien a buscarte.


    


    

  


  
    


    


    


    


    XXII


     LA LLAMA DE LA ESPERANZA


    


    


    Noroeste de Vanion


    


    E l ejrcito que comandaba el Emperador en persona lleg a Ligur a los pocos das de dejar el Bosque Gris, iniciando de inmediato los preparativos para el asedio. De nuevo se encontraron con una ciudad que cerraba las puertas y se aprestaba a resistir a ultranza. Mulkrod no se arredr; si la ciudad no se renda la tomaran por la fuerza. Pretenda conquistar Ligur rpidamente para debilitar an ms la causa del prncipe Nairmar, que poco a poco se iba quedando sin recursos y partidarios, y as forzarle a un enfrentamiento directo que decidiera la contienda o, en el mejor de los casos, provocar su rendicin sin llegar a combatir. Cada ciudad que tomaran precipitara el final de Nairmar Alistei.


    Dentro de las grandes ciudades del occidente de Vanion, Ligur era una de las ms pequeas y de menor importancia; antao haba sido gloriosa, con grandes y esbeltos muros rodendola, pero ahora sus murallas eran un montn de ruinas. Haba sectores completamente derruidos y otros muy deteriorados. Presumiblemente la guarnicin de la ciudad no sera demasiado importante dado el escaso valor estratgico y las dificultades de su defensa. Haban supuesto que el enemigo no querra prescindir de demasiados recursos para defender una ciudad como Ligur. Pronto lo descubriran. En cuanto las armas de asedio estuvieran listas procederan con el ataque.


    A los pocos das de iniciar el sitio, cuando los ciudadanos y la guarnicin de Ligur vean desesperanzados cmo el enemigo se preparaba para atacarlos con todo su potencial, una noticia sorprendi al estado mayor de Mulkrod. Los exploradores haban encontrado de nuevo al ejrcito de Vanion al norte del Bosque Gris de camino hacia Ligur.


    —No puede ser que vengan directamente hacia nosotros —deca Rahecar, sorprendido—. Al menos les duplicamos en nmero.


    —Los exploradores estn seguros —dijo Milust—. Acuden a socorrer Ligur.


    —Despus de tantas semanas huyendo ahora aceptan enfrentarse a nosotros? —dijo Rahecar—. Cuesta creerlo.


    —Tarde o temprano acudiran al encuentro —dijo Mulkrod—. No tienen ya casi ningn lugar donde esconderse y todas sus ciudades estn sitiadas o aisladas. Su situacin es insostenible.


    —Pues dejemos que vengan —dijo Menkrod—. Acabaremos con toda la resistencia de un plumazo.


    —Deberamos solicitar refuerzos —aconsej Milust al Emperador.


    —Solicitar refuerzos! Les duplicamos en nmero! —dijo Menkrod—. No necesitamos refuerzos. Quedaramos en ridculo si pedimos ayuda.


    —Siempre es mejor prevenir, joven prncipe. Disponemos de miles de hombres en toda la regin que podran reforzarnos. En Goldur disponamos de muchas ms tropas que el enemigo y aun as no obtuvimos la victoria. Hay que ser precavidos.


    —Sois un cobarde, Milust —dijo Menkrod, enrabietado por las palabras del veterano oficial, que haba recalcado su juventud como algo negativo—. Si fuera por vos nos privarais de la gloria.


    Milust no se inmut y permaneci tranquilo en su sitio.


    —La cobarda nada tiene que ver con esto. Como oficial de este ejrcito mi objetivo es priorizar el xito sobre el mrito.


    Menkrod fue a rebatirle una vez ms, pero Mulkrod intervino para evitar que aquella pequea discusin fuera a ms.


    —Basta ya, Menkrod! Milust tiene argumentos para defender lo que cree que es mejor, y no le juzgo por ello. S apreciar el buen juicio. No obstante, no vamos a pedir refuerzos; al menos no por el momento. Si nuestros enemigos ven que empiezan a llegar tropas que refuercen nuestro ejrcito se lo pensarn dos veces antes de aceptar entablar combate. No pediremos ayuda. Nosotros solos nos valemos para alzarnos con la victoria total.


    —Como ordenis, majestad —dijo Milust, aceptando que su propuesta haba sido denegada.


    —Acudiremos al encuentro de Nairmar y lo aplastaremos.


    ‹‹La gran batalla que decidir el curso de la guerra est a punto de librarse —pens Mulkrod.››


    


    Dejaron una guarnicin importante manteniendo el sitio de Ligur, aprovechando que las infraestructuras para el asedio estaban preparadas, y partieron con un ejrcito de ms de cuarenta mil hombres al encuentro del contingente de Vanion que se les acercaba por el noroeste. Segn los exploradores, el ejrcito de Vanion no llegaba a los veinte mil hombres, lo que les daba una ventaja de al menos dos a uno. Nairmar desafiaba al Emperador con lo poco que le quedaba y ste estaba dispuesto a aceptarlo. Su superioridad era suficiente garanta para aplastar completamente al enemigo. Esta vez Mulkrod sera el que elegira el campo de batalla en algn lugar que le conviniera: en un extenso llano sin nada que permitiera al enemigo esconder tropas donde realizar emboscadas. Sus exploradores le haban informado que de ah al Bosque Gris solo haba una inmensa planicie llena de prados verdes y extensos campos de cultivo, el terreno idneo para desplegar a su ejrcito y poder maniobrar adecuadamente. Esta vez no quera sorpresas como en el Llano de Goldur, donde el ejrcito de Lindium us una colina para atraer a su caballera hacia una trampa, lo que anul desde un primer momento a casi la mitad de sus jinetes.


    Cuando estuvieron a poco ms de un da de distancia del ejrcito de Nairmar, Mulkrod decidi detener a sus tropas en un enorme herbazal llano para librar en ese mismo lugar la batalla que decidira la contienda. El terreno le pareci adecuado tanto a l como a todos sus oficiales y all montaron su campamento a la espera del enemigo. Los exploradores seguan informando regularmente del avance enemigo, lo que pareca indicar que stos estaban dispuestos a librar la batalla.


    Al da siguiente lo dispusieron todo para el enfrentamiento que se avecinaba. Sus tropas estaban listas para desplegarse en el que sera el campo de batalla a la espera de que las fuerzas de Vanion acudieran a su encuentro. Lo hicieron a ltima hora de la tarde, apareciendo en el horizonte como una gran sombra gris que iba haciendo cambiar el color verduzco del llano. A su llegada escucharon los cuernos de Vanion anunciando su despliegue.


    Mulkrod observ tranquilo la aparicin del enemigo: cerca de veinte mil hombres bien entrenados y armados avanzaban a paso firme hacia sus tropas. Era un espectculo digno de ver.


    —Son valientes, de eso no hay duda —dijo Mulkrod, confiado—, pero eso de nada les servir. Comenzad el despliegue.


    Las rdenes del Emperador fueron transmitidas y el ejrcito imperial comenz a ocupar posiciones en el campo de batalla. Mientras tanto, Mulkrod y sus oficiales se reunieron para rematar los ltimos detalles de la tctica que desarrollaran para la batalla. Pero mientras Mulkrod daba las ltimas instrucciones, ms cuernos de guerra se oyeron en el horizonte. El sonido era diferente e intrigante.


    —Esos no son los cuernos de Vanion —dijo Milust.


    Los oficiales, alertados por aquel extrao sonido, salieron de la tienda y enseguida vieron que el campamento imperial empezaba a agitarse; los soldados se dirigan nerviosos hacia uno de los flancos del campamento, en direccin norte, y all se encaminaron. Pronto pudieron comprobar qu era lo que haba provocado tanta agitacin. Un segundo ejrcito apareca por el norte haciendo sonar sus cuernos de guerra y agitando sus estandartes. La incertidumbre recorra las filas de Sharpast, que no entendan qu estaba pasando.


    —No puede ser! —dijo Menkrod.


    —Es imposible! —dijo el Emperador a su vez.


    ‹‹Cmo es posible? —se pregunt Mulkrod que no caba de su asombro—. No puede ser verdad lo que ven mis ojos.››


    Un ejrcito enorme y con el que no contaban avanzaba hacia ellos desde el norte.


    —Hanrod y Landor! —dijo Milust, igualmente sorprendido, pero ms sereno.


    ‹‹Hanrod y Landor! —pens Mulkrod—. Nos han engaado! Nos han hecho creer que queran la paz! Embusteros! Embaucadores!››


    —Traicin! Nos han engaado! —vocifer Mulkrod, furioso.


    —Qu hacemos ahora? —pregunt un oficial menor.


    —Hay que retirarse ahora mismo —dijo Milust, tomando la iniciativa.


    ‹‹Hanrod y Landor nos han hecho creer que iban a aceptar la paz que les propuse, pero realmente estaban conspirando contra m, y ahora me atacan a traicin. Malditos sean.››


    Mulkrod despert de su letargo y reaccion.


    —Ordena la retirada! —exigi Mulkrod a Milust—. Hay que salir de aqu antes de que se nos echen encima!


    —Hay que abandonar el campamento y dejar todo lo que no est cargado en los carromatos —dijo Milust, manteniendo la calma—. Y debemos movernos a marchas forzadas o corremos el peligro de que nos alcancen.


    —Pues adelante! A qu esperamos? —dijo Mulkrod, nervioso—. Retirada! Todos retirada!


    —Nos replegamos! Retirada! —comenzaron a gritar los oficiales a los soldados.


    Los jinetes fueron en todas direcciones para transmitir la voluntad del emperador a los diferentes oficiales de todas las unidades al tiempo que los tambores daban la seal de repliegue. El ejrcito, en pocos minutos, inici una retirada ordenada y empez a abandonar el campo donde hasta haca unos minutos se estaban desplegando para librar la batalla. Los auxiliares cogieron lo imprescindible del campamento, dejando a merced del enemigo las tiendas y parte del bagaje del ejrcito. Todo se hizo con orden, precisin y rapidez. En cuestin de minutos comenzaron a abandonar aquel herbazal llano rumbo noreste.


    Desde los primeros momentos la caballera imperial se situ en retaguardia para cubrir la retirada por si eran atacados y, de ese modo, dar tiempo a sus compaeros para escapar mientras contenan al enemigo.


    Mulkrod se marchaba humillado al verse obligado a huir sin presentar batalla, pero aquel pequeo contratiempo no lo detendra de cara a su objetivo principal: el dominio total de Lindium. En cuanto reagrupara a todos sus ejrcitos estara listo para hacer frente al nuevo ejrcito combinado de los reinos de Lindium. La batalla que decidira el curso de la guerra deba esperar.


    


    Por entonces ya empezaban a distinguirse los estandartes de los Tres Reinos en el horizonte. Los tres ejrcitos avanzaban seguros hacia un enemigo que saban que era inferior numricamente. De producirse la batalla estaban convencidos de que obtendran la victoria, pero pareca que sta no iba a librarse al ver cmo las fuerzas imperiales se replegaban sin presentar batalla.


    ‹‹Cobardes —pens Nairmar—. Solo estn dispuestos a combatir cuando tienen una superioridad abrumadora.››


    Nairmar y Malliourn, habiendo logrado el objetivo de dividir a las fuerzas imperiales que invadan la regin y, quedndose aislados sin ciudades que les pudieran abastecer, haban acudido al encuentro de Mulkrod obligados por la situacin y convencidos de que iban a hacerle frente solo con su ejrcito, pero de camino haban sabido de la llegada de refuerzos desde el reino vecino. Los enlaces de los ejrcitos de Hanrod y Landor anunciaban la llegada de una ms que respetable fuerza de combate de ms de cuarenta mil hombres enviados en auxilio del exhausto Reino de Vanion. Dada la cercana de las dos fuerzas, Nairmar decidi seguir su camino hacia el ejrcito imperial y encontrarse con sus aliados en el campo de batalla, sorprendiendo al enemigo, que en esos momentos se bata en retirada sin haberles hecho frente.


    El prncipe heredero de Vanion y su oficial de mayor confianza se hallaban en una loma liderando a su ejrcito, observando el repliegue de las huestes de Sharpast.


    —Lstima que no hayamos estado ms compenetrados con nuestros aliados —deca Malliourn, lamentando la oportunidad perdida—. Si hubiramos tenido un plan conjunto uno de los ejrcitos poda haber aparecido por su retaguardia cortando su va de escape y forzndoles a luchar.


    —Bastante es que nos hayamos unido a nuestros amigos antes de que se hubiera producido la batalla —dijo Nairmar, intentando no desanimarse—. De haber llegado con unos das de retraso libraramos esta batalla solos.


    —Pero podamos haber acabado con Mulkrod hoy mismo. No se nos presentarn ms oportunidades como sta.


    —Hace unos das nuestra situacin era realmente drstica. Ahora ha cambiado radicalmente. Demos gracias a los dioses por la ayuda recibida.


    En ese momento apareci Leinad a caballo.


    —Mi rey. Los reyes de Hanrod y Landor reclaman vuestra presencia.


    —Vayamos a su encuentro, pues —dijo Nairmar.


    Los tres ejrcitos aliados se juntaron en el campamento imperial abandonado, donde se detuvieron a descansar, renunciando a la persecucin. Los lderes de los ejrcitos aliados haban decidido reunirse y deliberar antes que precipitarse. Se reunieron en la mismsima tienda del Emperador, que haba sido abandonada por sus dueos en su desesperada huida, al igual que la mayor parte de las tiendas del campamento imperial. El pabelln era grande, espacioso y lujoso; en su interior haban dejado algunas pertenencias de Mulkrod, como su mullido colchn, varias estufas rudimentarias para las glidas noches, algunos muebles, tapices, cuadros y bustos de los antepasados de Mulkrod.


    Hasta all haban acudido los reyes de los dos reinos vecinos, ambos ataviados con lujosas armaduras y cotas de malla. Mendor estaba ridculo con su coraza hecha a medida; estaba tan gordo que la armadura tena un hueco enorme donde su tripa pudiera reposar cmodamente. Faleth, en cambio, a pesar de no estar avezado a la guerra, estaba esplndido con una loriga dorada. Los dos reyes dieron sus condolencias a Nairmar y le abrazaron como a un hermano, olvidndose del protocolo. Para ellos Nairmar era el legtimo rey de Vanion y le trataron como tal.


    —Os doy las gracias por acudir en nuestra ayuda —dijo Nairmar con sinceridad—. A pesar de la incertidumbre que hemos vivido, ver que nuestra alianza se sostiene en estos tiempos me da fuerzas para continuar en la difcil tarea que se me ha encomendado como futuro rey de Vanion. Juntos debemos luchar por liberar a nuestra tierra de los invasores.


    —Bonitas palabras —dijo Mendor con una sonrisa—, y muy apropiadas. Ahora el destino de Vanion estar ligado al nuestro; lo que nos pase a unos suceder a los otros. Estamos juntos en esta guerra hasta las ltimas consecuencias.


    ‹‹Mucho has tardado en tomar esa decisin —pens Nairmar, enojado por el cinismo del rey de Hanrod—. Por vuestra desidia mi pueblo sufre y muere todos los das.››


    Faleth permaneci en silencio. Haba acompaado al ejrcito por instigacin de su to, el general Nulmod, para alentar a las tropas con su regia presencia, aunque el rey de Landor no estaba nada cmodo tan lejos de la capital de su reino y de las comodidades de palacio.


    —Ahora tenemos mucho que discutir, sin duda —sigui Faleth.


    Tras la breve charla protocolaria con los dos monarcas, los generales y altos oficiales saludaron y mostraron sus condolencias al prncipe de Vanion. Entre ellos destacaban los generales Nulmod y Valghard, que hablaron con afabilidad con Nairmar antes del comienzo de la reunin.


    —Me alegro de veros, amigos —dijo Nairmar de buena fe.


    —Siento que no hayamos podido llegar antes —dijo Nulmod, avergonzado al sentirse responsable por haber abandonado a su aliado en un momento tan difcil, aunque en realidad solo obedeciera rdenes—, pero no ha sido fcil convencer a mi sobrino para que recapacite. Si fuera por m habra intervenido nada ms saber que Mulkrod desembarcaba en vuestra tierra.


    —Pero no hemos estado ociosos todo este tiempo —dijo Valghard—. Hace meses que nos preparbamos para contraatacar. Hemos tardado en hacerlo, pero aqu estamos.


    ‹‹Al menos son palabras sinceras —pens Nairmar.››


    —Sea como sea agradezco vuestra ayuda —dijo el prncipe—. Sin vosotros estaramos perdidos. Ahora podemos expulsar al Imperio de Lindium.


    Por ltimo, cuando todos los oficiales de los reinos vecinos mostraron sus respetos a Nairmar, el rey Mendor present a Grendel y a los dems emisarios de Tancor, que ya haban firmado un tratado de alianza con Hanrod y Landor.


    —Os presento a Grendel, emisario del rey Elmisai de Tancor, quien ha venido hasta aqu para formalizar una alianza contra Sharpast. Nosotros ya hemos firmado el tratado.


    —Es un placer conoceros al fin, alteza —dijo Grendel, cortsmente.


    —El placer es mo —dijo Nairmar.


    Los sirvientes de los reyes trajeron sillas para todos y aprovecharon una mesa enorme de la tienda de Mulkrod para celebrar la reunin. Los tres reyes se juntaron por sectores con sus squitos de oficiales e iniciaron la reunin.


    —Hemos hecho que Mulkrod huya con el rabo entre las piernas —dijo Malliourn cuando todos los presentes se hubieron sentado y dejaron de cuchichear unos con otros—. Creo que ahora deberamos iniciar su persecucin e intentar forzarle a luchar antes de que lleguen sus refuerzos.


    —Estoy de acuerdo —dijo Mendor—. No hemos venido aqu para quedarnos parados como pasmarotes. Perseguiremos a ese mal nacido y acabaremos con l.


    —Vais a venir con nosotros, mi seor? —pregunt Nairmar.


    —Me encantara hacerlo, sin duda —dijo Mendor—, pero mi tiempo ya pas. A mi edad yo ya no estoy para estos trotes. Regresar a Hanrod y dirigir la defensa del reino desde all, por si fuera invadido. Ahora que Mulkrod sabe que el grueso de mis fuerzas est al sur, tal vez intente penetrar en Hanrod con algn ejrcito. Si as sucediera los contendr hasta que regresis para socorrernos. Mientras tanto, Valghard seguir como mi voz aqu y dirigir por m al ejrcito.


    Valghard asinti, aceptando el encargo de su regio amigo. Faleth se vio obligado a intervenir para discernir qu hara l en esa nueva etapa de la guerra.


    —Tampoco yo dirigir al ejrcito de Landor —dijo Faleth—. Aunque todava soy joven, yo no he nacido para blandir una espada. En mi lugar ir mi to, el general de mis ejrcitos. —Dijo refirindose a Nulmod—. l es la persona ms idnea. Confo en su criterio para el buen desenlace de esta contienda.


    —No os defraudar, mi rey —dijo Nulmod con orgullo.


    Los dos veteranos oficiales, Nulmod y Valghard, que antao ya haban dirigido y liderado los ejrcitos de sus reinos, estaban listos para terminar lo que empezaron en la ltima campaa en tierras del Imperio. Ahora tenan el deber de derrotar a Sharpast y acabar con la invasin imperial en Lindium.


    —Confiemos en el talento de nuestros oficiales y en la determinacin de nuestros soldados para lograr la victoria —dijo Mendor—. Faleth y yo regresaremos hoy mismo a nuestros respectivos reinos y haremos ofrendas a los Grandes por el xito de esta empresa. Ahora dejemos hablar a nuestros oficiales de asuntos ms serios.


    Hablaron durante casi una hora sobre la planificacin de la futura campaa y sobre temas de logstica. Decidieron avanzar juntos hasta dar con el enemigo y hacerle frente siempre que las circunstancias fueran favorables. Una derrota para Mulkrod poda significar el fin de la invasin en las tierras de Lindium, mientras que si ellos eran derrotados poda suponer la sumisin total de los reinos occidentales al poder de Sharpast. Antes de acabar hablaron sobre la alianza con Tancor, y Nairmar jur colaborar para ayudar al emergente reino a lograr su independencia total del Imperio. Dej su firma y sello en el tratado para dar fe de que todo lo que haba prometido se cumplira.


    —Ahora no perdamos ms tiempo, amigos —dijo Mendor—. Mulkrod solo nos lleva unas horas de ventaja. Deberamos ponernos en marcha cuanto antes para evitar que esa ventaja aumente.


    Todos los presentes se levantaron de sus asientos e iniciaron los preparativos para partir en persecucin del ejrcito imperial. Los soldados de los tres ejrcitos empezaban a acomodarse entre los restos del antiguo campamento imperial, cansados tras horas de caminata durante la maana, cuando las cornetas y cuernos anunciaron la orden de marcha. Los ejrcitos de Vanion, Hanrod y Landor partan de nuevo juntos para luchar contra un enemigo comn que ansiaba arrebatarles sus hogares, sus tierras y su libertad.


    Cuando salieron de la tienda del Emperador, Malliourn aprovech que el embajador de Tancor pareca estar ocioso para hablar con l:


    —Perdonadme que os importune, pero hay algo que me gustara preguntaros —dijo Malliourn.


    —Si hay algo en lo que pueda ayudaros lo har —dijo Grendel, extraado.


    —Sois un representante del nuevo rey de Tancor... Elmisai, verdad? —Sin esperar respuesta sigui hablando—. l tena una hermana, Elisei, que se haca llamar la Reina del Bosque. Sabes si ella est con l? Sabes algo de ella?


    —Por qu queris saberlo? Acaso la conocis?


    —Tuve el placer de conocerla en el Bosque Maldito durante la campaa contra Sharpast. Me gustara saber qu ha sido de ella.


    —Llevo muchos meses lejos de mi tierra, as que no s nada nuevo de lo que pueda estar pasando all, pero antes de irme pude ver a la hermana del rey a su lado. La antigua Reina del Bosque ha renunciado a su ttulo para que su hermano pueda liderar a nuestro pueblo. No s mucho ms.


    —Te agradezco la informacin.


    Malliourn se march a cumplir con sus obligaciones, dejando a Grendel intrigado por el inters de aquel oficial por la hermana de Elmisai. El general de Vanion no se olvidaba de Elisei y de su efmero romance en la guarida de la resistencia en el Bosque Maldito. Se alegraba de que por fin se hubiera decidido a luchar de nuevo, aunque fuera como una seguidora del antiguo rey de Tancor. De alguna forma aoraba a aquella mujer tan bella y a la vez tan interesante; recordaba con afecto el escaso tiempo que haba pasado a su lado. No entenda por qu Elisei le haba dejado una profunda huella. Deseaba volver a verla, pero vivan en continentes separados por un ocano y por dos conflictos diferentes, pero a la vez ligados por el enemigo comn; y posiblemente ella no le recordara con el mismo afecto que l a ella. Saba desde que abandon la guarida de la resistencia que nunca volvera a verla. No tena sentido seguir pensando en ella; adems, tena asuntos ms importantes de los que ocuparse.


    Tardaron una hora ms en organizar y coordinar a los tres ejrcitos para marchar, aunque parte de la caballera ya se haba adelantado para hostigar a la retaguardia del contingente de Sharpast.


    Los dos reyes se separaron del ejrcito y regresaron hacia el norte junto a una poderosa escolta. Cada uno regresara a sus reinos para continuar con las tareas de gobierno en aquellos momentos tan difciles. Ninguno se marchaba tranquilo. La incertidumbre de lo que pasara a continuacin haca que vivieran en un mar de dudas, pero no les haba quedado ms remedio que arriesgarse de nuevo a una guerra abierta.


    —Estis hoy muy callado, querido Faleth —dijo Mendor—. Quiz ms de lo habitual.


    —Temo no haber tomado la decisin ms sabia —dijo Faleth—. A veces no es fcil decidir qu hacer, y luego vienen las dudas.


    —S lo que es eso, amigo mo. Siento lo mismo a menudo, pero en esos casos lo que hago es comer hasta hartarme o beber hasta olvidar la causa de mis preocupaciones. Es una pena que nos bebiramos en la ida todo el vino que trajimos, as que deberamos darnos un buen atracn esta noche.


    —Ojal fuera todo tan sencillo, pero estamos caminando muy cerca del abismo.


    —Es mejor caminar por el abismo que arrojarse directamente a l.


    Junto a ellos, Grendel y sus compaeros de Tancor formaban parte de la comitiva real. Acompaaran a los dos reyes durante su camino para luego regresar a casa. Haban cumplido con xito su misin y ya no eran necesarios en aquella tierra. Ahora deban informar a Elmisai de lo que haba sucedido en Lindium. Grendel tema que en su ausencia hubiera sucedido alguna desgracia en su patria; haban pasado meses desde que partieron en su misin diplomtica a Lindium y nada saban de lo que estaba pasando al otro lado del mar. Rezaba cada noche por sus compatriotas, pero el miedo al desastre sacuda su corazn. Al menos se marchaba con la tranquilidad de saber que haba cumplido bien con su cometido y que ahora no seguiran luchando solos, sino con poderosos aliados en el continente de Lindium. No obstante, mientras el Emperador siguiera con la invasin, sus aliados difcilmente podran ayudarles. Tendran que resistir solos. El futuro era claramente incierto para todos. Haba demasiadas incgnitas. Deban esperar al devenir de los acontecimientos.


    


    

  


  
    


    


    


    


    XXIII


     UN NUEVO HOGAR


    


    


    Wadesh, capital de Landor


    


    N erma lleg a Wadesh tras casi dos semanas de viaje. Para entonces ya saba que los ejrcitos de Landor y Hanrod acudan a ayudar a Vanion. Pero llegaran a tiempo? Lo ignoraba. En su camino hacia la capital su squito se haba encontrado a los ejrcitos aliados avanzando hacia Vanion en varias columnas de marcha, pero no pudo entrevistarse con los reyes, que no tenan tiempo que perder para llegar cuanto antes a reforzar a Nairmar. Se conform con saber que su prometido iba a recibir la ayuda que tanto necesitaba, y sus esperanzas de que la guerra acabara para bien crecieron. Acuda a Landor a peticin de Nairmar, ms obligada que por voluntad propia, pero, ya que no tena alternativa, pero al menos lo haca con esperanza. Tal vez el mundo con el que soaba era posible. Dio gracias a los dioses por acudir en su ayuda en el momento de mayor incertidumbre.


    Cuando vio Wadesh por primera vez se qued impactada. Nunca haba imaginado que una ciudad tan inmensa pudiera construirse en las montaas. Era tan grande como magnfica; un regalo para los ojos inexpertos como los suyos. En cierto modo le record al Muro de Ulrod, pero era ms una fortaleza que una ciudad, con apenas unas pocas calles, pensada nicamente por su funcionalidad defensiva, pero Wadesh era mucho ms; era una gran ciudad, la capital de todo un reino.


    Lo que ms le llam la atencin fue ver que muchas de las casas talladas en la roca sobresalan de la ladera de la montaa, de modo que pareca que iban a caer al vaco, pero, de alguna forma que ella desconoca, permanecan bien sujetas a la roca. Las casas estaban perfectamente talladas y destacaban por un color muy claro, casi brillante, cuando el sol iluminaba la ciudad. Sus murallas en la base de la montaa hacan que la estructura fuera an ms impresionante.


    No obstante, una vez dentro, a pesar de la indudable hermosura de aquella urbe, pudieron comprobar rpidamente las dificultades de transitar por ella. Haba multitud de calles en cuesta y escaleras por las que haba que pasar para llegar a la parte de arriba, donde vivan los aristcratas, incluida la familia real de Landor y donde se ubicaban las principales instituciones del reino. Una de las cosas que ms le choc al ir descubriendo la ciudad fue la multitud de galeras que penetraban en la roca, creando un intrincado sistema de tneles que suban y bajaban con un gran nmero de casas y edificios a modo de cuevas, iluminados de da por multitud de surcos y aberturas por los que pasaba la luz del sol.


    En la parte alta de la ciudad hallaron los barrios ms ricos, entre los que se encontraba el palacio real en la zona central. Era una hermosa edificacin de piedra con multitud de torres y pinculos en la parte ms alta, pero, del mismo modo que muchas de las casas, el interior del edificio era una cueva ms, tallada a la perfeccin y con un gran nmero de adornos en piedra: relieves, mosaicos y muchas esculturas de los reyes del pasado. Su interior estaba perfectamente iluminado por la luz del sol, a pesar de la profundidad de muchas de sus estancias.


    Su squito fue recibido con cortesa en la sala del trono por la reina Jeine, que, en ausencia de su marido, que se encontraba con el ejrcito de Landor de camino a Vanion, haca las veces de reina regente. La sala era una habitacin hexagonal con columnas que sostenan un techo abovedado; estaba muy bien iluminada por un gran nmero de vidrieras en las paredes.


    Nerma fue nombrada ante la corte como la prometida de Nairmar Alistei para hacer honor al ya anunciado compromiso entre ella y el futuro rey de Vanion. Llevaba ropa poco adecuada para la ocasin y no haba podido cambiarse al llegar, as que se tap con su capa de viaje para disimular sus ajados y sucios ropajes.


    —S bienvenida a Wadesh, querida —dijo Jeine con una sonrisa—. Es un honor conocerte por fin. Espero que muy pronto podamos ser amigas.


    —El honor es mo, majestad —dijo Nerma, haciendo una reverencia. Despus del tiempo que haba pasado en la corte de Vanion conoca perfectamente el protocolo para aquellas ocasiones.


    —Me solidarizo contigo y con tu pueblo. S que estis sufriendo lo indecible desde que llegaron los ejrcitos de Sharpast a vuestra tierra.


    —Sois muy amable, majestad, y os agradezco que hayis accedido a acogernos hasta que la guerra termine.


    —Lo hacemos encantados. Wadesh es vuestra casa ahora. Mis doncellas os acompaarn a los aposentos que os hemos preparado. Confo en que sern apropiados y podis descansar despus de tan largo viaje.


    —Gracias, majestad —dijo Nerma, retirndose con una inclinacin.


    Nerma abandon la sala seguida por sus doncellas y dos de sus escoltas; el resto haban sido ya hospedados en un edificio en las afueras del palacio. Siguieron a las sirvientas de la reina, que las aposentaron en varias habitaciones pequeas pero bonitas y cmodas, con vestidores, espejos, chimenea y un balcn desde el que podan admirar la ciudad.


    ‹‹Es ms de lo que necesito —pens Nerma, acostumbrada desde pequea a vivir sin mucho lujo.››


    Esa noche cen con sus doncellas. Las sirvientas de la reina se encargaron de llevarles comida a la habitacin, pero Nerma no tena mucha hambre. Sin embargo se oblig a comer pensando en el beb que llevaba en su vientre. Ahora deba pensar en los dos. Habl un rato con sus doncellas mientras se calentaban en la chimenea, pero al rato las despidi cortsmente para poder acostarse. Esa noche pudo dormir sin que las preocupaciones la abrumasen. Estaba demasiado cansada.


    A la maana siguiente Nerma fue invitada a desayunar con la reina, por lo que deba vestirse de forma apropiada. No tena un gran ropero con bonitos vestidos que ponerse para acudir a una cita con una reina, y no haba tiempo para que sus doncellas le hicieran uno de su talla. La propia Jeine se encarg de suministrarla lo que necesitaba, y sus criadas la llevaron a su habitacin un montn de prendas bonitas. Escogi un vestido de seda azul celeste, engarzada y bordada en plata, con un escote discreto, adornado por un velo de lino, camisolas de seda en los brazos y un collar de perlas. Una vez estuvo lista se sinti muy hermosa al verse en el espejo. El vestido le estilizaba la figura, aunque empezaba a notarse que le sobresala un poco la barriga. No obstante, todava no era demasiado evidente que estaba embarazada. Prefera mantener en secreto que llevaba en su vientre al hijo de Nairmar Alistei. Cuanta menos gente lo supiera sera mejor.


    ‹‹Ojal estuviera Nairmar conmigo para que pudiera verme as.››


    La reina la recibi en su habitacin, una alcoba enorme con una inmensa cama de matrimonio, un mobiliario impecable, varias lmparas y multitud de adornos. El desayuno ya estaba servido en una mesa espaciosa con un mantel blanco, donde le esperaba la reina.


    —Espero que hayas dormido bien —dijo Jeine al verla llegar.


    —Desde luego, majestad —dijo Nerma—. Por favor, disculpad mi retraso.


    —No te preocupes, querida. Por favor, acompame.


    Nerma se iba a sentar en frente de la reina, pero una de sus doncellas ya le haba preparado una silla a su lado, y rectific, situndose al lado de Jeine, que la sonri cuando se sent.


    —Quiero darte la enhorabuena —dijo Jeine con una sonrisa amable—. Veo que vas a traerle un heredero a vuestro futuro marido.


    —Cmo lo has sabido? —pregunt Nerma, sorprendida.


    —Querida, eso las madres lo sabemos. Lo disimulas bien pero empieza a ser evidente que llevas a un nio de sangre real en tu vientre. Porque es de Nairmar, verdad?


    —Me ofendis —dijo Nerma, indignada—. No he conocido ms hombre que el futuro rey de Vanion.


    —Perdname, no he querido ofenderte. Es ms corriente de lo que crees tener amantes cuando tu marido va a la guerra o prefiere la compaa de otras mujeres o incluso de hombres. Por qu te crees que solo he tenido un hijo con Faleth? En cuanto le di un heredero prefiri pasar ms noches en las alcobas de otras personas que en la ma. Por eso los reyes tienen ms bastardos que hijos legtimos. Aunque no es el caso de Faleth. l prefiere la compaa masculina antes que la femenina.


    —No saba que el rey...


    —Que le gustan los hombres? Lo descubr con el mozo de cuadras a los pocos meses de casarnos. Quise morirme por entonces. Me sent humillada y ultrajada, pero al menos segua viniendo a mi lecho y me deca que me quera; pero en cuanto naci Alesis dej de frecuentar mi alcoba. No tuve ms remedio que resignarme y aceptar esa situacin.


    —Y has tenido que vivir con ello hasta ahora?


    —En realidad no es tan terrible. Tengo una vida repleta de comodidades y de lujo. Tengo un hijo maravilloso que algn da ser rey. Mi marido no es perfecto y no calienta mi cama por las noches, pero es bueno conmigo. Y cuando necesito sentir a un hombre junto a m lo tengo. Las mujeres tambin tenemos derecho a tener amantes.


    —Por qu me cuentas todo esto? —pregunt Nerma, confundida.


    —Te lo digo porque eres muy joven e inexperta. Todava no eres reina y no conoces a los hombres. Tarde o temprano te harn dao de alguna forma. Ahora crees que eres feliz, pero en unos aos las cosas cambiarn. Aparecer una doncella ms joven y guapa y tu hombre no podr resistirse. Solo quiero que abras los ojos y te des cuenta. As ser menos duro cuando te suceda.


    —No! Te equivocas! Nairmar me ama! Nunca me hara tal cosa!


    —Todos los hombres lo hacen tarde o temprano.


    —No te creo!


    —No quiero hacerte infeliz; pareces una buena persona. Te deseo una vida plena y llena de dicha y felicidad. Siento haberte importunado.


    Nerma se levant de su silla.


    —Si me disculpis, he perdido el apetito. Buenos das.


    Nerma se march sin haber probado bocado y Jeine no se lo impidi. La conversacin con la reina de Landor la haba exasperado. Sinti unas ganas inmensas de marcharse de all y regresar junto a Nairmar. Necesitaba verle, pero le haba prometido que se quedara en la corte de Landor hasta que la guerra acabara o l la reclamase. Su estancia en la capital se presuma larga y tediosa.


    


    

  


  
    


    


    


    


    XXIV


     LA DESPEDIDA


    


    


    Tancor. Poco despus de la segunda batalla de Hur


    


    E lmisai lleg con su ejrcito a Lwigthug el tercer da tras la batalla, donde fueron recibidos como hroes entre su poblacin. Haban vencido al ejrcito que haba asediado la ciudad largo tiempo, provocando una derrota contundente al Imperio, lo que acercaba al reino a su ansiada independencia.


    La entrada fue triunfal. Las calles se tieron de colores vivos; las banderas y estandartes con los colores de Tancor, que las mujeres de la ciudad haban cosido en los ltimos das para la ocasin, ondeaban en todos los edificios. Miles de flores decoraban los tejados y balcones de las casas. El jbilo y la alegra recorran la ciudad de un lado a otro. Los ciudadanos de Lwigthug celebraban la victoria con ilusin. El jolgorio era generalizado; los nios corran de un lado a otro contagiados por el alborozo del momento; los hombres y mujeres agitaban los brazos saludando a los valientes guerreros que entraban victoriosos.


    Elmisai fue el protagonista absoluto en el desfile triunfal del ejrcito y era aclamado una y otra vez por sus sbditos, que todava no podan creerse que hubieran vencido. El que una vez fuera su rey haba regresado para liberarlos de la opresin imperial y haba acudido en ayuda de aquellos que se haban visto cercados por fuerzas muy superiores, derrotndolos en batalla. Los juglares haran canciones sobre Elmisai y sobre ese episodio glorioso de la historia de Tancor. Nada pareca poder acabar con el entusiasmo generalizado. Era como un sueo.


    Elmisai se dirigi a su pueblo en la plaza principal de la ciudad, siendo aclamado por todos al terminar su discurso, en el que haca un llamamiento a la unidad de Tancor y a proseguir con la labor de liberar todo el reino. Acto seguido, Elmisai se reuni en la cmara del consejo de la ciudad con los diversos representantes y con los oficiales y miembros de su squito. Morgam, el lder del consejo, fue el primero en saludarle:


    —Es un honor volver a teneros en nuestra presencia, majestad. Sed bienvenido. Todos estamos a vuestro servicio.


    —El honor es mo por poder estar junto a vosotros en esta ilustre cmara que representa los valores de nuestra sociedad.


    Al inicio de la sesin, todos los miembros del consejo le reconocieron como rey y le juraron lealtad en su presencia.


    —Mucho ha de hacerse todava para lograr el sueo de un Tancor libre —dijo Elmisai cuando se dirigi a los asistentes—. Hemos dado un paso importante; hemos liberado todo el norte y hemos derrotado a aquellos que intentaban hacernos volver a la disciplina imperial, pero nosotros no pertenecemos a Sharpast. Tancor fue un reino grande, prspero y libre antes de la llegada de los sharpatianos, y lo volver a ser. Hemos abierto el camino para la liberacin definitiva. Pero sobre todo hemos enviado un mensaje a Mulkrod: “que Tancor vuelve a luchar unido y que jams volveremos a arrodillarnos ante ningn emperador”. Las circunstancias nos son propicias. Sharpast sigue en guerra con los reinos de Lindium y sus ejrcitos se hallan lejos. Nada tienen con lo que oponrsenos. Ahora debemos aprovechar esa coyuntura para contraatacar. Invadiremos el centro y el sur de Tancor y liberaremos toda nuestra tierra. El momento es ahora. Nada podr detenernos.


    La asamblea en pleno aplaudi al rey, ratificando su decisin. Todos estaban de acuerdo en que era el momento de extender la llama de la rebelin en todo Tancor.


    —La milicia de la ciudad est a vuestro servicio, majestad —dijo Morgam—. Ahora trabajaremos juntos para lograr que nuestro reino vuelva a ser lo que un da fue.


    Tras debatir otras cuestiones de menor importancia, Elmisai disolvi al consejo y convoc a su estado mayor para tratar asuntos de estrategia militar en una sala ms pequea del edificio. Invit a participar al comandante Arnol, que acept gustoso, y a Turmal, que, por mrito personal, valor, arrojo y lealtad, se haba ganado un puesto en l. Como siempre, acudieron a la reunin Elisei, Dungor y Arnust, pero ni Halon ni Turk lo hicieron; an estaban convalecientes por sus heridas sufridas en la batalla.


    —Nuestros jinetes ms rpidos ya han partido para anunciar lo que ha pasado hace tres das en Hur —dijo Elmisai—. En cuanto las regiones que an no se han unido a la causa sepan lo que ha pasado ya no tendrn ninguna duda de adherirse. Pronto todo nuestro pueblo estar de nuestro lado.


    —Las regiones del sur siempre han sido las que ms han simpatizado con el Imperio —dijo Elisei—. Dudo que todo el sur se declare en rebelda contra Sharpast. Por miedo no lo harn.


    —Por eso partiremos con el ejrcito en los prximos das —dijo Elmisai—. La presencia de nuestras tropas en las regiones del sur y del centro ser un aliciente ms para incentivar a todos los tancorianos a unirse a nosotros.


    Elisei discrepaba:


    —Aunque el pueblo en general simpatice con nosotros, los oligarcas locales estn demasiado ligados al Imperio como para permitirlo. En el mejor de los casos no harn nada; se quedarn a la espera viendo cmo se desarrollan los acontecimientos. Y puede que algunas ciudades del sur se muestren hostiles, como Rognor, que es la capital administrativa del Imperio en la regin.


    —Tomaremos por la fuerza toda ciudad que no se una a la rebelin. Sin ejrcitos imperiales en la zona no habr mucha resistencia.


    —El imperio tardar meses en reaccionar —intervino Arnol—. Si todo va bien tenemos hasta verano antes de que otro ejrcito est en condiciones de hacernos frente, y para entonces estaremos mucho ms preparados para afrontar una nueva amenaza.


    —Hasta entonces podremos movernos libremente y sin correr riesgos por el sur —dijo Elmisai—; y durante ese tiempo habremos preparado y adiestrado un nuevo ejrcito capaz de repeler cualquier intento de Sharpast de recuperar Tancor.


    —Me gustara aadir algo ms —dijo Dungor—. Coincido con mis camaradas respecto al margen de tiempo que tenemos antes de que Sharpast reaccione, pero yo digo que seamos precavidos. Es verdad que el Emperador se encuentra en Lindium librando una guerra con los reinos de occidente, por lo que a corto y medio plazo no creo que pueda intervenir en Tancor. No obstante, el podero y los recursos del Imperio son enormes. Tardarn en reunir otro ejrcito, pero cuando lo hagan nos enfrentaremos a una amenaza mucho mayor que la de Niemrac y su ejrcito. El contraataque ser contundente y terrible.


    —Lo afrontaremos con todo el podero de Tancor —dijo Elmisai—. Por eso ahora debemos movernos con presteza para unificar el reino y luego poder hacer frente a la nueva invasin con mayores garantas.


    Los presentes asintieron satisfechos. Todos vean con agrado la estrategia a seguir.


    Cuando dieron por concluida la sesin, Arnust, que se haba limitado a escuchar, pidi una audiencia privada con el rey, que se la concedi sin poner objecin alguna.


    —Cmo se encuentra Halon? —pregunt Elmisai, interesado por el estado del joven mago.


    —Se encuentra mucho mejor —dijo Arnust—; ya puede andar y hacer casi vida normal. De momento sigue descansando por precaucin.


    —Me alegra saber que est bien. En qu puedo ayudarte, querido amigo?


    —He venido a despedirme. Halon y yo deseamos volver a Oncrust. Nuestra labor ha terminado y tenemos asuntos que atender lejos de aqu.


    Elmisai mir al mago entristecido. Haba albergado esperanzas de que Arnust y Halon se quedaran y continuaran contribuyendo al xito de la rebelin.


    —Me apena escuchar eso, pero entiendo vuestra marcha. Sabed que siempre seris bien recibidos en Tancor.


    —Gracias, majestad. S que an hay mucho por hacer aqu, pero ya me he demorado bastante y, ahora que Niemrac ha muerto y su ejrcito ha sido derrotado, puedo marcharme tranquilo. Os deseo suerte en todas vuestras futuras empresas. Espero que Tancor vuelva a ser libre bajo vuestro liderazgo.


    —Os habra convertido en mi consejero personal cuando la guerra terminara. Echar de menos vuestros sabios consejos, aunque no siempre los haya tomado en adecuada consideracin.


    —Me honris, majestad.


    —Os agradezco todo lo que habis hecho por m y los mos. En algunas ocasiones he sido grosero contigo, no he escuchado tu consejo y he cometido errores, pero aun as siempre has estado a mi lado. No solo me liberaste del presidio en Zigrug y me has ayudado a recuperar Tancor, sino que me has salvado la vida en varias ocasiones. Cualquier recompensa que te ofrezca es pequea.


    —No deseo ninguna recompensa. Ver que Tancor renace de sus cenizas es suficiente para m.


    —Os cederemos una buena nave y una tripulacin para que podis llegar a Lindium sanos y salvos. Es lo mnimo que puedo hacer.


    —Gracias, Elmisai. Os deseo un largo y prspero reinado.


    Arnust le dio una palmada amistosa en el hombro, sonri y sali de la estancia. Al otro lado, en la sala donde se reunan habitualmente los representantes de la ciudad, todava quedaban algunos de los miembros del consejo y los oficiales que haban asistido a la reunin conversando en pequeos grupos. Entre ellos estaban Dungor y Elisei, que hablaban con Turmal y otros hijos del bosque.


    —Entonces os vais a ir definitivamente? —le pregunt Elisei al ver salir al mago.


    —Ya se lo he comunicado a Elmisai —dijo Arnust.


    —l saba tan bien como nosotros que este da llegara, aunque creo que albergaba la esperanza de que os quedarais.


    —Ya he terminado mi labor aqu; poco ms puedo hacer. Ahora debo volver a Oncrust y reunirme con el Gran Maestre de mi Orden. Hay otros asuntos que debo atender.


    —Te necesitan en otro lugar.


    Arnust sonri a Elisei agradecido y se dirigi a Dungor.


    —Vendrs conmigo, Karmil, o te quedars a ayudar? Quiz quieras encontrar a tu familia en Lindium.


    —Nada deseara ms en este mundo —dijo Dungor—, pero no puedo marcharme todava. Hay mucho por hacer aqu y no me gusta dejar el trabajo a medias.


    —Todava os necesitan —dijo Arnust—, pero llegado el momento espero que puedas encontrar a tu familia.


    —Gracias, amigo. Nunca olvidar que Halon y t me librasteis del presidio en Zigrug. Os deseo suerte en vuestros asuntos futuros.


    —Cundo partirs? —pregunt Elisei.


    —En uno o dos das, cuando Halon haya descansado un poco ms.


    —Descansad hasta entonces. Las ltimas semanas han sido demasiado turbulentas, y os lo habis ganado.


    


    Arnust y Halon partieron del puerto de Lwigthug dos das despus en un pequeo barco mercante que Elmisai puso a su disposicin. Era un da fro pero sin nubes y con el mar en calma. Antes de zarpar, los dos magos fueron despedidos con honores por Elmisai, Elisei, Dungor y Turk, que aunque todava estaba maltrecho por las heridas sufridas en el campo de batalla, quiso despedirse de los dos magos, al igual que muchos otros hijos del bosque y tancorianos agradecidos, reconociendo su encomiable labor durante la rebelin.


    —Que los dioses os protejan y os permitan un viaje agradable y con los mares en calma —dijo Elmisai para despedirse.


    —Y a ti, Elmisai Atram —dijo Arnust—; y que os guen para proteger a vuestro pueblo.


    —Buena suerte, amigos —dijo Halon antes de subir la pasarela del barco—. Espero que nuestros caminos se vuelvan a juntar algn da.


    Izaron velas y el barco zarp, abandonando los muelles lentamente. Las figuras de las gentes de Tancor fueron hacindose cada vez ms pequeas, hasta convertirse en diminutas manchas entre los edificios. Volvan a casa. Despus de largos meses en las tierras de Veranion, viviendo cientos de aventuras, regresaban a la sede de los magos, su hogar, donde sin duda esperaran su regreso. Arnust quera saber qu estaba sucediendo al otro lado del mar tras meses de invasin imperial. La falta de informacin le preocupaba y teman un desenlace negativo de la contienda. Volva para ayudar en lo que pudiera y para intentar averiguar la verdad sobre ciertos asuntos turbios. La evidente traicin de Glarend era algo que le carcoma por dentro. Era imposible que Blanerd permitiera que un aprendiz de mago fuera con Maorn a buscar una de las Espadas sin la supervisin de un mago veterano. Jams lo habra permitido. Y el hecho de que capturaran a Maorn justo despus de encontrar y coger la espada en Zangorohid era muy sospecho. Tena que averiguar la verdad y Blanerd poda sacarle de dudas.


    —Crees que podrn resistir ellos solos? —pregunt Halon mientras observaba Lwigthug en el horizonte desde la barandilla del barco, sacando a Arnust de su ensimismamiento.


    —Uhmm... a largo plazo, sin la ayuda de los reinos de Lindium, no tienen ninguna posibilidad —dijo Arnust con franqueza—. Su nica posibilidad de supervivencia es que Sharpast sea derrotada de forma contundente por los reinos de Lindium, y que stos fuercen un tratado que ratifique la independencia total de Tancor.


    —Crees que eso es posible?


    —Para eso hay que derrotar a Sharpast y que los reinos de Lindium estn dispuestos a ayudar a Tancor despus. Es posible, s, pero es muy difcil.


    —Y a estas alturas puede que el Imperio ya haya vencido en Lindium.


    —Por lo que sabemos, cualquier opcin es posible, pero creo que la guerra contina y que no hay ningn vencedor todava. Si la guerra hubiera terminado las noticias habran llegado con mayor rapidez, y a estas alturas ya lo sabramos.


    —En unos das lo averiguaremos.


    —De momento Elmisai y los suyos resistirn. Ahora que Niemrac ha muerto ya no hay nadie que pueda oponrseles. Pasarn meses hasta que Sharpast pueda enviar otro ejrcito y hasta entonces Elmisai tiene tiempo para organizarse y prepararse. Pero ahora Tancor no ha de preocuparnos. El verdadero peligro se cierne sobre nuestros amigos de Lindium. Mulkrod amenaza nuestra tierra con un ejrcito inmenso y no se detendr hasta conseguir su objetivo.


    —Confo en que todos nuestros amigos puedan resistir, tanto en Tancor como en Lindium.


    

  


  
    


    


    


    


    XXV


     ENCUENTROS INESPERADOS


    


    


    Sudoeste de Vanion


    


    M archaron toda la noche sin descanso alguno. Necesitaban ganar el mayor tiempo posible para llevar una buena ventaja respecto al ejrcito perseguidor. Haban tenido un encontronazo con parte de la caballera enemiga, producindose una pequea escaramuza sin apenas bajas en ambos bandos. Los jinetes de Lindium les haban intentado sorprender atacando a la retaguardia del ejrcito, pero la caballera imperial haba protegido con xito el repliegue. La escaramuza fue breve. En cuestin de segundos la caballera de Lindium se bata en retirada, alejndose del lugar. No obstante, era evidente que estaban siendo perseguidos, que el enemigo era muy superior y que no estaban demasiado lejos. Los oficiales acordaron que lo mejor era seguir avanzando toda la noche, a pesar del cansancio y la oscuridad. Todava continuaron largas horas por la maana, detenindose nicamente para desayunar, alimentar a los caballos y dar un respiro a los agotados soldados. Siguieron durante todo el da, parando solo una vez ms para comer, y ya no se detuvieron hasta la noche. De aquella forma haban logrado alejarse del ejrcito que los persegua, ganando una ventaja importante, pero los hombres estaban extenuados. Durmieron al raso sin mayor proteccin que las mantas y macutos que llevaba cada uno consigo, calentndose con pobres hogueras. Al haber abandonado el campamento ante la llegada de los tres ejrcitos, haban dejado atrs la mayora de las tiendas de campaa; pero era mejor pasar fro que estar muertos.


    ‹‹Esto no va a quedar as —pensaba Mulkrod—. Esta traicin no quedar impune.››


    Descansaron durante todas las horas de oscuridad para poder recuperar fuerzas con las que proseguir a la maana siguiente. Por lo que a ellos respectaba estaban todava en terreno hostil y no se sentiran a salvo hasta llegar a la capital de Vanion. All podran reorganizarse y preparar un contraataque con los refuerzos que Mulkrod haba pedido, pues nada ms saber de la llegada de los tres ejrcitos orden enviar mensajeros a todas las guarniciones, ya fuera para abandonar un asedio, como era el caso de Mencror y su pequea fuerza, que se encontraba sitiando Carnair, la guarnicin que cercaba Lagos y Ligur o el ejrcito de Darwast, que deba estar acantonado cerca de la orilla oeste del ro Aguas Blancas. Necesitara de todas sus huestes para hacer frente al ejrcito combinado de Lindium.


    Sus planes se haban derrumbado al ser engaado por los reyes de Hanrod y Landor, con quienes sus embajadores haban estado negociando en secreto un tratado de paz que, segn pareca, en ningn momento pensaban cumplir, sino que se limitaban a hacerle creer que queran la paz para sorprenderle ms tarde; pero por suerte haban conseguido escapar antes de que la trampa se materializara. Haba credo que los ejrcitos de los dos reinos ya no eran un problema, pero no poda estar ms equivocado. Ni sus espas le haban informado de las verdaderas intenciones de los dos reinos ni nadie haba intuido el movimiento de sus enemigos. Les hara pagar muy caro aquel embuste. Ahora no tendra piedad alguna. Arrasara Hanrod y Landor antes de subyugarlos.


    Ese da llegaron a Ligur, donde les esperaba el pequeo ejrcito de guarnicin que asediaba la ciudad. Los esperaban formados en el llano, con el campamento desmontado y las tropas listas para partir. Haban sido informados con antelacin para que todo estuviera preparado para cuando llegaran. Sin perder el tiempo, la guarnicin se uni a la columna imperial en marcha, siguiendo su camino hacia Lasgord.


    Das despus se encontraron a los diez mil hombres de Mencror, que haban abandonado el sitio de Carnair y se dirigan al encuentro del Emperador.


    —Habamos empezado a abrir una brecha en el nico punto dbil de las defensas de Carnair —dijo Mencror, molesto al ver a su hermano—. Unos das ms y podamos haber tomado la ciudad.


    —La situacin ha cambiado. Los tres ejrcitos de Lindium vienen hacia nosotros. Carnair ahora no es un objetivo prioritario.


    —Has avisado a Darwast? —pregunt Mencror, sabiendo que necesitaran al ejrcito comandado por el amigo del Emperador.


    —Vendr con sus tropas y con ellas podremos hacer frente al enemigo con garantas.


    Reanudaron la marcha sin perder ms tiempo del necesario. Los exploradores haban informado que las tropas de Vanion se encontraban a poco ms de un da de marcha de ellos, por lo que con esa ventaja podan moverse con cierta tranquilidad. Si mantenan la distancia no corran ningn peligro de ser sorprendidos.


    Tardaron cuatro das ms en divisar Lasgord, donde pensaban atrincherarse a la espera de refuerzos para luego poder contraatacar y forzar el enfrentamiento decisivo que acabara con la guerra.


    Entraron en la ciudad en completo silencio; los soldados callaban avergonzados por la humillante retirada a la que se haban visto obligados por las circunstancias, y los ciudadanos de Lasgord se haban refugiado en sus casas ante el regreso de las fuerzas de ocupacin, temerosos de las tropelas que stas pudieran llevar a cabo. Una parte del ejrcito entr en la ciudad para ocupar varios barrios residenciales donde haban sido asignados para poder descansar en condiciones; el resto de la tropa acamp a las afueras de la ciudad, entre las casas que se encontraban fuera de la muralla.


    ‹‹Si quieren hacernos frente aqu les estaremos esperando —pens Mulkrod, que con las murallas de Lasgord para cubrirle no tema librar una batalla, y menos ahora que su ejrcito estaba de nuevo en igualdad numrica.››


    El Emperador, exhausto tras largos das de marchas forzadas, entr en el palacio real con sus hermanos, Mencror y Menkrod, algunos oficiales, Reivaj y la guardia imperial. Un emisario haba llegado all horas antes para anunciar la llegada del Emperador y asegurarse de que todo estuviera preparado para recibirlo. En la sala del trono esperaba Gwizor y su squito, que dieron la bienvenida a Mulkrod con solemnidad, pero el Emperador distingui entre ellos a su principal consejero, el viejo lder de la Orden de Zurst, Solrac, y junto a l a su otro hermano, Marmond, que destacaba sobre los dems por el parche que tena en un ojo. Haba olvidado que su hermano haba perdido un ojo en la batalla del Llano de Goldur.


    —Marmond! Solrac! Habis regresado! —dijo, sorprendido al verlos.


    —Majestad —dijo Solrac con una inclinacin—. Hemos vuelto de la misin que nos encomendaste, y no lo hemos hecho solos.


    Marmond y Solrac se apartaron y mostraron a Mulkrod a una tercera persona que no conoca personalmente; un joven cuyos ojos le eran familiares. Ya los haba visto en alguna parte.


    —Os presento a Maorn Omercan —dijo Solrac—. El hijo de Hamar. Tu primo.


    ‹‹S, tiene que tratarse de l —pens Mulkrod—; tiene los ojos de mi to. Sin duda es l.››


    —Maorn es ahora uno de los nuestros —dijo Marmond, antes de que Mulkrod maldijera a su nuevo husped—. Lleva nuestra sangre y ha comprendido que los magos de Oncrust le engaaron para enfrentarse a nosotros, pero ahora que conoce la verdad quiere servir a su familia.


    Reivaj, que se encontraba detrs del Emperador, reconoci a Maorn y le maldijo en su lengua natal. Haba luchado con aquel joven en la batalla del Llano de Goldur al interponerse en su camino, evitando que matara al prncipe Nairmar, algo que le haba irritado muchsimo. Mulkrod permaneci en silencio. Miraba de arriba abajo al joven absorto. Maorn estaba nervioso; era la primera vez que estaba en presencia del Emperador, quien, tras examinarle detalladamente, perdi repentinamente el inters en l y volvi a mirar a Solrac y Marmond.


    —Qu ms me trais? —pregunt.


    Marmond desenvain una espada, sabiendo que lo que de verdad le interesaba a su hermano era aquella formidable arma, y se la mostr.


    —sta es la espada que se ocultaba en Zangorohid —dijo Marmond, exhibindola.


    Mulkrod la observ maravillado, luego la cogi por la empuadura y la admir de cerca, contemplando su filo y su tacto.


    —Lo habis conseguido —dijo, satisfecho.


    —Maorn, ensale la tuya —dijo Marmond.


    Mulkrod se sorprendi an ms al ver que Maorn desenvainaba otra espada. Reivaj, que se encontraba a pocos metros de Mulkrod, se puso nervioso y agarr su hacha dispuesto a usarla si vea que Maorn intentaba agredir al Emperador con aquel arma.


    —Tranquilzate, Reivaj —dijo Marmond—. Maorn es ahora uno de los nuestros.


    —Ese bastardo luch con el enemigo en Goldur —dijo Reivaj furioso, deseando estrangularle con sus manos—. Luch con esa espada contra m. No es ms que un traidor.


    —Silencio! —orden Mulkrod—. Mantn tu hacha alejada, Reivaj.


    El guardaespaldas se tranquiliz y cerr la boca.


    Maorn recordaba el momento en el que se haba enfrentado al gigante de Ibahim. Dio la cara contra aquel fiero guerrero, pero, a pesar de que iba armado con una de las Cinco Espadas , a punto estuvo de caer bajo su acero. De no ser por Arnust, que intervino antes del fatal golpe, ahora no estara all. Mir a Reivaj con ojos desafiantes, sin arredrarse, y luego entreg la espada al Emperador, que la examin de arriba abajo.


    —Cmo sabemos que las dos son autnticas? —pregunt Mulkrod.


    —Esta espada la hall en las Islas Solitarias —dijo Maorn—, en una cmara en el interior de la montaa. Para llegar a ella tuvimos que superar mltiples peligros. Si no es autntica por qu se habran tomado tantas molestias en ocultarla?


    —As es —dijo Mencror, que tambin haba reconocido a Maorn, quien le haba mostrado esa misma espada cuando fue hecho preso en las Islas Solitarias—. l fue uno de los que nos atacaron cuando llegamos a la isla. Mataron a todos y me hicieron su prisionero. —Mencror hablaba con aversin—. All me mostr esa misma espada. Es autntica.


    —Claro que es autntica. Con ella abat a un dragn en esas islas; y en la batalla de Goldur vi cmo un hombre arda en llamas mientras sujetaba el arma hasta morir.


    —No hay dragones desde hace siglos —dijo Menkrod, sin creerse lo que Maorn haba dicho—. Los exterminaron.


    ‹‹Cierto, los ltimos murieron poco despus de que nuestro pueblo llegara a Veranion —pens Mulkrod—, en la Guerra de los Dragones.››


    —Pues quedaba al menos uno con vida custodiando la espada. Consegu abatirlo con ella. Si no me creis mandad una expedicin a la mayor de las islas. Encontraris sus restos en la montaa, en el mismo lugar donde lo mat.


    Mulkrod tena dudas.


    —Es eso posible? —pregunt Mulkrod mientras miraba a Solrac, que pareca tan sorprendido como l.


    —Yo no veo mentira en los ojos de Maorn —dijo Marmond respondiendo por el mago—. La espada tiene que ser autntica.


    —Y qu hay de la otra?


    —Estaba en Zangorohid, tal como esperbamos. Maorn la encontr en unas ruinas.


    —As fue, y cuando agarr la espada empezaron a salir de la tierra una gran multitud de muertos —dijo Maorn—. Fue como si volvieran a la vida.


    —Vimos a esos muertos en Zangorohid, hermano. Se movan lentos pero parecan moverse atrados por la espada.


    —Sin duda se trataba de un poderoso conjuro que protega la espada desde hace siglos —dijo Solrac—. Eso demuestra que esta espada es autntica.


    ‹‹Ya lo averiguaremos.››


    Mulkrod sigui contemplando el arma y luego se dirigi a Mencror, el nico de los cuatro hermanos que no tena ninguna espada.


    —Te mereces ms que nadie ser portador de una de las Cinco Espadas —dijo Mulkrod—. Hace tiempo partiste en busca de esta misma espada, pero fuiste capturado durante esa misin por el ataque traicionero de un puado de ladrones embusteros de occidente. Ahora te doy la que desde un principio debi ser tuya.


    Mulkrod le entreg la espada a su hermano, que la recibi de buen grado. Maorn se qued observando cmo la espada que haba sido suya desde que la cogi en las Islas Solitarias, tena ahora nuevo dueo. l no era ms que un bastardo traidor y Mencror era el hermano del Emperador y el primero en la lnea sucesoria. Era estpido haber pensado que tena alguna posibilidad de conservar la espada. Se sinti humillado, pero ya nadie le prestaba atencin a l.


    —Gracias, hermano —dijo Mencror, agradecido.


    —Ya tenemos cuatro de las Cinco —dijo Menkrod, que desenvain su espada exhibindola con orgullo. sta se la arrebat al mismsimo Sharpast I.


    —T tambin lo has hecho bien —dijo Marmond, orgulloso de su gemelo, a quien abraz con afabilidad—. Y vas a tener el honor de ser el portador de la espada del primer emperador de nuestra dinasta.


    —Desde luego, aunque casi me cuesta la vida —dijo Menkrod, sonriendo—. No obstante, solo tenemos cuatro. An nos falta una para tenerlas todas.


    —Glarend est investigando su paradero —dijo Mulkrod—. Hace tiempo que parti y no sabemos nada de l.


    —Creis que encontrar la ltima de las espadas? —pregunt Mencror.


    —Gracias a l tenemos tres de las cuatro espadas —dijo Solrac—. Si alguien puede hacerlo es l.


    —Y qu hay de la campaa? —pregunt Marmond, cambiando de tema, que ya haba escuchado los ltimos acontecimientos pero quera conocerlo de primera mano—. Parece que los ejrcitos de Lindium vuelven a luchar juntos.


    —Nos sorprendieron cuando creamos que bamos a enfrentarnos a un pequeo contingente —dijo Mulkrod—. En un abrir y cerrar de ojos nos encontramos con tres ejrcitos en frente. Nos retiramos como medida de precaucin.


    —Pues entonces hemos llegado en el mejor momento —dijo Marmond, sonriendo.


    —Ahora esperaremos a los refuerzos de Darwast para contraatacar.


    —Perfecto, me vendr bien un poco de accin despus de meses de inactividad —dijo Marmond.


    Mulkrod dirigi de nuevo la atencin a Maorn. Senta curiosidad por el hijo bastardo de su difunto to Hamar. Aquel joven haba traicionado a su familia de sangre sirviendo al enemigo para conseguir las Cinco Espadas y haba luchado contra ellos en la guerra entre el Imperio y los reinos de Lindium; pero ahora, gracias a la astuta treta de Glarend, haba cado en sus manos obteniendo de golpe dos de las Cinco . Segn Marmond, el muchacho era leal a su familia y quera servirle. Poda estar engandoles para intentar escapar, pero tambin exista la posibilidad de que realmente se lamentara de haber servido al enemigo y querer redimirse. Pronto lo descubrira.


    —As que eres el hijo de mi querido to Hamar —dijo Mulkrod con cierta irona—. Eso nos convierte en familia de sangre.


    —S, majestad —dijo Maorn, inclinando la cabeza.


    —Acompaad a mi primo a una habitacin limpia y cmoda.


    Varios guardias y sirvientes invitaron a Maorn a que los acompaara. Antes de hacerlo el joven mir a Marmond y ste le dirigi un gesto de complicidad que le tranquiliz. Cuando abandon la sala, Mulkrod subi las escaleras que daban al trono y se sent en l.


    Gwizor, que aparentemente haba quedado relegado a un segundo plano entre la multitud de oficiales y guardias, se acerc al Emperador.


    —Majestad —dijo el rey de Vanion, haciendo una leve inclinacin.


    —Ah, Gwizor! Estabas aqu —dijo Mulkrod al verle—. Qu novedades hay en mi ausencia?


    —Pocas, aunque ha habido algunos avances militares. El general Darwast ha superado las defensas del ro Aguas Blancas y ha iniciado el asedio de Nulasd.


    —No ha recibido el mensaje en el que le convocaba con su ejrcito en Lasgord?


    —No lo sabemos. Puede que ya est de camino.


    —Necesito a todo mi ejrcito unido para poder enfrentarme a la coalicin enemiga —dijo Mulkrod algo ofuscado.


    —No te preocupes, hermano, Darwast vendr —dijo Mencror—. En cuanto reciba el mensaje retirar a sus tropas para unirse a las nuestras, y as recuperaremos la iniciativa.


    —S, tienes razn. Darwast no me fallar.


    Mulkrod se levant del trono y se alej unos pasos.


    —Ahora deberamos descansar y reponer fuerzas; venimos de un viaje largo y agotador. Si hay asuntos que atender me ocupar de ellos maana. Solrac, acompame.


    Mulkrod abandon la sala del trono seguido por el lder de los magos de Zurst, adems de Reivaj y varios miembros de la guardia imperial.


    —Sigues pretendiendo que utilicemos al muchacho? —le pregunt Mulkrod cuando empezaron a descender las escaleras que daban al vestbulo.


    —S, sin duda —dijo el mago—. Si queremos utilizar las Cinco Espadas en nuestro beneficio le necesitamos. La sangre de los Omercan corre por sus venas.


    —Podemos confiar en l? Hasta hace poco serva a los intereses de Oncrust y de los reinos de Lindium.


    —Marmond cree que s. Ha entablado amistad con l en este tiempo, quiz demasiado. Personalmente creo que, aunque muestra gran inters en formar parte de la familia imperial y de ayudarnos, existe la posibilidad de que su actitud solo sea una tctica para sobrevivir, y que lo que realmente desea es regresar con sus antiguos amos. Lo mejor es que est vigilado da y noche. Si de verdad est con nosotros tendr la oportunidad de demostrarlo. De lo contrario el chico va a acabar igual que su padre.


    —Bien, eso haremos. Le utilizaremos y le trataremos como uno ms, pero a la mnima muestra de deslealtad no tardar en reunirse con su padre.


    El Emperador y el lder de la Orden de Zurst continuaron caminando hacia las alcobas reales en esa misma planta, los dos bajo la atenta mirada de Reivaj y de los dems guardias.


    —Antes te he odo decir que Glarend ha partido a averiguar el paradero de la quinta espada —dijo Solrac.


    —As es; necesitamos esa espada y l es el nico que puede hallarla —dijo Mulkrod.


    —Crees que ha ido a ver a su hermano? Si alguien puede saber algo acerca de su paradero ese es el Gran Maestre de Oncrust.


    —No lo s. Simplemente desapareci, como suele hacer siempre.


    Llegaron a la habitacin que haban preparado para el Emperador.


    —He trado conmigo un pequeo contingente de magos y brujas para destruir Oncrust —dijo Solrac—. Pretendo acabar con su Orden de una vez por todas.


    —Tenis libertad de accin para arrasar Oncrust cuando llegue el momento —dijo Mulkrod—. Y cuando desaparezca podris captar a todo hombre, mujer y nio con talento mgico hacia Zurst.


    —Todo en servicio del Imperio, por supuesto.


    —Muy bien, ya hablaremos de ello ms adelante.


    Solrac hizo una breve reverencia y se march.


    —No te necesitar hasta maana, Reivaj —dijo Mulkrod—. Tmate un descanso.


    El guardaespaldas se march tras el lder de Zurst mientras los miembros de la guardia imperial que los escoltaban se colocaban a cada lado de la puerta. Mulkrod entr en la estancia, donde esperaban varios sirvientes que le quitaron la armadura y la ropa, le dieron un bao caliente y le sirvieron una copiosa cena. Bebi algo de vino para acompaar y pidi que llamaran a varias de sus concubinas para hacerle compaa, pero antes de que fueran a buscarlas, Mulkrod se lo pens mejor y dijo que no las trajeran, que estaba demasiado cansado. Decidi acostarse en su inmenso lecho y dejar que el sueo le llegara, pero no tuvo que esperar mucho.


    ‹‹Empiezo a estar harto de esta guerra y de esta tierra, pero no me ir de aqu sin conseguir la victoria —pens antes de dormirse.››


    

  


  
    


    


    


    


    XXVI


     CAMBIO DE PLANES


    


    


    Sudeste de Vanion


    


    L as huestes del general Darwast haban iniciado el asedio de Nulasd, la ciudad ms importante del sudeste de Vanion, encerrando en su interior a miles de soldados que se haban guarecido tras sus murallas. Darwast estaba dispuesto a tomarla, ya fuera matando de hambre a sus defensores o asaltando las murallas con toda la fuerza de su ejrcito. Para ello tena parte del equipo de asedio que haba utilizado en el sitio del Muro de Ulrod, y pensaba hacer un buen uso de l. Tardara lo que tardara, la ciudad caera en sus manos. Sus soldados entre s ya le llamaban el conquistador de ciudades. Le atribuan el mrito de la toma de Ulrod, Vendram y Beglist, y ya vaticinaban que una nueva ciudad se sumara a sus conquistas.


    Nulasd era una poblacin relativamente pequea dedicada al comercio de la lana y de los productos manufacturados de sus artesanos locales, pero las grandes rutas de mercaderes no pasaban por la ciudad, por lo que el comercio era a menor escala, mermando las posibilidades de expansin. La ciudad se hallaba rodeada por una muralla que no era excesivamente alta ni demasiado gruesa. Nunca antes haba sido necesario tener unas defensas imponentes. Hasta ahora. Sus muros eran dbiles en comparacin a los del Muro de Ulrod, fciles de derruir para las catapultas, trabuquetes y arietes imperiales, y de asaltar para la infantera. El mayor inconveniente era que se enfrentaban a una muy numerosa guarnicin, aparentemente superior a la que defenda Ulrod, lo que dificultara el asalto directo, pero Darwast esperaba que el ingenio imperial, con sus magnficas armas de asedio, le permitiera alzarse con la victoria, como antao.


    Todo estaba ya preparado para iniciar los ataques hacia el muro. Haban construido nuevas torres de asedio y escaleras con la altura exacta para alcanzar las almenas de la muralla. Atacaran a la maana siguiente con las catapultas y trabuquetes para ver qu dao podan causar e intentar abrir alguna brecha en las defensas. Si lo lograban, el camino hacia la victoria estara ms cerca. De no conseguirlo, Werd haba sugerido construir galeras en los puntos ms vulnerables de la muralla para provocar un derrumbamiento masivo que creara una o varias brechas.


    Tras planificar dnde realizaran los ataques con sus oficiales, Darwast se retir a descansar junto a Dulbog, que rara vez se apartaba de su lado, y con algunos de los miembros de su guardia personal y su escudero. El general se haba instalado en una pequea villa a pocos kilmetros de la ciudad, en la casa de un ciudadano adinerado que haba huido; all poda tener ms comodidades de las habituales en una campaa. La casa era confortable y espaciosa, aunque l no necesitaba para nada el espacio, y la comodidad era algo que en tiempos de guerra solo necesitaba a la hora de dormir. Las estancias de la servidumbre las utiliz para albergar a varios de sus guardias, a su escudero y a Nadina, su nueva sirvienta.


    La casa tena un patio porticado extenso con columnas a ambos lados, un jardn bastante descuidado y una fuente sin agua en medio. All se separ de sus hombres, que se dirigieron a sus estancias mientras Darwast iba al edificio principal.


    Al entrar not un clido olor reconfortante. Nadina mantena la casa caliente dejando encendidas todas las chimeneas y, en esos momentos, preparaba un sabroso estofado con carne, setas, berenjena, cebolla, guisantes y patatas asadas. El olor embriagador le abri el apetito.


    Nadina le oy llegar y sali a recibirle.


    —Has llegado antes de lo que esperaba —dijo Nadina—, pero la cena no tardar demasiado.


    La joven a la que haba salvado de una violacin se dedicaba a atender las necesidades de Darwast como su sirvienta personal, y lo haca bien. Era muy buena cocinera, limpiaba y ordenaba siempre que poda, y haca cualquier cosa que pudiera mejorar la comodidad del general; y todo ello sin que Darwast se lo pidiera, simplemente se limitaba a hacerlo sin ms. Le complaca su compaa, aunque a veces era tosca e impertinente, pero no le importaba demasiado. Se senta atrado por la joven, como casi todos los hombres que la contemplaban. Tena una figura estupenda, con curvas pronunciadas, pechos generosos y piel suave como la seda. Pero aunque le hubiera gustado acostarse con ella, no la haba salvado de sus soldados para convertirla en su esclava sexual. No era de esa clase de hombres. Su convivencia era cordial: coman juntos, charlaban y poco ms. Nadina se ocupaba de l y Darwast segua con su labor militar da a da.


    —No haba mucho ms que hacer —dijo Darwast—. Ya est todo decidido.


    —Te preparo un bao caliente antes de la cena?


    —No es necesario.


    Nadina regres a la cocina y continu preparando su guiso. Darwast se quit la armadura para estar ms cmodo, se lav las manos en un cuenco que tena preparado en la habitacin para su higiene personal y se dirigi a la sala de estar, donde tena todos sus mapas y libros. Encendi varias velas con el fuego de la chimenea y se sent a leer Historias de la Guerra civil , escrita por el historiador Sordan, que relataba el conflicto que casi desintegr el Imperio en tiempos de Merkham el Grande. En aquella poca, el hermano del emperador Shacast el Loco: Krastferd, ambicionaba el trono, por lo que no dud en destronar a su hermano aprovechando la guerra que Sharpast libraba con el reino de Sinarold en ese momento, usurpando la prpura imperial. Lo primero que hizo Krastferd fue hacer prisionero a Shacast, siendo inmediatamente proclamado emperador por sus soldados en la capital del Imperio, con la aprobacin de un importante sector de la nobleza, harta de los desmanes de Shacast. Los partidarios del emperador estaban en su mayora luchando en el norte contra Sinarold, entre ellos su hijo Merkham, y no aceptaron al usurpador, inicindose una nueva guerra civil. Krastferd reuni un poderoso ejrcito desde el sur para hacer frente a las huestes de Merkham, que tuvieron que dividir sus fuerzas para no perder las plazas fuertes que haban capturado en la guerra con Sinarold y, al mismo tiempo, hacer frente al usurpador. Durante dos aos de ataques y contraataques, de emboscadas, asedios y saqueos, de muerte y destruccin, no hubo un ganador claro, por lo que Merkham recurri a otra tctica para acabar con la guerra: contrat a una asesina para seducir a su to y acabar con su vida, como as ocurri, terminando con el conflicto tras su asesinato. Para cuando Merkham entr con su ejrcito en la capital, su padre haba sucumbido al hambre y a las enfermedades. Le rindi grandes homenajes en su funeral. El vencedor fue coronado como Merkham II en el ao 253 del cmputo sharpatiano.


    Darwast conoca muy bien esa historia. Desde su infancia haba sido instruido en la historia del Imperio y haba aprendido con gran inters, pero lo que ms le interesaba en ese momento era la informacin que el historiador Sordan le daba de las batallas y asedios de esa guerra. Cuanto ms instruido estuviera en las artes blicas, mejor militar sera y, adems de ilustrarse, se entretena leyendo la historia de Sharpast, algo que le apasionaba.


    No haba ledo ni dos pginas cuando Nadina le llam para cenar.


    ‹‹Ahora me avisa cuando iba a empezar a ojear la ilustracin sobre el asedio de Rombor —pens cuando escuch a la joven.››


    Aunque le apasionaba leer y estaba en un momento de la lectura muy interesante, Darwast estaba hambriento y no iba a dejar que la comida se enfriara. Entr en la cocina y se encontr un cuenco hasta arriba de estofado sobre la mesa, una jarra de vino y una hogaza de pan. La comida ola de maravilla.


    —No me acompaas? —pregunt Darwast.


    —No querra importunarte con mi presencia —dijo Nadina.


    —No digas tonteras y srvete un poco de estofado.


    Nadina obedeci, se sirvi un poco y se sent a su lado. Darwast comenz a comer acompaado de una buena hogaza de pan. La carne estaba deliciosa, casi se deshaca en su boca. Las verduras que acompaaban a la carne daban un sabor estupendo y la salsa era fuerte pero impecable. No dud en mojar pan una y otra vez para acompaar la carne y las verduras.


    —Est muy bueno —dijo Darwast mientras se llevaba un trozo de pan a la boca.


    —Mi abuela preparaba un estofado mucho mejor —dijo Nadina, sin darle importancia.


    —Aun as ste es excelente.


    Nadina permaneci en silencio y sigui comiendo.


    —Qu vas a hacer con la ciudad? —le pregunt al rato.


    Darwast se vio sorprendido por la pregunta. Normalmente Nadina nunca le preguntaba por cuestiones de ndole militar.


    —La tomar para gloria del Imperio.


    —Y qu hars con los habitantes de la ciudad? Los matars? Les robars sus posesiones y dejars que violen a las mujeres? Qu vas a hacer cuando la ciudad sea tuya?


    —Intentar evitar el mayor nmero de vctimas civiles. A todo aquel que se rinda se le perdonar la vida, y castigar a todo soldado que intente agredir sexualmente a una mujer, o que intente saquear bienes ajenos.


    —Eso hars? —pregunt, dudando de sus palabras.


    —S, eso har.


    —Y eso es lo mismo que has hecho en los otros asedios que has realizado?


    La joven era ms lista de lo que aparentaba. Saba que en la guerra los soldados de todo ejrcito sembraban el caos y la destruccin all por donde pasaban, y as haba sido siempre, incluido en los otros asedios que l haba dirigido.


    —En la guerra se hacen cosas terribles, pero yo nunca he ordenado...


    —Eso no te exculpa del dao infligido por tus soldados.


    —No, pero yo no puedo controlar lo que hacen o dejan de hacer todos mis hombres —dijo, molesto—. Yo comando a miles de soldados, es imposible...


    —No intentes justificarte. Si hay algn responsable de todo el mal que habis provocado ese eres t y tu emperador.


    Darwast se levant enfadado de la mesa tirando la silla al suelo.


    —No voy a permitir que me hables en ese modo! Eres una insolente!


    —Y qu vas a hacer para que me calle? Pegarme, violarme...?


    —No juegues conmigo, mujer. No voy a pegarte y mucho menos violarte, pero si no hablas con moderacin te echar de aqu para que vuelvas a tu aldea.


    Nadina no se arredr.


    —No me salvaste de aquellos hombres ni me llevaste contigo para permitir que luego me viole cualquier otro aprovechando este caos! No vas a apartarme de tu lado y yo no me pienso ir!


    —Te irs si no te callas!


    Nadina dej el cuenco de estofado a medio terminar y se fue sin mediar palabra, abandonando la cocina.


    —Lleva el resto del estofado a mis hombres —le exigi Darwast, antes de que saliera.


    La joven no dijo nada y desapareci haciendo caso omiso a sus palabras.


    ‹‹Mujeres —pens Darwast—. Si se ha credo que puede hablarme as, lo lleva claro.››


    Darwast sigui comiendo hasta no dejar ms que un poco de salsa y varios trozos de pan sobre el plato, se bebi de un trago lo que le quedaba de vino y regres a la sala de estar para continuar leyendo. Apenas haba retomado la lectura cuando volvieron a interrumpirle al llamar a la puerta golpeando con los nudillos en la madera. Se supona que Nadina deba ver quin llamaba y atender a las visitas, pero no lo hizo. Aporrearon la puerta en varias ocasiones antes de que Darwast perdiera la paciencia y fuera l mismo a ver quin era y qu quera.


    Al llegar al recibidor vio que era su escudero quien llamaba.


    —Perdone que le moleste a estas horas, general —dijo el escudero al verle—, pero creo que debera escuchar esto.


    Darwast abri la puerta. A su lado haba otro hombre sucio y cansado con un rollo de papel en la mano.


    —Mi seor, os traigo un mensaje del Emperador —dijo el hombre, que le entreg el rollo.


    Darwast rompi el lacre con el sello imperial y desenroll el papel para leerlo. No era la letra de Mulkrod pero llevaba su firma al final del manuscrito, lo que haca que el mensaje tuviera la misma validez que uno escrito por el mismo Emperador. El mensaje era breve y escueto. Lo ley rpidamente:


    


    Los ejrcitos de Lindium se han vuelto a unir y han pasado al contraataque. Necesitamos a todas las fuerzas que podamos reunir para obtener la victoria que decida la contienda. Regresa de inmediato con el ejrcito a Lasgord, donde nos reagruparemos. El tiempo apremia.


     Mulkrod


    


    ‹‹Maldita sea! Ahora no —pens Darwast, maldiciendo su suerte—. Acudir a la llamada de Mulkrod implica abandonar el sitio y retroceder de nuevo al otro lado del ro Aguas Blancas, haciendo intil todo el trabajo que hemos realizado en las ltimas semanas. Por qu me tiene que pasar esto ahora?››


    —Convoca a mi estado mayor —orden Darwast a su escudero—. Que vengan todos aqu ahora.


    Su escudero parti presto a buscar a los oficiales para que acudieran de inmediato mientras Darwast le ofreci al mensajero comida y bebida.


    —Nadina! Nadina! —empez a gritar Darwast—. Ven aqu enseguida!


    La joven sirvienta apareci alarmada a los pocos segundos por las voces de Darwast.


    —Se supone que ests aqu para servirme —dijo Darwast—, no para dejar que yo haga todas las cosas. —Sus palabras no produjeron ningn cambio en la cara de la joven, a la que pareca no importarle mucho—. Van a venir ahora mis oficiales. Prepara la sala de estar para cuando lleguen. Ordnala y trae vino.


    —Esa sala est llena de pergaminos y libros intiles —dijo Nadina.


    —Pues colcalos ordenadamente, pero con cuidado. Hay manuscritos muy antiguos que pueden desgajarse con facilidad. Trtalos con cuidado.


    Nadina se fue sin ms a hacer lo que le haban ordenado mientras Darwast interrogaba al mensajero, que le cont todo lo que saba: la breve campaa en las tierras occidentales de Vanion y la repentina aparicin de ejrcitos hostiles cuando Mulkrod pretenda asestar el golpe de gracia al prncipe Nairmar. El mensajero no saba mucho ms y Darwast le dej que descansara.


    Con el paso de los minutos fueron llegando los oficiales, a los que ofreci vino para hacer ms amena la espera, y les fue contando uno a uno las nuevas noticias, hasta llegar todos, incluido el general Rhr.


    —Debemos acudir en auxilio de nuestro emperador —dijo Darwast cuando todos saban ya lo que suceda—. Hemos sido convocados y estamos obligados a hacerlo. No obstante, me da rabia tener que abandonar este asedio despus de los grandes avances que hemos logrado. Si fuera por m dejara a la mitad del ejrcito asediando la ciudad, pero no creo que a Mulkrod le haga gracia que desobedezca una orden directa. Abandonaremos el sitio y nos dirigiremos a Lasgord. Y nos reclaman con celeridad, as que partiremos maana mismo si es posible. Debemos iniciar los preparativos ahora mismo. Que los hombres se pongan a trabajar.


    —Vamos! Poneos en marcha! —vocifer Rhr cuando Darwast dej de hablar.


    Sus oficiales acataron las rdenes con reticencia, pero tampoco tenan alternativa. Era una orden directa del Emperador. Sin ms tiempo para deliberaciones, salieron de la casa y fueron a cumplir con sus obligaciones. Tendran que trabajar a destajo toda la noche para desmontar todas las armas de asedio.


    —Esto nos obligar a cambiar nuestra estrategia —dijo Rhr cuando se qued a solas con Darwast.


    —Eso me temo.


    Rhr abandon la casa y regres al campamento principal para organizar los preparativos para la marcha.


    —Qu es lo que pasa? —le pregunt Nadina cuando se quedaron solos en la casa.


    —Que nos vamos —dijo Darwast—. El asedio ha terminado.


    —Y a dnde vamos?


    —Quieres saber ms cosas de las que debes. Nos vamos. El destino no importa.


    —Por qu nos vamos? No lo entiendo.


    —rdenes del Emperador. Ser mejor que te acuestes temprano. Maana hay mucho que hacer—. Tras sus ltimas palabras dio la espalda a Nadina y regres a la sala de estar, donde pudo reanudar la lectura.


    


    


    A la maana siguiente. Nulasd


    


    Darm acudi a las murallas en cuanto le llamaron. No poda creerse lo que sus soldados decan. No tena sentido. Pero en cuanto lo vio con sus propios ojos comprendi que era cierto. El ejrcito imperial abandonaba el asedio, dejando atrs las torres que haban estado preparando para asaltar la ciudad. Se retiraban todos; ni siquiera dejaban una guarnicin testimonial para mantener el sitio y evitar que llegaran suministros a la ciudad. Simplemente se marchaban.


    ‹‹Tiene que tratarse de una treta —pens Darm—. Por qu sino iban a retirarse sin combatir? Lo tienen todo a favor y simplemente se van.››


    Los soldados se haban agolpado en las almenas de la muralla y en las torres, contemplando, sin comprender, cmo el enemigo se alejaba de la ciudad. Todos estaban confusos, pero a la vez contentos y aliviados. Nadie entenda por qu lo hacan, pero eso les daba igual; lo nico que les importaba era que no habra lucha y la ciudad estaba de nuevo a salvo.


    La moral haba estado muy baja desde que el enemigo cruzara el ro e invadiera las tierras del sur de Vanion, y especialmente desde que fueran sitiados tras los muros de la ciudad, pero ahora todo volva a la normalidad. Darm respir aliviado. Estaba dispuesto a luchar hasta la muerte en la defensa de la ciudad, y lo haba preparado todo para que, de ser necesario, as fuera; pero, ahora que el asedio terminaba, pudo por fin respirar. La tensin de los ltimos das haba sido insoportable; era demasiada responsabilidad. Ahora al menos podra dormir por las noches sabiendo que ya no estaran rodeados, pero hasta cundo? Algo haba provocado que el ejrcito imperial se retirara. No saba qu poda ser, pero de lo que estaba seguro era que pronto volveran. Para entonces esperaba haber reforzado las defensas y aumentado las reservas alimenticias. Estaran ms preparados la prxima vez.


    —Que nuestros exploradores salgan en las prximas horas —orden Darm a los oficiales que lo acompaaban—. Tenemos que llegar al fondo de esto y averiguar qu est sucediendo.


    ‹‹Tendr esto algo que ver con Nairmar y Malliourn? Quiz hayan derrotado a un ejrcito imperial y su emperador haya solicitado refuerzos. Si es as tal vez no est todo perdido. De momento solo puedo hacer conjeturas. Esperaremos a que lleguen noticias de Nairmar.››


    


    


    

  


  
    


    


    


    


    XXVII


     EL NUEVO PALADN DEL IMPERIO


    


    


    Lasgord, capital de Vanion


    


    M aorn no terminaba de acostumbrarse a su nueva vida; solo llevaba unos das en la capital de Vanion como parte de la corte de Mulkrod. Aunque haba pasado los ltimos meses con Marmond y Solrac desde que le capturaran en Zangorohid, su nueva vida se le haca extraa. Todo haba cambiado drsticamente. Ahora conviva con aquellos a los que haba combatido no mucho tiempo atrs. A pesar de haber luchado del lado de los enemigos del Imperio, haba sido aceptado por su familia paterna y poco a poco empezaba a conocerlos. Haba estrechado relacin con Marmond, con quien haba pasado los ltimos meses, hablando en multitud de ocasiones. Durante ese tiempo, Eriel, la hermana mayor del Emperador, le haba recibido con los brazos abiertos en la capital del Imperio meses atrs. Ahora Mulkrod pareca haber aceptado su presencia y le daba la bienvenida a la familia.


    Sus das en Lasgord estaban siendo aburridos y montonos. Apenas sala del palacio real y, cuando lo haca, era acompaado de una escolta de soldados.


    —Es para tu proteccin —le dijeron.


    Pero Maorn estaba seguro de que era para que no se escapara o, por lo menos, para mantenerlo vigilado. An no confiaban plenamente en l.


    Coma siempre con soldados y oficiales del ejrcito; rara vez le acompaaban Marmond y sus hermanos, que siempre estaban supervisando a las tropas o de maniobras fuera de la ciudad. Al menos tuvo ocasin de conversar con sus otros primos: Mencror y Menkrod. Los dos le trataron con cierta indiferencia, aunque con cortesa. Hablaban entre ellos de su infancia, de mujeres o de campaas militares, pero apenas preguntaban a Maorn sobre su vida. Pareca como si no les importara nada de l. Mencror haba intentado olvidar el pasado, pero para l todava era muy reciente el encuentro con Maorn en las Islas Solitarias, y no mostraba inters en trabar amistad con su primo; y Menkrod todava recelaba de l. Tan solo Marmond se interesaba por su pasado. Poda considerar que l era lo ms parecido a un amigo en las filas imperiales.


    ‹‹Cmo puedo ganarme su confianza? —se preguntaba Maorn—. Qu tengo que hacer para que confen en m?››


    Una maana, tras terminar el desayuno que le haban servido en la habitacin que le haban asignado, Marmond fue a buscarle.


    —Has terminado de desayunar? —pregunt Marmond—. S? Bien, pues sgueme.


    —A dnde vamos?


    —Mulkrod te ha concedido una audiencia privada.


    Maorn se puso nervioso.


    —A m? Por qu?


    —Tambin eres su primo. Siente curiosidad por ti.


    A Maorn le pareca aquello muy misterioso. Que Mulkrod quisiera estar con l a solas le inquietaba.


    —Tranquilo, solo desea hablar contigo.


    Marmond le acompa a la sala del trono. Mulkrod esperaba en una sala contigua calentndose en una chimenea junto a Solrac y Reivaj mientras hablaba con el mago.


    —Perdonad que os interrumpa —dijo Marmond—, pero traigo a nuestro primo.


    —Nunca interrumpes, hermano —dijo Mulkrod—. Bien, salid todos.


    Marmond invit a Maorn a pasar mientras Reivaj y Solrac abandonaban la estancia. El gigante de Ibahim cruz su mirada con la de Maorn y gru antes de pasar de largo.


    —Aproxmate —orden el Emperador cuando Maorn se detuvo a pocos pasos.


    Mulkrod le aproxim una silla y le invit a sentarse a su lado. Maorn lo hizo y los dos se sentaron frente a frente.


    —Puedo ofrecerte vino? —pregunt, entregndole un vaso.


    —No, muchas gracias, majestad. No suelo beber —dijo Maorn, nervioso.


    —No te importa que beba yo, verdad?


    Mulkrod bebi un sorbo antes de que Maorn contestara.


    —Un vino excelente —sigui el Emperador, sin esperar respuesta—. Aqu hacen algunos de los mejores vinos que existen, lo sabas?


    —No tena ni idea, majestad.


    —No hace falta que sigas llamndome as, somos familia. De vez en cuando no pasa nada por saltarse el protocolo.


    —Como deseis.


    —Bien, Maorn, hasta ahora no hemos tenido mucho tiempo para conocernos. Un emperador tiene muchas obligaciones y compromisos que cumplir tanto en la guerra como en la paz, pero ya era hora de que tuviramos una pequea charla.


    —Desde luego, majes... digo primo.


    —As me gusta. Vers, no voy a negar que esta situacin sea un poco extraa. Hasta hace unos meses ramos enemigos y luchbamos en bandos opuestos. No te voy a juzgar por haberte unido a nuestros enemigos y haber servido a sus intereses. Eras demasiado joven para darte cuenta de que te iban a utilizar en su beneficio y habas vivido lejos de nuestra familia. No nos conocas, pero ahora te has dado cuenta de que te haban engaado, o al menos eso dice mi hermano.


    ‹‹Pretende averiguar si realmente estoy con ellos o estoy fingiendo estar de su lado —pens Maorn—. Debo cuidar mis palabras.››


    —Es cierto. Cuando los magos de Oncrust vinieron a buscarme pensaba que era para convertirme en uno de ellos. Quin no ha deseado alguna vez poder utilizar la magia? Luego me di cuenta de que no era para convertirme en un mago. Me queran solo por mi sangre. Me ofrecieron vivir aventuras y servir a una causa mayor, pero luego pude comprobar que lo nico que pretendan era llevar la guerra a todas partes. Me alegra que Marmond me encontrara y me mostrara el camino de la verdad. Ahora lo veo todo muy claro.


    Mulkrod observaba a Maorn atentamente; intentaba leerle los ojos buscando la mentira, pero no la encontr. Pareca que Maorn hablaba con sinceridad.


    —Qu es lo que te hizo cambiar de opinin respecto a nosotros?


    —He visto mucho sufrimiento en los ltimos meses por culpa de la guerra. He llegado a comprender que unos y otros somos iguales; todos provocamos dolor y muerte. Esta guerra es tanto culpa de los reinos de Lindium como de Sharpast. Ni siquiera t podrs negarlo. Por eso he llegado a la conclusin de que no tiene sentido que me enfrente a mi propia familia. Personalmente deseara que esta guerra terminara y reinara la paz, aunque s que est lejos de acabar, pero al menos he podido reunirme con mi verdadera familia. Eso ya es algo.


    ‹‹Deseara no tener que luchar con nadie —pens Maorn—. No me gustara tener que enfrentarme a mis antiguos aliados. Ojal todo esto acabe y llegue la paz.››


    —Recuerdo muy bien a tu padre —le dijo Mulkrod, hablando de un tema que nada tena que ver—. Era un hombre fornido e imponente, y un militar capaz y muy respetado. No era precisamente perspicaz, pero era trabajador y valiente. Al mirarte le veo a l en buena medida.


    ‹‹Por qu me habla ahora de mi padre?››


    —Eso dice Marmond, que me parezco un poco a l.


    —Tu padre pudo haber sido Emperador, sabes?


    —Emperador! Cmo es posible? Que yo sepa nunca estuvo en la lnea directa de sucesin.


    —Contaba con muchos apoyos en el ejrcito y en las provincias del norte. Si hubiera querido poda haberse hecho con el trono.


    ‹‹Me est intentando advertir de algo?››


    —No lo saba.


    —As es, pero la fortuna no quiso que l obtuviera la corona. Muri de fiebres poco despus de que muriera mi padre. Y gracias a ello se evit una guerra civil.


    —Mi padre habra intentado tomar el trono por la fuerza?


    —Lo habra intentado, y a lo mejor lo habra conseguido. No obstante, los dioses estaban conmigo y no permitieron que se llegara a una guerra.


    ‹‹Acaso piensa que soy un peligro para l?››


    —Lamento escuchar eso —dijo Maorn—. No saba que mi padre aspiraba a hacerse con el trono.


    —No te preocupes —dijo Mulkrod con tono tranquilizador—. T no tienes la culpa de la ambicin de tu padre, al que ni siquiera llegaste a conocer. Lo nico que importa es que ahora eres uno de los nuestros. Ya eres un Omercan.


    Maorn se calm un poco al escuchar las ltimas palabras de su primo, que le aceptaba personalmente en la familia.


    —Me dejaris serviros?


    —Desde luego, aunque antes debo pedirte que hagas un juramento de fidelidad ante los dioses.


    —Lo har.


    —En cuanto lo hagas te har entrega de algunas de las tierras que antao pertenecieron a tu padre. Ahora eres su nico heredero legal, aunque todas esas tierras ya han sido repartidas, pero ya lo arreglaremos.


    ‹‹Pretende hacer de m un aliado. Si me entrega tierras ya no solo estaremos emparentados por la sangre, sino que adems estar en deuda con l.››


    —Es ms de lo que merezco, majestad... digo primo.


    —Es lo justo. Ahora vete, hoy tengo muchos asuntos que atender, para mi pesadumbre.


    Maorn abandon la estancia aliviado. Haba estado tenso casi todo el tiempo que haba pasado con Mulkrod, pero ahora poda respirar tranquilo. Todo haba ido bien, o al menos sa era la sensacin que tena.


    Marmond le estaba esperando fuera.


    —Qu tal ha ido?


    —Me ha dado la bienvenida a la familia. Pero antes quera cerciorarse en dnde residen mis lealtades.


    —Y bien?


    —Dice que va a entregarme algunas de las tierras de mi padre.


    —Entonces ya eres un Omercan a sus ojos —dijo Marmond, satisfecho—. Ahora solo queda la ceremonia de vasallaje antes de que lo seas oficialmente. Ven, vayamos a alguna taberna. Vamos a celebrarlo.


    


    

  


  
    


    


    


    


    XXVIII


     EL RETIRO DEL ESPA


    


    


    Langard. Noreste de Hanrod


    


    H aca tiempo que Lucan haba escapado de Blangord, huyendo de la justicia. Ahora viva en una agradable villa que haba alquilado en las afueras de la ciudad desde donde poda otear el horizonte, ver la inmensidad del mar y las olas chocando contra los cercanos acantilados, lo que le relajaba. No era una casa muy grande, pero era bonita y tena todas las comodidades que precisaba en esos momentos de incertidumbre. La haba alquilado porque era discreta y cmoda, y all podra ocultarse mientras las cosas estuvieran tensas en la capital. Haba pasado ms de un mes desde que escapara de Blangord, temiendo ser descubierto por los agentes del rey, que haban estado indagando ms de la cuenta tras la operacin de rescate del hermano del emperador. Haba preparado sus cosas para partir deprisa y corriendo desde la misma noche en la que lo rescataron, pero solo tom la decisin de marcharse cuando supo que haban arrestado a varios Negros en una redada, escapando de forma precipitada. Si los Negros hablaban ms de la cuenta podan delatarle como el hombre que haba financiado la operacin de rescate, y eso supondra su final. No iba a permitirlo. Tena mucho dinero reunido por si tena que escapar precipitadamente y empezar de nuevo en otra parte, pero tena el problema de su familia. No poda llevarse a su mujer e hijas consigo. Deban quedarse en Blangord. Las dej encargadas de dirigir sus negocios en su ausencia y tenan dinero suficiente para vivir cmodamente. Como no saban nada de su vida secreta como espa les cont que se marchaba a un viaje de negocios y que era necesario que acudiera l para llevarlo a cabo, lo que no las import, ya que estaban acostumbradas a que Lucan pasara mucho tiempo fuera de casa. No le echaran mucho de menos ni l a ellas tampoco.


    Zarp en un barco con destino a Lurtz, donde luego pag el pasaje para otra embarcacin con destino a Langard, donde haba decidido ocultarse, no solo de los agentes del rey de Hanrod, sino tambin de los imperiales, ya que abandonaba el lugar donde haba sido destinado como espa. Quera permanecer en el anonimato ms absoluto o que lo dieran por muerto, as nadie se molestara en buscarlo; y solo si las cosas se calmaban regresara. En el caso de que tuviera el ms mnimo indicio de que si regresaba sera apresado, se ocupara de enviar a alguien a por su mujer e hijas para traerlas consigo; pero ahora, por el momento, estaba solo y era completamente libre para hacer lo que quisiera. No estaba seguro de querer que su familia regresara a su lado. Su mujer no le amaba y sus hijas tenan una pobre opinin de l. No se lo reprochaba pues nunca haba pasado mucho tiempo con su familia. Su matrimonio se sostena por el dinero de Lucan.


    En su retiro en Langard tena todas las comodidades que poda necesitar: varios sirvientes que haba contratado en la ciudad le limpiaban la casa, le hacan la comida e iban a comprar todo lo que necesitaba. Trataba de salir lo menos posible, pero el aburrimiento y la necesidad de cambiar de aires le empujaban a visitar las tabernas y burdeles de la ciudad, y hasta haba vuelto a apostar, pero haba aprendido la leccin y ya no jugaba con grandes sumas de dinero. Normalmente perda, pero le gustaba la sensacin que senta cuando apostaba y no poda evitar seguir hacindolo. En Langard haba poco a lo que apostar. Por las noches se celebraban apuestas ilegales en stanos mugrientos de peleas de animales y a veces, si haba mucha suerte, entre hombres, generalmente hasta provocar sangre en el adversario. Muchos de estos combates estaban amaados y l, como apostador experimentado, lo saba, pero no tena contactos con los que poder hacer negocio.


    Aquella era una vida cmoda que iba con l, pero saba que, si segua despilfarrando el dinero, entre la comida, el alquiler de la casa, pagar a sus empleados, las apuestas, el alcohol y las putas, ste acabara por agotarse. Haba dejado una buena parte de su dinero reservada para montar un negocio en Langard, pero tal y como estaban las cosas en Lindium con la guerra, era muy difcil que prosperara.


    Esa noche tom cordero en salsa con championes en el comedor de la villa junto a sus sirvientes, a los que despidi pronto. Pretenda salir a la ciudad y ya no precisaba de sus servicios.


    ‹‹Hoy me apetece emborracharme y follarme a un puta —pens Lucan tras quedarse saciado con el cordero.››


    Sali de la villa acompaado por un escolta fornido armado con un garrote al que haba contratado para su seguridad personal. Langard era un lugar peligroso de noche y precisaba de alguien que cuidara sus espaldas. Bajaron el camino que desde lo alto de los acantilados llevaban a la ciudad y, tras treinta minutos de caminata, entraron en una de las tabernas que Lucan frecuentaba. All pag una jarra del mejor vino que tenan e invit a su escolta a un nico trago mientras l se beba el resto. Necesitaba a su acompaante sobrio para cumplir con su labor de proteccin. Al cabo de tres vasos, Lucan se puso a charlar con varios simpticos borrachos, a los que empez a contar algunas ancdotas de su infancia y de los viajes con su padre, con las que, ya fuera porque les haca gracia o porque estaban ebrios, rean a carcajadas. Tras acabar la jarra de vino le entraron ganas de pedir otra ms e incluso invitar a sus animosos compaeros de taberna, pero esa noche pretenda visitar un burdel y desfogarse con una de las prostitutas a las que haba echado el ojo en su ltima visita, y si beba demasiado luego su encuentro sexual no sera satisfactorio. Se despidi de los clientes habituales del local y se march con su escolta al mejor burdel de la ciudad. En su camino se adentraron por varias calles estrechas y sin pavimentar donde, de ir solo, podra ser asaltado con facilidad, pero la compaa de su escolta gigantn le daba la seguridad de que nadie se atrevera ni a planterselo.


    Antes de llegar al burdel una muchacha apareci tras una puerta y se le insinu.


    —A dnde vas, guapo? —pregunt una voz dulce e inocente—. No te gustara gozar con mi cuerpo? Pasars el mejor rato de tu vida.


    Lucan se gir intrigado y vio a una joven tapada con una manta, que empez a bajarse de forma provocativa, mostrando solo una parte de sus pechos. La muchacha se haba maquillado y ola a perfume, pero, a pesar de ello, era evidente que tena una gran belleza y desprenda erotismo con sus gestos y movimientos. Su pelo castao era corto, pero eso le daba un toque extico que no la haca menos atractiva, y sus ojos claros hacan que stos resaltaran por encima del resto de facciones de su rostro. Era demasiado hermosa para ser una prostituta de la calle y pareca limpia y aseada, como si nadie ms la hubiera utilizado ese da.


    —Eres muy joven para estar en la calle, no? —pregunt Lucan, intrigado.


    —Joven y asustada —dijo con una sonrisa juguetona mientras se llevaba un dedo a la boca y empez a morderlo de forma sensual—. Las calles son peligrosas para una chica como yo. Tal vez podis permitirme cobijarme en vuestro hogar o acompaarme al mo. Sabr ser muy agradecida.


    —No lo pongo en duda —dijo Lucan, encantado de que una jovencita tan hermosa coqueteara con l, aunque solo fuera por el dinero.


    ‹‹No tengo por costumbre acostarme con putas callejeras, pero nunca antes haba visto una tan atractiva e inocente como sta.››


    La joven empez a apartar la manta que la arropaba, levantndola lentamente, enseando sus delgadas y finas piernas que movi erticamente sin llegar a ensear su entrepierna, pero s lleg a mostrar parte de su trasero. Lucan estaba teniendo una ereccin y not que su escolta se haba quedado igualmente encandilado con la joven.


    —Qu me dices, guapo? Me llevas contigo?


    —Cmo te llamas? —pregunt Lucan.


    —Para ti me llamar como t quieras.


    —Preferira que me dijeras tu nombre.


    —Aisha.


    —Aisha, tienes alguna casa cerca a donde llevarme?


    —Estamos en ella, cielo. Solo tenemos que subir.


    ‹‹Mejor, as aprovecho esta ereccin.››


    —Muy bien, pues subamos.


    —Antes tenemos que negociar el precio.


    ‹‹Ante todo es buena puta. Primero el dinero y luego lo dems.››


    Lucan le mostr una bolsita llena de monedas de plata que complaci a la joven, que entr por la puerta invitando a pasar a Lucan. El escolta fue a imitarle, pero la prostituta no le permiti que pasara.


    —Si quiere participar tendr que pagar —dijo.


    —Espera aqu —le orden Lucan al escolta, a quien no estaba dispuesto a invitar para que disfrutara tambin de la joven.


    ‹‹Ella es solo para m.››


    Lucan subi unas escaleras detrs de Aisha, que ya se haba quitado la manta dejando ver su cuerpo medio desnudo tapado por un vestido medio transparente, lo que le permiti ver las curvas de su trasero mientras suban.


    ‹‹Qu raro que no haya ningn proxeneta custodindola.››


    Entraron en una habitacin poco espaciosa pero bien iluminada con multitud de velas y que ola a rosas y a jazmn. Haba una cama grande con sbanas limpias al final de la estancia, donde Lucan se dirigi dispuesto a empezar cuanto antes.


    —Primero pgame lo estipulado —le exigi.


    Lucan saba de sobra que todas las prostitutas exigan el dinero antes de acostarse con sus clientes. Le pag las monedas correspondientes, que guard bajo llave. Lucan estaba ansioso y lleno de lascivia. Senta un gran deseo de yacer con aquella joven; la atrajo hacia s para tocar sus pechos y sus caderas.


    —No seas impaciente, cielo —dijo la muchacha—. Antes deja que me arregle un poco.


    Lucan estaba deseoso por empezar, pero cedi. La joven cerr unas cortinas para que su cliente no la viera cambiarse, tiempo que Lucan aprovech para quitarse el abrigo de piel que llevaba y las botas. Tard varios minutos en regresar, pero cuando volvi pens que haba merecido la pena la espera. Aisha apareci completamente desnuda, aunque con multitud de collares, pulseras, brazaletes, anillos y otros artculos de bisutera. Era una diosa ante sus ojos.


    —Preprate para disfrutar como nunca —dijo la joven.


    Aisha comenz a desnudarle, desbrochando su cinto, lo que provoc que la prominente barriga de Lucan sobresaliera, y luego empez a quitarle los pantalones mientras l agarraba con fuerza sus pechos. Fue a quitarle su camisa al mismo tiempo que Lucan llev sus manos al trasero de la joven; era duro y firme, y sinti ganas de golpearlo y morderlo. Aisha le baj los calzones dejndole completamente desnudo, y de inmediato empez a juguetear con su miembro, primero con las manos, deslizndolo lentamente y luego con la boca, mordindolo sin hacerle dao y luego besndolo. Lucan cerr los ojos encantado, y comenz a disfrutar de la lengua de la joven, que haca maravillas con ella. Al rato, tras varios segundos de placer, sinti una fuerte punzada en el estmago; luego otra y seguidamente otra ms. Abri los ojos sin comprender y lo que vio fue cmo Aisha bajaba una especie de arma punzante que sujetaba con el puo cerrado sobre su estmago, clavndosela con violencia en la carne, de la que ya emanaba mucha sangre de las heridas que tena.


    Lucan reaccion intentando empujar a la prostituta para alejarla de l, pero con lo gordo que estaba y al estar Aisha apoyada sobre l, apenas la movi de su sitio. La joven reaccion clavando su arma en el cuello de su vctima y luego se apart de l rpidamente. Lucan estaba tendido en la cama sin apenas poder moverse, malherido, gimiendo de dolor, con una mano taponando la herida del cuello y la otra haciendo lo mismo con las heridas de su tripa. Aisha se qued contemplando al moribundo que yaca sobre la cama mientras se mova de un lado a otro fruto del dolor, pero con la tranquilidad de haber hecho bien su trabajo. Lucan ya no poda ni gritar pidiendo auxilio ni levantarse de la cama.


     —Por tu culpa nuestra orden ha sufrido un duro golpe —dijo Aisha—. Tu maldita misin nos ha salido muy cara.


    Lucan no comprenda lo que la joven asesina quera decir.


    —Qu... quieres... de... m? —intent balbucear mientras escupa sangre por la garganta.


    —Que qu quiero? —pregunt Aisha—. Yo solo quiero que mueras y pagues por todo el dao que nos has hecho. De no habernos encargado la misin de liberar al hermano del emperador nadie nos habra molestado, y ahora nuestra organizacin estara intacta.


    ‹‹Pertenece a los Negros —pens Lucan, comprendiendo por fin—. Es una de ellos.››


    —Te creas que aqu estaras a salvo? —le pregunt Aisha de forma burlona—. La mano de los Negros llega a cualquier parte. Solo era cuestin de tiempo que te encontrramos, y t nos lo has puesto fcil al ser un jugador empedernido.


    ‹‹Qu culpa tengo yo de que os descubrieran? Malditos mercenarios ingratos. Me matan por su propia ineptitud.››


    Lucan segua desangrndose; por mucho que intentara tapar sus heridas, la sangre emanaba por todas partes, empapando su cuerpo y las sbanas del lquido rojo que desprenda su cuerpo. Se estaba muriendo y l lo saba perfectamente. Su piel estaba adoptando un color ms plido de lo normal.


    —Muere sabiendo que has escapado de la justicia de Hanrod, pero que no podas escapar a la justicia de los Negros .


    ‹‹Qu clase de justicia es sta? Muerto por aquellos a quienes contrat.››


    Sus pensamientos pronto desaparecieron de su mente y sus ojos se apagaron, yaciendo inerte sobre la mujer que le haba asesinado.


    Aisha sac un cuchillo afilado de una bolsa y cort la cabeza del difunto, arrojndola despus a la calle para que el escolta de Lucan, que haba permanecido a la espera, la viera. ste, sorprendido en un principio al ver caer algo cerca, reconoci la cabeza de su patrn y, sin pensrselo dos veces, huy despavorido, temiendo correr el mismo destino. A los pocos segundos, Aisha, habiendo recuperado su manta, desapareci entre las sombras sin que nadie se percatara de ello.


    


    


    


    

  


  
    


    


    


    


    XXIX


     LOS LEALES DEL EMPERADOR EN TANCOR


    


    


    Rognor, capital administrativa del Imperio en Tancor


    


    R yk, el antiguo segundo de Niemrac en el mando del ejrcito imperial de Tancor, haba llegado a Rognor junto a una pequea escolta de soldados leales y se haba quedado all para descansar un tiempo antes de regresar a su tierra. Haba sido relevado del mando por la hechicera y ahora sus servicios eran prescindibles. Su nica tarea haba quedado relegada a supervisar el envo de suministros al ejrcito que lideraba la bruja, pero no estaba dispuesto a llevar a cabo aquella indignante tarea, y decidi licenciarse. La guerra para l haba terminado. Se marchaba henchido de orgullo, dado su impecable servicio en las filas del ejrcito imperial a lo largo de muchos aos de carrera, aunque, tras haberse opuesto a una orden cruel y desmedida de la hechicera, haba sido apartado del mando de malas maneras. La bruja le haba ordenado masacrar a todo hombre, mujer y nio que encontraran en su camino, y l se haba opuesto. No estaba dispuesto a llevar a cabo un uso tan desproporcionado de la fuerza para conseguir su propsito, y aunque las consecuencias fueran negativas para l, prefera ser degradado y humillado antes que cometer semejante tropela. Por sus escrpulos haba sido apartado del mando principal, pero no se arrepenta. Haba lmites a la hora de hacer la guerra, y la hechicera se haba excedido, pero ahora eso ya no importaba.


    Rognor era la ciudad ms grande del centro de Tancor y el punto neurlgico para su control. Ubicada en torno a dos ros, Rognor era el paso principal para acceder al norte y al sur del reino. El ro Nares separaba la ciudad del campo por el norte, y el ro Rados, su afluente, haca lo propio por el este y parte del sur de la ciudad; la zona occidental de Rognor era la nica parte que no estaba cubierta por un ro. Numerosos puentes atravesaban los ros y daban acceso a la ciudad; por donde, en tiempos de paz, centenares de mercaderes llegaban de todos los rincones del Imperio. Pero desde que se inici el levantamiento contra el Imperio el comercio se haba visto en gran parte interrumpido, empobreciendo a gran parte de la sociedad. Muchos haban huido al sur en busca de mejor fortuna o para escapar de la guerra, que poda llegar a ellos en cualquier momento.


    All Ryk pas varias semanas descansando, paseando por las antes abarrotadas calles de Rognor, por sus infinitos canales y sus labernticos callejones, haciendo vida de civil. Los puestos y tenderetes con exticas mercancas escaseaban, pero los artesanos locales no tenan ms remedio que intentar vender sus productos a su cada vez ms escasa clientela. Por las noches, cuando se aburra, a veces acuda a uno de los burdeles de la ciudad y se desfogaba con una ardiente mujer perfumada que solo la gente ms pudiente poda pagar. A su edad ya no senta el impulso de yacer con mujeres con frecuencia, pero no haba mucho ms que hacer para entretenerse, salvo emborracharse en tabernas junto a la soldadesca, algo que no estaba dispuesto a realizar. l era un alto oficial del ejrcito, o por lo menos lo haba sido. Confraternizar con el soldado de a pie no era lo ms apropiado.


    Una maana, mientras desayunaba tranquilamente un cuenco de gachas con panceta de cerdo junto a los soldados de su squito personal, Burhart, el jefe de la milicia y varios oficiales y dignatarios le interrumpieron. En un principio temi que iba a ser arrestado. Quizs Niemrac se lo haba pensado mejor y quera eliminarle para que no tomara represalias contra ella. Sus hombres reaccionaron llevndose las manos al cinto donde guardaban sus armas. Ryk permaneci impasible en el sitio, sin temer lo que pudiera pasar, pero pronto se dio cuenta de que no haban venido a arrestarle, y sus hombres se relajaron.


    —Eres ms difcil de encontrar que un devoto en un lupanar —dijo el veterano oficial.


    —En qu puedo ayudarte, Burhart? —pregunt Ryk.


    —No te has enterado todava?


    —Enterarme de qu? —pregunt Ryk mientras se llevaba una cucharada de gachas a la boca.


    —Niemrac ha muerto.


    Ryk dej de comer y centr su atencin en Burhart.


    —Los rebeldes la han derrotado cerca de Hur y su ejrcito ha sido prcticamente destruido. Esta maana han llegado las primeras noticias. Algunos supervivientes se dirigen hacia aqu.


    ‹‹Dos ejrcitos imperiales destruidos por los rebeldes en unos pocos meses —pens Ryk—. Al final el ego de Niemrac ha acabado con ella, y se ha llevado a muchos hombres valiosos. Ahora la rebelin se extender y su duracin ser ms incierta; y mientras tanto el Emperador sigue obcecado en hacer la guerra con los reinos de occidente.››


    —Por qu vienes a decirme todo eso personalmente? Ahora no tengo ningn mando ni poder de decisin.


    —Necesitamos un lder fuerte y con experiencia para controlar la situacin. Todos estamos de acuerdo en que t eres ese hombre.


    —Dnde est el Seor de Rognor? l es el que debera hacerse cargo de la defensa de la ciudad.


    —Por lo que s se ha refugiado con la corte imperial en Sharta, y no tiene ninguna intencin de volver hasta que la rebelin no se acabe.


    —Y en su ausencia, no quieres aceptar ese honor?


    —Yo estoy licenciado desde hace muchos aos y mi nica autoridad es sobre la milicia, no sobre el ejrcito regular. Pero t cuentas con el respeto del ejrcito.


    —Niemrac me quit el mando y yo he renunciado a mi cargo. Regreso a casa.


    —Esa pcora ha muerto y ninguna orden que haya dado tiene validez ahora. Esa mujer nos ha conducido al desastre. Nunca debi comandar ningn ejrcito, ni quitaros el mando. Debis de liderarnos ahora. Si no lo hacis perderemos Tancor y la rebelin triunfar.


    Ryk permaneci dubitativo. Ahora que Niemrac no estaba el recambio natural en las filas del ejrcito era l, y de todos los hombres que haba en Rognor l era el ms cualificado, pero ya haba aceptado que su carrera militar haba acabado y estaba cansado de tanta guerra. No obstante, su sentido del deber impuso la balanza a la hora de tomar la decisin.


    —Muy bien, a falta de reconocimiento oficial directo y ante la situacin de crisis en la que nos encontramos, acepto convertirme en el comandante militar de la regin hasta la llegada de refuerzos. Pongmonos manos a la obra.


    Ryk se levant de la silla, se abroch bien el cinto y se dirigi con Burhart y su squito al alczar de la ciudad, donde establecera su cuartel general. Por el camino empez a dar las primeras rdenes.


    —Que los dos jinetes ms rpidos que tengamos partan de inmediato. Uno a Sharta y otro a Rwadon. Tanto la regente como el Emperador han de saber lo que ha sucedido. Si quieren que controlemos la situacin han de enviarnos refuerzos. Necesitamos un gran ejrcito para apaciguar completamente Tancor o tendremos una guerra interminable. Ahora mismo escribir las cartas explicando la situacin.


    —Partirn en menos de una hora —le asegur Burhart.


    —De cuntos hombres disponemos?


    —Poco ms de un millar. Desde que comenz la rebelin hemos ido aumentando el nmero de la milicia, para ayudar a mantener el control, y podemos armar a ms hombres de ser necesario.


    —Hazlo. Necesitaremos a todo hombre que pueda portar un arma.


    ‹‹Milicianos; eso es todo lo que tengo para contener a todo un pueblo que se alza en rebelda. Espero que haya sobrevivido una buena parte del ejrcito al desastre o todo Tancor caer en manos rebeldes antes de que lleguen los refuerzos.››


    —Una cosas ms, Burhart —dijo Ryk cuando llegaron al alczar—. Hay que derribar los puentes.


    —Los puentes! Todos?


    —Si queremos conservar la ciudad es la nica posibilidad. Dejaremos uno o dos intactos, pero el resto sern derribados. Que tus hombres se pongan a ello de inmediato.


    —Esto... bueno, bien —dijo, dubitativo—. Como ordenes.


    Al rato le trajeron papel, tinta y lacre y comenz a escribir relatando lo que haba sucedido, recalcando la necesidad de reunir un gran ejrcito de refuerzo para acabar con la rebelin que, a esas alturas, se estaba propagando por casi todo Tancor y cada vez con mayor fuerza. Una vez termin firm el documento y, haciendo uso de su anillo, estamp su sello en el lacre fundido. Luego orden que un escriba copiara rpidamente el documento, lo firm y de nuevo utiliz su anillo para lacrarlo. Los jinetes partieron de inmediato. Deban llegar cuanto antes a su destino.


    Tras acabar con los documentos le trajeron a su presencia al hombre que haba informado del desastre de Hur. Aquel soldado estaba famlico. Deba de haber cabalgado hasta all sin apenas haber comido nada. Ryk le interrog para que le contara todo lo que saba. Durante casi una hora le relat cmo se haba desarrollado la batalla, contndole detalladamente todo lo que el soldado haba presenciado. Durante la lucha haba sido utilizado como enlace, por lo que no particip directamente, pero s haba podido presenciar gran parte de la lucha. Tras largos minutos de relato le cont que la batalla estaba ya prcticamente ganada para las fuerzas imperiales cuando, sin previo aviso, apareci un segundo ejrcito rebelde que cambi las tornas.


    ‹‹Cmo pudo cometer la imprudencia de olvidarse de la guarnicin de Lwigthug? —se pregunt Ryk a s mismo—. Y dej a nada menos que al inepto de Sura a cargo del asedio de la ciudad! Ya voy comprendiendo el porqu del desastre.››


    El soldado sigui con su relato. Segn les cont permaneci cumpliendo con su deber hasta que las filas imperiales empezaron a desmoronarse, fue entonces cuando decidi abandonar el campo de batalla antes de que lo mataran y avisar del desastre.


    —Y Niemrac? Qu fue de ella?


    —Lo desconozco, mi seor. Intuyo que la mataron o la hicieron prisionera.


    —No lo sabes? Entonces ha podido escapar.


    —Lo ignoro, mi seor.


    —Cuntos de los nuestros han sobrevivido?


    —No lo s. Miles se dispersaron por todas partes cuando rompieron la formacin. Muchos murieron, otros fueron hechos prisioneros. Por el camino me top con varios grupos que se dirigan hacia el sudeste. Es probable que se dirijan hacia aqu.


    —Gracias por la informacin, soldado. Puedes marcharte.


    La situacin era complicada. No haba ejrcitos del Imperio en todo Tancor, solo algunas guarniciones dispersas, un puado de milicianos y los escasos supervivientes de la batalla de Hur. Las fuerzas rebeldes estaban casi intactas y no tardaran en reforzarse con nuevas levas. Ahora tenan libertad de movimiento para avivar los fuegos de la rebelin en la totalidad de Tancor, mientras que ellos solo podan limitarse a observar, esperar y, de ser necesario, resistir. No saba cmo, pero tena el deber y la obligacin de intentarlo. Tal vez, con un poco de suerte, podra mantener la ciudad a salvo, pero el resto de Tancor estara condenado a caer. Solo algunas ciudades con presencia imperial como Rwadon podan resistir. Hasta que no llegaran refuerzos la situacin no podra restablecerse, y para cuando eso ocurriera poda pasar mucho tiempo. Les esperaban meses duros.


    


    


    

  


  
    


    


    


    


    XXX


     EL REGRESO A CASA


    


    


    Mediados de enero. Costa oriental de Lindium


    


    A rnust y Halon llegaron sin contratiempos a las costas de Hanrod, donde desembarcaron. Como el mar estaba en calma y la tripulacin no deseaba recalar en puerto, bajaron en una playa cerca de Niglurst, a menos de un da a caballo de Oncrust. Al fin estaban en casa.


    Nada ms bajar del barco Arnust se arrodill sobre la arena mojada de la playa y la bes agradecido de poder volver a pisar aquella tierra. Halon le contempl mientras ayudaba a la tripulacin a bajar sus caballos por una pasarela. Despus de largos y tediosos meses en Veranion, al fin haban vuelto a Lindium.


    —Parece como si llevaras una eternidad lejos del hogar —dijo Halon, sonriente.


    —Para m lo ha sido —dijo Arnust.


    Una vez listos se despidieron de los marinos que haban arriesgado sus vidas por llevarlos hasta all. Los dos magos continuaron su camino junto a sus inseparables monturas, con las que haban vivido innumerables peligros.


    —Haba llegado a pensar que nunca ms vera esta hermosa tierra —dijo Arnust mientras oteaba el horizonte.


    —La fortuna nos sonre —dijo Halon—. Con todo lo que hemos pasado es un milagro que volvamos a casa.


    —No creo que sea fruto del azar, sino del destino. Nuestra misin en este mundo no ha terminado, y no la veremos concluida hasta que Sharpast abandone esta tierra y libere Tancor. Ahora sigamos nuestro camino. En Oncrust hallaremos respuesta a muchas incgnitas.


    Cabalgaron durante horas hasta que la noche se cerni sobre ellos. Hicieron una fogata y calentaron un poco de panceta, que acompaaron con un poco de pan y queso. Se calentaron al fuego y Arnust aprovech para contarle a su aprendiz historias sobre los grandes magos del pasado. Por lo general, Halon era buen conocedor de la historia, incluido aquellos temas que mencionaban a los magos, pero aun as haba muchos detalles que todava desconoca. Arnust le habl de los tiempos en los que los magos convivan en paz y armona, antes de la llegada de Sharpast a Veranion. Por entonces no haba ninguna Orden de hechiceros, sino que todos los magos del mundo estaban hermanados y solo vivan para el conocimiento y el saber, y se dedicaban al bien comn. Pero todo cambi con la llegada de los sharpatianos, que poco a poco fueron apropindose de los territorios del sur de Veranion, provocando la reaccin de los magos de Veranion, que decidieron unirse para enfrentarse a la nueva amenaza. Fueron las llamadas Guerras de los Dragones, en las que Sharpast derrot a los magos con ayuda de aquellas criaturas. Fue entonces cuando los supervivientes se escindieron en dos rdenes contrapuestas, una leal a Sharpast: Zurst, y otra independiente: Oncrust. Desde entonces las dos rdenes lucharon por monopolizar el dominio de la magia, lo que haba llevado a guerras entre magos, pero los conflictos no haban resuelto la rivalidad y todava perduraban. Ahora volvan a disputarse la hegemona de la magia, aunque de una forma indirecta, sin una lucha abierta. Por el momento.


    —Esta es la oportunidad de Zurst de acabar con nosotros de una vez por todas —dijo Arnust—. Con el ejrcito imperial invadiendo Lindium tienen el pretexto y los medios para acceder a Oncrust. Nuestra sede ya no es segura.


    —Crees que nos atacarn? —pregunt Halon.


    —No s qu es lo que pretenden hacer, pero temo por la supervivencia de la Orden. Somos muy pocos y carecemos de poder.


    —Entonces hemos hecho bien en regresar. Nos necesitan.


    —Debemos estar preparados para hacer frente a los nuevos desafos.


    No tardaron en irse a dormir. El fro les empujaba a arroparse bien bajo las mantas y a mantenerse cerca de la fogata. No hicieron turnos de guardia. Estaban demasiado cansados y se sentan lo suficientemente seguros como para tomar medidas de proteccin. Por lo que saban por las informaciones que haban llegado a Tancor la guerra no se haba extendido todava a Hanrod. Confiaban que estuvieran fuera de peligro.


    Por la maana prosiguieron su camino, avanzando al trote por las verdes campias de Hanrod. Conocan bien aquella tierra donde los dos magos se haban criado como pupilos de Oncrust. Era su hogar. No tardaron en vislumbrar las Colinas Ancestrales, que indicaban la presencia de la torre de los magos. Encontraron Oncrust igual que cuando lo dejaron. Los jardines estaban cuidados, los edificios continuaban en perfecto estado y los magos andaban tranquilamente por los alrededores en busca de paz y sosiego. Arnust respir aliviado al ver que la guerra no haba llegado a sus puertas y de que todo siguiera como siempre. Varios magos, sorprendidos por la repentina aparicin de uno de sus compaeros ms ilustres, los recibieron con entusiasmo. El primero en hacerlo fue un anciano que descansaba en un banco de piedra a la sombra de un alcornoque.


    —Loados sean los astros, Arnust! Realmente eres t? O tal vez mis ancianos ojos me engaan?


    —S, soy yo, mi querido Aderoth —dijo Arnust—. He vuelto junto a mi aprendiz.


    —Ah, el joven Halon. He odo maravillas de ti.


    —Lo mismo puedo decir del gran herborista y sabio Aderoth —dijo Halon—, descubridor de la infusin de la verdad.


    Aderoth sonri agradecido por el halago, pero pronto volvi al tema que realmente le interesaba.


    —Hace muchos meses que no sabamos de vosotros. Muchos a estas alturas os daban por muertos.


    —Oportunidades no han faltado —dijo Arnust—, desde luego, pero aqu seguimos, dispuestos a continuar con nuestra labor. Veo con alivio que todo sigue como siempre. Pero dinos, mi buen amigo, cul ha sido el devenir de la guerra en Lindium?


    —La guerra contina, ciertamente —dijo Aderoth—, y no de forma favorable para nuestros aliados. Sharpast domina casi la mitad de Vanion y amenaza con tomar el resto por la fuerza. Hasta ahora han luchado solos contra el Imperio, pero un emisario del rey de Hanrod nos asegur que su reino y Landor haban enviado a sus ejrcitos en auxilio del ahora rey Nairmar. —Arnust y Halon le miraron extraados al escuchar la palabra rey—. S, has odo bien, Nairmar es ahora el rey o, por lo menos, el regente en ausencia de su difunto padre. Hace meses hubo una conjura y asesinaron a Marnar delante de toda la corte.


    Los dos magos se quedaron sobrecogidos al escuchar sus palabras.


    —El asesinato ha debido de ser por instigacin imperial —prosigui Aderoth—, pero aun as nada justifica un acto tan vil y cobarde. Pero olvidmonos de esos asuntos, lo que todo el mundo querr saber es vuestra historia. Ha llegado a nuestros odos que habis liberado al antiguo rey de Tancor e iniciado una rebelin.


    —As es. Revelaremos todo ante el consejo a su debido tiempo, ahora...


    Aderoth cort a Arnust con la palabra en la boca.


    —Perdona la curiosidad de este pobre anciano. No quiero entreteneros ms. Seguro que tenis otros asuntos pendientes.


    —Nunca es molestia charlar contigo, mi querido Aderoth.


    Los dos magos continuaron su camino mientras Aderoth cerraba los ojos para meditar o tal vez para seguir dormitando tranquilamente en la sombra de aquel rbol. Mientras se encaminaban a la torre siguieron encontrndose a otros colegas.


    —Bienvenidos, hermanos —dijo Menief, uno de los antiguos colegas de Halon.


    Tras pararse en varias ocasiones para charlar con varios curiosos, al fin entraron en la torre, ascendiendo por las escaleras del vestbulo hasta llegar a la planta principal, donde se encontraban algunas de las aulas de enseanza para los jvenes aprendices, las cocinas, los almacenes y el comedor, todos conectados por pasillos que llevaban a todos los edificios que rodeaban la torre. En las plantas superiores se encontraban los laboratorios, las habitaciones privadas, la biblioteca y los baos y letrinas. La habitacin de Blanerd se ubicaba en una de las ltimas plantas, ocupando una habitacin ms espaciosa y con ms comodidades que las dems; all dirigieron sus pasos. Las ltimas plantas estaban deshabitadas ante la cada vez ms acuciante carencia de magos jvenes. Tardaron largos y agotadores minutos de subida, pero al final llegaron a la planta del Gran Maestre.


    —Quieres que espere aqu? —le pregunt Halon cuando llegaron a la puerta de entrada a la habitacin de Blanerd.


    —No, esta vez entrars conmigo. El Gran Maestre querr escuchar de tu boca muchas de las cosas que han pasado.


    Llamaron a la puerta. En pocos segundos respondi una voz seria pero calmada, invitndolos a pasar. La habitacin de Blanerd era una sala tres veces mayor que la de cualquier otro mago de la orden; adems era luminosa al tener un ventanal arqueado por donde pasaba la luz, y dispona de un despacho con muchas estanteras con libros y cientos de documentos de papel. Blanerd permaneci un rato examinando un pergamino antes de prestar atencin a los recin llegados, pero cuando vio de quin se trataba se llev una grata sorpresa:


    —Arnust, Halon...! —dijo mientras se levantaba de su asiento, sorprendido por la visita—. Debo de estar soando o lo que ven mis ojos es algo real? S, sin duda debis serlo. Si estuviera soando no me dolera tanto la espalda. Sed bienvenidos de nuevo, amigos mos. Por favor, tomad asiento y descansad —dijo, invitndoles a acomodarse en varias de las sillas que haba en la habitacin.


    —Hay muchos asuntos que atender antes de poder descansar —dijo Arnust, que permaneci de pie junto a Halon.


    —Eso es cierto, Arnust, muy cierto. Muchas cosas han pasado desde nuestro ltimo encuentro, y no precisamente buenas.


    Arnust permaneci en silencio, dubitativo. Trag saliva. No saba cmo contarle a Blanerd lo que haba pasado con Maorn y dos de las Espadas .


    ‹‹No s ni por dnde empezar —pens Arnust.››


    Pero fue Halon quien habl, para sorpresa de los dos magos veteranos:


    —Es culpa ma, maestro —dijo Halon, dando la cara ante el Gran Maestre—. Yo le convenc para que me acompaara a por la espada. Crea que era capaz de cumplir con la misin yo solo, pero me equivoqu. Conseguimos llegar al lugar donde se ocultaba desde hace cientos de aos, pero una vez estuvo en nuestro poder todo se torci. Era una trampa. Nos estaban esperando. Atraparon a Maorn y se llevaron las dos Espadas . Yo escap de milagro.


    Blanerd no pareca sorprendido. Era como si se esperara ya la noticia.


    —Tema que la misin hubiera fracasado, como as ha sucedido. Al menos estis los dos a salvo. Pero dime una cosa joven aprendiz, qu te llev a cometer la imprudencia de ir t solo con Maorn a por una de las Cinco Espadas ? —Luego, sin dejar que Halon se defendiera, se dirigi a Arnust—. Cmo dejaste que tu aprendiz hiciera algo as? En la carta que me mandaste no me comentaste nada de esto.


    Arnust record la carta que le haba dado a Neilholm para que le llegara a Blanerd cuando todava estaba en el Bosque Maldito con Elmisai y los miembros de la resistencia, antes de iniciar el levantamiento de Tancor.


    —Halon y yo nos separamos —dijo Arnust—. Logramos rescatar con xito a Elmisai Atram de las garras de Sharpast, pero la huda no fue fcil. En un momento del viaje, mientras ramos perseguidos por la mismsima Niemrac de Zigrug, tom la decisin de acompaar a Elmisai hasta el Bosque Maldito, mientras que Halon deba avisar a nuestros aliados del inminente ataque de la flota imperial. Nos encontramos de nuevo hace poco. Para entonces medio Tancor ya se haba levantado en armas contra el Emperador.


    —Pero qu te llev a ir a por la Espada t solo? —pregunt Blanerd, dirigindose de nuevo a Halon—. Y por qu no fue Glarend contigo? Dnde est mi hermano?


    —Fue Glarend quien me insisti en que fuera solo con Maorn—dijo Halon—. Dijo que eran tus rdenes.


    Blanerd se qued perplejo. Arnust, ante aquella mirada de asombro, supo la verdad. Por fin lo comprendi. Todo encajaba. Hasta ese momento tena dudas, pero ya no.


    ‹‹Nos ha tenido engaados todo este tiempo —pens Arnust.››


    —Maestro... esto no es fcil decirlo —dijo Arnust—, pero creo que Glarend nos ha traicionado. Nos ha vendido al Imperio. Hizo que Maorn y Halon cayeran en una trampa.


    —No... no puede ser —dijo Blanerd, dubitativo—. Es mi hermano, nunca me traicionara.


    —Tras decirnos el paradero de la espada —dijo Halon— y exigirnos que furamos los dos solos a por la espada despareci, y ya no hemos vuelto a saber de l.


    —Nos ha traicionado —sigui Arnust.


    —Imposible —dijo Blanerd negando lo evidente—. Debe de tratarse de otra cosa. Por qu iba a hacer algo as?


    —Maestro, ha estado con el enemigo desde antes de regresar de su viaje a Sharta —dijo Arnust—. Nunca ha estado infiltrado en Zigrug o, si lleg a hacerlo en algn momento, fue para acabar siendo uno de ellos. Ahora es un adalid ms, un servidor del Imperio. Deb darme cuenta hace mucho.


    —Pero es mi hermano —dijo el gran maestre dubitativo—. Me habra dado cuenta.


    ‹‹Medio hermano —pens Arnust, pero no lleg a corregir al Gran Maestre.››


    —Tu amor fraternal te ha cegado. Te ha estado engaando todo este tiempo; a ti y a todos. Es un traidor.


    —Quiz le hayan atrapado y le han torturado para revelar informacin —dijo Blanerd, dubitativo.


    —Qu informacin le diste antes de que partiera a Rwadon con la misin de encontrarme?


    —Le orden que te dijera que fueras t a por la espada —dijo Blanerd, an sobrecogido pero recobrando cierta lucidez— y, en el caso de no encontrarte, que fuera l con Maorn a por una de las dos Espadas que hay escondidas en Veranion. —De nuevo se detuvo a meditar y, tras varios segundos, dio con la clave con la que poda desvelar el misterio—. En qu lugar encontrasteis la espada?


    —Zangorohid. All nos tendieron una emboscada y capturaron a Maorn.


    —Zangorohid —repiti Blanerd, lentamente—. Le di el paradero de dos de las Espadas , no de una. Solo te habl de la espada de Zangorohid? —pregunt dirigindose a Halon.


    —S, no saba que haba que buscar ms de una. No habl de ninguna otra.


    —Le dije el paradero de las dos para que buscara al menos una de ellas, la que considerase ms fcil de conseguir. La otra se encuentra en Kriesgor.


    —Si Glarend nos ha traicionado —dijo Arnust— le habr dicho el paradero de esa otra espada al Emperador, al igual que le dira dnde estaba la de Zangorohid y la forma de recuperar la de Maorn. A estas alturas puede que Mulkrod tenga ya en su poder cuatro de las Cinco Espadas .


    Blanerd, abrumado, volvi a sentarse en la silla al tiempo que se llevaba las manos a la cabeza.


    —Qu he hecho? —dijo comprendiendo plenamente la relevancia de los sucesos—. Le he entregado las Espadas a Mulkrod.


    —Pero, aunque ya tuvieran en su poder cuatro de las Espadas , todava les faltara una, y sta estar a buen recaudo, no? —dijo Halon, a modo tranquilizador—. No saben dnde est, sino ya la habran encontrado.


    —Conoces el paradero de esa espada, maestro? —pregunt Arnust, entre preocupado e intrigado.


    Blanerd volvi a serenarse.


    —No, no s en qu lugar se halla oculta. Los documentos que hablan de su paradero se extraviaron hace muchos aos. Nadie sabe dnde est.


    —Entonces no hay nada de lo que preocuparse —dijo Halon—. Si nosotros no sabemos dnde est, ellos tampoco.


    —Pero eso no significa que no pueda ser encontrada —dijo Arnust—. Mulkrod la buscar con todos sus medios y no parar hasta tenerla en su poder.


    —Pero qu pasar si encuentran las Cinco ? —pregunt Halon.


    —Un poder terrible se desatar —dijo Blanerd—. Una larga oscuridad; dolor, destruccin, muerte. Nada bueno. Nunca han de utilizar ese poder.


    Blanerd se qued meditando. La preocupacin y el miedo eran evidentes en su rostro.


    —Mi hermano nos ha traicionado —admiti al rato, tomando conciencia del drama que ello supona—. Me siento ultrajado. Mi propia familia... se ha vendido al Imperio. No s ni cmo ni por qu, pero lo ha hecho. Yo confiaba ciegamente en l, y ahora me asesta una pualada por la espalda.


    —Desde que regres no era el mismo —dijo Arnust—. Volvi cambiado. Seguramente ocurri cuando se infiltr en Zurst.


    —Maana reuniremos al consejo —dijo Blanerd con voz apagada y mirada baja—. All nos contars con detalle todo lo que ha sucedido durante tu ausencia, pero no menciones nada de las Espadas , solo lo concerniente a la liberacin de Elmisai y a la rebelin en Tancor. Y t, Halon, no desveles nada a nadie sobre las Espadas . Ahora quiero estar solo. Ya hablaremos en otro momento. Salid.


    Haba ms asuntos que tratar, pero Arnust comprendi que Blanerd necesitaba tiempo para asimilar que su hermano se haba pasado a las filas enemigas. Era mejor dejarle solo. Abandonaron la estancia y regresaron por donde haban venido.


    —Bueno, creo que nos hemos ganado descansar un poco —dijo Arnust.


    


    


    

  


  
    


    


    


    


    XXXI


     UNA NUEVA ESTRATEGIA


    


    


    E l ejrcito de Darwast lleg a Lasgord tras tres das de marcha. Avanzaron deprisa, aunque sin ir a marchas forzadas. Tenan que llegar pronto para contentar a Mulkrod, pero sin fatigar demasiado a sus soldados. All ya esperaba una parte importante del ejrcito imperial, acantonado en las cercanas de la ciudad. Con los dos ejrcitos unidos volveran a ser la mayor fuerza de combate de todo Lindium, recuperando la superioridad inicial perdida ante la nueva unin de los Tres Reinos.


    Mientras divisaban la capital a lo lejos, Darwast aprovech para charlar con Dulbog, que montaba a su lado.


    —Espero que no se te ocurra hacer ninguna tontera durante nuestra estancia en Lasgord —le dijo Darwast.


    —No s a qu te refieres con hacer ninguna tontera —dijo Dulbog, molesto.


    —Quiero decir que vamos a estar en presencia del Emperador y del nuevo rey de Vanion, Gwizor, al que creo que ya conoces. S que no sientes simpata por ese hombre y hasta puede que tengas ganas de estrangularlo con tus manos, y no te lo reprocho; pero mientras me sirvas quiero que tengas una conducta intachable en presencia del Emperador y de todos aquellos que le sirven, y eso incluye al rey Gwizor.


    —l no es rey, solo es un usurpador, un traidor y un asesino —dijo, furioso.


    —T tambin eres un traidor.


    —Yo soy un colaborador, no un traidor. Solo me he unido a vosotros por el bien de mi pueblo, pero desde luego no estoy orgulloso de lo que he hecho.


    —Apuesto a que Gwizor siente lo mismo que t.


    —No! l solo es un hombre ambicioso incapaz de mirar ms all de su ombligo.


    —Puede ser, pero ahora es un leal colaborador del Imperio, y por ende le tratars con respeto o, al menos, no te dirigirs a l para nada. sa es la condicin que te impongo para que asistas conmigo a cualquier evento al que sea convocado, aceptas?


    —No te preocupes, en todo momento resistir la tentacin de destripar a ese mal nacido con mis propias manos.


    —Me vale con eso.


    ‹‹Y ms te vale no traicionarme —pens.››


    Darwast y sus oficiales fueron recibidos con fastuosidad en la nueva e improvisada corte del Emperador en el palacio de los reyes de Vanion, y tratados como hroes tras los xitos cosechados a lo largo de la campaa. Al llegar Mulkrod le abraz y le dio la bienvenida como amigo, para sorpresa del general, que no se esperaba un recibimiento tan caluroso.


    —Bienvenido, hermano —le dijo con sincera amabilidad—. Tus victorias han glorificado an ms nuestro imperio.


    Darwast se qued ms sorprendido por las palabras de Mulkrod, al que nunca le haba gustado que nadie le hiciera sombra, ni siquiera l. Pensaba que sus victorias nunca seran valoradas del todo por la ambicin y el orgullo del Emperador.


    ‹‹Dudo que cuando regresemos a casa me adules tanto como ahora —pens Darwast—. Y cuando la campaa acabe te apropiars de todos mis mritos.››


    —Hoy debera ser un da de celebracin, pero la guerra contina y nuestro enemigo se reagrupa. Debemos prepararnos para hacer frente a la nueva amenaza.


    —Para eso he venido, majestad —dijo Darwast con cortesa—. Tus ejrcitos acuden a tu llamada.


    En honor a Darwast, esa noche celebraron un banquete en el que participaron casi un centenar de comensales entre los que se encontraba el Emperador y sus hermanos, Darwast, Solrac, Reivaj, Maorn, muchos oficiales del ejrcito, que estaban colocados cerca de Mulkrod segn su jerarqua. Gwizor, fue situado al lado de Mulkrod como rey de Vanion, y algunos miembros de su squito personal. La comida, aunque abundante, no era digna de la fastuosidad de la corte de Sharta; la carencia de provisiones en aquella fase de la campaa, provocada por la devastacin de la guerra, obligaba a mantener cierta austeridad para la alimentacin del ejrcito y de la poblacin ahora a su cargo. Incluso el Emperador deba acabar con el derroche propio de su corte itinerante.


    Degustaron muchos platos de carne: venado y reno asado, carne de res mechada con sofrito de cebolla y pimiento, bollo de pan relleno con carne de cerdo con salsa condimentada y queso fundido, y varios tipos de carne a la parrilla; haba tambin pescado de ro al horno relleno con jamn y marisco; y para acompaar con la comida, haba hogazas y molletes de pan con las que mojar las salsas y, como en todos los banquetes a los que asista el Emperador, abundaba el vino.


    Durante la cena Mulkrod habl de forma animada con Darwast, recordando historias de su infancia, cuando la amistad entre ambos era ms fuerte. Darwast ri y sinti cierta nostalgia del pasado. Aprovechando el alboroto provocado por la multitud de voces y risas que se escuchaban en la sala, Mulkrod continu hablando con Darwast de una manera ms ntima y personal. Quiso saber todo lo que haba acontecido en el Muro de Ulrod, la toma de la fortaleza y las acciones posteriores. Darwast se lo cont con complicidad detallada, como si hablara con un amigo de toda la vida, recordando que as haba sido siempre con l, pero ahora las cosas haban cambiado. Desde que Mulkrod accediera al trono imperial su relacin se haba vuelto menos estrecha, pero desde la batalla de Goldur pareca que incluso Darwast haba perdido completamente el favor del Emperador, siendo castigado y defenestrado temporalmente de su cargo, aunque, tras desembarcar en Lindium, Mulkrod pareca haber recuperado la lucidez y se daba cuenta de su error, dndole a Darwast la posibilidad de redimirse y recuperar su favor. Lo haba logrado con creces, y ahora se hallaba hablando tranquilamente con l, como si nada hubiera pasado.


    ‹‹Ojal las cosas volvieran a ser como antes —pens Darwast con aoranza. Luego se mir la mano mutilada sin el dedo que Reivaj le haba cortado—. Pero ya nada puede ser igual. Ahora ya no somos amigos, aunque l pretenda hacerse pasar como tal. Me ha convertido simplemente en su servidor.››


    Darwast sigui contando cmo se las haban ingeniado para cruzar el ro Aguas Blancas, superando sus defensas del ro ante la mirada atenta de Mulkrod.


    Dulbog haba sido colocado en la mesa ms alejada del Emperador, con algunos oficiales de segunda y varios escuderos. Haba asistido a la ceremonia junto a Darwast, detrs de todos sus oficiales y sus escoltas, pero haba podido verlo todo con detalle. Desde un primer momento localiz al usurpador, sentado en un pequeo trono junto a Mulkrod. Le dirigi una mirada de odio y no pudo evitar pensar en diferentes formas de matarlo lentamente. Gwizor, rodeado por sus vasallos y amigos, no lleg a percatarse de que uno de los hombres de Darwast era Dulbog, al que seguramente recordara como uno de los oficiales de confianza de Nairmar. No tena ni idea de cmo reaccionara si le reconoca, pero era mejor no comprobarlo. No era bueno meterse en problemas ahora que acaba de regresar a Lasgord. Comi en silencio, incomodado por la presencia de partidarios del Imperio por doquier, que hablaban y debatan asuntos acerca de la guerra. Estaba sentado con el enemigo, con aquellos que haban matado a amigos y compaeros, y con traidores partidarios del usurpador Gwizor, todos situados a no mucha distancia de l en la mesa. Cada vez que les oa rer le entraban ganas de levantarse y clavarles un pual a todos y cada uno de ellos. Estaba siendo bastante duro ser un infiltrado en las filas del enemigo. Se haba ganado, en buena medida, la confianza de Darwast, lo que le permita acompaarle como uno de sus hombres habituales, aunque saba que todava recelaba de l, y no le extraaba; su actitud de desprecio mal disimulado hacia los hombres a los que ahora serva poda delatarle en cualquier momento.


    ‹‹Sigo sin entender por qu quiere mi ayuda —pensaba Dulbog—. Cada da que pasa le doy ms argumentos para volver a encerrarme.››


    Al rato de haberse iniciado el banquete, un joven engalanado con una tnica con el emblema imperial pidi que le abrieran un hueco en la mesa para sentarse a su lado. Dulbog no prest atencin al joven y sigui degustando el vino con un buen trozo de venado en salsa.


    —Admito que eres la ltima persona que esperaba encontrarme aqu —dijo el joven.


    Dulbog mir de arriba abajo a la persona que se haba dirigido a l. Le era extraamente familiar. Saba que le haba visto en alguna otra ocasin, pero no era capaz de recordar ms.


    —Me miras como si fuera un desconocido —sigui el joven—. Puede que no hayamos hablado nunca directamente, pero nos hemos cruzado en ms de una ocasin y ambos hemos estado presentes en varias reuniones del estado mayor de los ejrcitos de Lindium.


    —Eres Maorn, el portador de la espada! —dijo Dulbog al darse cuenta de quin era—. Qu ests haciendo aqu?


    —Lo mismo podra preguntarme yo a ti —dijo Maorn.


    Dulbog permaneci en silencio. No poda revelar que realmente estaba actuando como infiltrado en las filas imperiales y que segua siendo leal a Nairmar Alistei. No saba si poda confiar en Maorn. Verle vestido con una tnica imperial le haca presagiar que se haba pasado al enemigo, adems de que nunca se saba quin ms poda estar escuchando.


    —Ca prisionero al inicio de la invasin —dijo Dulbog—, y estuve preso hasta la cada de Ulrod. Entonces el general Darwast decidi liberarme a cambio de servirle.


    —As sin ms? Por qu iba a querer que le sirvieras siendo t un oficial de Vanion?


    —Eso mismo me pregunto yo, pero aqu estoy.


    —Crees que has hecho lo correcto?


    —Y t? —pregunt Dulbog, molesto por la curiosidad de Maorn.


    —Al igual que t yo tambin fui hecho prisionero, pero nunca fui tratado como tal. Por mis venas corre la misma sangre que la del emperador. Puede que luchramos en bandos diferentes al principio, pero eso no quitaba que furamos familia directa. Poco a poco me fui dando cuenta de mi error al ver que solo era una marioneta de Oncrust, y que no obr bien luchando contra el Imperio. Pero, ahora que me han recibido con los brazos abiertos y me han dejado formar parte de la familia imperial, he decidido enmendar mis errores sirviendo a Sharpast. Creo que es lo mejor.


    —Si te han recibido de ese modo es porque quieren utilizarte en su beneficio.


    —Al igual que a ti. Los dos somos utilizados por aquellos a los que nos enfrentamos en el pasado, y ahora les servimos por voluntad propia.


    ‹‹Habla por ti —pens Dulbog, molesto—. Yo jams traicionar mis principios.››


    —Sea como sea, me alegra ver una cara conocida —sigui Maorn mientras se levantaba dispuesto a marcharse—. Que te aproveche la comida.


    Maorn regres a su sitio en la mesa, cerca de los hermanos de Mulkrod, donde tena un sitio reservado. Dulbog observ obnubilado cmo se marchaba, sin terminar de creerse que Maorn, el antiguo paladn de los reinos de Lindium en la campaa en Veranion, se hubiera pasado al enemigo. El joven, a diferencia de l, realmente pareca hablar con el corazn y sentirse de alguna forma ligado a Sharpast. Aquello poda llegar a ser desmoralizante para la moral de los soldados de Lindium si llegaba a conocerse esa traicin.


    ‹‹Ojal te atragantes con ese trozo de carne —pens mientras vea como Maorn se llevaba a la boca la comida.››


    Terminado el banquete varias horas despus, habiendo comido y bebido hasta reventar, Mulkrod invit a los miembros principales de su estado mayor a asistir a una reunin privada en una de las salas que conectaban con el saln del trono, para debatir la nueva estrategia a seguir ahora que Darwast haba trado los refuerzos. De entre todos los invitados al banquete solo acudan a la reunin los ms allegados del Emperador: Reivaj, como siempre protegiendo la vida de su seor, sus tres hermanos, sus oficiales de confianza: Milust, Rahecar, Haman, Darwast y Rhr, y el principal consejero del Emperador, Solrac. Tambin lo hacan el rey de Vanion, Gwizor y su segundo, Meraxes. Nadie ms fue invitado.


    Hablaron cordialmente unos minutos entre colegas hasta que Mulkrod decidi retomar temas ms serios. Mencror y Menkrod hablaron de reanudar la ofensiva hacia las tierras occidentales de Vanion con la intencin de forzar el enfrentamiento directo con el enemigo y acabar con la guerra.


    —Estamos en pleno invierno, amigos —empez a decir Milust a los oficiales que se agrupaban en torno a una mesa rectangular—. No es el mejor momento para reanudar una campaa de esta envergadura.


    —Y por lo que sabemos, las fuerzas de Lindium han detenido su avance y se estn atrincherando en el sur —le secund Haman—. No parece que quieran presentar batalla.


    —Saben que hemos reunido a todas nuestras fuerzas —dijo Darwast— y no quieren enfrentarse a nosotros ahora que volvemos a estar en superioridad numrica. Eso es evidente.


    —Les obligaremos a luchar o a huir a Hanrod y a Landor —dijo Mencror.


    —S, ataquemos con todos nuestros efectivos y acabemos con esta guerra de una vez por todas —dijo Menkrod de nuevo, secundando a su hermano.


    —Dudo mucho que acepten entablar combate si vamos a su encuentro —dijo Darwast—. Ahora, con nuestros efectivos reagrupados, les volvemos a superar en nmero. Veo muy difcil que quieran dirimir el futuro de la guerra en una nica batalla.


    —Ya lo hicieron en Goldur —dijo Menkrod—. Se enfrentaron a nosotros aunque saban que tenamos el ejrcito ms grande.


    —Pero ahora las circunstancias son diferentes —dijo Darwast—. Antes de la batalla de Goldur sus tropas viajaron miles de kilmetros para llegar all. Despus de tan largo viaje no podan replegarse as porque s. Seguramente se vieron obligados a enfrentarse a nosotros, pero lo hicieron en un terreno favorable a sus armas. Ahora que estn en su territorio, ya no tienen la obligacin de luchar, pues en una batalla campal no tienen muchas posibilidades de xito. Plantearn una guerra diferente, de desgaste, defendindose en sus castillos y fortalezas como han hecho hasta ahora, replegndose cuando sea necesario y atacando solo cuando haya garantas reales de victoria. Eso implica una guerra larga y muy costosa.


    —Pues as sea —dijo Mencror—. Estamos en su tierra, y es su pueblo el que muere. A nosotros qu ms nos da lo que dure la guerra mientras obtengamos la victoria?


    —Nuestros hombres tambin mueren y nuestro pueblo sufre unos impuestos abusivos por la guerra que estamos librando —sigui Darwast—. En nuestro deber est la obligacin de acabar con la guerra cuanto antes, por el bien del Imperio.


    —Y qu es lo que propones? —pregunt Mulkrod, intrigado.


    —Probar una estrategia diferente: invadir Hanrod.


    —Pretendes que ataquemos Hanrod aprovechando que ha quedado desguarnecida? —pregunt Milust.


    —Eso es lo que pretendo que hagamos. Podremos saquear la regin y tomar sus ciudades sin que nadie nos lo impida.


    —Tendramos va libre para tomar su capital —dijo Rhr—. Eso obligara al ejrcito de Hanrod a separarse de sus aliados para acudir en auxilio de la capital.


    —Exacto.


    —Pero eso dejara nuestra retaguardia vulnerable —dijo Marmond—. Podramos perder todo lo que hemos ganado en Vanion.


    —Dejaremos guarniciones en todas las fortalezas clave de Vanion —dijo Darwast.


    —Crees que eso acortar la guerra? —pregunt Mulkrod.


    —De ese modo acabaremos con el espritu de lucha de Hanrod —dijo Darwast—. Si hacemos bien nuestro trabajo, pronto cedern a todas nuestras condiciones o, de no hacerlo, les arrasaremos.


    —Qu decs los dems? —pregunt Mulkrod, esperando conocer la opinin del resto de sus allegados.


    —Creo que la propuesta de Darwast es una buena alternativa —dijo Milust—. Podra acortar la guerra.


    —Estoy con Darwast y Milust —dijo Rhr.


    —Sigo pensando que lo mejor que podemos hacer es continuar la campaa aqu, en Vanion —dijo Menkrod—, y hacer frente al ejrcito de la coalicin de Lindium.


    —Ardo en deseos de entrar en combate con el enemigo —dijo Mencror—. Les tengo ganas a esos hijos de mil rameras, pero eso de saquear Hanrod me ha gustado. As podr cobrar mi venganza sobre el rey Mendor y su pueblo.


    Menkrod mir a su hermano molesto por no haber apoyado su propuesta, pero no dijo nada.


    —Y qu hay del ejrcito de Lindium al sudoeste de aqu? —pregunt Marmond, que no le convenca la propuesta de Darwast—. No podemos pasar por alto a ms de sesenta mil enemigos esperando a que nosotros hagamos el primer movimiento.


    —Como ya he dicho podemos dejar bien guarnecidas las plazas que hemos ido conquistando —dijo Darwast—. Eso retendr al enemigo aqu.


    —Pero eso no bastar para detener a sesenta mil hombres?


    —Eso depender de los recursos que destinemos a la defensa de esas plazas, y al menos servir para contener por un tiempo a ese ejrcito.


    —Yo no lo apruebo —salt Gwizor, consciente de que su guerra era contra Nairmar y nada se le haba perdido en Hanrod—. Esta contienda ya ha durado demasiado. Ataquemos y aplastemos a la coalicin ahora. Solo as reinar la paz en esta tierra. Mi pueblo ya ha sufrido bastante.


    —Debemos atacar ahora —dijo Rahecar, que tambin prefera buscar el enfrentamiento directo—. Yo digo que ataquemos. Es el momento.


    Solrac permaneci en silencio. Aunque en lo profundo de su ser deseaba que invadieran Hanrod, pues eso le permitira acceder a Oncrust, no dijo nada. Dej que aquellas cuestiones las dirimieran los generales.


    —Yo apruebo la decisin que se tome, sea cual sea —dijo Haman, que no quiso elegir ninguna de las opciones.


    Mulkrod escuch una a una la opinin de todos, pero ya tena clara su decisin desde haca rato:


    —Invadiremos Hanrod —dijo Mulkrod—. Iniciaremos el ataque cuando estemos listos para partir. Gwizor se quedar con su ejrcito velando por nuestros intereses en la regin junto a una guarnicin imperial para defender la capital. Dejaremos tambin tropas en las plazas esenciales para la logstica, comunicacin y suministro del ejrcito.


    —Vais a dejarnos solos contra todos los ejrcitos de Lindium? —pregunt Gwizor, furioso.


    —Ya he dicho que dejaremos una guarnicin que defender la ciudad junto a vuestro ejrcito —contest Mulkrod, molesto por la actitud de su rey ttere—. Eso es ms que suficiente para defender Lasgord con garantas.


    —No... no es prudente! —sigui Gwizor, preocupado—. Necesitamos una gran fuerza que proteja mi reino! Hicimos un trato!


    —No puedo prescindir de un cuerpo de ejrcito entero ahora que las tropas de Lindium se han vuelto a unir. A partir de ahora no dividir mis fuerzas a menos que sea necesario. Te bastars con lo que te ofrezca y resistirs el tiempo que sea necesario en caso de que seas atacado. Has entendido?


    Gwizor asinti con la cabeza gacha; se senta humillado y desamparado. Sin el ejrcito imperial para protegerle se senta desnudo ante la incertidumbre. Mulkrod se acerc a l y le dio una palmada en el hombro.


    —Estars a salvo, amigo mo —dijo Mulkrod, intentando animarle—. Me ocupar de que la ciudad est bien defendida. Preocpate por mantener la lealtad de tus adeptos y de tu pueblo mientras tanto. Nosotros vamos a forzar a Hanrod a salir de la guerra y a aceptar nuestras condiciones, y cuando lo hagamos la guerra se habr decidido.


     Elegida ya la estrategia, los participantes a la reunin regresaron al saln principal, donde se haba celebrado el banquete; all seguan buena parte de los invitados, bebiendo, charlando y riendo. Algunos se unieron a sus camaradas para pasar un buen rato antes de acostarse, otros como Gwizor y Meraxes, se marcharon a descansar junto con su squito. Mulkrod se fue a dormir pronto, escoltado como siempre por Reivaj y varios miembros de la guardia imperial. Darwast se qued poco rato, habl con Rhr y otros oficiales y luego se fue acompaado por Dulbog.


    —Nos vamos a Hanrod —le dijo Darwast.


    —A Hanrod! Qu se nos ha perdido all? —pregunt Dulbog.


    —Vamos a invadirla con todo el ejrcito.


    


    Partieron de Lasgord a los cuatro das en direccin noroeste, siguiendo la calzada que llevaba a Hanrod. En cuestin de das llegaran a la frontera y la atravesaran, invadiendo el reino vecino. Bordearan las Montaas del Pedregal y penetraran en el interior de Hanrod, sembrando el caos y la destruccin all por donde pasaran. Mulkrod estaba seguro de que sa era la mejor estrategia para poner de rodillas a Hanrod, lo que les permitira acortar la guerra. En su camino esperaban encontrar un territorio completamente indefenso. Nada poda impedir que expoliaran la regin a placer y, cuando lo hicieran, el rey Mendor se vera obligado a negociar la paz por separado, y esta vez Mulkrod no sera recatado a la hora de hacer imposiciones. Hanrod sera adherido al Imperio de Sharpast y pronto le seguiran la todava resistente nacin de Vanion, y la aislada Landor, que, incapaz de defenderse por s sola, ira despus. La victoria final estara mucho ms cerca. Puede que de ese modo se evitara la gran batalla con la que deseaba terminar la guerra, pero en una campaa como aquella nunca pasaba lo que uno esperaba.


    Tras pocos das de marcha empez a nevar con fuerza, hasta cuajar en la tierra, convirtiendo todo lo que alcanzaban a ver en un inmenso erial blanco, salvo la franja de terreno por la que pasaban los hombres, carros y bestias, transformando la nieve en un farragoso barrizal. El avance se ralentiz ms y ms, pero no detuvieron la marcha.


    —No haba visto nevar as desde que era nio —le dijo Dulbog a Darwast—. Rara vez nieva tanto en Vanion.


    —Mala suerte la nuestra que se ponga a nevar justo antes de que invadamos Hanrod —dijo Darwast—. Muchos dirn que los dioses no aprueban lo que pretendemos hacer. La mayor parte de los soldados son muy supersticiosos.


    Dulbog marchaba junto con Darwast en una columna de caballera en medio de aquel inmenso ejrcito que pareca no tener fin. Por todas partes se le presentaba una inmensa masa de soldados avanzando lentamente con sus armas y pertrechos junto a miles de carros con el bagaje acompandolos. Desde un primer momento Dulbog se sinti frustrado; haba pensado que, con un poco de suerte, poda aprovechar alguna oportunidad para escapar y unirse al ejrcito de los Tres Reinos y, de ese modo, poder dar toda la informacin relevante que pudiera aportar, pero, ahora que se dirigan hacia el norte, esa posibilidad se haba esfumado. Haba dado por hecho que la estrategia de Sharpast sera atacar a los ejrcitos de la alianza al sudoeste de Lindium, pero ahora se dirigan hacia el noreste, y ya tampoco conceba el modo de escapar. Estaba siempre rodeado de soldados; tena la sensacin de que constantemente estaba siendo vigilado. Darwast le haba puesto vigilancia. Pero, a pesar de todo, Dulbog no se amedrentaba. Buscara la oportunidad para escapar y la aprovechara. Su deber era avisar a la autoridad de Hanrod competente para anunciar la inminente invasin y unirse a ellos para la defensa de ese reino aliado. Si tena que matar para lograrlo, lo hara.


    Darwast lo quera a su lado para que le aconsejara siempre que lo necesitara, aunque Dulbog saba bien que el general no precisaba de sus consejos, pues era un hombre inteligente y juicioso que no necesitaba para nada sus pobres consejos. Dulbog tena la sensacin de actuar como un guardaespaldas ms del general, pero segua sin entender por qu le quera a su lado si ni siquiera terminaba de confiar en l.


    Al acabar el da Dulbog prepar su tienda con ayuda de varios auxiliares cerca de la de Darwast, como haca siempre. Cuando terminaron una mujer le abord. Enseguida reconoci su rostro. Era Nadina, la sirvienta de Darwast.


    —Te he estado observando desde hace tiempo, soldado —dijo Nadina—. Eres uno de los hombres de confianza del general, pero no eres uno de ellos. Apenas te comunicas con ellos y no hablas como ellos. Tu acento te delata. Qu hace un soldado de Vanion en las filas imperiales?


    —Eso no es de tu incumbencia, mujer —dijo Dulbog.


    —Me duele ver a un compatriota sirviendo al enemigo.


    —Al parecer no soy el nico.


    —No conozco tus razones, soldado, pero yo lo hice por supervivencia.


    —Todos hacemos lo que sea necesario por sobrevivir.


    —Puede que hayas engaado al general, pero a m no. Veo cmo ocultas esa mirada de desprecio a diario. Tratas de que no se note, pero yo s lo veo, porque yo siento lo mismo.


    —No s de qu me hablas —minti Dulbog—. Yo ahora sirvo al Emperador.


    —No te creo, soldado. T sigues sirviendo a Vanion. Y mientras lo hagas recuerda que aqu tendrs una amiga.


    Y antes de que Dulbog replicara, la joven se march por donde haba venido, dejndole pasmado. Aquella muchacha haba descubierto su secreto y, al mismo tiempo, haba desvelado el suyo, lo que le dejaba tranquilo, pues Nadina jams le delatara. Acababa de encontrar una aliada en las filas imperiales.


    


    Tras casi una semana de viaje alcanzaron el Pedregal. Las montaas estaban completamente cubiertas de blanco. La ltima vez que haba visto aquellas imponentes cordilleras haba sido haca casi un ao, cuando escolt a Nairmar hasta Lasgord junto a su difunto y buen amigo, Hernim, tras su misterioso viaje a las Islas Solitarias. Su recuerdo le provocaba un inmenso dolor. El hecho de no haber estado a su lado y de no haber combatido juntos contra el enemigo le afliga. Prefera haber muerto luchando con l antes que seguir viendo cmo el enemigo se alzaba victorioso mientras l no haca nada para impedirlo. No haba podido despedirse de su amigo como era debido, simplemente un da se separaron para no volver a verse nunca ms. Ni siquiera cuando fallecieron sus padres, siendo l todava muy joven, haba sentido tanto dolor. Con Hernim haba compartido toda una vida de servicio a Vanion, y juntos haban vivido todo tipo de experiencias, tanto en la guerra como en la paz. Pero ya no poda hacer nada; su amigo haba muerto luchando por lo que crea, y ahora l solo podra honrarlo combatiendo por aquello en lo que haba credo y por lo que haba luchado.


    Enseguida localizaron la primera gran urbe de Hanrod, junto a las montaas: Beiran. Una ciudad antes prspera por el comercio directo entre los dos reinos vecinos, pero que ahora, por el temor a la guerra, se encontraba prcticamente desierta. Una columna de caballera se haba adelantado y haba ocupado la ciudad sin encontrar resistencia. Los pocos habitantes que encontraron en su interior se rindieron sin lucha.


    Mulkrod permiti a sus hombres que saquearan y desvalijaran las casas de la poblacin local, pero orden que no quemaran las casas y edificios dada la utilidad estratgica de la ciudad de cara al suministro del ejrcito.


    Hicieron noche en Beiran y luego siguieron su camino hacia el norte, bordeando el Pedregal. Cuando dejaran atrs las montaas entraran de lleno en Hanrod y la arrasaran por completo.


    

  


  
    


    


    


    


    XXXII


     LA OSCURIDAD SE INICI CON SANGRE


    


    


    Unos das ms tarde


    


    U n jinete lleg cabalgando a la Torre de Oncrust. No era frecuente ver a nadie venir con tanta prisa al hogar de los magos, y menos que el que lo hiciera fuera un hombre armado de pies a cabeza. Aquel guerrero de Hanrod traa un mensaje y solicit audiencia de inmediato con el Gran Maestre.


    Blanerd, al saber que un mensajero vena con noticias convoc a todos los miembros del Consejo que estuvieran en Oncrust para que escucharan lo que tuviera que decir en la sala conciliar. El Gran Maestre no esperaba buenas noticias, as que era mejor que todos supieran de primera mano el contenido del mensaje para concienciarlos de forma inmediata sobre lo que viniera a contarles.


    Todos acudieron prestos al mismo lugar donde los magos haban celebrado el ltimo concilio haca ms de un ao. Arnust asisti con preocupacin. Una reunin tan repentina solo poda deberse a algo gravsimo. Temi que el jinete fuera a dar la noticia de la cada definitiva de Vanion y el fin de la guerra. Esper, por el propio bien de Oncrust, que no fuera as. Los magos fueron sentndose uno a uno en sus asientos habituales, pero aquel da casi la mitad de las sillas estaban vacas. En cuanto todos se sentaron Blanerd invit al recin llegado a que les contara las noticias que traa:


    —Acabamos de saber que Sharpast ha iniciado su avance hacia Hanrod con un ejrcito inmenso —dijo el mensajero—. Han atacado Beiran y siguen avanzando hacia el norte. El comandante militar de la regin, el comandante Heglan, ha credo prudente que debais saberlo.


    La sala entera permaneci en silencio. Las noticias eran verdaderamente dramticas. Por primera vez en toda su historia Oncrust estaba amenazada.


    —Gracias, amigo —dijo Blanerd, rompiendo el silencio—. Son malas las noticias que nos traes, pero que sin duda debamos conocer. Puedes quedarte en Oncrust el tiempo que necesites para descansar.


    —Debo partir de inmediato. Tengo otros mensajes que dar. Estamos en guerra.


    El mensajero se dio la vuelta y se alej con pasos largos hasta desaparecer por las escaleras. Los magos, alterados, comenzaron a chismorrear entre ellos. Estaban nerviosos y asustados. Si Sharpast invada Hanrod la Orden corra un grave peligro.


    Kraus, el mago ms joven en formar parte del Consejo, se levant de su asiento.


    —Esto es lo que habis logrado con la hostilidad y beligerancia de la Orden en los asuntos del Imperio! —vocifer Kraus, acusando directamente a Blanerd—. Nos habis conducido a la ruina! Nunca debimos involucrarnos!


    ‹‹En mala hora permitimos que este atrevido joven formara parte del Consejo —pens Arnust.››


    Varios magos se levantaron de sus asientos para secundar a Kraus y otros para recriminarle su actitud hacia el Gran Maestre.


    —Qu vamos a hacer ahora? —pregunt otro mago—. Cmo podemos afrontar esta amenaza?


    —Es el fin de Oncrust! —dijo un tercero.


    —No perdamos los nervios, hermanos! —dijo el veterano Aderoth, sentado cerca de Blanerd—. Mantengamos la calma!


    Arnust permaneci en su sitio impasible. Realmente estaban en una situacin drstica y no saba cmo podan salir de ella indemnes. Podra intervenir para intentar aportar un poco de cordura, pero en ese momento de revuelo su contribucin podra derivar en un debate todava ms tenso, y no ayudara.


    Finalmente Blanerd se levant y alz la voz para que todos le escucharan:


    —Silencio! —grit Blanerd en repetidas ocasiones. Esper a que los magos se calmaran y continu—. No es momento para perder los nervios y dejarnos llevar por el desnimo, ni tampoco tomar decisiones precipitadas. Todos sabamos que esto poda pasar desde que Sharpast puso pie en Lindium. Afrontmoslo y sigamos adelante. Esperaremos a que se produzcan nuevos acontecimientos, entonces juzgaremos cmo proceder. De momento continuaremos con nuestra vida normal y no haremos nada hasta que no tengamos ms detalles de las pretensiones del Imperio.


    —Pero estamos en crisis, Gran Maestre! —sigui Kraus—. La mayor crisis que ha sufrido esta Orden! No podemos esperar sin ms. Debemos actuar!


    —Y qu sugieres, joven, dada tu dilatada experiencia? —pregunt otro mago con la intencin de ofender al siempre combativo Kraus.


    —Pactar con Sharpast —dijo Kraus, sin inmutarse ante el comentario de su colega—, y hacerlo de inmediato, antes de que sea demasiado tarde. Si renegamos de los estados de Lindium y rendimos pleitesa a lo mejor son clementes y nos permiten seguir con nuestra importante labor.


    —No considero eso una opcin, hermano Kraus —dijo Blanerd—. Esta es una Orden independiente que no est sujeta a ningn poder, y lo va a seguir siendo. Nuestro destino est sujeto a los Reinos de Lindium.


    —Entonces nuestra Orden desaparecer —dijo Kraus.


    —La guerra no ha terminado —dijo Rederest—. Los Tres Reinos vuelven a luchar juntos para defender Lindium. Debemos tener fe.


    —An creis que se puede vencer al Imperio? No seis ilusos. Hasta el momento todo han sido victorias para Sharpast, y siempre ha llevado la iniciativa en la guerra. Esto no puede acabar bien.


    —Los ejrcitos de Lindium se estn agrupando al sureste de Lindium —dijo Blanerd—. Cuando sepan que el Imperio ha invadido Hanrod vendrn de inmediato.


    —Cuando lo hagan Hanrod ya no existir —sigui Kraus—. El Imperio ha jugado mejor sus cartas. La guerra est perdida.


    —Eso no lo sabemos —dijo Blanerd—. Todava hay esperanza.


    —Aunque la haya, de nada nos servir cuando arrasen Oncrust. Nos matarn a todos.


    —Evacuaremos la torre antes de que eso suceda.


    —Y convertirnos en vagabundos?


    —Seramos refugiados, no vagabundos. Si tenemos que marcharnos, Hanrod o Landor nos acogern mientras dure la guerra. Luego podremos regresar.


    —Yo no lo apruebo.


    —Eso es irrelevante. Ahora sintate y calla! Ya has ido demasiado lejos!


    Kraus permaneci de pie, desafiante. No se amedrentara con tanta facilidad. Segua manteniendo su actitud de rebelda.


    —Solicito someterlo a votacin —dijo Kraus, que sin esperar respuesta se dio la vuelta y se dirigi a los dems miembros del consejo—. Este rgano siempre tiene derecho a decidir el futuro de la Orden, y hoy no ser una excepcin. —Kraus haba llegado demasiado lejos y tena que intentar conseguir su propsito—. Hermanos, hasta hoy nuestra Orden ha defendido el camino de la guerra y de la insensatez, y mirad a dnde nos ha conducido. Yo lo avis hace ya un ao en esta misma sala y nadie me hizo caso. Pudimos evitar involucrarnos en algo que nos vena grande. Pero no lo hicimos, iniciamos una guerra que nada tena que ver con nosotros y que hasta ahora solo ha trado penurias y sufrimiento; pero ahora tenemos la oportunidad de redimirnos y evitar el desastre ms absoluto. Debemos intentar pactar ahora que todava es posible para que nuestra Orden no sea destruida. Tenemos el deber moral de actuar. Es nuestra obligacin. Votemos a favor de pactar con Sharpast! Alzad todos la mano conmigo y votemos la nica opcin sensata! Alzad la mano! Alzadla!


    Kraus levant la mano con energa para que todos vieran que emita su voto a favor de intentar negociar con el Imperio. Varios magos le imitaron, pero la mayora permanecieron sin moverse, dubitativos. Alguno ms se levant y alz la mano, pero seguan siendo solo unos pocos.


    —Nos ests pidiendo claudicar ante Zurst! —dijo Rederest sealndole con un dedo acusador—, y convertirnos en sus servidores! Eso es traicin!


    —Es lo nico sensato! —insisti Kraus, desesperado—. Si no lo hacemos pereceremos!


    Nadie ms apoy al joven mago, y los que haban alzado la mano para secundarle volvan a bajarla.


    —Has acabado ya con tu pantomima? —le pregunt Blanerd a Kraus.


    El joven mago baj la mano y permaneci en silencio, decepcionado por el escaso apoyo de sus camaradas, aunque muchos pensaran como l. Haba esperado obtener el apoyo suficiente ante la que consideraba la nica opcin razonable que les quedaba.


    —El Consejo ha decidido no secundar tu propuesta —sigui Blanerd—. Ahora sintate antes de que te mande encerrar y se te expulse del Consejo.


    Esta vez Kraus obedeci, abatido, y se sent sin decir nada.


    —Como ya he dicho antes no vamos a precipitarnos —dijo Blanerd—. Esperaremos a los prximos acontecimientos. Hasta entonces todo sigue igual. Se levanta la sesin.


    Blanerd se levant de su asiento y lo mismo hicieron los dems. Varios magos increparon a Kraus por su insolencia y ste intent rebatirles, pero, al no poder razonar con ellos, abandon la estancia deprisa y corriendo. Arnust, en un principio, quiso ser uno de los que fuera a recriminar al siempre impertinente Kraus, pero al ver que ya era avasallado por otros magos decidi dejarlo pasar.


    ‹‹Hay que pararle los pies —pens Arnust—. Ese joven es demasiado ambicioso. Yo dira que hasta querra sustituir a Blanerd en la direccin de la Orden.››


    Al salir de la sala y subir por las escaleras que daban al vestbulo vio a un gran nmero de magos, la mayora jvenes aprendices curiosos esperando para ver qu haba sucedido en el cnclave. Entre ellos Arnust reconoci a Halon, que se acerc a l nada ms verle llegar.


    —Y bien? —pregunt Halon con curiosidad.


    —Hanrod est siendo invadida —dijo Arnust—. No sabemos sus intenciones, pero sin duda se trata de una gran amenaza.


    —Y qu vamos a hacer?


    —Esperar.


    Halon pareca desconcertado, pero su mentor no pareca querer darle ms explicaciones. Mientras avanzaban entre la multitud, Blanerd se acerc por detrs a Arnust y le toc el hombro con una mano para que se detuviera.


    —Ven a mi despacho en una hora —le dijo al odo—. Ven solo.


    Blanerd desapareci antes de que Halon se diera cuenta de que el Gran Maestre haba hablado con Arnust, que sigui caminando tranquilamente por el vestbulo junto a su maestro.


    —Volvamos a la biblioteca —dijo Arnust—. Hoy vas a estudiar libros de pociones y herbologa. Todava no dominas todo lo necesario para hacer algunas medicinas y ungentos.


    —Y nunca lo aprender del todo —dijo, riendo—. Es demasiado aburrido.


    Fueron a la biblioteca y buscaron varios libros para que Halon estudiara. Arnust fingi mostrar inters buscando ms ejemplares en las diferentes secciones de la biblioteca, pero realmente estaba intrigado por lo que Blanerd le haba dicho y no haca ms que pensar en ello. El tiempo pas muy lento mientras paseaba entre las estanteras. Sin saber si haba pasado una hora o no, Arnust le llev algunos libros ms a Halon y le dijo que se quedara all estudiando mientras l iba a ocuparse de otro asunto.


    Arnust subi presto las escaleras de la torre hasta alcanzar el nivel donde se encontraba el despacho del Gran Maestre y entr sin llamar. Blanerd se encontraba junto a la ventana, mirando cmo la nieve caa lentamente. Arnust entr cerrando la puerta tras de s. Sobre el escritorio haba un gran mapa de Veranion y Lindium y otros planos y mapas.


    —Llevo mucho tiempo meditando, Arnust —dijo Blanerd—. Saba que este da llegara y no hemos podido afrontarlo. Quiz nunca debimos involucrarnos. Nuestra Orden ya solo es un vestigio de lo que un da fue.


    —Podemos combatir —dijo Arnust, sin llegar a creerse sus propias palabras—. Todos fuimos instruidos como guerreros. Podemos hacer frente a nuestros enemigos.


    —Y qu pueden hacer unos pocos magos contra el poder de todo un Imperio?


    —Un mago puede valer tanto como cien hombres —dijo Arnust, exagerando—. Somos un pequeo ejrcito.


    —De verdad crees que en nuestros hermanos reside el espritu de lucha? Puede que s en los jvenes, seguros e imprudentes, pero pocos ms estn dispuestos a volver a luchar, y menos en estas condiciones. Pero ahora eso no importa; te he hecho llamar por otra razn.


    —De qu se trata? —pregunt Arnust, intrigado.


    —Creo que s por qu Mulkrod ha decidido venir a Hanrod con su ejrcito, pero ya pasaremos a eso ms tarde. Ahora te voy a contar una historia que ya conoces en parte, pero no todos los detalles. —Arnust escuchaba intrigado. Presenta que Blanerd le iba a contar algo trascendente—. Como bien sabes, Sharpast lleg a Veranion hace quinientos aos con su ejrcito. Al principio se instalaron en los estados del sur de forma pacfica, negociando y llegando a acuerdos, pero pronto empezaron a expandirse de forma violenta, arrebatando los prsperos reinos del sur y destruyendo civilizaciones milenarias. —Arnust conoca bien esa historia, pero no entenda a dnde quera llegar—. Ante la hostilidad de los invasores se form una coalicin liderada por los Doce Grandes Magos de Veranion. Sharpast, temeroso de los magos, busc la forma de hacer frente a su poder, y la encontr: reuni y adiestr a los ltimos dragones en las Montaas del Desierto, lugar donde la ltima colonia se haba ocultado de los hombres. De alguna forma Sharpast logr amansar a las feroces criaturas y convertirlas en un instrumento para la guerra.


    —Lo s, por eso conocemos ese conflicto como la Guerra de los Dragones —dijo Arnust, que era experto en historia antigua.


    —As es, pero es importante que conozcas los detalles —sigui Blanerd—. Como iba diciendo, Sharpast pudo hacer frente al ejrcito de los magos usando a sus dragones. Se libr una gran batalla cerca de Zigrug cuyo desenlace conoces bien. Sharpast derrot a los Grandes Magos, aunque con su victoria perdi a gran parte de los dragones. Cinco magos murieron en combate, y siete sobrevivieron a la lucha.


    —Siete! Crea que solo haban sobrevivido dos.


    —Todava no he acabado. Uno de ellos escap a la masacre, Oncrust, nuestro padre fundador. Otro traicion a sus hermanos y jur lealtad a Sharpast: Zurst, que luego fundara nuestra orden rival, escindindose la magia en dos vertientes.


    —Qu fue de los otros cinco? —pregunt Arnust, desconociendo el resto de la historia.


    —Rindieron sus armas y ejrcitos a Sharpast, pero se negaron a rendirle pleitesa. Jams le serviran como hara Zurst. Sharpast entr en clera y mand ajusticiarlos, pero no los ejecutaron de una forma convencional. Zurst sugiri realizar un ritual antiguo para otorgarle un poder devastador que le permitiera alzarse sobre todos los reinos de Veranion. Sharpast, con su ejrcito diezmado y con la mayor parte de los dragones yaciendo sobre el campo de batalla, acept sin dudarlo. Por entonces los magos utilizbamos varas de buen acero. Zurst mand fundir tanto sus varas como la de los difuntos para crear varias armas. Forjaron cinco espadas, cuatro para los hijos de Sharpast y una quinta para l mismo.


    —Las Cinco Espadas —dijo Arnust, impresionado por lo que estaba escuchando.


    —Cuando los artesanos dieron forma a las espadas con los martillos y haba que iniciar la fase del temple, dio comienzo el ritual para otorgar a aquellas armas el poder maldito que mora en ellas. Trajeron a los cinco magos y, sin ms miramientos, los ejecutaron all mismo mientras Zurst recitaba de memoria el ritual. Los degollaron uno a uno sobre una inmensa pila de piedra y dejaron que su sangre se vertiera en su interior, junto con unas gotas de sangre del propio Sharpast, para que, de acuerdo con la maldicin, solo l y sus descendientes pudieran utilizar las espadas. Uno a uno fueron siendo pasados a cuchillo, y con su sangre templaron aquellas espadas, haciendo que la maldicin se adhiriera a las espadas, terminando el ritual. Fue un acto atroz impropio de seres humanos y que cre un arma tan terrible que ningn hombre jams podra dominar. Sharpast lo us en su beneficio sin dudarlo, desatando la ms terrible plaga que ha habido sobre la tierra. Trajo consigo oscuridad y devastacin, y las tierras de los hombres fueron asoladas hasta el punto de que el propio Sharpast lament lo que haba provocado y decidi separar las espadas para que nunca ms volviera a suceder algo tan terrible. Fue entonces cuando Sharpast, desesperado, recurri al hombre que ms motivos tena para odiarle, al mismsimo Oncrust. Acudi a l reclamando su perdn, y Oncrust se lo otorg a pesar de que su propio hermano haba sido ejecutado de una forma tan salvaje, y que con su sangre haba realizado un ritual de magia oscura. Oncrust le ayud a ocultar las Espadas , escondindolas cada una en un lugar diferente. Pero entonces los hijos de Sharpast se volvieron contra l e intentaron impedrselo. Se inici una guerra civil que le cost la vida a Sharpast y a tres de sus hijos, pero que permiti al hijo restante recuperar una de las Cinco y hacerse con el poder absoluto. Pero el secreto de las otras cuatro estaba a salvo.


    —Pero si Oncrust ayud a Sharpast a ocultar las Espadas entonces conocamos desde siempre el secreto de los lugares donde se ocultaron. —Arnust lo comprendi todo—. Lo has sabido desde siempre! Me mentiste!


    —Eso me temo, Arnust, pero esa carga me perteneca a m y solo a m. No poda contrselo a nadie, ni siquiera a ti.


    —Y por qu me lo cuentas ahora? —pregunt Arnust, enrabietado por todo lo que le estaba diciendo.


    —Porque mi secreto ya no est a salvo ahora que Mulkrod viene a por nosotros. De alguna forma debe de haber averiguado la verdad. No s cmo, pero lo ha conseguido.


    —Conoces el paradero de la quinta espada, verdad?


    —Siempre lo he sabido. Tienes que entender que, si te cuento todo esto ahora, es porque eres la nica persona en la que confo plenamente, y si muero debes continuar con mi labor. Hemos de impedir que Mulkrod encuentre la ltima espada!


    Arnust suspir. No era capaz de asimilar todo lo que estaba escuchando y empezaba a sentirse agobiado y frustrado.


    —Qu necesitas de m? —pregunt con docilidad tras llevarse las manos a la cabeza.


    —Si me pasara algo sers t quien me supla tanto en la direccin de la Orden como en la proteccin de este secreto. Pero para eso debes saber algo. Oncrust se encarg de la tarea de proteger las espadas ocultas, y para ello las dot de defensas y conjuros de modo que, si un heredero de Sharpast las encontraba, no pudiera llevrselas fcilmente.


    —Pues ha fracasado! La espada de las Islas Solitarias nos la llevamos nosotros!


    —Gracias al libro que te di, escrito por el mismsimo Oncrust.


    ‹‹Y tuvimos muchos problemas para lograrlo. El dragn, la montaa, el laberinto...››


    —La espada de Zangorohid la encontraron Halon y Maorn y ahora la tiene Mulkrod —dijo Arnust—, y probablemente tambin la de Kriesgor.


    —Un desafortunado accidente. Crea que las espadas ya no estaran a salvo all con Mulkrod investigando su paradero, y que convena que trajeras al menos una de ellas para ocultarla en otro lugar. Pero la traicin de Glarend lo ha estropeado todo.


    En ese momento Arnust sinti la necesidad imperante de saber algo en concreto.


    —Dnde est la quinta espada?


    —Antes de decirte su paradero debes seguir escuchando la historia, solo as podrs comprenderlo todo. Recuerdas que te dije que Oncrust tena un hermano que fue ejecutado junto a los otros cuatro magos?


    Arnust lo entendi por fin.


    ‹‹La sangre usada para el ritual no fue solo la de Sharpast, sino la de los cinco magos. Todos los familiares de sangre de los magos pueden tocar las espadas sin que la maldicin los destruya.››


    —Oncrust poda tocar las espadas sin morir! —dijo Arnust, sorprendido.


    —Y no solo l, yo tambin —dijo Blanerd—. Oncrust es mi abuelo, y transmiti su legado a mi padre, y l a m. Desde que era nio fui preparado para esta misin y, al mismo tiempo, para dirigir el Cnclave que cre mi abuelo. Era mi destino.


    Arnust se qued petrificado. No poda creerse lo que estaba escuchando.


    —Puedes tocar las espadas! —dijo, sin crerselo.


    —S.


    —Y entonces para qu me mandaste a buscar a un descendiente de Sharpast? —pregunt Arnust, enfurecido—. Para qu enviamos a Maorn a buscar las Espadas ? Qu sentido tiene?


    —Arnust, yo no tengo herederos, no tengo hijos que puedan heredar mi sangre y mi secreto. Necesitaba al muchacho para que fuera el guardin de las Espadas . Maorn deba heredar esa carga cuando estuviera preparado.


    —Pues ahora est con el enemigo. Dejamos que corriera demasiados riesgos. No debiste dejar que fuera a la guerra.


    —Era necesario para que Hanrod y Landor lucharan. Mereca la pena correr ese riesgo.


    —Y ahora que has perdido a Maorn me pides a m que siga tu cometido?


    —Al menos quiero que lo sepas todo. T decides qu ests dispuesto a hacer y qu no. Eres libre de decidir.


    Arnust tena muchas preguntas en la cabeza.


    —Y qu hay de Glarend? Tambin lleva la sangre de Oncrust? Sabe todo lo que me has contado?


    —No, l no. Somos hermanos por parte de madre, pero no de padre. No tiene la sangre de Oncrust, y nunca le desvel mi secreto. Solo le di informacin menos relevante para encontrar la espada de Zangorohid y la de Kriesgor.


    —Y cmo crees que han averiguado tu secreto sino es por Glarend?


    —Puede que hayan llegado a la conclusin de que, si yo conoca el paradero de tres de las Espadas , tambin poda saber dnde se encuentra la quinta y quieran averiguarlo. Sea como sea no deben encontrar la espada.


    —Dnde est?


    Blanerd se dio la vuelta despacio y se dirigi a uno de sus armarios. Con una llave oculta en uno de sus bolsillos abri la cerradura y, tras hurgar un rato entre los utensilios del armario, sac un fardo alargado.


    —Siempre estuvo aqu —dijo Blanerd mientras desenvolva un objeto alargado—. Oncrust pens que el lugar donde ocultara la ltima de las Espadas sera la sede de la orden que l mismo fund. Nadie esperara que fuera escondida aqu, y hasta ahora nadie lo haba tan siquiera sospechado. —Blanerd blandi el arma con delicadeza, mostrndosela a Arnust. Era una espada larga de doble filo con una empuadura alargada, una guarda curvada que protega parcialmente la mano del que portara la espada, y una acanaladura gruesa, que la confera un aspecto imponente. Estaba llena de polvo pero, por lo dems, se mantena inclume. —sta es la espada que Mulkrod busca. Jams debe llegar a su poder. Tenemos que ocultarla en un lugar ms seguro, lejos de esta tierra.


    —La esconderemos donde Mulkrod ni ningn descendiente suyo pueda encontrarla nunca —dijo Arnust.


    En ese momento escucharon un aleteo al otro lado de la ventana. Un grajo negro que descansaba en la cornisa de la ventana haba alzado el vuelo, adentrndose en la ventisca hasta desaparecer.


    Blanerd guard la espada de nuevo bajo llave. Al darse la vuelta vio el rostro turbado de Arnust. El mago se senta frustrado y engaado por su mentor, pero, a pesar de su mirada de desasosiego, se mantena leal a la Orden.


    —Durante todo este tiempo solo t conociste este secreto? —pregunt Arnust al rato.


    —No, no he sido el nico. Ha habido otros que lo conocan y que permanecieron en la Orden, pero hace aos que murieron.


    —Todos han muerto? Y qu hay de Zangord? —pregunt Arnust, recordando cmo el anciano guardin de la llave les haba intentado impedir que salieran con vida de las Islas Solitarias tras arrebatarle la espada—. l es otro guardin de las Espadas , como t.


    —S, pero l, a diferencia de m, no puede tocar las Espadas —dijo Blanerd—. l no era como yo.


    —Y por qu estaba en las Islas Solitarias protegiendo la espada?


    —Zangord cometi un crimen terrible hace muchos aos, antes de que yo naciera, y para redimirse se ofreci voluntario para custodiar la espada de las Islas Solitarias hasta fenecer. Ha vivido cientos de aos aislado en la isla, sin ms compaa que la de un dragn encerrado, y hasta hace un ao continuaba cumpliendo su deber con escrupuloso fervor; pero, despus de tantos aos, la soledad ha acabado desquicindole y ha perdido completamente la cabeza. Lamento su destino, pero lo que lamento an ms es que por mi culpa haya fracasado en su ltimo cometido vital.


    —Qu crees que habr sido de l? —pregunt Arnust, intrigado por aquel desgraciado.


    —Es posible que se haya quitado la vida. Su existencia dej de tener sentido en el momento en el que fracas en su cometido. Seguramente est muerto. Espero que al menos ya pueda descansar en paz. Su delito, fuera el que fuese, ya ha sido redimido con creces.


    Arnust asinti y se dispuso a marcharse. Haba escuchado ya suficiente y necesitaba reflexionar.


    —No le dir a nadie lo que ha pasado hoy aqu —dijo Arnust mientras se marchaba.


    —Ni siquiera a tu aprendiz —dijo Blanerd cuando el mago se dispuso a cerrar la puerta—. Nadie ms puede saberlo.


    


    

  


  
    


    


    


    


    XXXIII


     EL INFORME DEL TRAIDOR


    


    


    C erca de las montaas del Pedregal, un grajo negro como la noche volaba rpido en direccin sur, sin importarle el viento y la nieve que azotaban sus alas. Las inclemencias del tiempo no eran obstculo suficiente para impedirle volar; lo hizo durante das, sin casi descanso, sin siquiera buscar alimento. No lo necesitaba. Tras das de incesante vuelo encontr lo que buscaba.


    Descendi lentamente hacia un gigantesco campamento. Era de noche, pero las luces naranjas de las fogatas esparcidas de forma irregular por la campia hacan presagiar la presencia de seres humanos. El grajo sobrevol las tiendas hasta encontrar lo que buscaba. Se pos sobre un estandarte negro y rojo y observ unos segundos antes de descender al suelo sin que nadie apreciara la presencia del animal. La sombra del ave se desliz entre las tiendas con pequeos saltitos, pero sta empez a crecer y a distorsionarse, hasta el punto de llegar a formar una figura completamente diferente: la de un anciano barbudo totalmente desnudo. El animal se haba transformado en un hombre, pero ste se mova torpemente sobre la tierra como si tuviera que aprender a andar de nuevo. Tropez varias veces y se levant con gran esfuerzo.


    —Solrac, Solrac...! —Empez a gritar el anciano mientras se agarraba a la tela de una tienda de campaa para no caerse, pero fue en balde y acab de nuevo en el suelo—. Solrac, Solrac...!


    Al rato un hombre mayor con el pelo grisceo enmaraado sali de una tienda confuso. Vio al anciano desnudo en el suelo y fue a socorrerlo con una manta que encontr en el interior de la tienda.


    —Glarend! —dijo mientras lo arropaba con la manta.


    —Solrac, la he encontrado. S dnde est la quinta espada.


    —La has encontrado! Cmo es posible?


    —Llvame ante el Emperador! —exigi Glarend.


    Varios soldados haban salido de sus tiendas molestos por el ruido, quedndose perplejos al ver a un anciano desnudo tirado en el suelo.


    —Ayudadme a levantarlo! —orden Solrac a los soldados, que obedecieron con avidez.


    La tienda del Emperador estaba a pocos metros de la de Solrac, y a ella se dirigieron, pero los guardias impidieron que pasaran.


    —Soy el consejero del Emperador! Abrid paso o har que os fustiguen! —orden Solrac.


    —El Emperador est reunido ahora —dijo el guardia sin inmutarse—. No puede ser molestado.


    Solrac escuch unos gemidos femeninos acompaados con palabras de complacencia de una mujer. Enseguida comprendi que Mulkrod se encontraba yaciendo con una o con varias de sus concubinas.


    Solrac maldijo por lo bajo y se contuvo para no gritar y hacer salir a Mulkrod de la tienda. Los dos esperaron hasta or cmo Mulkrod gritaba de placer, quedando saciado y en silencio.


    —Ya ha acabado la reunin —dijo Solrac.


    El guardia asinti con la cabeza, pero trag saliva antes de entrar. A los pocos minutos Mulkrod sali con el torso desnudo y cara de pocos amigos.


    —Qu quieres ahora, Solrac? —pregunt el Emperador, molesto por la interrupcin.


    No hizo falta que le contestara, Mulkrod vio a Glarend medio desnudo, tapado nicamente con una manta, decrepito y tiritando de fro.


    —Has regresado! —dijo Mulkrod, sorprendido al ver al mago.


    —He encontrado la ltima espada —dijo Glarend, sin prembulos—. La tiene mi hermano. Siempre la ha tenido. l es uno de los guardianes de las Espadas .


    La cara de enfado del Emperador se torn en alegra.


    —Pues iremos a por ella —dijo Mulkrod, satisfecho.


    Glarend, al mismo tiempo que se calentaba junto a una hoguera, les explic todo lo que haba escuchado mientras Blanerd le contaba a Arnust toda la verdad acerca de las Cinco Espadas . Solrac estaba impresionado y escuch con gran atencin, preguntando muchas cosas acerca de Zurst, pero Mulkrod no estaba tan interesado por aquellos lejanos sucesos y se centr en los detalles de la ltima de las Espadas y dnde se ocultaba.


    —La tiene en su habitacin guardada bajo llave —dijo el mago renegado—. Nunca nadie haba sospechado que una de las Cinco se poda esconder all.


    —A estas alturas ya sabrn que hemos invadido Hanrod —dijo Solrac—. Si seguimos avanzando escondern la espada en un lugar ms seguro y ser ms difcil encontrarla. Tenemos que conseguirla ahora que an es posible.


    —Yo podra intentar recuperarla si no fuera porque no puedo tocarla —dijo Glarend—. Tendra que hacerlo un Omercan.


    —Utilizaremos al muchacho —dijo Solrac—. Ahora puede demostrar su lealtad.


    —Pero aunque Maorn aceptase no le dejarn llevarse la espada por las buenas —dijo Mulkrod—. Necesitamos un plan alternativo.


    —Ha llegado la hora de usar a la Orden de Zurst —dijo Solrac con una sonrisa maliciosa—. Tomaremos por sorpresa la torre.


    —Cuntos magos y brujas nos acompaan? —pregunt Glarend.


    —Somos unos cien. Todos han venido voluntarios.


    —Cien magos no podrn pasar inadvertidos. Corremos el riesgo de que Blanerd descubra nuestro movimiento y esconda la espada. Deber ser un pequeo comando; con veinte bastarn. Yo los liderar.


    —Veinte magos sern suficientes para tomar la Torre de Oncrust? —pregunt Mulkrod con incredulidad.


    —Lo dudo, pero valindonos de una artimaa podremos entrar, y una vez dentro nos las arreglaremos para llegar a la espada y luego escapar con ella.


    —Perfecto —dijo Solrac—. Reunir a un grupo de voluntarios. Cundo estars preparado para partir?


    ‹‹ Llevo demasiado tiempo convertido en grajo —pens Glarend—. Todava me cuesta andar. ››


    —Me siento dbil y cansado. Me gustara poder descansar unos das, pero no podemos permitirnos esperar tanto. Partiremos maana, despus de que duerma un poco y coma algo. Me ir recuperando por el camino.


    —Sea as —dijo Mulkrod—. Disponedlo todo.


    


    Al da siguiente, cuando Glarend hubo descansado y tomado una buena comida caliente, parti con el comando de magos que deba intentar recuperar la ltima de las Cinco Espadas . El grueso del ejrcito imperial permanecera acampado un da ms, para ralentizar an ms la marcha, de modo que su avance no obligara a los magos de Oncrust a esconder la espada en otro lugar, lo que dificultara an ms su recuperacin. Deban dar la suficiente ventaja al comando de Glarend. No obstante, varias unidades de caballera y un gran nmero de exploradores se adelantaran para explorar y saquear la regin, de modo que el tiempo perdido fuera algo provechoso.


    Maorn haba sido despertado a primera hora de la maana y fue llamado en presencia de Mulkrod, que se hallaba reunido con algunos de sus hombres de confianza en su gigantesca tienda. Los oficiales intentaban convencer al Emperador para que levantaran el campamento y continuaran avanzando.


    —Cada da que perdemos favorece al enemigo —deca Darwast, sin comprender por qu no seguan su camino—. Estamos dando tiempo para que se organicen. Una de las claves en esta nueva campaa es el factor sorpresa. Tenemos que continuar.


    —Hay otros factores a tener en cuenta, amigo mo —deca Mulkrod—. Hasta maana no reanudaremos la marcha. Ahora salid.


    Dando por sentado que sa era la ltima palabra del Emperador, los oficiales abandonaron la tienda hasta solo quedar los hermanos de Mulkrod, Solrac y Reivaj. Entonces las miradas de todos se centraron en l.


    —Ah, primo, no te haba visto llegar —dijo Mulkrod al ver a Maorn.


    —Me habis hecho llamar, majestad? —pregunt Maorn.


    —S, as es. Hay algo que necesito que hagas por m. Puedo contar contigo?


    —Por supuesto.


    —Hemos descubierto el paradero de la ltima de las Cinco Espadas y queremos que nos la traigas. sta es la nica prueba de fe que te pido que hagas para que me demuestres que eres uno de los nuestros y que puedo confiar en ti. Lo hars, primo?


    Maorn se tema que algn da Mulkrod le pedira algo parecido, pero no esperaba que tuviera que partir a buscar otra de las Cinco Espadas , como haba hecho en el pasado cuando serva a los magos de Oncrust. No obstante, no le quedaba ms remedio que aceptar.


    —Lo har.


    —Perfecto, partirs con Glarend y un pequeo comando de magos. Ve a prepararte.


    ‹‹Glarend! — pens Maor n — . l fue el mago que convenci a Halon para que fuera conmigo a Zangorohid a por otra espada! As que es un agente imperial. Deb imaginarlo.››


    —A dnde iremos?


    —La espada se encuentra en Oncrust —dijo Solrac—. La tiene nada menos que el mismsimo Gran Maestre de su Orden. Espero que eso no suponga un problema para ti?


    Maorn lo comprendi todo. Estaban probndole para ver si realmente era leal a Sharpast o si estaba fingiendo. Si iba a Oncrust a robar la espada poda toparse con alguno de sus antiguos amigos, y de su reaccin podran ver hacia dnde recaan sus lealtades.


    ‹‹Si ven que flaqueo me matarn sin dudarlo. Seguro que han dado rdenes de asesinarme si muestro cualquier signo de deslealtad.››


    —No, en absoluto —dijo Maorn, intentando ocultar su decepcin—. No supone ningn problema para m.


    Y Maorn parti con el grupo de magos y brujas liderados por Glarend, dejando atrs al ejrcito imperial. Se diriga al foco de sus temores. No quera enfrentarse a los magos de Oncrust bajo ningn concepto. Lo haban utilizado en el pasado para su propio beneficio, pero no les guardaba rencor. Le haban tratado bien y con respeto, y haba estrechado amistad con algunos magos con los que haba compartido aventuras, como era el caso de Halon y Arnust. Si stos le llegaban a ver sirviendo a Sharpast le avergonzara, y tener que enfrentarse a ellos le aterraba. Parta a esa misin obligado; pero no haba tenido alternativa. De haber rehusado Mulkrod lo habra interpretado como un gesto de deslealtad, y entonces no saba qu podra haberle sucedido. Tal vez ya estara muerto.


    


    Darwast abandon la tienda del Emperador aguantndose la ira. Cada da que perdan permita a las fuerzas de Hanrod organizarse. No podan perder tiempo y sin embargo estaban all detenidos. Era verdad que el descanso era necesario para recuperar fuerzas, pero todava estaban en buenas condiciones para seguir avanzando. No entenda la decisin de Mulkrod, pero a l no le corresponda rebatirla.


    ‹‹ Por estos pequeos detalles se pierden guerras —pens Darwast. ››


    —Tmate la maana libre —le dijo Darwast a Dulbog, que haba estado a su lado en la entrevista con el Emperador—. No te necesitar hasta la tarde.


    Dulbog se detuvo en seco y, sin decir nada, cambi de rumbo acompaado por parte de la escolta de Darwast, que tenan la tarea de acompaar al soldado renegado de Vanion y vigilarle en todo momento.


    A su vez Darwast regres a su tienda para que nadie le viera enojado. No le apeteca hablar con nadie ni hacer nada. Si sus hombres estaban ociosos l tambin tena derecho a estarlo. Nada ms entrar en su tienda se quit el cinto con su espada y lo arroj con violencia al suelo, entonces sinti que no estaba solo.


    —Eres t, mi seor? —pregunt una voz femenina.


    Darwast vislumbr en las sombras a Nadina tumbada entre las sbanas de su cama.


    —Qu haces aqu? —pregunt Darwast, molesto—. No deberas estar cuidando de Ballion ? —En referencia a su caballo.


    —Ya le he dado de comer y le he cepillado, mi seor —dijo Nadina—. Haba pensado que tal vez te apeteciera un poco de compaa femenina.


    Nadina apart las sbanas y le mostr su cuerpo completamente desnudo. Sus voluptuosos y hermosos pechos destacaron por encima de todo lo dems al levantarse ligeramente; su pelo castao le cubra buena parte de la cara y le llegaba hasta los pechos, sin llegar a ocultarlos; y sus delgadas piernas se haban girado para ocultar su entrepierna y a la vez ser ms llamativa a los maravillados ojos que la observaban. Al rato se dio la vuelta, mostrando las bellas curvas de su cadera y trasero. Darwast, al igual que la primera vez que la vio desnuda en el pueblo donde la encontr, se qued eclipsado. Su primer impulso era el de yacer con la joven, pero su conciencia le dictaba lo contrario. No era lo apropiado. Ella no le deseaba.


    —Vstete —le exigi Darwast—. Esto no est bien.


    —Qu te pasa? No te gusto? —pregunt Nadina, enfadada—. No soy lo suficiente bonita para ti?


    —No, no es eso.


    —Entonces prefieres la compaa de los hombres? —pregunt repugnada, al mismo tiempo que se volva a tapar con las sbanas—. Por eso no me has querido tocar en todo este tiempo?


    —No me gustan los hombres, pero yacer contigo no es lo apropiado. Eres mi sirvienta no mi esclava. Nadie te obliga a acostarte conmigo. No quiero que hagas nada que no desees. Si te salv de ser violada no fue para que luego acabaras en mi lecho; no soy tan hipcrita. Eres una mujer libre.


    —Qu sabrs t lo que quiero yo?


    —S que me sirves por obligacin no por conviccin; s que te has desnudado con la intencin de complacerme porque te sientes en deuda conmigo o por alguna otra razn que no alcanzo a comprender, pero no me debes nada. Lo que hice solo fue el dictado de la justicia.


    —Si me ofrezco a ti es porque lo deseo. Quiero ser tuya.


    —No te creo. Cada vez que me miras veo el odio en tus ojos, por mucho que trates de disimularlo nunca podrs apagar esa mirada.


    —Eres un estpido, por qu no me quieres tomar? Todo hombre deseara yacer conmigo salvo t. Te lo ofrezco en bandeja y t me rechazas, por qu?


    —Ya te lo he dicho, no est bien. Nadie debera acostarse con nadie por obligacin, sino solo por amor. Y t no me amas ni nunca me amars.


    —Puedo aprender a amarte.


    —Nunca sera amor de verdad.


    Nadina empez a llorar.


    —Cul es la razn que te ha llevado a sentirte obligada a entregarte a m? Por qu haces esto? Y no me mientas. Dime la verdad.


    —Ahora soy tu servidora. Hago todo lo que me ordenas y voy all donde t vas. No me importa; es lo que quiero, pero estoy rodeada de hombres que me miran constantemente con lujuria; me hablan y me insinan cosas inapropiadas. Es insoportable. Cualquier da podra ser violada sin que t pudieras impedirlo. Pero si pasara a ser tu amante ya nadie se atrevera ni a mirarme.


    —As que es eso. Comprendo tu frustracin, pero no voy a permitir que te conviertas en mi amante por obligacin, pero te aseguro que nadie va a tocarte un pelo. A partir de ahora un miembro de mi escolta personal te proteger siempre que no ests conmigo, y as nadie te molestar. Te parece justo?


    —S... mi seor... Gracias.


    —Ahora vstete —dijo, dejando de mirarla.


    Nadina se destap, quedando de nuevo completamente desnuda, luego se levant de la cama y pas por el lado de Darwast, exhibiendo sus caderas, a las que el general no pudo evitar mirar.


    ‹‹ Claro que me gustara yacer contigo —pens Darwast mientras observaba su hermosa figura—, pero mis principios son ms fuertes que el deseo carnal. ››


    —T te lo pierdes —dijo Nadina antes de empezar a vestirse.


    


    

  


  
    


    


    


    


    XXXIV


     EL DEFENSOR DE HANROD


    


    


    Algo ms al norte


    


    U n grupo de jinetes lleg a la ciudad en la noche y bajo una terrible ventisca de agua y nieve. La proximidad del ejrcito imperial les haba obligado a apretar el paso y continuar una parte de su camino por las noches. Neilholm diriga aquella compaa. El veterano capitn de la guardia real de Hanrod, oficial del ejrcito y aventurero nato, haba acudido a la llamada de la mxima autoridad militar en ausencia del rey: el comandante Heglan, al que se le haba encargado la defensa del reino con los escasos efectivos que contaba Hanrod ahora que el grueso de sus fuerzas se encontraba en Vanion, socorriendo al reino amigo.


    Neilholm haba fracasado en su ltima misin, al no poder capturar al huidizo Mencror. Haba estado muy cerca de atraparlo en la frontera con Vanion, pero por unas pocas horas ste se haba escurrido de sus manos y no haba podido culminar con xito su cometido, regresando a casa con las manos vacas. Cuando lleg a la capital con la intencin de informar al rey de su fracaso, supo que Hanrod marchaba de nuevo a la guerra y que Mendor haba partido con el ejrcito a una reunin con su homlogo en Landor; y ahora que el reino vecino tambin se dispona a reanudar las hostilidades, los dos ejrcitos se haban adentrado en el sur de Lindium, contraatacando con la colaboracin de las asediadas y mermadas tropas de Vanion, lo que haba puesto en apuros al mismsimo emperador. No obstante, a pesar de que haban hecho retroceder a las fuerzas imperiales, Hanrod haba quedado completamente desprotegida y el Emperador haba aprovechado su vulnerabilidad invadiendo aquella tierra. Neilholm apenas haba tenido tiempo para disfrutar de un merecido descanso junto a su familia. En cuanto se conocieron las noticias de la invasin el comandante Heglan convoc a Neilholm y a muchos otros en las fortificaciones y defensas en las cercanas del ro Ionil, en el centro de Hanrod. Su familia, ya acostumbrada a sus idas y venidas, se tom su marcha con resignacin. Erin ya esperaba que su marido tuviera que volver a irse de un momento a otro y sus hijos empezaban a acostumbrarse a vivir en ausencia del padre de familia.


    —Estamos siendo invadidos, Erin —dijo Neilholm a su esposa antes de partir—. Tengo que ir.


    —Saba que pasara esto en cuanto partiste a luchar en el este —dijo Erin—. Nunca debimos involucrarnos en esta guerra. Ahora vamos a pagar por todo el dao que hemos provocado.


    —El Imperio nos hubiera atacado de todas formas. Ahora debemos impedir que se salga con la suya.


    —Haz lo que tengas que hacer, pero ten cuidado.


    Por el camino se toparon con columnas de refugiados que huan de las hordas imperiales en su imparable avance. El ejrcito de Sharpast an estaba lejos, en algn lugar cerca del Pedregal, pero las gentes de Hanrod saban que pronto sus tierras seran devastadas, y si se quedaban probablemente moriran. Era mejor resguardarse en las grandes ciudades del reino hasta que todo terminase y pudieran continuar con sus vidas.


    —Cmo hemos llegado a esto? —pregunt Irdor, al ver las columnas de refugiados.


    —Esto nos pasa por haber abandonado a su suerte a nuestros aliados en los primeros meses de invasin —dijo Neilholm—. Si hubiramos colaborado desde el principio a lo mejor habramos evitado este desastre. Ahora es tarde para lamentarse.


    Calados hasta las botas entraron en Etten atravesando la muralla, donde la bandera de Hanrod ondeaba agitada por el fuerte viento. Fueron recibidos por el oficial de guardia, que les dio la bienvenida y les condujo al cuartel general de Heglan, donde fueron alojados. Era tarde y la guarnicin descansaba. Estaban helados y agotados; se quitaron sus ropas mojadas y se calentaron en la chimenea. Tras tomar una comida caliente hicieron lo propio e intentaron dormir unas horas.


    A la maana siguiente Neilholm fue llamado en presencia de Heglan, que ya saba que su amigo y compaero haba llegado durante la noche. El comandante estaba desayunando en una sala que se haba agenciado como su despacho personal. Coma tranquilamente un poco de pan, queso y tocino junto a varios oficiales con los que charlaba; le haba crecido mucho la barba desde la ltima vez que se haban visto y tena el pelo ms largo; tena ojeras pronunciadas y pareca cansado, pero, en definitiva, segua igual que siempre: jovial e imponente. Al ver llegar a su antiguo amigo y compaero se levant y le abraz con afabilidad.


    —Cmo me alegro de verte —dijo Heglan con una sonrisa amistosa.


    —Viejo zorro, as que el rey te ha ascendido —dijo Neilholm mientras se abrazaban.


    —Mendor quera tener a alguien de su confianza dirigiendo todo esto, pero me extraa que no te ofreciera el puesto a ti antes.


    —Estaba ocupado con un asunto del rey, pero de todas formas no se me ocurre a nadie mejor para el puesto.


    —Menos mal que has venido. Muchos de nuestros mejores oficiales partieron con el rey a Vanion. Me alegra ver que an dispongo de hombres valiosos.


    —Cul es nuestra situacin?


    —Peor imposible. Las hordas orientales nos atacan cuando ms vulnerables somos. Por fortuna nuestros puestos en la frontera informaron con presteza de los movimientos enemigos y hemos podido organizarnos con cierto margen de maniobra, pero con los recursos que disponemos no podemos hacer gran cosa para repeler esta invasin. Contamos solo con un pequeo contingente de soldados profesionales, el resto son milicias pobremente armadas y las tropas de leva que estamos formando apresuradamente.


    —A qu nos enfrentamos?


    —Me temo que han venido con todos sus efectivos. Cerca de cien mil.


    —Cien mil!


    —He ordenado evacuar a todas las guarniciones y pueblos del sur. Podemos darlo por perdido de todas formas. El nico lugar donde podemos plantear una defensa seria es aqu, en las guarniciones del ro. A los Seores del sur nos les ha gustado nada esta medida, pero en la guerra hay que aceptar algunos sacrificios.


    —A cuntos hombres has podido reunir?


    —En las guarniciones del ro dispongo de mil espadas veteranas de la campaa del ao pasado. Disponemos de otros cuatro mil infantes que hemos estado armando y entrenando en los ltimos meses, pero no son una fuerza disciplinada y curtida, aunque al menos saben luchar. Y luego tenemos a las levas de nueva creacin, campesinos sin apenas formacin militar que estamos armando con los arsenales antiguos. De momento hemos agrupado a dos millares y les estamos asignando a soldados veteranos para que los instruyan a marchas forzadas, pero me temo que no son una fuerza fiable. Eso es todo lo que tenemos para hacer frente a los invasores.


    ‹‹ Que los dioses nos asistan —pens Neilholm—. Necesitaremos un milagro para contenerlos. ››


    —Vaya, nuestra situacin es mucho peor de lo que pensaba. A qu distancia estn?


    —Avanzan muy lentamente, pero lo destruyen todo a su paso. Tal vez en una semana.


    —Quiz consigamos contenerlos en el ro. Si quieren acceder a la capital o a la regin norte tendrn que tomar Etten o algn otro paso fortificado, y para eso debern asediarnos.


    —sa es nuestra mejor opcin, me temo. Aguantar todo lo posible y esperar a que el rey regrese con el ejrcito y nuestros aliados. Si no Hanrod est condenada.


    —Bien, comandante, mis hombres y yo estamos a tu servicio. Haremos cuanto sea necesario para defender nuestras posiciones.


    —Te dar el mando de la guarnicin de Gard. Yo defender Etten. Si las cosas se ponen feas repligate al Paso.


    —Gard no tiene grandes defensas, pero har lo que pueda.


    —Si resistimos tal vez podamos evitar que el Imperio expolie todo Hanrod y amenace la capital. Partirs hoy mismo.


    ‹‹ Los prximos meses sern muy duros. Debemos resistir a toda costa. No puedo permitir que la guerra llegue a Blangord. Debo proteger a mi familia.››


    Neilholm abandon el despacho de Heglan y fue a ver a sus hombres para que supieran de su boca cul iba a ser su destino. No les iba a gustar. Gard era, en esos momentos, una ciudad ruinosa con unas defensas precarias y en mal estado. Defender aquella plaza poda ser harto complicado, y ms teniendo en cuenta la reducida guarnicin que tendra y el inmenso ejrcito enemigo.


    —Y bien? —pregunt Irdor cuando vio llegar a Neilholm—. Cmo ha ido?


    —Nos han destinado a Gard —dijo Neilholm.


    —Vaya, nos ha tocado la joya —dijo Irdor con irona—. Y cmo pretenden que la defendamos?


    —Gard es casi el nico lugar, junto con Etten, donde podemos oponer resistencia. Si cedemos la ciudad el enemigo solo tendr que tomar Etten o el Paso para acceder al resto de Hanrod y a la capital. Al menos tenemos una oportunidad de resistir.


    —Hemos estado en situaciones peores con el capitn —dijo Galban—. Si Neilholm dice que hay que ir a Gard y defenderla yo voy.


    —Yo tambin, capitn —dijo Duguen—. Si cedemos nuestras familias corren peligro.


    —Bueno, si esos bastardos quieren combatir —dijo Salarn— no importa dnde sea; les estaremos esperando.


    Uno a uno, los hombres de Neilholm fueron dndole su apoyo. Entonces las miradas se centraron en Irdor, que antes haba mostrado su descontento.


    —Oh, vamos, ya me conocis —dijo Irdor—, solo bromeaba. Esos orientales tendrn que sangrar mucho si creen poder conquistar nuestra tierra. Vayamos a Gard.


    ‹‹ Se lo toman con buen humor —pens Neilholm—, a pesar de que saben que Gard es indefendible . Nunca encontrar hombres ms valientes y leales que ellos. Ser un honor defender nuestra patria junto a ellos.››


    


    

  


  
    


    


    


    


    XXXV


      EL CONTRAATAQUE DE TANCOR


    


    


    E l ejrcito de Tancor haba partido de Lwigthug dos semanas atrs para aprovechar la ventaja estratgica que haban logrado tras su victoria en Hur frente a las huestes de la bruja Niemrac. Aunque las fuerzas del rey Elmisai haban quedado mermadas tras la cruenta batalla, apenas recuperadas con los refuerzos de la milicia de Lwigthug, decidieron aprovechar el momento de debilidad de Sharpast para continuar con la campaa de liberacin. Esperaban que pronto todas las regiones del centro y sur de Tancor se unieran a la rebelin.


    Se dirigan a Rognor, la capital administrativa del Imperio en Tancor. Su conquista sera un golpe demoledor para los partidarios de Sharpast en la regin; luego podran ampliar an ms los horizontes en las tierras del sur.


    Tras iniciar su marcha, haban dejado en Lwigthug a un pequeo contingente dirigido por el comandante Arnol, que haba asumido la tarea de crear nuevas levas y obtener suministros para el ejrcito.


    La nieve y el fro enturbiaron el camino, pero eso no enfri sus nimos y continuaron con la moral alta. Cruzaron el ro Nares hasta la orilla sur por el Bosque Sinuoso, y avanzaron siguiendo el ro hacia el este, pasando por las poblaciones que se encontraban junto al ro, donde los recibieron con gritos de jbilo.


    A los pocos das de dejar el bosque hallaron Rognor entre los ros Nares y Rados. Esperaban una conquista fcil y rpida, sin encontrar ningn tipo de resistencia real de cualquier fuerza imperial, pero cuando llegaron vieron lo equivocados que estaban. La caballera de vanguardia comunic que los accesos de los ros haban sido cerrados y la parte de la ciudad rodeada de tierra estaba protegida por una empalizada y un foso.


    La guarnicin de Rognor iba a oponer resistencia y no cederan la ciudad sin lucha. No haba forma de saber cuntos hombres la guarnecan, pero el hecho de que hubieran levantado empalizadas no presagiaba nada bueno.


    Ese da acamparon en la orilla sur del ro Nares, a las afueras de Rognor. Elmisai necesitaba meditar si atacar la ciudad o iniciar el asedio. El rey en persona, junto a algunos oficiales, examin las defensas de la urbe por todos sus lados, buscando posibles puntos dbiles por los que centrar el ataque. Lo que vieron les llam la atencin: las empalizadas estaban protegiendo nicamente los accesos a la ciudad, aprovechando los muros de las casas como muralla, que en s ya formaban una barrera imponente. Los puentes de acceso a la ciudad desde los ros haban sido destruidos en parte para dificultar el ataque por el norte y el este, salvo dos, que haban sido bloqueados con barricadas. Las defensas que haban levantado no eran impresionantes, pero bastaban para contener a su pequea fuerza que, sin equipo de asedio, tendra muchos problemas para superarlas. Elmisai orden preparar escaleras para poder trepar por las empalizadas y llegar al otro lado en caso de que decidiera atacar.


    Elmisai acudi hacia las empalizadas ondeando una bandera blanca con una numerosa escolta para tratar de negociar la rendicin de la guarnicin. No mucho despus un grupo igual de numeroso sali de las empalizadas de la ciudad. Los lderes de los dos ejrcitos se distanciaron de sus escoltas y en tierra de nadie se dispusieron a parlamentar.


    —Y bien? Vens a negociar vuestra rendicin? —pregunt Ryk, mostrndose desinteresado.


    —Estis rodeados por mi ejrcito —dijo Elmisai—, vuestros compatriotas han sido masacrados en Hur, junto con su lder, apenas tenis hombres y no vais a recibir ayuda de nadie. Por qu no hacis esto fcil y rends la ciudad? Juro por los dioses del Bosque que respetaremos las vidas de vuestros hombres.


    —Ningn soldado bajo mi mando va a rendirse en ningn momento, as que, por qu no intentis echarnos de aqu? Os estaremos esperando.


    —No tenis ninguna posibilidad de vencer. Gurdate tu orgullo, sharpatiano, y acepta la realidad. Todava puedes salvar a tus hombres.


    —Dispongo de tropas suficientes para manteneros a ralla y tenemos provisiones para aguantar el tiempo que haga falta, as que no veo ningn motivo por el que Rognor deba ser entregada a ningn rey feln que se cree que su pequea rebelin puede con el mayor imperio que ha habido nunca.


    —Hemos derrotado a todos los ejrcitos que se nos han opuesto, y as seguir siendo. Tancor prevalecer y tu imperio caer.


    —Solo os habis enfrentado a pequeas huestes. Tarde o temprano habr un gran contraataque, y no podris hacer nada, solo suplicar clemencia. Rendos ahora y evitad ms sufrimiento.


    Elmisai se senta ofuscado al ver que aquel oficial trataba de negociar desde una posicin de fuerza cuando era l el que le tena cercado.


    —Basta ya! Olvidis que estis rodeados! Rendos ahora o masacrar hasta el ltimo de tus hombres! Es tu ltima oportunidad.


    —Os estar esperando tras estas empalizadas, Elmisai Atram. Si queris esta ciudad pelead por ella.


    Y Ryk se dio la vuelta sin esperar la respuesta del rey de Tancor, que se march hecho una furia y maldijo a aquel terco oficial.


    Ese mismo da Elmisai, ya ms calmado, se reuni con sus hombres de confianza.


    —stas son nuestras opciones: atacar la ciudad y tomarla por asalto, rendirla por hambre o retirarnos. Si iniciamos el sitio perderemos un tiempo vital para nuestras aspiraciones en la regin, y retirarnos es completamente contraproducente, adems de que no es nada aconsejable dejar en el centro de Tancor un ncleo de resistencia imperial tan importante. Asaltar la ciudad es nuestra mejor opcin, aunque al hacerlo podamos sufrir prdidas importantes.


    —No podemos permitirnos perder ms hombres —dijo Dungor—. Y no disponemos de equipo de asedio.


    —S muy bien que no podemos perder ms hombres, pero Rognor debe caer. Y no es necesario tener equipo de asedio para lograrlo; las defensas de la ciudad solo son un puado de empalizadas, fosos y barricadas. Podemos superarlas.


    —Todava no sabemos si nos enfrentamos a unos pocos cientos o a varios millares de hombres —dijo Elisei, preocupada—. Y me atrevo a aventurar que hay ms que unos pocos cientos, si no se habran ido en cuanto supieran de nuestro avance. Quiz sea ms sensato que nos olvidemos de Rognor y sigamos avanzando. Nuestro principal objetivo sigue siendo liberar el sur de Tancor.


    —Apuesto que los restos del ejrcito imperial que vencimos en Hur estn aqu —dijo Dungor, preocupado—. Y a estas alturas ya se habrn reorganizado. Si atacamos podemos salir muy mal parados.


    —No importa cuntos hombres defiendan esta ciudad —dijo Turmal—. Si Rognor no es tomada no lograremos el apoyo de las regiones del sur. Muchas otras ciudades estarn dispuestas a resistir. Rognor ha de ser conquistada.


    —Aunque me duela admitirlo —dijo Turk, que ya se haba recuperado de sus heridas y no quera perderse la nueva campaa—, no podemos permitirnos dejar Rognor en poder del enemigo. Esta ciudad es clave para ellos, es el centro neurlgico de su poder en la regin. Tenemos que hacernos con ella como sea.


    Varios oficiales de la resistencia y de las diferentes milicias insistieron en la necesidad de conquistar la ciudad.


    —Atacaremos esta noche —dijo Elmisai, vindose arropado por la mayora—. Intentaremos sorprender al enemigo bajo el abrigo de la oscuridad.


    —Cul es el plan de ataque? —pregunt Turk.


    —Atacaremos desde varios puntos para dividir sus fuerzas. El ataque principal ser por tierra; yo lo dirigir personalmente. Turk atacar por la ribera oriental y Elisei lo har por el norte. Vuestro ataque servir para debilitar al enemigo, que se ver obligado a mandar tropas a los puentes. Turmal atacar desde el flanco derecho, Aredain izquierda —dijo refirindose al capitn de los leales—, y yo lo har desde el centro. Dungor se quedar al mando de la reserva, a la espera de rdenes. Alguna pregunta?


    Todos permanecieron callados. Dungor tena muchas preguntas que hacer, pues no era partidario de atacar, considerando que era un terrible error, pero de nada iba a servir, por lo que permaneci en silencio, molesto adems por haber quedado sin ninguna responsabilidad en el ataque de esa noche.


    —Bien, iniciemos los preparativos —dijo Elmisai—, y que Leuquetes y Tigelina nos protejan.


    


    El ataque se producira cinco horas despus del anochecer, cuando esperaban que la mayor parte de la guarnicin de Rognor estuviera dormida. Para ello antes el ejrcito se haba posicionado en sus puestos de ataque. Elisei haba cruzado el ro Nares con quinientos hombres para atacar el nico puente del ro desde el que poda acceder a la ciudad por el norte. Turk hizo lo mismo con otro pequeo grupo, situndose a su vez en la ribera oriental del ro Rados. La maniobra dur horas, avanzando bajo el amparo de la noche, teniendo que cruzar el ro por un pequeo puente que haba en un pueblo cercano a varios kilmetros de distancia. No tuvieron suerte de encontrar algn puente cercano en el ro Rados, por lo que tuvieron que cruzarlo a nado, a pesar del agua helada, dejando atrs sus armaduras los que tenan la suerte de tenerlas. Lo peor fue la terrible sensacin de fro que sintieron al salir del agua, sin tener ms abrigo que su propia ropa para calentarse, y sin poder encender ninguna hoguera para secar su ropa. Turk no haba pasado tanto fro en toda su vida. Senta cmo su cuerpo se entumeca, y vea a sus hombres sufrir tanto como l. Para intentar entrar en calor Turk les orden que corrieran de un lado a otro y que dieran saltos, pero sin hacer ruido.


    Cuando lleg a la orilla el ltimo hombre orden seguir avanzando hacia el nico puente intacto para acceder a Rognor atravesando el ro Rados. Por aquel lado haba un pequeo bosque, por lo que los rboles les permitan pasar an ms desapercibidos. Minutos despus llegaron al puente. Desde all podan ver bien la ciudad con sus luces; permaneca tranquila, sin ms ruido que el de las aguas del ro avanzando lentamente. No haba centinelas en aquel margen, por lo que pudieron posicionarse cerca del puente sin correr el riesgo de ser vistos.


    Mientras esperaban sus hombres continuaron corriendo y saltando de un lado a otro para intentar entrar en calor, desesperados. Pasaron varios minutos as hasta que vieron la seal de ataque en el cielo: una flecha en llamas deslizndose en la oscuridad.


    Turk orden avanzar a un pequeo contingente de cincuenta hombres para que cruzara el puente y se hicieran con el control del otro margen del ro, de modo que, cuando les siguiera el grueso de la columna, stos llegaran sin ser vistos, penetrando despus en la ciudad para sorprender a la guarnicin. Avanzaron despacio, intentando evitar hacer ruido para que los centinelas no les oyeran. Tras largos segundos de incertidumbre estaban llegando al otro lado y todo pareca ir bien. Todo estaba en calma.


    


    Elisei dirigi el ataque personalmente. Llevaba como arma principal su arco largo con el que pensaba abatir a todo viga que estuviera a su alcance. En cuanto vio la flecha en llamas en el cielo orden atacar, dirigiendo a cien de sus hombres hacia el extenso puente de acceso a Rognor, y dio rdenes a los cuatrocientos restantes para que los siguieran en cuanto vieran que se hacan con el control de la orilla enemiga, atacando en oleadas de cien en cien. Avanzaron primero corriendo, pero, cuando llegaron al puente, bajaron el ritmo y lo hicieron ms despacio, esperando que el ruido que hacan no fuera demasiado llamativo. Llegaron a la mitad del puente y todo segua en calma. Pareca que lo iban a conseguir.


    


    Elmisai haba dado la orden de ataque a la hora prevista. Un arquero apunt con una flecha en llamas hacia el cielo y la lanz para que sta fuera vista por sus aliados desde el otro lado de la ciudad. Aquella era la seal de ataque para Elisei y Turk, pero el resto de las fuerzas de Tancor, desperdigadas por el llano en varios grupos que deban atacar a las empalizadas enemigas, permanecan en sus puestos esperando.


    El rey de Tancor pretenda que el ataque de Turk y Elisei alertara a la guarnicin, enviando tropas a defender los puentes, para que, de ese modo, las empalizadas quedaran desguarnecidas. Aguardaron unos minutos hasta que las campanas de Rognor comenzaron a dar la alarma y se empez a percibir algo de movimiento en la ciudad. El ataque desde los ros se haba producido. Elmisai decidi no esperar ms y dio la orden de avance. Una segunda flecha incendiaria fue lanzada hacia el cielo y los diferentes grupos de ataque se pusieron en marcha. Elmisai esperaba desconcertar al enemigo atacando en muchos puntos, de modo que no pudieran reaccionar adecuadamente.


    Los soldados de vanguardia portaban escalas para poder trepar por las empalizadas y penetrar en el interior de la ciudad. Con un poco de suerte llegaran antes de que el enemigo reaccionara.


    Dungor observaba inquieto en la retaguardia junto a la caballera. Desde donde se encontraba poda vislumbrar las empalizadas y casas, que estaban iluminadas por multitud de antorchas, por lo que poda ver detalladamente la batalla que estaba a punto de comenzar. Permanecer esperando sin hacer nada le pona ms tenso que entrar en combate. El rey no le haba asignado ningn papel relevante en la accin, sino que simplemente se limitara a actuar si la infantera consegua abrir una brecha por la que sus jinetes pudieran entrar para abrumar y superar al enemigo.


    La infantera avanz lentamente hasta situarse a doscientos metros, entonces empezaron a correr hacia la ciudad, sin importarles el ruido que pudieran hacer los miles de tancorianos desplegados.


    ‹‹ Vamos, solo un poco ms —pens Elmisai .››


    


    Estaban a punto de llegar a la barricada cuando Elisei not cmo algo se deslizaba a gran velocidad muy cerca de ella. Alguien se desplom por detrs, y luego otro ms.


    —Cubros! —grit Elisei, al comprender que estaban siendo atacados.


    Era de noche y estaba todo oscuro, pero aunque no pudieran ver nada s que sentan la multitud de proyectiles cayendo por todas partes. Sus hombres iban siendo abatidos uno a uno ante la incesante lluvia de dardos que caan sobre ellos. En la otra orilla percibi movimiento enemigo y pudo escuchar sus gritos y voces.


    ‹‹Hay demasiada actividad —pens Elisei— . Es como si supieran que venamos.››


    Sus hombres intentaban cubrirse agachndose o tumbndose sobre el suelo empedrado del puente; los que tenan escudo se protegan con l, pero el bombardeo era tan incesante que ni con los escudos estaban a salvo.


    —No os detengis! Seguid avanzando! Hay que llegar a la otra orilla!


    ‹‹ Hay que intentarlo. ››


    Los miembros de su comando de avanzadilla obedecieron la orden y siguieron cruzando el puente, aunque mantenindose agachados para evitar los proyectiles. Elisei se posicion con su arco junto al lateral del puente y observ en busca de posibles objetivos. Solo vea sombras en movimiento; algunas en los tejados de las casas, otras cerca de la orilla del ro. Prepar una flecha en su arco, tens y apunt hacia las sombras, soltando la cuerda pocos segundos despus. No supo si haba acertado, pero volvi a repetir el ritual y sigui disparando a las posiciones enemigas con la esperanza de abatir a algn tirador. Varios tancorianos llegaron a la barricada e intentaron trepar por ella, pero fueron atravesados por varios lanceros que les acribillaron desde arriba.


    ‹‹Esto no es normal; saban que bamos a atacar.››


    Estaba siendo una masacre. Los soldados de Tancor caan por los dardos enemigos y apenas podan llegar a la barricada, y los que lo hacan eran rpidamente abatidos. Desde retaguardia ya llegaban cien hombres ms de los cuatrocientos restantes para unirse a la lucha siguiendo sus rdenes.


    ‹‹ Es intil . No podremos pasar por aqu. Si nos quedamos van a matarnos a todos.››


    —Retirada! —orden Elisei—. Todos atrs! Salgamos de aqu! Sacad a los heridos!


    Los tancorianos, conscientes de lo desesperado de su situacin, y viendo cmo sus camaradas eran masacrados, retrocedieron sin dudarlo. Los cien hombres que llegaban de refuerzo dieron tambin media vuelta, saliendo del puente. Se alejaron todo lo que pudieron del ro, lejos de los proyectiles enemigos. Elisei decidi regresar por donde haban venido. No volveran a atacar por all, pero antes envi a un voluntario para ver qu estaba pasando con el grupo que atacara por el puente del ro Rados.


    


    Turk observaba nervioso el avance de sus hombres hacia Rognor. Por esa parte de la ciudad el ro no era muy ancho y, en consecuencia, el puente era ms corto; eso le permita distinguir a sus hombres de vanguardia en todo momento, a pesar de la oscuridad. Si todo iba bien enviara a otro grupo de asalto a apoyar a los primeros atacantes y, si tomaban el otro lado del puente, enviara a todos los efectivos para penetrar en la ciudad y provocar el caos. No tuvo que esperar mucho antes de que empezase a escuchar gritos y alboroto, pero no alcanzaba a discernir bien lo que ocurra.


    ‹‹ Qu est pasando? —se pregunt, preocupado—. Los han descubierto? ››


    No tard en darse cuenta de que los gritos eran de sus hombres y que estaban siendo atacados. La vanguardia haba conseguido llegar a la barricada, pero de inmediato haban sido recibidos por una lluvia de proyectiles, lo que haba detenido su avance y provocado el caos en sus filas. Los tancorianos, concentrados en el puente, eran un blanco fcil para los tiradores enemigos de los tejados.


    ‹‹ Es una trampa. Nos estaban esperando. ››


    Turk comprendi que si intentaban entrar por la fuerza iban a ser masacrados. El enemigo haba sido previsor, respondiendo al ataque con contundencia, lo que demostraba que estaban bien organizados y decididos a resistir a ultranza. Tena que salvar a sus hombres.


    —Salid de ah! —grit con fuerza—. Retirada! Todos retirada! Vamos!


    El primer grupo de asalto, diezmado por los proyectiles y conscientes de que su ataque sorpresa haba fracasado, al escuchar la voz de su oficial al mando no dudaron en retroceder. Regresaron de forma desordenada bajo las flechas imperiales, que abatieron a varios ms en la catica retirada, dejando tras de s a muchos heridos.


    Turk fue corriendo a ayudar a sus hombres junto a otros tancorianos.


    —Los heridos, sacadlos de ah! —gritaba mientras entraba en el puente—. Hay que sacarlos del puente!


    A su lado pasaron varias docenas de sus soldados huyendo desesperadamente, otros se quedaron atrs cubriendo a sus camaradas con los pocos escudos que llevaban mientras unos pocos sacaban a rastras a los heridos que no podan moverse por su cuenta. Turk ayud a un soldado que haba sido alcanzado por una flecha en la pierna y que estaba retrocediendo a rastras. Cuando llegaron al lado oriental del ro los proyectiles dejaron de caer, pero aun as se alejaron un poco ms para prevenir.


    —Salgamos de aqu —orden Turk.


    Con el nerviosismo y la adrenalina se haba olvidado del fro por momentos, pero, una vez termin todo, el viento le volvi a hacer sentir el glido fro de aquella noche invernal.


    —Atended a los heridos. Que un voluntario cruce el ro por donde hemos venido y que vaya a comprobar qu ha pasado en el otro puente, y que regrese con noticias. El resto nos prepararemos para partir en unos minutos. Volvemos al campamento.


    Varios soldados se presentaron voluntarios, pero Turk escogi solo a uno mientras que al resto les mand en una misin de exploracin en busca de un puente o vado por el que cruzar. No volveran a atravesar el ro Nares a nado.


    ‹‹ Espero que al resto les haya ido mejor que a nosotros. Esto ha sido un desastre. ››


    


    En la parte occidental de la ciudad los tancorianos desplegados a lo largo de la llanura recorrieron la distancia que les separaba de las empalizadas en poco tiempo, pero cuando se encontraban a poco ms de cincuenta metros, cientos de flechas invisibles para el ojo humano en la oscuridad, cayeron sobre ellos, provocando el caos.


    —Nos atacan! —grit alguien.


    —A cubierto! —grit otro.


    A pesar de la sorpresa inicial, los oficiales reorganizaron a sus hombres y continuaron su avance dispuestos a trepar las empalizadas con sus escalas y penetrar en el interior de la ciudad gracias a su superioridad numrica. Momentos antes de que la vanguardia llegara, docenas de teas en llamas sobresalieron desde lo alto de las empalizadas y casas y, de forma casi sincronizada, fueron arrojadas al foso externo que iba de un lado a otro de la zona de la ciudad que no estaba protegida por el ro. Algunas teas erraron en su objetivo, pero la mayora acertaron, cayendo sobre el foso. En cuestin de segundos las llamas se esparcieron por toda la zanja, de un lado a otro, iluminando las defensas de la ciudad y a los sorprendidos atacantes, que detuvieron el avance petrificados ante la espectacular llamarada que se haba creado para impedir su avance. Mientras tanto, los proyectiles seguan cayendo por todas partes, abatiendo a muchos. La nueva luminosidad de las llamas permiti a los atacantes distinguir a cientos de arqueros y ballesteros posicionados en lo alto de las empalizadas y en los tejados de las casas haciendo puntera con los recin llegados, que empezaban a retroceder viendo que era imposible avanzar.


    —Disparad sobre la ciudad! —orden Turmal a los arqueros que le acompaaban en su sector.


    Elmisai se encontraba en retaguardia, pero pudo ver la artimaa utilizada por el enemigo para evitar que sus hombres llegaran a las empalizadas. Comprendi enseguida que el ataque se haba visto truncado y lo nico sensato en ese momento era retirarse.


    ‹‹Lucharemos otro da —pens Elmisai—. Esto es solo un contratiempo. ››


    Transmiti la orden de retirada y se qued para organizar el repliegue antes de regresar al campamento. El caos imperaba en sus filas. Todos trataban de escapar de las flechas enemigas. Solo los hombres que haban permanecido en reserva mantenan la disciplina, retrocediendo ordenadamente.


    —Sacad a los heridos! —deca mientras cabalgaba—. Ayudadlos!


    Algunos leales desmontaron y fueron a ayudar a los tancorianos que se haban quedado atrs, al mismo tiempo que algunos de los que se retiraban, viendo a su rey a caballo pidindoles que no se fueran sin salvar a sus compaeros heridos, retrocedieron y ayudaron a sacarlos del terreno. El mismo Elmisai desmont y ayud a trasladarlos, y no se retir hasta asegurarse de que todos estuvieran a salvo. Solo entonces, cabizbajo y furioso, regres al campamento. El ataque haba sido un completo desastre y senta que l tena la culpa.


    ‹‹Me he precipitado. No estbamos preparados para atacar. Elisei y Turk habrn corrido la misma suerte que nosotros —pens, acordndose de los dos pequeos grupos que iban a atacar la ciudad desde otros frentes—. Espero que estn bien. ››


    —Enviad un enlace al otro lado del ro para averiguar qu ha pasado con el grupo de Elisei y Turk —orden Elmisai a un oficial que le acompaaba en ese momento—. Que regresen al campamento de inmediato.


    


    Haba sido una victoria incontestable para las armas imperiales. El ejrcito rebelde se retiraba en masa tras un infructuoso asalto a la ciudad. Haban sido atacados desde tres flancos, intentando sorprenderlos aprovechando la oscuridad de la noche, pero la guarnicin imperial haba actuado de acuerdo a lo que Ryk esperaba y se haban hecho con la victoria, pero, aunque haban conseguido resistir, las fuerzas rebeldes haban sufrido pocas bajas. El veterano oficial se haba ocupado de organizar todo para contener el ataque con las tropas que dispona: algo ms de un millar de soldados que haban sobrevivido a la batalla de Hur y que haban conseguido llegar a Rognor a tiempo, y poco ms de mil quinientos milicianos que Burhart haba reclutado para la defensa de la ciudad. Era un ejrcito pequeo para hacer frente a los rebeldes en campo abierto, pero era muy vlido para defender la ciudad ante una hueste de descerebrados labriegos y milicianos mal armados sin material de asedio. Haban improvisado unas defensas bastante precarias en comparacin a una buena muralla de piedra, pero lo suficientemente imponentes para contener a un ejrcito mal organizado y peor armado como el rebelde. Con solo unas pocas semanas de margen haba conseguido convertir Rognor en una fortaleza fcilmente defendible, y all estaba dispuesto a contenerlos. Valindose de los ros, el ataque rebelde solo podra centrarse en la parte sur de la ciudad y en los dos puentes que haban dejado intactos, concentrando a sus tropas en torno a esas tres zonas, facilitando las labores defensivas.


    Tal y como esperaba los rebeldes se haban dirigido a Rognor en la creencia de que no encontraran demasiada resistencia, pero Ryk no estaba dispuesto a ponerles las cosas fciles. Si consegua resistir la rebelin se debilitara y en el futuro sera ms fcil terminar con los insurgentes y recuperar el terreno perdido.


    En cuanto los centinelas anunciaron la llegada del ejrcito rebelde, Ryk organiz a sus fuerzas de modo que la mitad de sus hombres durmieran de da, mientras que la otra mitad haca guardia, y lo mismo pasaba de noche, de modo que siempre hubiera una importante fuerza cerca de las defensas lista para defender el permetro defensivo. Ryk imaginaba que los rebeldes intentaran sorprenderlos con un ataque nocturno, y lo dispuso todo para repeler el ataque. Esa noche la mitad de sus hombres aguardaban el ataque en sus puestos cerca de las empalizadas, listos para intervenir en caso de una intentona rebelde, mientras el resto descansaban; pero, en mitad de la noche, varios exploradores apostados en el permetro exterior anunciaron el inminente ataque, y Ryk orden que todas sus fuerzas se dirigieran a sus puestos. El ataque se produjo y el resultado haba sido un xito rotundo al repeler al enemigo, aunque sin causarle apenas dao.


    —Todo ha salido como esperbamos —dijo Burhart, querindose llevar parte del mrito tras la retirada rebelde.


    —S, pero se han retirado sin combatir —dijo Ryk—. En cuanto han visto que les esperbamos se han retirado. La prxima vez que ataquen no ser tan fcil.


    —Que lo intenten. Nos hemos preparado bien.


    —No los subestimes. No olvides que en lo que va de rebelin han derrotado y prcticamente masacrado a dos ejrcitos imperiales. Nuestra situacin sigue siendo complicada: estamos solos y aislados, sin apenas aliados en Tancor, salvo pequeas guarniciones en algunas ciudades que no pueden ayudarnos. Pasarn meses antes de que llegue algn ejrcito a socorrernos.


    —Sea como sea esta victoria es buena para la moral.


    Ryk no poda negarle eso a Burhart. Antes de la llegada de los rebeldes la moral estaba por los suelos. La derrota de Hur era un golpe demasiado fuerte para superarlo en unas pocas semanas. Al reunir a los supervivientes de la batalla se haba encontrado con los restos de un ejrcito desmoralizado y sin liderazgo, que haba tratado de recuperar la cohesin y la disciplina. Ahora, con el pequeo xito de esa noche, los nimos en la tropa volvan a ser como los de antes del desastre de Hur.


    —Con un poco de suerte se retirarn —dijo Ryk—, pero no creo que lo hagan. Rognor es vital para sus intereses. Si perdemos la ciudad la rebelin se extender an ms, y puede que tardemos aos en apagar sus fuegos, como en el pasado.


    —Antes de que eso ocurra Mulkrod vendr y los aplastar —dijo Burhart.


    —Mulkrod est ocupado con los reinos de occidente. Hasta que no obtenga la victoria no acudir, y no sabemos cunto puede pasar hasta que logre subyugar todo Lindium, si es que lo consigue. Nuestra mejor opcin es esperar a que la regente sepa de nuestra situacin y enve un ejrcito para someter a los rebeldes; pero Sharta est muy lejos. Cuando llegue la ayuda puede ser demasiado tarde.


    —Si no hubiera sido por esa maldita bruja no estaramos as.


    Ryk no pensaba igual que Burhart. Poda no estar de acuerdo con las formas de Niemrac, muchas veces extremadamente crueles, pero haba demostrado ser una mujer competente, una lder nata y una estratega inteligente. Haba cometido un terrible error que haba supuesto un desastre para el Imperio y su propia muerte. Quiz con otro lder las cosas habran resultado muy diferentes, pero para l el principal problema era que no se haban puesto los medios suficientes para afrontar la rebelin. Si l hubiera sido el emperador habra pospuesto la invasin de Lindium para el verano siguiente y habra mandado a todo el ejrcito para acabar de raz con la rebelin, y no enviar a un pequeo contingente como haba ocurrido.


    —Eso ya no importa —dijo Ryk, que no tena ganas de discutir—. Que los hombres descansen. Maana veremos si los rebeldes siguen aqu o se han marchado.


    


    Empezaba a amanecer cuando Turk y su grupo llegaron con los heridos al campamento; lo hicieron agotados por el cansancio y el sueo, y helados por las glidas temperaturas nocturnas. Fueron los ltimos en llegar; Elisei lo haba hecho unas horas antes y sus tropas pudieron llevarse algo al estmago y acostarse antes del alba. Los hombres de Turk fueron atendidos con abrigos secos y mantas, y fueron agrupados en torno a hogueras para entrar en calor, y les dieron comida caliente.


    Elmisai, que no haba podido dormir, sali a recibirlos para que Turk le contara detalladamente lo que haba sucedido en su flanco.


    —Fue un desastre —dijo Turk—. Nos estaban esperando. Acribillaron a mis hombres a flechazos en el puente y fue imposible avanzar.


    —Nos ha sucedido lo mismo en todos los flancos —dijo Elmisai.


    —Esperaba encontrar a un enemigo desmoralizado y diezmado, pero esto... Qu haremos ahora?


    —Nos replantearemos la estrategia. Ms tarde lo debatiremos con los dems oficiales.


    A media tarde se reunieron en la tienda del rey. Los nimos entre los presentes haban decado notablemente; la inesperada resistencia de la guarnicin de Rognor les haba dejado algo descolocados, salvo a Dungor, que se mantena sereno y tranquilo, y fue l quien empez a hablar:


    —No estamos preparados para esta clase de guerra —dijo Dungor—. No tenemos equipo de asedio ni tiempo que perder sitiando la ciudad, pero tampoco es aconsejable retirarnos o continuar avanzando hacia el sur. Esta ciudad tiene su peso en oro y, si queremos que la rebelin termine de triunfar, hay que tomarla.


    —Qu nos aconsejas, Dungor? —pregunt Elisei, confiando en el consejo del otrora general de Sinarold.


    —Creo que ya no hay vuelta atrs. —Dungor no era partidario de atacar Rognor de primeras, pero ahora que haban intentado su conquista no podan retroceder—. No podemos irnos de Rognor con las manos vacas si queremos provocar un levantamiento general en todo Tancor. Mantendremos el asedio, bloquearemos los accesos a la ciudad e impediremos que entren suministros; as vern que vamos en serio. Mientras tanto, construiremos material bsico de asedio. Como no tenemos ingenieros ni material suficiente para construir mquinas, tendremos que conformarnos con crear plataformas de madera para que nuestras tropas puedan pasar por el foso, y otras protecciones de madera para resguardar a nuestros arqueros; tambin haremos ms escalas y arietes, y todo aquello que nos pueda servir en un ataque. Sus defensas son precarias y pueden ceder fcilmente si atacamos de forma inteligente y usamos bien nuestros recursos.


    —Bien, pues pongmonos a ello —dijo Turmal, aceptando la propuesta—. Pondr a mis hombres a trabajar inmediatamente. Tenemos que reunir gran cantidad de madera.


    —As procederemos —dijo Elmisai—. Pero solo atacaremos cuando estemos preparados.


    Ese mismo da se pusieron a trabajar. Tras dividirse el trabajo grupos enteros de leadores y peones salieron en busca de madera para talar todo rbol que encontraran en su camino. Fue una tarea difcil, ya que la guarnicin de la ciudad haba utilizado gran parte de la madera de la regin para fortificar la ciudad, y el Bosque Lechoso estaba lejos, pero tras numerosas batidas por la zona encontraron madera suficiente. Durante das talaron rboles y transportaron los troncos a las cercanas de Rognor para que los artesanos y carpinteros pudieran trabajar con ellos para construir las infraestructuras necesarias para usarlas en el futuro ataque.


    Mientras tanto, en la ciudad, la guarnicin y los ciudadanos de Rognor que se haban quedado en sus casas observaban con pesadumbre cmo los rebeldes hacan preparativos para un prximo asalto. De momento haban sido totalmente rodeados, sin posibilidad de reabastecerse, y haban descartado que fueran a recibir ayuda del exterior. Estaban solos para afrontar la amenaza. El desaliento volva a hacer mella en ellos. Pero lo que ms les desanim fue la llegada de refuerzos rebeldes a la semana de asedio; varios cientos de milicianos, procedentes de algunas ciudades y villas de la regin acudieron para sumarse al ejrcito del rey de Tancor.


    Finalmente, tras das de duro trabajo, las plataformas de madera para poder atravesar el foso estaban listas, adems de las protecciones para que los arqueros pudieran cubrir a los asaltantes, y algunos arietes para abrir brechas en la empalizada. El ejrcito de Tancor se prepar para el asalto.


    —Atacaremos con todos nuestros efectivos —dijo Elmisai cuando se reuni con su estado mayor la noche antes del ataque—. Ahora estamos en mejores condiciones para asaltar la ciudad y contamos con tropas de refuerzo. Atacaremos de da por todos los flancos; los arqueros se desplegarn por todas partes y cubrirn a los atacantes. No dejaremos que sus tiradores disparen a placer. Los grupos de asalto, una vez superen el foso con las plataformas que hemos preparado, atacarn la empalizada con las escalas, mientras tanto otros grupos usarn los arietes para crear brechas por donde puedan pasar nuestras tropas. Con nuestra superioridad numrica podremos quebrar su primera lnea defensiva y penetrar en la ciudad.


    Todos aceptaron el plan de ataque.


    


    Ryk reuni a todos los oficiales de la guarnicin en una sesin extraordinaria. Saban que los rebeldes estaban listos para realizar otro asalto generalizado, pero esta vez la guarnicin no podra sorprender al enemigo y los rebeldes estaban mejor preparados.


    —Nuestra situacin no puede ser peor —dijo Ryk—. Estamos completamente rodeados, con unas defensas precarias, con suministros para poco ms de un mes, sin ningn ejrcito de apoyo en todo Tancor y el enemigo est ya listo para atacar nuevamente con todo su arsenal. Puede que sean campesinos y milicianos en su mayora, pero en lo que va de rebelin han podido librar varias batallas y escaramuzas de las que han salido victoriosos y en las que han obtenido experiencia; y, lo que es peor, se han armado con nuestro propio arsenal. Estn bien pertrechados gracias a las ltimas derrotas sufridas. —La mayor parte de los oficiales permanecan en silencio, abrumados por la situacin, incluido Burhart—. Me temo que nuestras esperanzas de alzarnos con la victoria son escasas, por no decir inexistentes. Tena la esperanza de que los rebeldes renunciaran a asediarnos, pero me equivoqu, y ahora van a lanzarse sobre nosotros. Si somos derrotados ser un desastre; todo Tancor se levantar sin remedio y el Imperio quedar gravemente herido, y tardaremos en rehacernos para recuperar todo el terreno perdido. Desde mi punto de vista no ganamos nada sacrificando nuestras vidas en la defensa de una ciudad, aunque se trate de Rognor. Hemos hecho cuanto hemos podido, pero nuestras defensas son precarias e insuficientes. Todava estamos a tiempo de intentar romper el cerco y escapar, reorganizando nuestras fuerzas al sur e intentar contener a los rebeldes desde all a la espera de refuerzos. As que, os pregunto, qu queris hacer, luchar hasta la muerte defendiendo Rognor o intentar romper el sitio y escapar hacia el sur?


    —La decisin es tuya, comandante —dijo un oficial de los vegtenos supervivientes—. Nosotros la acataremos sin dudarlo.


    Las caras de postracin de la mayora le hicieron presagiar que no todos pensaban igual.


    —S que estis acostumbrados a obedecer las rdenes sin rechistar. Sois soldados de Sharpast, y eso se os exige, pero esta decisin no la tomar yo, sino el colectivo. Se har lo que decida la mayora. No voy a ser el responsable de conducir a casi tres mil hombres a la muerte. Ahora decidid.


    Todos permanecieron en silencio. Ninguno estaba acostumbrado a que el poder de decisin dependiera de todos, y se sentan incmodos en ese tipo de situacin; pero al rato, un sargento superviviente de la batalla de Hur dio un paso adelante y habl:


    —Compaeros, la campaa ha sido un desastre. Nuestro ejrcito ha sido aplastado y los que sobrevivimos a la matanza de Hur nos hemos agrupado aqu. Somos muy pocos, insuficientes. Rognor es una ciudad indefendible, sin murallas, con la nica ventaja de que dos ros protegen una parte de la ciudad, pero el resto solo est defendido con una endeble empalizada, varias casas de piedra y un foso. Si nos quedamos no vamos a ayudar al Imperio a terminar con la rebelin, y nuestra muerte ser en balde. Yo digo que intentemos salir y vayamos al sur. En cuanto lleguen los refuerzos volveremos y aplastaremos a esos traidores.


    Muchos oficiales le secundaron, pero no todos.


    —Eres un cobarde! —dijo un oficial de la milicia, poco dispuesto a abandonar su hogar.


    —Yo he derramado sangre luchando por el imperio —se defendi el sargento—. Y volver a hacerlo, pero no estoy dispuesto a morir aqu por nada. Ya llegar la hora de vengarnos.


    Se escucharon gritos de nimo y otros de recriminacin cuando termin de hablar. La mayora de los oficiales de la milicia no se resignaban a marcharse, mientras que buena parte de los oficiales del ejrcito vean con buenos ojos la idea de retirarse.


    —La ciudad es indefendible! —dijo un capitn—. Si nos quedamos moriremos todos!


    —Sometmoslo a votacin —dijo Ryk, para calmar los nimos.


    Los presentes votaron a mano alzada, independientemente del rango. La mayora vot por intentar abandonar la ciudad y escapar.


    ‹‹ Se ha votado la opcin ms sensata —pens Ryk con cierto alivio—. Huiremos para luchar otro da. ››


    —Que as sea —dijo Ryk, tras ver el resultado—. Hagamos los preparativos para partir. Nos iremos esta misma noche.


    —Y los civiles? —pregunt Burhart.


    —Si vienen con nosotros solo conseguirn retrasarnos. No pueden acompaarnos.


    El ataque que deba romper el cerco se produjo unas horas despus en uno de los puentes que haban destruido parcialmente en el ro Rados. Haban construido una plataforma de madera que atravesaba la parte del puente demolida, de modo que pudieran pasar por ah. Ryk pretenda, de ese modo, sorprender al enemigo, que no esperara un ataque directo por uno de los puentes que no estaban intactos; y saban adems, gracias a un explorador que cruz a nado el ro, que la guarnicin rebelde en esa zona era muy reducida.


    La vanguardia pill por sorpresa a los centinelas rebeldes que patrullaban el ro en las cercanas al puente, aunque varios pudieron escapar para avisar del ataque. La maniobra era lenta; tenan que cruzar por un puente estrecho casi tres mil hombres con caballos y mulas, pero lo hicieron sin problemas, adentrndose en la arboleda que haba en esa orilla. Sin embargo, al cabo de unos minutos de avance encontraron algo de resistencia. A su encuentro salieron varios cientos de tancorianos que haba apostados en varios campamentos de ese lado del ro, que intentaron contenerlos, pero se vieron sorprendidos por ms de dos mil quinientos hombres bien armados, que pronto los abrumaron, obligndolos a retirarse. Los soldados y milicianos de Sharpast aprovecharon ese momento para alejarse y dirigirse al sur.


    El pequeo contingente imperial haba tenido xito atravesando las lneas enemigas por el lado que haban considerado ms vulnerable, pero ahora tenan que alejarse lo mximo posible antes de que el grueso del ejrcito rebelde se diera cuenta de su maniobra y salieran en su persecucin. Llevaban consigo solamente caballos y mulas para transportar los suministros necesarios para llegar a Dilmun, de modo que pudieran avanzar ms rpido. All Ryk decidira si seguir retirndose hacia el sur o esperar a que los rebeldes hicieran su siguiente movimiento.


    


    Elmisai no supo del ataque hasta una hora despus de producirse. Haba dormido plcidamente hasta que los gritos de alarma le despertaron. Pensando que estaban siendo atacados agarr su espada y, sin ponerse la armadura, sali de su tienda para ver qu estaba ocurriendo. En cuanto se aclar el asunto orden que Turk se llevara consigo a dos mil hombres y ayudara a Turmal, que diriga el sector cercano al ro Rados, para que pudieran repeler el asalto. Poco despus supo que el ataque enemigo no era ms que una estratagema para romper el sitio y escapar, lo que le hizo enfurecer. Haba perdido la oportunidad de masacrar a ms tropas imperiales, que ahora escapaban de sus garras.


    —Todava podemos impedir que escapen —dijo Dungor—. Solo nos llevan unas horas de ventaja.


    —Tardaremos horas en estar listos para perseguirlos —dijo Elmisai, ofuscado—. Y por entonces ya estarn lejos de nuestro alcance.


    —Podra adelantarme con la caballera.


    —Poco podrais hacer con tan pocos jinetes. No, dejemos que se vayan. Tenemos Rognor, que es lo que importa.


    ‹‹Otro mazazo para el poder de Sharpast en Tancor —pens Elmisai, satisfecho—. Ahora tenemos el camino del sur abierto.››


    


    El grueso del ejrcito rebelde abandon el campamento principal y avanz hacia Rognor. Usaron las plataformas de madera que haban construido para pasar el foso. En un primer momento, solo una pequea avanzadilla entr en la ciudad para asegurarse de que no habra resistencia enemiga y para abrir la nica puerta de madera que haba en la empalizada. Una vez vieron que todo estaba en orden, el ejrcito entr en Rognor. En su interior no haba un alma; pareca una ciudad desierta. Los ciudadanos que no haban huido antes de iniciarse el asedio se haban escondido en sus hogares, temiendo represalias. Rognor era la capital del Tancor imperial, y sus gentes, en su mayora, eran partidarias del Imperio, ya que disfrutaban de ventajas fiscales respecto a otras regiones, y el trato, en general, haba sido mucho mejor.


    Los soldados de Tancor tomaron posesin de la totalidad de la ciudad sin encontrarse el ms mnimo conato de resistencia. De inmediato, Elmisai y sus oficiales ocuparon los edificios gubernamentales, donde establecieron su cuartel general. El palacio del gobernador era grande y ostentoso, y tena unos baos enormes con una piscina de agua caliente, otra de agua templada y otra de agua fra dentro de varias salas porticadas con columnas de mrmol, adems de una sauna.


    —Esos bastardos disfrutaban de todo tipo de comodidades mientras nuestro pueblo mora de hambre —dijo Elisei, mientras observaba furiosa al ver la opulencia que gastaban las clases dirigentes del Imperio en su territorio.


    —Cuando esta guerra acabe le devolveremos a Tancor su antiguo esplendor —dijo Elmisai—. Nuestro pueblo nunca volver a ser expoliado.


    Elmisai orden que encendieran unos braseros para calentar la estancia, se quit la armadura y lo mismo hizo con toda su ropa, quedndose completamente desnudo sin ningn tipo de pudor. El rey de Tancor se zambull en el agua helada de la piscina, delante de sus oficiales, a los que invit a hacer lo mismo. Muchos lo hicieron, incluidas varias mujeres. Todos estaban sucios tras semanas sin lavarse y aquella invitacin para poder volver a sentirse limpios no fue desoda. Turmal se desnud delante de Elisei a propsito, y no hizo ademn de ocultar sus genitales. No era la primera vez que ella vea a su antiguo segundo desnudo, pero aquella evidente provocacin le molestaba.


    —No os vais a baar, mi seora? —le pregunt Turmal con una sonrisa pcara.


    —Vete al infierno —dijo Elisei, que se march sin ms.


    Turmal sonri al verla partir, sabiendo que la haba hecho sentirse incmoda y se meti en el agua de un salto. Dungor, que no estaba acostumbrado a aquella clase de impudor, sali de los baos y sigui a Elisei. En su pas eran mucho ms recatados y jams hombres y mujeres se baaran juntos en un mismo lugar.


    —Tampoco a ti te gusta desnudarte en pblico, Karmil? —pregunt Elisei cuando se dio cuenta de que Dungor la segua en el pasillo de salida.


    —Tenemos costumbres diferentes. Adems, hace demasiado fro. Ni aunque estuviera solo me baara ahora.


    —Es en estos momentos cuando ms se necesita el calor humano, alguien que te arrope por las noches y te haga olvidar el fro invierno.


    Dungor se puso nervioso y trag saliva. Interpret las palabras de Elisei como una insinuacin, pero intent disimular y permaneci en silencio.


    —No piensas igual? —le pregunt Elisei—. Acaso tiene algo de malo que dos personas se den calor mutuo en invierno?


    —S... bueno... claro —dijo, dubitativo. Su corazn empez a latir a un ritmo pasmoso.


    Elisei se gir y se lanz sobre l, besndole en los labios. Dungor no pudo resistirse y se dej llevar. Ansiaba tomarla y hacerla suya; se senta muy excitado. Elisei not la ereccin de Dungor debajo del pantaln y le toc el miembro, acaricindolo por fuera de la ropa.


    —Tmame ahora —le dijo Elisei con deseo.


    No haba nadie cerca del pasillo, pero corran el riesgo de ser descubiertos. Pero el riesgo no le import. Agarr a Elisei de la mueca y la llev a los vestuarios de los baos, donde apenas haba luz y era poco probable que alguien los viera. Dungor se olvid de todo y se dej llevar por la pasin. Coloc suavemente a Elisei contra la pared, le arranc el cinto y le baj los pantalones deseando ver su hermosa figura desnuda; empez a besarla en las orejas y en el cuello y luego baj suavemente a las caderas y el trasero. Elisei gimi de placer, deseando sentir a Dungor dentro de su cuerpo, quien a su vez se quit el cinto, se baj los pantalones y se prepar para poseerla, esperando que ella le diera su permiso para empezar. A pesar de la oscuridad, del pasillo llegaba suficiente luz y pudo verla en todo su esplendor. Elisei tena un culo precioso, blanco como la nieve, con una figura perfecta. Lo roz con el pene erecto, deseando entrar con l. En ese momento se not incmodo con la cota de malla y decidi quitrselo todo antes de empezar. Lo hizo lo ms rpido que pudo deseando poseerla.


    —Hazlo! —dijo Elisei ansiosa, al ver que Dungor estaba ya casi desnudo.


    Fue ella la que agarr su miembro erecto y le ayud a entrar. Sinti que estaba muy mojada y eso le enardeci an ms; introdujo su pene lentamente para no hacerla dao, pero ella reclam que se moviera con rapidez y fuerza. Dungor lo hizo. El deseo le embriagaba. Empez a moverse a gran velocidad mientras sujetaba con fuerza las turgentes nalgas de Elisei, al tiempo que ella se sujetaba a la pared con las manos, gimiendo de satisfaccin.


    —Agrrame del pelo! —le exigi ella.


    Dungor obedeci y con una mano agarr el sedoso pelo rubio de Elisei y tir con suavidad, pero eso fue suficiente para que su cabeza se pusiera recta, mientras que con la otra sujetaba una de sus nalgas. Sinti unas ganas enormes de llegar al clmax, pero al ver que Elisei segua disfrutando, y pensando que si terminaba pronto la decepcionara, continu varios minutos ms. Elisei, cansada de estar en esa postura, se dio la vuelta y le dijo:


    —Ahora seguir yo —dijo, invitndole a tumbarse sobre el hmedo y fro suelo.


    A Dungor no le import. Se sinti muy complacido cuando Elisei se subi encima de l y empez a deslizarse sobre su miembro, arriba y abajo, una y otra vez. Senta que iba a estallar. Al poco rato Elisei empez a gritar de placer y Dungor decidi que no poda aguantar ms y se dej llevar, hasta alcanzar el orgasmo. Al final, los dos sucumbieron agotados y quedaron abrazados en el suelo, hasta que Elisei recuper la iniciativa y se levant, ponindose de nuevo la ropa.


    Dungor se levant tambin, pero al hacerlo le lleg una oleada de arrepentimiento. Empez a pensar en su mujer y en sus hijos y comenz a lamentarse.


    —Pero qu he hecho? —dijo.


    —Qu te ocurre?


    —Mi mujer, estoy casado... Yo... Cmo voy a poder mirarla a los ojos cuando la encuentre?


    —Lo siento —dijo Elisei, sintindose en parte culpable—. Me gustas, Karmil. Yo solo me dej llevar. No quise hacerte dao.


    —Yo tambin me dej llevar. No pude evitarlo. No he sido lo bastante fuerte.


    —Lo siento mucho —repiti Elisei, avergonzada; y, sin decir nada ms, se visti con presteza y se march.


    Dungor se arrodill sobre el mismo suelo donde haba yacido con Elisei y quiso llorar. Se llev las manos a la cara y suplic el perdn de su esposa, aunque ella no estaba all para drselo. Al cabo de unos minutos se seren y volvi a subirse el pantaln, se at el cinto y se puso de nuevo la cota de malla. En ese momento empezaban a salir de los baos algunos de los otros oficiales y se adentraban por el pasillo de salida para volver al palacio. Dungor se pregunt si les habran odo yacer juntos. Pasaron por su lado como si nada. A nadie le importaba.


    ‹‹Lo siento, Eithen —pens Dungor, decado—. Soy un marido prfido y desleal.››


    Al da siguiente Elmisai decret que todos los ciudadanos de Rognor estaban ahora bajo su proteccin, y que todas sus propiedades y bienes se respetaran, pero de ahora en adelante pagaran impuestos para ayudar a sufragar los costes de la guerra y ayudaran a la manutencin del ejrcito.


    Descansaron en la ciudad durante varios das, pero ahora que la llama de la rebelin se reavivaba tras las ltimas derrotas imperiales, tenan que aprovechar ese mpetu para ganar terreno y, en cuanto estuvieron listos, partieron para expandir ese fuego. Dejaron una guarnicin para mantener el orden y controlar el envo de suministros para el ejrcito mientras avanzaban hacia el sur.


    Haban decidido dirigirse hacia Dilmun, en persecucin del pequeo ejrcito que haba escapado de Rognor. Durante la reunin que celebraron para decidir la nueva estrategia se plante avanzar hacia el sudoeste, con la intencin de liberar Rwadon, pero finalmente desecharon la idea ante la dificultad de su conquista. Rwadon era el principal puerto desde donde el Imperio enviaba suministros al ejrcito que invada Lindium, y por ende deba estar muy bien defendido, adems de la complejidad que implicaba intentar tomar una ciudad amurallada. Dilmun era un objetivo ms asequible: sin murallas y sin obstculos naturales podra caer con mucha ms facilidad que Rognor. Elmisai poda respirar tranquilo; el panorama era mucho ms alentador que en los meses anteriores. La esperanza renaca en sus corazones. El sueo de un Tancor libre ya no era tanto una utopa, sino que empezaba a otearse en el horizonte.


    ‹‹Tancor despierta del letargo —pensaba Elmisai mientras montaba en su caballo liderando a su ejrcito—. Pronto la nacin entera estar unida y tendremos fuerza suficiente para imponer nuestra voluntad sobre el Imperio. Tancor ser libre y ni Mulkrod ni nadie nos lo impedir.››


    


    


    

  


  
    


    


    


    


    XXXVI


     LA DESOLACIN DE UN REY


    


    


    Vanion. Inicios de febrero


    


    H aca ya varios das que esperaban el contraataque del Imperio, pero en vez de eso sucedi algo que no conceban. Las noticias de los exploradores les haban dejado perplejos. No esperaban que el ejrcito de Sharpast reaccionara con una estrategia que no fuera contraatacar con todos sus efectivos. La casi totalidad de las fuerzas imperiales en Lindium haban abandonado Lasgord, pero no para afrontar a los ejrcitos de la coalicin de los Tres Reinos, sino que se alejaron dirigindose hacia el norte, posiblemente a Hanrod. El general Valghard, que no dud ni por un momento que aquella maniobra era la forma que tena el Imperio de castigar a su reino por los infructuosos meses de negociaciones y el anterior cautiverio de uno de los hermanos del emperador, reclam de inmediato la colaboracin de sus camaradas para impedir que el enemigo invadiera su tierra, pero el resto de generales llamaron a la prudencia. Poda tratarse de una trampa y no deban precipitarse. De momento, lo nico que saban con certeza era que el ejrcito imperial se iba alejando ms y ms segn pasaban los das, dejando desprotegido todo Vanion. Qu estaba tramando Mulkrod?


    —Podra ser la oportunidad de recuperar todo el terreno perdido —dijo Nairmar, admitiendo que aquella maniobra del enemigo deba ser aprovechada.


    —Puede que sea una trampa —dijo Nulmod—. Quieren que ataquemos para intentar sorprendernos en cuanto avancemos.


    —Lo que quieren es arrasar Hanrod —insisti Valghard—. Debemos ir tras ellos. Si no hacemos algo mi reino caer sin remedio.


    —Es una maniobra inteligente —dijo Malliourn—. Saben que pueden ocasionarnos un dao irreparable atacando Hanrod. Estoy de acuerdo con Valghard. Debemos impedirlo.


    ‹‹Si abandonan Vanion para atacar Hanrod es porque han dejado guarniciones suficientes para mantenernos ocupados mucho tiempo mientras asolan Hanrod —pens Malliourn, sabiendo que sera imposible perseguir al ejrcito imperial sin haber asegurado la retaguardia—. Es muy inteligente pero a la vez muy arriesgado, y puede que contraproducente.››


    —Cada da que pasa acerca ms la cada de Hanrod —sigui Valghard—. Las guarniciones que dejamos all no podrn resistir solas. Si no acudimos perderemos la guerra.


    —Pero y si se trata de una trampa? —insisti Nulmod—. Eso es lo que tiene ms sentido.


    —Sea una trampa o no creo que no tenemos alternativa —dijo Malliourn—. Tenemos que actuar.


    —Quiz sea lo mejor —admiti Nairmar—. Pero no podremos avanzar sin asegurar nuestra retaguardia antes. Debemos recuperar Lasgord.


    —Eso nos retrasar —dijo Valghard, contrariado—. No hay tiempo que perder.


    —Si no recuperamos Lasgord no habr forma de hacernos llegar suministros una vez entremos en Hanrod. El enemigo atacar nuestras caravanas de provisiones y moriremos de inanicin sin haber llegado a combatir.


    Valghard suspir, pero en el fondo saba que Nairmar tena razn.


    —Est bien, pero debemos tomar la ciudad en pocos das. Si el asedio se alargara, cuando lleguemos a mi tierra ya no quedar nada. Hemos de apresurarnos.


    ‹‹Si de verdad van a Hanrod, tomar Lasgord no ser cosa de pocos das —pens Malliourn—, pero eso es mejor que Valghard no lo sepa.››


    —Qu dices t, Nulmod? —le pregunt Nairmar al general de Landor.


    —Nos saldr caro tomar Lasgord por asalto —dijo Nulmod—; seguro que han dejado una numerosa guarnicin, y eso en el mejor de los casos. En el peor caeremos en una trampa enemiga, pero no me opondr a intentarlo. Avancemos con nuestros ejrcitos.


    —Enviar mensajeros a Darm para que se una a nosotros con sus fuerzas en Lasgord —dijo Malliourn.


    ‹‹Si vamos a enfrentarnos a todo el ejrcito imperial necesitamos hasta el ltimo soldado.››


    —Preparmonos para partir, pues —dijo Valghard—. No hay tiempo que perder.


    Tardaron das en organizarse, pues los ejrcitos de Lindium haban dejado importantes guarniciones y provisiones en todas las ciudades del sudeste de Vanion para contener a la esperada invasin imperial que no haba llegado a producirse, y que ahora necesitaban para avanzar juntos hacia Hanrod, pero por el camino haba obstculos que deban solventar. Partieron de Carnair con un ejrcito de poco ms de sesenta mil hombres, una fuerza muy inferior a la de todo el ejrcito imperial que se hallaba de camino a Hanrod, pero aun as era una fuerza temible, y esperaban reforzarse con ms tropas en cuanto tomaran Lasgord. La capital de Vanion era el principal escollo que deban superar si queran acudir en ayuda de Hanrod. Esperaban encontrar una dura resistencia, pero Lasgord deba ser tomada, aunque el precio poda ser demasiado alto y el tiempo que perderan poda ser trgico para Hanrod.


    A los seis das de interminables caminatas, las primeras avanzadillas divisaron Lasgord e iniciaron los preparativos para comenzar el asedio, y algunos grupos de exploradores se aventuraron hacia el norte para comprobar que las huestes de Sharpast no estaban preparando una trampa. El ejrcito de la coalicin se haba dividido mucho durante el viaje, de modo que la retaguardia no lleg hasta el da siguiente, pero para entonces el grueso del ejrcito haba bloqueado completamente la capital de Vanion, y los peones y auxiliares trabajaban sin descanso para terminar los campamentos que rodearan la capital.


    Enseguida comprobaron que la ciudad no sera entregada por las buenas. Las puertas estaban cerradas y cientos de soldados se divisaban en las almenas y torres de la muralla, con estandartes tanto de Vanion como de Sharpast.


    ‹‹Si hay estandartes de Vanion eso es que el usurpador est aqu —pens Nairmar—. Espero que ests tras las murallas, as podr ver cumplida mi venganza.››


    La segunda noche del asedio, dos desertores de la guarnicin se presentaron en la tienda del prncipe Nairmar. Decan ser soldados de Vanion que no queran luchar contra su verdadero rey, y le informaron que era el propio Gwizor, el rey usurpador, quien diriga la defensa de la ciudad, lo que vena a confirmar la teora de Nairmar, que se sinti eufrico. Aquella era la oportunidad de vengarse del traidor que haba asesinado a su padre a sangre fra, y no la iba a desaprovechar. Tambin le informaron de que el ejrcito imperial se haba marchado a atacar Hanrod, aprovechando que era vulnerable, lo que corroboraba que aquella estrategia no se trataba de una treta para sorprender a los ejrcitos de Lindium, sino que realmente invadan el reino vecino.


    —Con qu efectivos cuenta Gwizor? —pregunt Malliourn a los desertores, tratando de obtener toda la informacin posible.


    —Cerca de cinco mil —dijo uno de los desertores—. El Imperio ha dejado una guarnicin de quinientos hombres, el resto sirven al usurpador, aunque muchos an os son leales.


    —El traidor solo cuenta con unos pocos cientos de leales —aadi el otro desertor—. A la mayora no les gusta que se haya arrodillado ante Mulkrod. Nos ha convertido en esclavos.


    ‹‹Cambian ahora de parecer porque estoy a las puertas con un gran ejrcito —pens Nairmar—, pero muchos de ellos renegaron de m cuando muri mi padre.››


    —Lucharn contra su verdadero rey? —les pregunt Nairmar.


    —Qu alternativa tienen? Gwizor y sus secuaces detienen a todo aquel que hace comentarios sediciosos. No hay posibilidad de organizar una rebelin en su contra. Y la guarnicin imperial le secunda en todo lo que hace.


    —Tarde o temprano sus propios secuaces le abandonarn —dijo Leinad—. En cuanto las cosas empiecen a ponerse feas todas las ratas se bajarn del barco. Gwizor pronto se arrepentir de sus crmenes.


    Nairmar inform a Nulmod y a Valghard sobre lo que los desertores le haban contado, de modo que tambin conocieran la situacin real de la guarnicin de Lasgord.


    —Qu hacemos con Gwizor cuando tomemos la ciudad? —pregunt Malliourn.


    —Eso es cosa ma —dijo Nairmar—. Solo hay que asegurarse de que los nuestros no lo matan antes.


    —Quiz intente quitarse la vida en cuanto vea cernirse la derrota.


    —Lo lamentara mucho si as sucediera.


    Nairmar no olvidaba el terrible dao que Gwizor le haba causado a l y al reino. Ansiaba venganza, pero no le vala con ver su cadver. Quera ver cmo se apagaba la vida en sus ojos tras ser su brazo el ejecutor. La venganza era lo nico que le mova ahora.


    —Haremos lo que podamos para atraparlo —dijo Leinad—. Ese bastardo no se nos escapar.


    


    


    Dentro de Lasgord


    


    Gwizor supo del avance de las tropas leales al prncipe Nairmar y sus aliados enseguida. Haba apostado exploradores en los caminos, y stos haban trado la noticia antes incluso de lo que esperaba. Saba que las fuerzas de la coalicin atacaran en cuanto supieran que Mulkrod se hubiera ido con su ejrcito, pero tena la esperanza de que el ataque se retrasara. No fue as. Lasgord estaba siendo asediada por un ejrcito inmenso y la guarnicin que dispona para defender sus murallas no era suficiente para repeler su asalto con garantas. Se encontraba solo, sin su poderoso aliado para protegerlo, que apenas le haba dejado una guarnicin testimonial de refuerzo, confiando en l y sus hombres para mantener la capital.


    Cada vez que pensaba en ello Gwizor se enfureca. Desde un primer momento se haba mostrado en contra de invadir Hanrod, lo que significaba evitar el enfrentamiento directo con las fuerzas de Lindium y daba al enemigo va libre para recuperar el terreno perdido, como estaba pasando. Ahora, por la tozudez de Mulkrod, se encontraba asediado por fuerzas muy superiores. Haba enviado mensajeros al Emperador de forma inmediata, suplicando el envo de refuerzos. Pero Mulkrod haba priorizado atacar Hanrod por encima de cualquier otro asunto militar y no pareca dispuesto a ayudarle. Estaban completamente solos. Pero Gwizor tena la obligacin de resistir si quera sobrevivir, y no estaba dispuesto a claudicar. Tenan provisiones para aguantar varios meses, pero estaba convencido de que el enemigo intentara tomar la ciudad por la fuerza. Tenan que estar preparados si queran defender la capital con xito.


    Para el colmo de su frustracin Gwizor no tena el poder absoluto de la guarnicin de Lasgord. En la teora l estaba al frente de la defensa de la ciudad; era el rey de Vanion, coronado por el mismsimo Mulkrod, pero el jefe de guarnicin imperial, el capitn Hunkor, un hombre alto, opulento, duro y de rostro fro y serio, un oficial de la vieja escuela de Sharpast, era el garante de que la voluntad del Emperador se cumpliera e impona su criterio a placer, lo que irritaba a Gwizor enormemente.


    —El Emperador ya conoce nuestra situacin —dijo Hunkor, tras sopesar la propuesta que le acababa de hacer Gwizor—, y hemos enviado mensajeros para que sepa que estamos bajo asedio.


    —Debemos insistir para que regrese o, por lo menos, que traiga un ejrcito de refuerzo —insisti Gwizor, ofuscado—. Nosotros solos no podremos resistir.


    —Tenemos hombres suficientes para aguantar indefinidamente. Mulkrod no va a cambiar sus planes sabiendo eso. Tenemos el deber de resistir lo que sea necesario y eso haremos.


    Gwizor estaba desesperado, y la actitud altiva y confiada del oficial imperial le enojaba.


    —Nos ha abandonado a nuestra suerte! No tenemos fuerzas suficientes! No llegamos ni a cinco mil hombres! Puede que logremos repeler los primeros ataques, pero al final quebrarn nuestras defensas y nos matarn a todos.


    —Si mal no recuerdo, cuando todava servas al difunto rey de Vanion, a ese que t mismo mataste, estabas al frente de la defensa de la ciudad, y contabas con una fuerza similar, o incluso menor. Si por entonces consideraste que con esa guarnicin bastaba para resistir ante el ejrcito imperial, nuestras tropas son ms que suficientes para aguantar el tiempo que sea necesario.


    —Yo consider que eran necesarios algo ms que cuatro mil hombres para defender la ciudad, pero el hijo del rey no quiso concedrmelos. Ahora estamos igual o peor que por entonces. La moral de mis hombres es muy baja y hay muchos sediciosos entre ellos. Creen que hicieron mal en apoyarme y ahora conspiran contra m.


    —Hemos encerrado y ejecutado a los cabecillas que promovan la sedicin.


    —Sigue habiendo muchos que piensan que no soy ms que un traidor, un usurpador y un asesino. As no se puede organizar la defensa de la ciudad. Mulkrod tiene que enviar ayuda antes de que la situacin se nos vaya de las manos.


    —No podemos enviar ms mensajeros. El enemigo nos ha cercado. No tenemos ms alternativa que resistir con los medios a nuestra disposicin.


    —Ser nuestro final.


    —Si es as morir con orgullo luchando por el Imperio.


    Gwizor se march frustrado del edificio donde se haban instalado los oficiales de la guarnicin imperial, muy cerca del palacio real. Todo lo que haba hecho y por lo que haba credo y luchado se vena abajo; sus propios hombres recelaban de l y empezaban a desconfiar. Tan solo sus ms acrrimos partidarios mantenan una lealtad sin lmites, como Meraxes, que le acompaaba a todas partes como asesor, ayudante y escolta; o Gundo, que haba perdido algunas de sus posesiones al sur y la nica forma de recuperar sus tierras era mantenerse leal y esperar la victoria de Sharpast. Gwizor contaba con una camarilla de incondicionales, pero al margen de ellos, ya no confiaba en nadie.


    —Todava podramos romper el bloqueo y escapar a Renion —le propuso Meraxes, viendo la cara de preocupacin de su rey—. An no han asegurado la orilla oriental. Esta noche podramos intentarlo.


    —No, ese sera mi final —dijo Gwizor—. Todos mis partidarios me abandonaran y yo dejara de ser de utilidad para el Emperador. Solo nos queda una opcin: resistir el tiempo suficiente para que Mulkrod reflexione y entienda la necesidad de enviar refuerzos.


    Meraxes no dijo nada, aunque Gwizor tuvo la impresin de que su amigo no opinaba igual. Tena la sensacin de que l, al igual que muchos otros, empezaba a tener dudas. No se lo reprochaba; hasta l mismo las albergaba.


    Regresaron al palacio real, donde Gwizor tena una pequea corte formada por sus hombres de confianza y por los antiguos consejeros del difunto rey Marnar. En las escaleras del vestbulo se encontr al viejo Gundo, que le intercept. Pareca ms cansado y viejo que nunca.


    —Hemos atrapado a otro desertor —dijo Gundo, con cierta preocupacin—. Intentaba escapar por uno de los portones del lado sur, qu hacemos con l?


    ‹‹A este paso nos vamos a quedar sin soldados —pens Gwizor.››


    —La desercin se castiga con la horca.


    —No ser el ltimo que atrapemos.


    —Si no somos implacables fomentaremos an ms la desercin.


    —Como deseis, majestad —dijo Gundo, que abandon el palacio para cumplir la voluntad del rey.


    Entraron en la sala del trono, que estaba completamente vaca, algo inusual en una corte normal, pero en la suya era la rutina diaria. Llam a gritos al mayordomo de palacio, pero ste no apareci, sino un criado.


    —Dnde estn Osvold y Baldo? —pregunt Gwizor, refirindose a sus dos principales consejeros.


    —Majestad, Osvold est en los silos y graneros de la ciudad —dijo el criado— contabilizando las reservas de comida que nos quedan; y Baldo est en cama, aquejado de gota.


    —Ese gordo seboso siempre est con gota. De qu me sirve si est siempre indispuesto?


    —Le hago venir de todas formas?


    —No, que se quede en cama, y ojal se atragante con un hueso de pollo, pero busca a Osvold.


    En ese momento apareci el consejero con un escriba.


    —Ah, majestad —dijo Osvold—. Me pareci escuchar vuestra voz al subir la escalera. Va todo bien?


    —Nada va bien —dijo Gwizor, que se sent en el trono—. Estamos cercados por unas fuerzas abrumadoramente superiores, no tenemos expectativas de recibir refuerzos y mis hombres se desmoronan por momentos.


    —Quiz sea el momento de negociar —sugiri el consejero.


    —Negociar! Ests loco? —grit Gwizor, furioso—. La nica negociacin que Nairmar estar dispuesto a aceptar incluye mi cabeza y la de todos nosotros en una pica. No, no negociar con l. Si quiere recuperar esta ciudad primero tiene que vrselas conmigo. Har que su ejrcito se desangre en estas murallas.


    —Puede que con Nairmar no puedas negociar, pero quiz podramos organizar un encuentro secreto con los oficiales de Hanrod. Si no me equivoco, son los ms interesados en acabar con presteza este asedio para acudir en ayuda de sus compatriotas, que estarn siendo atacados por el Emperador. Si les ofreces la ciudad a cambio podran garantizar tu seguridad y la de tus partidarios.


    —Eso es ridculo, jams firmarn un acuerdo en el que no participen sus aliados.


    —En condiciones normales no, pero no olvidemos que estn desesperados. El Emperador invade su tierra mientras hablamos.


    Gwizor lo medit. Si el Reino de Hanrod le tomaba bajo su proteccin Nairmar no podra tocarle, pero si entregaba la ciudad perdera el favor del Emperador y en cuanto ganara la guerra le hara pagar muy cara su sedicin.


    —Jams entregar esta ciudad —dijo Gwizor—. Prefiero morir a verme humillado de esa forma. Yo ya he elegido mi camino.


    —Como deseis, majestad —dijo Osvold—. Me requers para algo ms?


    —Habis contabilizado las reservas de comida? Para cunto tiempo nos queda?


    —Teniendo que alimentar a todos los ciudadanos que hay en la ciudad, para dos meses; tres si racionamos ms la comida.


    ‹‹Puede que ni siquiera podamos aguantar tanto tiempo.››


    —Eso es todo, puedes marcharte.


    ‹‹Ya no aguanto ms. Me voy a despejar las ideas.››


    Gwizor se levant del trono y se dispuso a abandonar la sala.


    —Me voy a mi habitacin. Trae a Loan —le orden a Meraxes, refirindose a su amante.


    Loan era una doncella que serva en su corte, y que era hija de uno de los seores que le apoyaban. La muchacha, una joven rubia de ojos claros, haba encandilado al rey, que pronto la tom como su amante, colmndola de regalos y prebendas, mientras que ella le satisfaca en todo lo que le peda.


    Gwizor se march a la antigua alcoba del rey Marnar, donde esperara a Loan. El tiempo que pasaba con la joven doncella era el nico momento del da en el que poda relajarse, olvidarse de los problemas y disfrutar de los placeres carnales. Al llegar a los aposentos se desvisti, quitndose la armadura, el cinto con su espada y la ropa que llevaba debajo, y se puso una cmoda bata de seda. Loan lleg a los pocos minutos. Llevaba un vestido de satn rojo, que le haba regalado l mismo. La seda le estilizaba el cuerpo de forma que la lascivia le corroa solo de verla.


    —Me habis llamado, mi rey? —pregunt con timidez.


    —Necesitaba verte —dijo Gwizor, que se levant para recibirla.


    —Estoy aqu para servirte.


    La joven se le aproxim y, sin que Gwizor dijera nada ms, ella le baj los calzones, se arrodill y empez a besarle su miembro viril. Al cabo de unos segundos, despus de que sus labios y su lengua le rozaran con suavidad, consigui una ereccin. Cuando ella lo sinti con la boca se levant para ser poseda por su amante, pero Gwizor no pareca estar dispuesto a ello.


    —Estoy cansado, podras...?


    No hizo falta que terminara la frase, Loan saba perfectamente qu era lo que quera. Se arrodill nuevamente y empez a cumplir sus deseos; muy despacio primero, para sentir su suave lengua sobre su piel. Luego empez a ir ms deprisa, ayudada en ocasiones de su mano para facilitar la maniobra. Gwizor estaba extasiado; no tard en llegar al clmax, derramando todo el lquido sobre la boca de Loan, que no par hasta ver a su amante complacido, entonces escupi los grumos blancos y se limpi la boca con la mano. Gwizor se qued tumbado en la espaciosa cama real, satisfecho. Loan fue a lavarse en un cuenco de agua que haba en una esquina de la habitacin, y luego fue a la cama con su amante.


    —Quieres que me vaya? —le pregunt.


    —No, prefiero que te quedes.


    Loan se tumb a su lado, abrazndole. Gwizor se mostr algo aptico. Tras el breve intervalo de placer volva a la triste realidad: estaba siendo asediado por Nairmar y sus secuaces, y l estaba solo y sin casi aliados.


    —Va todo bien? —le pregunt Loan, viendo que Gwizor pareca preocupado y se mostraba ms arisco que de costumbre.


    En esos momentos el rey usurpador estaba abstrado, pero a los pocos segundos suspir y respondi:


    —Me gustara decir que todo va bien, que la situacin est controlada y que todo acabar pronto, pero me temo que nada est yendo como debera. Estoy asustado, temo que todo lo que he hecho no haya servido para nada. —Gwizor call unos segundos en los que pareci meditar—. Solo he hecho lo que crea correcto y ahora estoy acorralado por mis enemigos, que quieren hacerme pagar por un crimen que solo comet por un bien mayor. Lo hice por el reino y por nuestro pueblo. He tratado de traer la paz a nuestra tierra, y aun as, ahora todo el mundo me quiere ver muerto. Me siento frustrado.


    —Fuiste valiente —le dijo Loan, intentando animarle—. Otros en tu lugar no se habran atrevido a tanto, pero t ests por encima de la mayora. Eres un rey.


    —De nada me sirve ahora. Soy un rey sin reino y sin ejrcito, estoy rodeado y mis partidarios dudan de m. Presiento que puede llegar el final.


    —El Emperador vendr. No puede permitirse perderte; eres su nico aliado. Ya lo vers, traer a su ejrcito y acabar con tus enemigos.


    Gwizor sonri. Las palabras de su amante le trajeron cierto consuelo. Le bes con afecto en la mejilla y luego en los labios. Loan se qued acurrucada a su lado, escuchando su respiracin.


    —Estoy cansado —dijo Gwizor—. Ser mejor que duerma. Qudate conmigo esta noche.


    Todava no haba anochecido y ni siquiera haba cenado, pero el cansancio y la desazn le quitaban las ganas de llevarse algo a la boca. Era mejor acostarse y levantarse descansado para poder trabajar mejor al da siguiente. Tendra que supervisar las defensas de la ciudad e intentar animar a sus hombres para resistir el embiste enemigo en la batalla que se avecinaba.


    ‹‹Si mis hombres luchan con valenta tal vez podamos evitar que Nairmar recupere la ciudad, pero para eso tengo que convencerles de que podemos ganar.››


    Loan no tena sueo, pero deseaba complacer a su seor, y se qued sin dudarlo. No estaba dispuesta a perder su posicin porque Gwizor se cansara de ella. Estaba dispuesta a hacer lo que fuera necesario para mantener ese nuevo estatus que tanto haba deseado alcanzar. Ser la amante de un rey, aunque ste hubiera usurpado el trono, era un privilegio; estaba dispuesta a luchar por ello. Su corona, ahora que el Emperador de Sharpast se haba marchado a hacer la guerra a otra parte, corra peligro, pero confiaba en que Gwizor contendra a sus enemigos y que Mulkrod regresara muy pronto para revertir la situacin.


    Gwizor se durmi enseguida, pero Loan no. Empez a meditar sobre su situacin y le entr miedo. Qu pasara si la ciudad caa en manos del enemigo y su amado era hecho prisionero o ejecutado? Qu sera de ella? Hasta ese momento haba confiado ciegamente en el rey de Vanion, pero ahora hasta l albergaba dudas. Por primera vez empez a darse cuenta de que su nuevo mundo poda desmoronarse en cualquier momento.


    


    


    Los das siguientes al inicio del sitio fueron aprovechados para construir mquinas de asedio tan espectaculares como las que Sharpast haba empleado en los asedios que haba realizado en Vanion. Los ingenieros, los tcnicos, leadores, herreros, peones y auxiliares trabajaron a destajo durante das para tener las mquinas preparadas en el menor tiempo posible. Los generales, especialmente Valghard, insistieron reiteradamente en la importancia de ganar todo el tiempo que fuera posible. Trabajaron por turnos, tanto de da como de noche, de modo que, tras das de duro trabajo, tenan listas tres torres de asedio, multitud de escalas, un ariete, dos trabuquetes y una media docena de catapultas de menor tamao. Podan construir ms mquinas, pero eso les llevara ms tiempo.


    Colocaron sus armas frente a las murallas, en varios puntos de la ciudad, a la vista de los defensores. Pretendan desmoralizarlos con una exhibicin de fuerza antes del ataque. Adems, hicieron desfilar a los soldados alrededor de la ciudad, para conseguir un mayor impacto visual y terminar de minar la moral de la guarnicin de Lasgord.


    —Es la hora de atacar —dijo Valghard en una reunin del estado mayor de los tres ejrcitos aliados—. Liberemos la capital de tu reino, Nairmar. Estamos listos para esta batalla.


    —Es el momento —admiti Nairmar—. Atacaremos maana al amanecer; y si los dioses lo permiten Lasgord volver a ser libre.


    ‹‹Pero antes hay algo que debo hacer —pens Nairmar.››


    —Atacaremos por sectores —dijo Malliourn—. Yo lo har desde el este con una pequea fuerza de distraccin. Nairmar desde el sur, Nulmod oeste y t Valghard lo hars desde el norte. —Todos estaban de acuerdo en proceder de ese modo, llevando los tres ejrcitos el mismo peso en el combate, al atacar desde todos los flancos las defensas de la ciudad—. Atacaremos por oleadas, desgastando poco a poco al enemigo, hasta quebrar sus defensas y penetrar en la ciudad. Si algo fuera mal daramos la seal de retirada.


    —Sufriremos grandes bajas antes de lograr penetrar en sus defensas, si es que lo logramos —dijo Nulmod, escptico—. Pocos asaltos a ciudades fortificadas han acabado bien para los atacantes. Ganemos o no, podemos llegar a lamentar mucho las prdidas.


    —No nos queda alternativa —dijo Valghard.


    ‹‹Hay otra alternativa —pens Nairmar—, aunque tal vez no salga bien. Pero tengo que intentarlo.››


    Nairmar quera evitar que a la maana siguiente se produjera una cruenta batalla que manchara su tierra con la sangre de sus hermanos, compatriotas y aliados, que moriran luchando en uno y otro bando. En cierto modo estaban librando una pequea guerra civil, y una matanza con cientos o miles de soldados muertos sera un manchn imborrable para su reinado y los debilitara de cara a la guerra con Sharpast. Tena que evitar a toda costa una masacre.


    Antes del anochecer Nairmar hizo desplegar a su ejrcito frente a la muralla sur, lo que fue interpretado por los defensores como un ataque, y se aprestaron para la defensa. Nairmar parti a caballo con una escolta de cien hombres de a pie y cincuenta jinetes, y se acerc a caballo a la puerta sur con el estandarte de Vanion en una mano. A su lado le acompaaba Malliourn, que portaba una bandera blanca para indicar que iban en son de paz. Se acercaron todo lo que pudieron, llegando a estar a tiro de arco desde las defensas de la ciudad, pero nadie intent atacarlos.


    Nairmar se adelant unos metros con su caballo. Tena que conseguir atraer las miradas de los defensores hacia l, aunque eso supona correr el riesgo de que intentaran abatirle. Necesitaba que el mayor nmero de odos le escuchara.


    —Soldados de Vanion, escuchadme! —empez el prncipe—. Soy Nairmar Alistei, hijo de Marnar y legtimo heredero al trono; no vengo aqu como vuestro enemigo ni tampoco como vuestro rey, sino como vuestro compatriota. Todos nosotros somos hermanos, nacidos de una misma tierra: Vanion, hogar de hombres valientes y leales. No obstante, por culpa de la perfidia de un hombre sin escrpulos hemos acabado siendo partcipes, de una forma u otra, de una guerra civil que ninguno de nosotros haba buscado. El usurpador ha dividido a nuestro pueblo y nos ha enemistado para servir nada menos que a un ambicioso monarca extranjero que solo desea apropiarse de la riqueza de nuestra gran nacin. No luchis contra aquellos que tratan de detener a las huestes que nos han invadido; luchad contra la codicia de Sharpast y su rey ttere. —Nairmar se detuvo a meditar las palabras que iba a decir a continuacin. De momento haba conseguido captar la atencin de buena parte de los defensores, que permanecan inmviles y en silencio mientras le escuchaban—. Unos a la causa de la justicia, junto a las fuerzas que luchan por liberar Lindium; unos a m y a los reinos de Landor y Hanrod, y expulsemos al tirano y a sus huestes de nuestra tierra. Luchemos juntos, como antao, frente a la opresin. Abandonad al usurpador, a quien el Emperador en persona ha abandonado. Volved al bando de aquellos que luchan por un mundo mejor y ms justo.


    Nairmar guard silencio y se detuvo a observar la muralla. Todo segua igual. Nadie pareca reaccionar ante sus palabras.


    ‹‹Todava es pronto para recoger la cosecha. De momento he sembrado la semilla de la duda; solo hay que esperar a que germine y crezca.››


    —Liberaos del yugo de Sharpast, hermanos —sigui Nairmar—. Volved a ser hombres libres. Abridnos las puertas de Lasgord y no habr represalias. Si no lo hacis maana al alba desataremos un infierno sobre la ciudad y ya no habr vuelta atrs.


    Nairmar dio media vuelta y regres junto al ejrcito desplegado justo detrs. Malliourn se le uni en ese momento.


    —Crees que funcionar?


    —Maana lo veremos.


    


    


    Gwizor acudi a la muralla sur en cuanto supo que el enemigo se desplegaba en esa zona. Pareca que el ataque iba a iniciarse por ese sector, pero al llegar vio que la fuerza enemiga ya se haba retirado sin ni siquiera combatir. All le informaron que Nairmar Alistei se haba dirigido a los defensores de la ciudad, alentndolos a desertar.


    —Por qu habis permitido que hable? —pregunt Gwizor, furioso—. Por qu no le habis abatido en cuanto se puso a tiro?


    —Ha venido con una bandera blanca, alteza —dijo un oficial—. No podamos...


    —Ahora ha llenado de ideas perniciosas la mente de mis hombres! —grit Gwizor, interrumpiendo al oficial—. Pronto sus palabras llegarn a odos de toda la guarnicin y puede que les haga plantearse sus palabras! Es lo que me faltaba en este momento.


    Los hombres que rodeaban a Gwizor permanecieron callados ante la reprimenda. En aquel momento en el que se haba visto seriamente afectada la lealtad de los componentes de la guarnicin, no convena irritar ms al rey.


    —El ataque ser maana —dijo Meraxes, intentando cambiar de tema para calmar a Gwizor—. O eso ha dejado a entender. Deberamos prepararlo todo.


    —Me preocupa ms lo que pueda pasar hoy.


    En ese momento apareci Hunkor con varios de sus soldados. El oficial al frente de la guarnicin de Sharpast haba acudido al enterarse de lo sucedido y de inmediato fue a buscar a Gwizor.


    —Deberamos hablar en privado —le dijo Hunkor al ver la multitud que rodeaba a Gwizor.


    —Estoy de acuerdo.


    Gwizor y Hunkor, acompaados por Meraxes y una numerosa escolta, descendieron las escaleras de la muralla y se dispusieron a regresar al palacio real. Por el camino pudieron hablar con cierta intimidad, sin que una gran multitud pudiera escuchar sus palabras.


    —Tenemos que actuar antes de que la noticia se propague y tus hombres empiecen a conspirar contra ti —dijo Hunkor, con una voz que denotaba preocupacin—. No podremos defender la ciudad si tenemos que sofocar un motn.


    —No tendramos ese problema si Mulkrod no nos hubiera abandonado a nuestra suerte —dijo Gwizor.


    —Todo lo que hace el Emperador lo hace pensando en ganar la guerra.


    —Permitir que sus enemigos me cerquen no es pensar en ganar la guerra. Si yo muero su posicin en Vanion se debilitar. Ya no tendr ningn apoyo desde el que sostenerse.


    —Yo no puedo hacer nada ms. El Emperador sabr ya de nuestra situacin y tal vez nos enve refuerzos.


    —La situacin ha empeorado ms an desde que enviamos el ltimo mensaje.


    —No podemos enviar ms mensajeros. Estamos completamente cercados. Ahora debemos centrarnos en resolver esta situacin con los medios que disponemos.


    —Y qu propones que hagamos, exactamente?


    —Debes decretar que todo aquel que promueva la sedicin ser ejecutado sin juicio alguno. Si permitimos que esto se extienda no podremos controlarlo.


    ‹‹Puede que no tenga alternativa —pens Gwizor, desilusionado—. Pero ser suficiente?››


    —Rene a los nuestros —le orden a Meraxes—. Tenemos que estar preparados para sofocar cualquier motn.


    —Mis hombres os ayudarn —dijo Hunkor.


    


    Esa noche grupos de soldados se reunieron en secreto en diferentes puntos de la ciudad. La situacin de los partidarios de Gwizor haba cambiado en las semanas anteriores, pero en las ltimas horas empezaba a adoptar carices dramticos. Se encontraban rodeados por una fuerza importante de compatriotas que luchaban por el legtimo heredero al trono y contaban con el apoyo de los otros reinos de Lindium, y que a su vez luchaban contra el ejrcito que haba invadido sus tierras y que pretenda conquistar toda la isla. Aquellos hombres haban apoyado a Gwizor por la promesa de paz y por la aparente derrota de Vanion en la guerra que se estaba librando. No obstante, ni Gwizor haba trado la paz ni Vanion haba sido derrotada, mientras que el Imperio segua asolndolo todo. La mayora haba empezado a pensar desde haca tiempo que haban apoyado al bando equivocado, lo cual se haba evidenciado ms al haber sido sitiados por sus compatriotas. A pesar de ello nadie se haba atrevido a conspirar para revertir la situacin y deponer al hombre que los haba llevado a aquel caos, pero ahora que Nairmar se haba dirigido a todos ellos declarando que decretara el perdn general si abran las puertas, muchos empezaron a maquinar en stanos y subterrneos para no llamar la atencin.


    —No podemos permitir que ese traidor nos conduzca a todos al desastre —dijo un oficial llamado Ugorn, un hombre fornido, con una larga barba negra y una cicatriz en la frente—. Ninguno de nosotros somos vasallos o clientes del usurpador, y ningn lazo nos une a l. Tan solo somos soldados que obedecemos rdenes. Por qu vamos a morir por l? Todos estbamos en Lasgord cuando Gwizor asesin al rey Marnar y se hizo con el poder. Es verdad que no hicimos nada para impedirlo, pero eso no nos convierte en traidores.


    —No fue culpa nuestra! —le secund otro soldado—. Si nos hubiramos enfrentado a sus partidarios nos habran matado a todos.


    —Es cierto! —dijeron varios.


    —Somos muchos los que pensamos as —sigui Ugorn—, pero por miedo nos hemos callado. Pero hasta aqu hemos llegado! Es el momento de luchar! Acabemos con el traidor y abramos las puertas a nuestro verdadero rey, Nairmar, el hombre que ha de expulsar a esos bastardos que nos han invadido!


    —S! —dijeron muchos, levantando los puos y golpeando sus pechos.


    —Solo necesitamos estar unidos. En cuanto iniciemos el motn muchos camaradas se nos unirn. Debemos hacerlo esta noche. Por la maana las puertas de la ciudad deben estar abiertas para que Nairmar pase con su ejrcito.


    Al cabo de un rato, un soldado entr a todo correr en el stano alarmado.


    —Hay soldados imperiales en las calles! —grit—. Estn haciendo redadas y deteniendo a muchos! Los van a ejecutar a todos!


    —Nos han descubierto! —dijo un soldado.


    —No podemos permitir que maten a nuestros camaradas! —dijo otro—. Tenemos que hacer algo!


    ‹‹Esto es inadmisible —pens Ugorn—. No voy a quedarme de brazos cruzados viendo cmo nos masacran. Debemos luchar.››


    En ese momento Ugorn decidi tomar la iniciativa y pasar a la accin.


    —Hermanos, yo no me voy a quedar impasible mientras nuestros hermanos son masacrados! Ha llegado el momento de pasar a la accin! Coged vuestras armas y venid conmigo!


    Todos los hombres de la sala, decididos a hacer justicia y devolverle a la capital de Vanion su dignidad, le siguieron. Abandonaron el stano y se dirigieron a la calle. Enseguida percibieron el alboroto y el clima de crispacin que se respiraba: soldados de armaduras negras y otros con el emblema de Vanion recorran las calles con antorchas en grupos numerosos; muchos llevaban a otros soldados con las manos atadas a la espalda. Haba algunos cadveres en las calles. Muchos maldecan a los que estaban procediendo a los arrestos, pero no hacan nada por impedirlo.


    —No podemos permitir que nos masacren como a perros! —dijo uno de ellos.


    —Salgamos de aqu! —dijo Ugorn—. Hay demasiados imperiales por todas partes.


    El oficial los condujo por unas calles estrechas para alejarse del palacio real, una zona que estara ms concurrida por los partidarios de Gwizor. Era mejor alejarse de all, pero, al torcer a una nueva calle, se toparon con seis soldados de Sharpast sacando a rastras a un par de hombres que intentaban resistirse a aquel abuso de autoridad.


    —Soltad a esos hombres! —exigi Ugorn, agarrando con fuerza la empuadura de su espada.


    Los soldados de Sharpast le miraron sorprendidos de que alguien les intentara impedir hacer su trabajo, pero al verse superados por los recin llegados, se mostraron prudentes.


    —Estos hombres han conspirado contra el rey —dijo el soldado que pareca estar al mando—. Hemos procedido a su detencin. Ahora apartaos.


    Ugorn desenvain su espada y sus compaeros hicieron lo mismo, dispuestos a derramar la sangre de aquellos sharpatianos.


    —Es vuestra ltima oportunidad —dijo Ugorn, intentando evitar un enfrentamiento que, sin duda, causara bajas en ambos bandos.


    Los soldados de Sharpast, superados en nmero y sabedores de que saldran mal parados de un posible choque, soltaron a los dos hombres que haban capturado y se marcharon en la direccin opuesta.


    —Gracias —dijeron los soldados liberados—. Estn arrestando a todo sospechoso de sedicin. Iban a ahorcarnos en la plaza pblica.


    —All es donde se llevan a los prisioneros —dijo un soldado.


    —Y es all a donde nos dirigiremos.


    Los soldados liberados y una docena de hombres ms que haban visto lo ocurrido se les unieron, engrosando sus filas.


    ‹‹Espero que por el camino se nos unan ms.››


    


    —Hemos capturado a ms de cien disidentes en las ltimas horas —dijo Hunkor—, pero el clima de crispacin no hace sino aumentar. Algunos grupos se enfrentan a nuestras patrullas, y ha habido altercados en las calles.


    —Quieres decir que se ha iniciado un motn? —pregunt Gwizor, sabiendo la respuesta con antelacin.


    —No es un motn generalizado, pero la situacin podra ir a peor, me temo.


    —En estas condiciones no podremos hacer frente a la ofensiva enemiga con garantas —dijo Gwizor, lamentndose.


    —El miedo ya no nos sirve como arma —dijo Gundo, que abogaba por una solucin pacfica de la crisis—. Hemos empeorado las cosas deteniendo a los cabecillas en plena noche y habiendo anunciado antes que todo aquel que fuera descubierto conspirando sera ejecutado sin juicio alguno. Nosotros hemos terminado de provocar el motn.


    —Pues controlad la situacin! —exigi Gwizor, desesperado—. Contened a vuestros hombres! Haced lo que tengis que hacer pero acabad con esto!


    Meraxes se acerc por detrs de Gwizor y se agach para hablarle al odo.


    —La situacin es incontrolable —dijo su segundo—. Debemos abandonar la ciudad antes de que se ponga peor la cosa. Podramos intentar romper el sitio por el ro y escapar, refugindonos en Renion; as ganaramos tiempo hasta que regrese el Emperador.


    —Sera un milagro si conseguimos escapar con vida. En el caso de que logremos superar el cerco la caballera enemiga nos pisar los talones en cuestin de horas para luego masacrarnos en campo abierto.


    —Eso es mejor que quedarse aqu. Al menos tendramos una oportunidad.


    —No! —dijo Gwizor, levantando la voz—. No nos iremos a ninguna parte! Resistiremos aqu y moriremos luchando si es necesario, pero yo no me voy a ninguna parte!


    —Deberamos ejecutar a los disidentes ahora mismo y continuar con las detenciones en caso de que no se calmen las cosas —sugiri, Hunkor—. En cuanto vean que vamos en serio las cosas se calmarn.


    —Por todos los dioses! —salt Gundo, enfadado por el cariz que estaban tomando los acontecimientos—. Estamos hablando de cien de nuestros hombres! Si los matamos la guarnicin entera se rebelar y seremos nosotros los que acabaremos en el cadalso. Encerremos a los hombres que hemos capturado hasta que se calmen las cosas, pero hay que cancelar las ejecuciones de inmediato.


    Gwizor se fue serenando poco a poco. Escuch a Gundo con inters y pens bien sus palabras antes de hablar.


    ‹‹Si no solucionamos esto ahora maana estaremos muertos —pens Gwizor.››


    —Haced lo que dice Gundo —orden Gwizor ms calmado—. Ya tengo las manos manchadas con demasiada sangre.


    —Eso no bastar para acabar con este clima de motn —dijo Hunkor, molesto.


    Gwizor reflexion unos momentos. Record una propuesta que Osvold le haba hecho unos das atrs y que l haba desechado con rotundidad. En ese momento le pareci la nica opcin sensata.


    —Diremos a los hombres que las ejecuciones se han cancelado y que los prisioneros sern liberados cuando se calmen las cosas. Tambin les diremos que vamos a negociar con las fuerzas que nos sitian para terminar con el asedio de forma pacfica. —Gwizor dirigi su mirada a Osvold, y vio que ste le sonrea, indicndole que l estaba de acuerdo con sus palabras conciliadoras, tal y como esperaba.


    —Qu? Os habis vuelto locos? —pregunt Hunkor, sin creerse lo que estaba escuchando—. Entregar la ciudad sin luchar?


    —Si les decimos que vamos a negociar se calmarn y el motn acabar.


    —No tenemos ninguna fuerza en una negociacin. Impondrn sus condiciones, que sern entregar la ciudad, ver vuestra cabeza en una pica y yo y mis hombres presos.


    —Todava tenemos fuerza. El enemigo no conoce lo que est pasando aqu. Lo nico que saben es que la guarnicin es lo suficientemente grande para defender los muros con eficacia. Para tomar Lasgord su ejrcito sangrar, y no les conviene sufrir bajas. Necesitan a sus fuerzas intactas. Bajo esa premisa quizs estn dispuestos a aceptar ciertas condiciones.


    —Y qu condiciones son sas? —pregunt Hunkor.


    —Intentaremos incidir en el hecho de la masacre que supondr intentar tomar por la fuerza Lasgord, y en el tiempo que perdern en el asedio. Exigiremos condiciones aceptables para ellos y para nosotros: que nos permitan abandonar la ciudad pacficamente junto a toda la guarnicin, solo entonces la entregaremos.


    —Jams aceptarn semejante propuesta!


    —En el peor de los casos negociaremos para entregar la ciudad y rendir a la guarnicin a cambio de garantizar la seguridad de todos nuestros hombres.


    —Y convertirnos en prisioneros de guerra? No! Mis hombres y yo moriremos luchando antes que rendirnos.


    —Puede que vuestros hombres no piensen igual.


    —Mis hombres sacrificaran sus vidas antes que ser humillados de esa forma. Somos soldados del Imperio y no tememos a la muerte. Si hemos de morir por Sharpast, lo haremos.


    Osvold haba permanecido en silencio, pero decidi intervenir:


    —Comprendo vuestra forma de pensar —dijo dirigindose a Hunkor—, aunque no la apruebo. Podis hacer lo que deseis con vuestros hombres; podis inmolaros ante los ejrcitos de Lindium si eso os place, pero no perdis nada por esperar a que acaben las negociaciones. Tal vez podamos lograr un acuerdo que nos permita abandonar la ciudad pacficamente.


    —En ese caso nada nos garantiza que lo cumplan —dijo Hunkor—. Puede que en cuanto abandonemos la ciudad nos ataquen.


    —Nairmar y sus oficiales son demasiado honorables como para incumplir un acuerdo de esas caractersticas —sigui el consejero—. Jams os atacarn a sangre fra. Si hay pacto lo respetarn por su honor.


    —Est bien, negociemos —dijo Hunkor, contrariado—. Pero jams aceptar la rendicin. Lucharemos hasta la muerte.


    —Acabemos con esto de una vez —dijo Gwizor.


    


    Hunkor abandon la sala del trono junto a un oficial de confianza y tres escoltas. Deba informar a sus hombres de lo acontecido para terminar con las detenciones y cancelar las ejecuciones que haban programado. 


    Se fue irritado de la sala. No poda concebir que fueran a rendirse sin lucha y no estaba dispuesto a hacerlo. Antes que deponer las armas tomara con sus hombres la fortaleza del palacio real, hara preso a Gwizor y se hara fuerte en su interior. Desde all podran rechazar los ataques enemigos y resistir largo tiempo en su interior. Tarde o temprano Mulkrod acudira con refuerzos y masacraran al enemigo. El Emperador en persona le haba encomendado la tarea de mantener la capital de Lasgord en poder de Sharpast, y eso iba a hacer. Si no poda defender la muralla exterior al menos preservara la fortaleza que protega el palacio del rey, donde sus quinientos hombres podan oponer una fuerte resistencia.


    Salieron por una puerta trasera de la fortaleza y se metieron en una calle que les llevaba a su cuartel general. Desde que dejaron el palacio pudieron or el ruido de los disturbios que deban de estar provocando los amotinados. Segn avanzaban el alboroto aumentaba por momentos; eran gritos de dolor y golpes de metal contra metal.


    —Qu estar pasando ahora? —pregunt Hunkor, sin esperar respuesta.


    Entraron en una de las calles principales de la ciudad, que les conduca directamente a su cuartel. La calle estaba abarrotada de hombres armados corriendo de un lado a otro. Gracias a las antorchas que portaban, muchos de ellos pudieron ver que eran soldados de Vanion. Al menos doscientos hombres armados estaban concentrados junto al cuartel general de Sharpast. Lo estaban asaltando por la fuerza. Haba cadveres por toda la calle.


    ‹‹No, esto se nos ha ido de las manos —pens Hunkor—. Esto ya es una rebelin en toda regla, y si no nos vamos nos matarn.››


    —Salgamos de aqu! —orden Hunkor a sus hombres—. Volvamos al palacio!


    Pero ya era demasiado tarde. Varios de los amotinados haban percibido la presencia de ms sharpatianos a los que matar en su retaguardia, e informaron a sus camaradas, que de inmediato fueron en su persecucin, pero Hunkor y los suyos ya se haban dado la vuelta regresando a la calle por donde haban venido con la intencin de resguardarse tras los muros del palacio real. No obstante, al otro lado de la calle apareci otro grupo que les cerr el paso.


    Hunkor se detuvo y empez a evaluar la situacin. Estaban rodeados por al menos veinte soldados que los amenazaban con sus armas dispuestos a acabar con sus vidas, y ellos solo eran cinco hombres. Los veinte soldados, una vez vieron que tenan a sus vctimas acorraladas, se detuvieron a meditar qu hacer, pero enseguida, conscientes de que tenan al enemigo rodeado, empezaron a avanzar lentamente hacia ellos. Hunkor desenvain su espada y se dispuso a vender cara su vida, al igual que sus hombres. Estaba tranquilo, a pesar de que senta la muerte muy prxima. Al menos tena la oportunidad de morir como un soldado.


    —Vamos, muchachos! —grit Hunkor—. Demostrmosles cmo nos las gastamos en Sharpast!


    Hunkor, con la intencin de sorprender al enemigo, carg contra los soldados que les haban cortado el paso con la espada sujeta firmemente entre sus manos, dispuesto a asestar un golpe mortal contra uno o varios adversarios. Fue seguido de inmediato por sus hombres, que, tras reunir el valor necesario, le secundaron en la carga. Los soldados de Vanion de ambos lados se abalanzaron tambin sobre ellos para rodearlos completamente y aplastarlos con su superioridad. Hunkor esquiv una espada antes del choque y luego golpe con todas sus fuerzas al hombre que tena delante por el hueco sin proteccin que dejaba su yelmo, rajndole la cara hasta astillarle el hueso, cayendo mal herido al suelo. Dos de sus hombres, abrumados por la multitud de enemigos, fueron abatidos enseguida, atravesados por varias lanzas y espadas; los otros dos se enzarzaron en un desigual enfrentamiento con varios adversarios. Hunkor hiri a un segundo que intent vengar a su compaero cado, pinchndole con la espada en el vientre. En un momento Hunkor se vio rodeado por tres contendientes, que intentaron abatirle, pero pudo desviar los golpes y contraatacar, hiriendo a uno de ellos con un tajo en el hombro al haberse confiado demasiado y no haber mantenido las distancias. El resto, al ver que el guerrero al que intentaban abatir se defenda con destreza, fueron ms cautos en sus siguientes ataques.


    Mientras tanto, todos los sharpatianos ya haban sido eliminados, aunque pudieron llevarse a uno de ellos antes de caer bajo el filo de las armas enemigas. Hunkor estaba completamente solo y rodeado por unos veinte hombres que le observaban con prudencia. Haban visto que aquel guerrero haba matado a uno de sus camaradas y herido a otros dos. Era mejor actuar con cautela antes que precipitarse y sufrir ms bajas.


    —Vamos! A qu esperis? —pregunt Hunkor.


    Su provocacin surti el efecto esperado y consigui que dos de ellos se lanzaran a por l, intentando herirle con sus armas. Hunkor esquiv al primero y le raj en la espalda, y luego se enzarz con el segundo, chocando sus dos aceros. En ese momento el resto de los hombres que le rodeaban se abalanzaron sobre l. Hunkor no pudo esquivar ni una sola estocada ms y, en cuestin de segundos, docenas de pualadas y tajos acribillaron su cuerpo. La armadura que llevaba no sirvi ms que para aumentar la agona. Aguant unos segundos de pie antes de que le fallaran las fuerzas y cayera al suelo, donde el martirio continu. Sinti como con cada golpe se le quebraban los huesos. Grit de dolor y quiso que todo acabara de una vez, pero no mora. Su armadura ralentizaba el proceso. Recibi todo tipo de heridas en su cuerpo, pero ninguna mortal hasta que alguien le atraves un pual en la garganta, momento en el que Hunkor dej de gritar y de patalear, expirando poco despus.


    


    Ugorn y sus hombres remataron a los soldados que haban abatido en la estrecha calle donde se haba producido el enfrentamiento. Haban perdido a dos compaeros y otros tres estaban heridos, uno de ellos de gravedad, al que trasladaron de inmediato para que fuera atendido por un sanitario.


    —ste parece un hombre importante —dijo uno de los soldados de Ugorn—. Es el nico que lleva una buena armadura.


    —Con suerte habremos dejado sin lder a los imperiales que quedan —dijo Ugorn—. Volvamos; hay que tomar el edificio.


    Una hora antes sus hombres haban acudido a la plaza principal para liberar a los compaeros que haban hecho presos; all encontraron a centenares de soldados de Vanion armados que se haban reunido llamando a la rebelin generalizada contra Sharpast y el usurpador. Los hombres de la guarnicin haban reaccionado a los arrestos con violencia, pasando a la accin al ver cmo muchos de sus camaradas eran conducidos al cadalso para ser ejecutados por los soldados de Sharpast. No podan permitir semejante despropsito. Atacaron a la guarnicin imperial y liberaron a sus camaradas. Los sharpatianos, sorprendidos ante el motn, intentaron oponer resistencia, pero el fervor de la multitud de soldados congregados aplast cualquier intento de defensa, huyendo en desbandada sin un destino en concreto.


    —Por Nairmar! Por Vanion! —gritaron los cientos de hombres amotinados—. Liberemos Lasgord del tirano y sus secuaces!


    Poco a poco todos los regimientos se fueron uniendo al motn, atacando a los destacamentos de Sharpast que intentaban organizarse, pero stos, sin un liderazgo claro, tuvieron que actuar por su cuenta, siendo masacrados con mayor facilidad.


    Ugorn tom el mando de varios grupos y se dirigi a los cuarteles del Imperio en la ciudad, donde algunos sharpatianos se haban encerrado. Por entonces sus compaeros de armas ya haban hecho pedazos la puerta principal del edificio e iniciaron el asalto.


    —Tenemos que abrir las puertas de la ciudad y enviar emisarios al rey Nairmar para decirle que la guarnicin de Lasgord le es leal —le dijo Ugorn a sus hombres—, y que vamos proceder a detencin de Gwizor y a su camarilla de traidores.


    —Todava no sabemos si controlamos toda la ciudad —dijo un soldado, viendo que ya no eran necesarios en ese lugar.


    —Entonces nos abriremos paso luchando.


    


    Gwizor se qued descolocado tras recibir las noticias del levantamiento de casi toda la guarnicin, que haba procedido a exterminar a la pequea fuerza imperial acantonada en la ciudad. Desde un balcn del palacio pudo comprobar que el motn era una realidad y que muy pronto iran a por l.


    —Dnde est Hunkor? —pregunt Gwizor, desesperado—. Necesitamos a sus hombres aqu y ahora.


    —Es demasiado tarde —dijo Meraxes—. Hay que atrancar las puertas.


    —Sin los hombres de Hunkor estamos condenados. No podremos defender el palacio. Manda a alguien a buscar a Hunkor y dile que se repliegue aqu.


    —Hunkor puede estar ya muerto. Si no atrancamos ya las puertas acabaremos linchados por nuestros propios hombres.


    —Proceded —dijo Gwizor, accediendo a lo que su segundo requera, sabiendo que tena razn.


    Gwizor estaba completamente hundido. Justo despus de decidir que intentara negociar con Nairmar y sus aliados, cuando an tenan algo de fuerza, perda el control absoluto de la situacin y sus hombres se rebelaban contra l, dejndole completamente solo y sin ms apoyo que un pequeo nmero de partidarios que pronto estaran sitiados en el palacio real. Su plan para terminar la guerra pactando con el Imperio haba fracasado; el Emperador le haba abandonado a su suerte y sus hombres le haban dado la espalda. Todo por lo que haba luchado y todo cuanto haba hecho no serva para nada. Crea haber actuado siempre por el bien de Vanion, aunque sus actos haban sido viles y traicioneros, al atentar contra la vida del rey Marnar y usurpar su trono con el apoyo imperial. Ahora tanto su casa como su nombre seran malogrados, sus bienes y tierras seran confiscados y, en el mejor de los casos, sera ejecutado en la plaza pblica delante de una muchedumbre que le maldecira, le insultara y le arrojara comida podrida.


    ‹‹Es lo justo despus de todo el dao que he provocado —pens Gwizor—. No me merezco otra cosa. Pronto ser pasto de los gusanos y mi alma recalar en el mismsimo infierno.››


    Regres a su habitacin cabizbajo, dndolo todo por perdido. Se senta impotente ante el caos y el descontrol que estaban viviendo. Su mundo se estaba desmoronando.


    Loan sali a su encuentro en las escaleras que daban a los pisos superiores, arrodillndose ante l llorando.


    —Mi seor, qu est pasando? —pregunt su amante entre sollozos—. He odo que hay enfrentamientos en las calles y que est muriendo gente.


    Gwizor levant a Loan del suelo para hablarla cara a cara.


    —Es el fin, querida, estoy acabado. El Emperador me ha dado la espalda y mis propios hombres me abandonan. Pronto vendrn a por m, y ser mejor que no te encuentren cerca. Escndete y espera a que las cosas se calmen.


    —No! No te abandonar! Me quedar contigo hasta el final!


    —No seas estpida. Eres muy joven y tienes toda la vida por delante. Olvdate de m, mrchate y vive tu vida lo mejor que puedas.


    —Pero yo te quiero.


    ‹‹Estpida. Esto se acaba y t sigues enamorada de un hombre que te va a traer la ms absoluta miseria.››


    —De qu te va a servir querer a un cadver? Yo ya estoy muerto, y lo que me espera no quieras compartirlo. Voy a ser humillado, torturado y ejecutado como poco. Me esperan las ms horribles atrocidades, algunas de las cuales ni siquiera soy capaz de imaginar.


    —Suicidmonos juntos.


    —No permitir que mueras por mi culpa. Mrchate! Ahora!


    —Tengo derecho a elegir.


    —No lo tienes! Ahora no seas nia y vete!


    —Sin ti morir. Me quitar la vida.


    —Mtate si quieres, estpida nia, pero por tu propio bien aljate de m! Escndete y no vuelvas a buscarme!


    Gwizor se march y dej a Loan, que se dej caer sobre las escaleras abatida, llorando desconsoladamente.


    ‹‹Ya se le pasar. No es ms que una cra. Tarde o temprano se dar cuenta de que la he salvado.››


    Sigui caminando dubitativo, con la nica intencin de perder de vista a su amante. En realidad haba ido a ver a Loan en busca de algo de consuelo, pero al verla venir se dio cuenta de que lo mejor era que la muchacha desapareciera antes de que las cosas empeoraran. Loan era inocente y no mereca sufrir ningn abuso por haber sido su amante. Si permaneca a su lado, en el mejor de los casos, sera violada por muchos hombres, vejada y humillada, y en el peor la mataran al igual que iban a hacer con l. Era su deber salvarla. Continu andando sin un rumbo fijo, desalentado, sin importarle nada lo que sucedera a continuacin. Saba que en cuestin de horas poda estar muerto. Ya no le importaba; quera que todo acabara cuanto antes. Medit seriamente quitarse la vida arrojndose sobre su propia espada, pero sa era una solucin cobarde y despreciable. Deba afrontar las consecuencias fueran cuales fueran. Meraxes apareci de repente corriendo detrs de l, jadeando.


    —Hemos atrancado las puertas. Estamos listos para resistir.


    —Resistir! De qu va a servir, amigo mo?


    —No vamos a entregarnos sin luchar. Si vamos a morir antes presentaremos batalla.


    —Ests dispuesto a morir, Meraxes?


    —Si ese es mi destino estoy dispuesto a morir luchando por ti.


    —Leal hasta el final. Me alegra tenerte a mi lado —dijo Gwizor, dndole una palmada en la espalda—. Convoca a los hombres que an nos queden en la sala del trono. Quiero dirigirme a ellos.


    Meraxes se march obediente a cumplir la voluntad de su rey. Gwizor se dirigi a un anexo de la sala del trono, donde esperara para reunirse con los leales que le quedaban. Al cabo de unos minutos de tensa espera, los soldados y oficiales fueron llegando en pequeos grupos. No eran ms de treinta, entre ellos tres soldados de Sharpast que haban logrado escapar de la matanza y refugiarse en el palacio. Una cifra irrisoria en comparacin a la guarnicin amotinada. Habra an hombres leales fuera del palacio, pero tras el motn se esconderan para salvar sus vidas o se uniran a los sublevados.


    Gwizor entr en la sala cuando vio que Meraxes entraba acompaado por Gundo, Osvold y varios hombres ms. La mayora de ellos aparentaban estar preocupados o asustados. Al ver a Gwizor abrieron un corrillo para que su rey y Seor se dirigiera a ellos.


    —Amigos, ha llegado el momento de despedirnos. Se acerca el final y pronto mi cabeza estar clavada en una pica. —Se le revolvi el estmago solo de pensarlo—. He fallado en mi cometido; no he podido salvar a nuestro pueblo de la guerra y la devastacin, como me haba propuesto. He luchado por intentar crear un mundo mejor, pero he fracasado. He dividido a nuestro pueblo y os he conducido a la perdicin. Pronto todo el mundo me llamar traidor, asesino, infame, monstruo, vendido y un sinfn de descalificativos por los que ser recordado. Quiz sea lo justo despus de lo que he hecho. —Gwizor suspir. Tuvo ganas de desmoronarse y arrojarse al suelo, pero se contuvo—. Voy a pediros que, llegado el momento, depongis las armas y no luchis contra los hombres de Nairmar Alistei; no quiero que nadie ms muera por mi culpa. Acepto toda la responsabilidad de mis actos y que todo el peso de la justicia recaiga sobre m. Yo y solo yo soy el culpable del asesinato del rey Marnar y, por tanto, mi destino ya est escrito. Pero vosotros, valientes soldados de Vanion, no tenis porqu morir; Nairmar ha decretado el perdn general para todo aquel que se rinda antes del amanecer. Deponed vuestras armas y jurad lealtad a Nairmar. Si lo hacis vuestra vida no correr ningn peligro.


    Meraxes se adelant a los dems y se dispuso a hablar.


    —Hace muchos aos te jur lealtad como vasallo y desde entonces te he servido. Jur ante los dioses que luchara y morira por ti si fuera necesario. Hace unos meses volv a hacerte un juramento por el que, adems de estar ligado a ti por vasallaje, lo estaba como un leal sbdito. No voy a romper mis juramentos. Antes que permitir que seas capturado esgrimir mi espada contra todo aquel que intente tocarte.


    Varios hombres se colocaron a la altura de Gwizor, desenvainaron sus espadas y se arrodillaron ante l. La mayor parte de los presentes permanecieron en el sitio, algunos dubitativos y otros perplejos por lo que estaba sucediendo.


    —Defender a mi rey hasta el final —dijo uno de ellos.


    —Me debo a mi juramento —dijo otro.


    —Prefiero morir antes que traicionaros, mi rey.


    Varios ms se unieron a los hombres que estaban dispuestos a luchar hasta el final.


    —Os libero a todos de vuestros juramentos —dijo Gwizor—. Ya no soy vuestro rey. Sois hombres libres.


    Gwizor se quit la corona que haban portado los reyes de Vanion desde la creacin del reino, y la dej sobre el trono, simbolizando su cada definitiva.


    —Entonces moriremos como hombres libres —dijo Meraxes, hablando por todos ellos.


    Gwizor se dio cuenta de que dijera lo que dijera a Meraxes y a los hombres que le haban declarado su lealtad incondicional, no iban a ceder, y dej de insistir.


    Gundo se acerc lentamente a Gwizor.


    —Tus palabras te honran —dijo Gundo—. Ojal las cosas no hubieran salido de este modo, pero as estamos. Puede que yo acabe con una soga al cuello tambin; no me importa, ya he vivido ms de lo que me corresponde. Lo que hicimos no estuvo bien; traicionamos a nuestro rey, pero no lo hicimos buscando gloria o poder, sino por un bien mayor. Al menos, de ese modo, morir tranquilo. Ahora debo aconsejarte que te encierres en tu habitacin, te tomes el tiempo que necesites y hagas uso de tu espada para acabar con esto. Nairmar llegar buscando venganza. No sabemos qu perversidades ha planeado para ti. S inteligente y acaba rpido con esto. Evita al menos el tormento que te espera.


    —No voy a recurrir al suicidio. Estoy dispuesto a afrontar lo que el destino me haya reservado.


    —Si no te atreves a hacerlo solo yo mismo puedo ayudarte —insisti Gundo.


    —Ya he elegido mi camino.


    —Como deseis.


    


    

  


  
    


    


    


    


    XXXVII


     EL REY Y EL USURPADOR


    


    


    N airmar fue despertado a mitad de la noche. Unos emisarios haban llegado para anunciar la rendicin y entrega pacfica de la ciudad. Antes de despertar al prncipe, Malliourn haba interrogado a fondo a los hombres que traan la noticia. Tena que asegurarse de que no se trataba de una treta y quera averiguar qu haba sucedido exactamente. Fue el propio Malliourn quien present los hechos ante Nairmar.


    —La guarnicin se ha amotinado esta noche —dijo en presencia de los dos emisarios y los dems oficiales de Vanion— y ha atacado a las tropas de Sharpast acantonadas en la ciudad, hacindose con el control de Lasgord. El usurpador se ha encerrado en el palacio real con unos pocos partidarios. Su pequea rebelin ha acabado. La ciudad es nuestra.


    Nairmar permaneci en silencio, manteniendo la compostura delante de sus hombres, pero por dentro estaba repleto de jbilo. Al final obtendra su venganza y Gwizor pagara por su traicin y por todos los crmenes que haba cometido.


    ‹‹Hace unos meses estaba a punto de presenciar la cada definitiva de Vanion y ahora estoy a punto de ver completado mi sueo: recuperar el reino que me pertenece por derecho y, al mismo tiempo, ver morir al hombre que ha asesinado a sangre fra a mi padre.››


    —Quin ha dirigido la rebelin? —pregunt Nairmar a los emisarios.


    —Nadie en concreto, alteza... digo majestad. Ha sido un acto espontneo, sin un lder claro.


    ‹‹Muy conveniente dada su situacin.››


    —Y qu ha motivado la rebelin?


    —Una purga, majestad —dijo el otro emisario—. A primeras horas de la noche se han iniciado varias detenciones de oficiales y soldados que nos animaban a luchar por vos. El hecho de que fueran los soldados de Sharpast los que procedieran a las detenciones nos ha unido definitivamente contra el invasor y hemos plantado cara a los enemigos de Vanion. A lo largo de la noche hemos masacrado a la guarnicin imperial y hemos puesto sitio al ltimo refugio del traidor Gwizor. Las puertas de Lasgord ya estn abiertas.


    —Toda la guarnicin se ha unido a la rebelin?


    —Todos salvo un pequeo grupo que se ha encerrado con Gwizor.


    —Aun as Lasgord todava no es segura —dijo Malliourn—. Pueden quedar grupos de resistencia en algunos puntos. Propongo enviar un contingente para tantear el terreno, ayudar a acabar con los ncleos de resistencia y asegurarnos de que todo est en orden antes de que entremos.


    —As procederemos —dijo Nairmar—. Encrgate de organizarlo y enviad mensajeros a nuestros aliados para que sepan lo que ha sucedido y cmo vamos a proceder. En cuanto aseguremos el terreno entraremos en Lasgord. Quiero a Gwizor y a sus colaboradores ajusticiados antes de que acabe el da.


    


    Malliourn entr con unos pocos cientos de soldados en Lasgord para comprobar con sus propios ojos lo que estaba sucediendo en su interior. Las puertas estaban ya abiertas y pudieron pasar sin problema alguno. Fueron recibidos por una pequea comitiva de oficiales que le informaron que dominaban la ciudad y que los ltimos bastiones imperiales se haban rendido, pero que todava no controlaban el palacio real, donde Gwizor permaneca atrincherado. Aquellos hombres le acompaaron por calles mal iluminadas y casi totalmente desiertas, salvo por la presencia de grupos de soldados patrullando. Todo estaba calmado. De vez en cuando se encontraba con uno o varios cadveres expuestos en la calle, en su mayora con uniformes de Sharpast.


    —Retirad los cadveres y limpiad la sangre de las calles —orden Malliourn a los oficiales que le acompaaban—. En unas horas Nairmar entrar con el ejrcito y necesitamos que la ciudad recupere un poco de su esplendor.


    Los ejrcitos que rodeaban Lasgord empezaron a levantarse al alba sin saber todava que se haba producido una rebelin en su interior. Los soldados se haban despertado convencidos de que esa maana les tocaba atacar las murallas para intentar tomar la ciudad por la fuerza. Para alivio de todos, la capital se haba rendido sin que hubiera sido necesario asaltar los muros. El contingente de Vanion fue informado de la buena nueva y se dispusieron para entrar de forma triunfal. Las fuerzas de Hanrod y Landor, habiendo sido tambin informadas, permanecieron en sus campamentos a la espera. Valghard y Nulmod haban acordado con Nairmar que no participaran en el acto de entrada. Eso era algo que corresponda solo a los hombres de Vanion. Solo entraran cuando la situacin se hubiera normalizado.


    Dos horas despus del alba, tras ser debidamente informado por Malliourn, que ya haba corroborado la historia que los emisarios les haban contado, Nairmar se puso en camino con una parte de su ejrcito hacia la capital del que era su reino por derecho, la ciudad donde haba nacido y donde haba pasado gran parte de su vida. Su hogar. Con l marchaba Leinad, que se haba ganado un puesto de confianza a su lado y Han, su leal escudero.


    El da era nublado pero el fro haba dado un respiro y el viento apenas era perceptible.


    Al entrar en la ciudad fueron recibidos por Malliourn, que haba hecho formar a los hombres que le haban acompaado a inspeccionar la ciudad a los lados de la gran puerta de entrada, haciendo de guardia de honor. Tras ellos se agolpaban miles de ciudadanos que haban salido de sus casas a recibir a Nairmar como su rey y liberador. Despus de una noche de miedo e incertidumbre, la noticia de que la guarnicin imperial haba sido derrotada y el regreso del legtimo rey era una buena nueva. Nairmar fue recibido con jbilo por todos, siendo aclamado por civiles y soldados. Muchos pensaban que, al haberse retirado el ejrcito de Sharpast y al regresar triunfante el hijo del difunto rey Marnar, la guerra haba terminado. No era as; Lasgord haba sido recuperada, pero el conflicto continuaba.


    Nairmar saludaba a sus sbditos, pero no se mostraba muy efusivo. Avanzaron lentamente por la calle principal, atravesando un arco del triunfo que haba sido erigido en memoria del rey Timur I tras salvar al reino de una invasin. Se adentraron por varias calles ms antes de llegar al palacio real, todas abarrotadas de gente; nadie quera perderse ningn detalle del desfile. Las tropas de la guarnicin abrieron paso a travs del gento para permitir que Nairmar y sus hombres accedieran al palacio, donde todava permanecan encerrados Gwizor y los partidarios que an le quedaban.


    En el permetro que rodeaba al recinto palacial los hombres de la guarnicin formaban de tal forma que no permitan que ningn civil pudiera acceder a las cercanas. En cuanto Nairmar y los suyos llegaron, abrieron filas para dejarlos pasar. Sus hombres se fueron desplegando por los alrededores. Antes de llegar, Nairmar se haba bajado del caballo y fue rodeado por los miembros de su guardia personal que, a modo de escudo humano, se colocaron de forma que ningn proyectil que pudiera ser lanzado desde las almenas del palacio pudiera alcanzarle, pero ni siquiera consiguieron ver la silueta de ningn tirador.


    —Hay que derribar las puertas del palacio —orden Nairmar a sus subordinados.


    —Ya estamos trayendo un ariete —dijo Malliourn.


    En ese mismo momento la puerta principal del recinto que rodeaba al palacio fue abierta para asombro de todos.


    —Creis que es una trampa? —pregunt Nairmar a sus hombres de confianza.


    —No me da muy buena sensacin —dijo Leinad—. No tiene sentido que nos inviten a entrar sin ms.


    Malliourn desenvain su espada y dijo:


    —Lo averiguaremos.


    Antes de que Malliourn pudiera organizar un comando de voluntarios para asaltar el recinto palacial, alguien apareci al otro lado. Los miles de soldados que abarrotaban la zona empuaron sus armas, oyndose un atronador sonido metlico, pero quien apareci fue el inofensivo Osvold, uno de los antiguos consejeros del difunto rey Marnar.


    —Mi rey, es un honor volver a veros sano y salvo —dijo Osvold cuando consigui reconocer a Nairmar entre tanto gento.


    —Cmo te atreves a dirigirte a m, traidor? —pregunt Nairmar, que se acerc a l.


    —Traidor, yo? Nada ms lejos, majestad. Solo sirvo humildemente al reino. Cuando vuestro padre fue asesinado decid colaborar con Gwizor por el bien del reino, pero nunca he perjurado de vos. Os sigo siendo leal como lo fui antes con vuestro padre. No he hecho nada que os haya perjudicado.


    —Ya lo veremos, dnde est el traidor?


    —Os espera en la sala del trono. No desea que muera nadie ms. Se va a entregar.


    —Se rinde sin luchar? Es un cobarde.


    —Mi rey, si me permits corregiros, yo no llamara cobarde a Gwizor. Puede que sea un traidor y un asesino; no lo pongo en duda, pero no es un cobarde. Si lo fuera esta misma noche se habra quitado la vida para evitar que puedas hacer justicia y evitar el tormento que le espera por sus crmenes, pero no lo ha hecho, sino que os espera con un pequeo nmero de partidarios que, en su mayora, van a claudicar ante vos, pidiendo clemencia. Gwizor, en cambio, os espera sabiendo que su muerte se aproxima.


    —Es una trampa! —dijo Malliourn, precavido—. Seguro que planea asesinarte, Nairmar. No entres. Djame a m y te traer a ese traidor y a sus secuaces encadenados.


    —No! Tengo que ser yo quien lo aprese —dijo Nairmar—. Voy a entrar.


    —Voy contigo, mi rey —dijo Leinad.


    Osvold se apart y permiti pasar a Nairmar al interior del recinto.


    —Soldados, escudos en alto! —orden Malliourn—. Proteged al rey!


    Malliourn, Leinad y Han siguieron a Nairmar y enseguida se situaron a su lado, al mismo tiempo que un centenar de guerreros, entre ellos la guardia personal de Nairmar, los escoltaban mientras se adentraban en el patio principal. La guardia real se coloc en cabeza, rodeando a Nairmar en todo momento con sus escudos para evitar que algn arquero que estuviera apostado en las torres pudiera intentar abatirle. La puerta del palacio estaba tambin abierta. Al margen del ruido del centenar de guerreros avanzando todo estaba calmado. Malliourn estaba nervioso; presenta que en cualquier momento caeran en una emboscada.


    Entraron por la puerta principal y llegaron al vestbulo, que estaba despejado. Al otro lado de las inmensas escaleras distinguieron la sala del trono.


    —Estad alerta, soldados! —dijo Malliourn.


    Al subir las escaleras vieron a una treintena de soldados esperndolos. Los hombres que escoltaban a Nairmar fueron entrando en la sala, abarrotndola, pero dejando un espacio importante entre ellos y los partidarios de Gwizor. Nairmar permaneci detrs de uno de sus guardias, por si se trataba de una trampa. Malliourn, en cambio, se adelant varios pasos.


    —Deponed las armas! —exigi.


    Un viejo oficial se adelant del grupo de partidarios de Gwizor. Era Gundo.


    —Depondremos las armas bajo el juramento ante los dioses de que se respetarn nuestras vidas. Si no volver a verterse sangre sobre esta sala.


    —No estis en condiciones de exigir nada.


    —Como comprenders no vamos a rendirnos para luego acabar colgados como vulgares criminales. Todos los presentes preferimos morir espada en mano. Y creo que nadie quiere que mueran ms hijos de Vanion intilmente.


    Malliourn permaneci en silencio. No tena potestad para contestar sin el permiso de Nairmar. Se dio la vuelta en busca de su consentimiento, pero no le hizo falta. Nairmar se coloc a su altura.


    —Todava hay una vida que es preciso quitar —dijo, levantando la voz para que todos le escucharan—: la del asesino que verti la sangre de mi padre y vuestro rey en esta misma sala, maldiciendo su nombre ante los dioses y los hombres. Gwizor de Renion, el rey usurpador, el rey ttere; la marioneta de Mulkrod. Sal aqu, traidor! Demuestra que tienes agallas y que no solo puedes matar a ancianos indefensos!


    De entre la multitud apareci Gwizor, que vesta con ropas elegantes y una capa azul. Pareca abatido, deprimido y cansado.


    —No llevas la corona de mi padre, sin embargo te haces llamar rey —dijo Nairmar con desprecio.


    —Est en el trono. Si la queris solo tenis que cogerla.


    —Lo har, pero antes debo acabar lo que t empezaste —dijo Nairmar, desenvainando su espada—. Mi padre ser vengado.


    —Vas a darme la oportunidad de defenderme? —pregunt Gwizor, que no esperaba que fuera a ser retado por su adversario.


    —No te mereces ese honor, pero as es. Demuestra que vales algo ms que un asesino.


    —No! —dijo Malliourn, sin creerse lo que estaba escuchando. Se acerc a Nairmar y le habl en voz baja—. Has ganado, Nairmar, no tiene sentido que arriesgues tu vida para darle una oportunidad a ese traidor. No merece la pena.


    —S lo que me hago.


    —Si quisiera combatir no habra abierto las puertas del palacio. —Gwizor comenz a desabrocharse el cinturn de su espada hasta arrojarlo al suelo, dejando a Nairmar desconcertado—. Habis ganado; ahora acabad lo que habis venido a hacer.


    ‹‹Maldito hijo de puta. Ni siquiera quiere luchar.››


    —Qu significa esto?


    —Yo ya he jugado mis bazas y he perdido. Ahora debo asumir las consecuencias. Mtame, Nairmar, hazlo y tendrs la venganza que tanto deseas.


    —Ests loco! Cmo vas a querer que te mate pudiendo tener la oportunidad de morir con la espada en la mano?


    —De nada va a servir que luche; voy a morir de todas formas. He intentado traer la paz a Vanion y salvar a nuestro pueblo, pero he perdido y debo aceptarlo. Es lo justo.


    —No te atrevas a excusar la muerte de mi padre y la usurpacin del trono diciendo que solo lo has hecho para salvar a nuestro pueblo! Eres un mentiroso! Lo has hecho por ambicin, odio, envidia, miedo...! Pero ni se te ocurra decir que los has hecho por Vanion!


    —No miento, Nairmar. Si he hecho lo que he hecho es porque crea que era lo mejor para nuestro pueblo. Nos estabais conduciendo al desastre. Tuve que actuar, aunque de nada ha servido. Vanion ya est perdido.


    —Eres un infame! Cuando mueras te espera el lugar ms lgubre del infierno.


    —Puede ser, pero aun as morir con mi conciencia tranquila.


    —Tranquila! Cmo puedes decir eso habiendo matado a sangre fra a mi padre en esta misma sala?


    —No fue mi intencin matarle; solo pretenda apresarle. l me atac cuando estaba desprevenido. Reaccion de forma rpida y sin pensarlo mucho, y mi espada atraves su pecho. Muri aqu, justo a mis pies. Su cuerpo fue incinerado en secreto para que Mulkrod no se enterara, y sus cenizas reposan en el mausoleo de los reyes, con tus antepasados.


    Nairmar saba que su padre haba muerto a manos de Gwizor, pero hasta ese momento no saba qu haba sido de sus cenizas. Se alegr de que al menos tuviera la oportunidad de poder visitar el lugar donde reposaban sus restos.


    —He lamentado mucho haber matado a tu padre —sigui Gwizor—. Fue un gran hombre y un buen rey, pero cometi el error de iniciar una guerra que no podamos ganar. Por eso actuamos y lo derrocamos; pero nunca deb matarle.


    Nairmar, con el corazn lleno de odio, se acerc con su espada hacia el usurpador. Haba llegado la hora de ajustar cuentas, pero, en ese momento, Meraxes fue al encuentro de su Seor con la mano sujeta a la empuadura de su espada. Malliourn se puso nervioso y agarr su espada dispuesto a desenvainarla si vea que Meraxes se acercaba demasiado. La guardia real y los dems soldados percibieron la tensin del momento y se prepararon para actuar de ser necesario.


    —No voy a quedarme de brazos cruzados viendo cmo muere mi seor y rey —dijo Meraxes, que desvain su espada desafiando a Nairmar—. Antes tendrs que pasar por encima de mi cadver.


    —Meraxes! No seas estpido! —dijo Gwizor—. Vuelve con los dems!


    —No! Jur protegeros hasta el da de mi muerte! No os he servido todo este tiempo para luego abandonaros en el momento final. Si vas a morir antes debo hacerlo yo.


    Varios de los soldados de Gwizor se adelantaron del grupo principal y se colocaron delante de su Seor blandiendo sus armas. Uno de ellos llevaba una ballesta con la que apunt directamente a Nairmar, que retrocedi instintivamente un paso, pero no volvi a moverse sabiendo que si lo haca podan dispararle. Si la saeta de la ballesta le alcanzaba poda atravesar su cota de malla. La guardia real se dispuso a avanzar para proteger a Nairmar, pero teman ponerle en peligro si lo hacan. Los ballesteros que los acompaaban apuntaron con sus armas al hombre que amenazaba al heredero de Vanion.


    —Quietos! —orden Nairmar a sus hombres. Luego se dirigi a los soldados que protegan a Gwizor—. Tirad las armas; hacedlo y ninguno de vosotros sufrir dao alguno. Lo juro por los Grandes .


    Gwizor se interpuso entre sus hombres y Nairmar para intentar lidiar, pero Meraxes estaba demasiado alterado.


    —No te creo! —grit Meraxes, que se dirigi al soldado que portaba la ballesta—. Hazlo!


    El mecanismo que accionaba la ballesta fue apretado y las cuerdas en tensin se soltaron, impulsando la saeta en direccin a Nairmar, que se dio cuenta de lo que iba suceder e intent girar sobre s mismo para esquivar el proyectil, pero la saeta le alcanz antes de que nadie pudiera reaccionar, cayendo abatido.


    —No! —grit Malliourn, viendo caer al futuro rey de Vanion—. Acabad con ellos! Proteged al rey!


    Los ballesteros empezaron a disparar sobre el hombre que haba alcanzado a Nairmar y a sus compaeros, abatiendo a varios. Pero Meraxes sigui en pie y se dirigi directo con su espada hacia donde yaca Nairmar, esquivando los proyectiles que seguan disparando hacia l y sus compaeros. Malliourn adivin las intenciones homicidas de Meraxes y se adelant para proteger a Nairmar, del que no saba si segua con vida. Lleg justo antes de que Meraxes rematara a su vctima, y sus dos aceros chocaron. Leinad, liderando a la guardia real, corri junto con Han para poner a salvo a Nairmar, mientras que el resto fueron a masacrar a los soldados que pretendan atentar contra su vida. Mientras tanto Gundo y el resto de los partidarios de Gwizor permanecan apartados de todo, a la expectativa, sin saber qu hacer. Todos miraban a Gundo esperando que les ordenara proceder de alguna forma, pero ste permaneca en su sitio, expectante.


    Varios soldados intentaron atacar a Meraxes, aprovechando que estaba ocupado con el general Malliourn, pero recul y respondi a los ataques, hiriendo a uno de sus contendientes en el costado.


    —Alto! —grit Malliourn—. Es mo! No intervengis!


    ‹‹Vas a pagar esto muy caro —pens Malliourn, enrabietado.››


    Malliourn y Meraxes se enzarzaron en un violento combate a muerte. Sus aceros restallaron repetidas veces en el aire, buscando puntos dbiles en el cuerpo de su contrincante. Meraxes atacaba con potentes golpes de un lado a otro, buscando ms la contundencia que la efectividad, para as acabar cuanto antes con su primer adversario, pero Malliourn, con ms calma, esperaba su oportunidad para dar su golpe fatal. De momento se limitaba detener sus ataques y a observar los movimientos de su rival. Meraxes atacaba con ms fuerza, pero sus movimientos eran ms lentos y previsibles. Malliourn detuvo el ltimo golpe con su espada y, rpidamente se gir, sorprendiendo a su oponente al rajar su antebrazo, haciendo que ste soltara su arma y, tras colocarse a su espalda, baj su espada con todas sus fuerzas hacia el nico punto vulnerable de la armadura de Meraxes, introducindola entre el cuello y la clavcula. Meraxes cay muerto en cuanto Malliourn sac su espada manchada de sangre del cuerpo ya inerte.


    La breve escaramuza haba acabado. La guardia real, en vanguardia, ya haba abatido a los soldados rebeldes que no haban sido alcanzados por las saetas de los ballesteros y, junto a otros compaeros, formaron una lnea de escudos y lanzas frente a los renegados que haban permanecido observando la escena. Malliourn fue corriendo a ver a Nairmar, que estaba completamente rodeado por un grupo de hombres, entre ellos Leinad y Han, que no se haban apartado de su lado. Para su sorpresa, el prncipe se haba levantado y reclam espacio para moverse.


    —Estoy bien —dijo Nairmar—. Dejadme respirar. Es solo un rasguo.


    Malliourn pudo comprobar que la saeta estaba incrustada en el hombro de Nairmar, y haba atravesado parcialmente la malla metlica.


    —Cmo es posible? —pregunt Malliourn, viendo aliviado que la herida no era mortal—. Los dioses te aman, Nairmar Alistei.


    —He tenido suerte. Cuando vi que me iban a disparar reaccion inmediatamente girando para evitar que el proyectil me diera de lleno. Un poco ms arriba y se hubiera clavado en mi cuello, y ahora estara muerto.


    —Hara falta algo ms que una ballesta para acabar contigo —dijo Leinad, tomndoselo con buen humor.


    Nairmar agarr el dardo y dio un tirn, arrancando el proyectil de su hombro. Al tirar la punta de la saeta roz su hueso y sinti un dolor terrible, al mismo tiempo que not cmo se desgarraba el msculo y la carne. No obstante, ningn grito o lamento sali de su boca.


    —Llamad a un mdico! —exigi Malliourn, al ver cmo el brazo de Nairmar empezaba a mancharse de rojo—. Hay que tratar la herida cuanto antes.


    —No! Antes debo hacer una cosa —dijo Nairmar mientras se llevaba la mano contraria al hombro para tapar la hemorragia—. Dnde est Gwizor? Dnde est?


    Pasaron varios segundos hasta que alguien contest.


    —Aqu est! —dijo un miembro de la guardia real—. Est herido!


    Nairmar, Malliourn y Leinad se abrieron paso entre sus soldados, hasta llegar donde estaba el guardia que haba encontrado a Gwizor. El hombre que haba asesinado a Marnar y que haba usurpado el trono de Vanion yaca en el suelo con una saeta clavada en el pecho. Su herida sangraba profusamente, manchando su ropa; respiraba con dificultad y tosa sangre.


    ‹‹Le han alcanzado durante la refriega —se lament Nairmar, que no quera que ninguna saeta le arrebatara lo que le perteneca.››


    —Llamamos a un mdico? —pregunt Leinad—. Su herida no tiene buena pinta.


    —No —dijo Nairmar—. Ponedle de pie!


    Varios miembros de la guardia real levantaron a Gwizor del suelo, que emiti un alarido al sentir cmo la punta de la saeta se le clavaba an ms y le rasgaba los pulmones. Tras un terrible esfuerzo Gwizor se qued de pie frente a Nairmar. A pesar del terrible dolor que le afliga y la sensacin de debilidad que senta, sonri.


    —Al final has conseguido lo que queras, Nairmar Alistei —dijo Gwizor—: mi muerte y la corona que tanto deseabas.


    —Lo que quera es que mis propios hombres no me traicionaran, pero t nos has hecho ms dbiles y a punto has estado de conseguir que Sharpast nos convierta a todos en esclavos.


    —No podris... derrotar al Imperio —dijo Gwizor mientras tosa ms sangre—. Es demasiado poderoso. Yo era la nica alternativa que tena Vanion para sobrevivir, pero te obcecaste en seguir luchando. Ahora nuestro pueblo morir por tu orgullo y por tus ansias de resarcimiento. Disfruta de tu venganza ahora que puedes porque pronto tu reinado finalizar con ms sangre.


    Malliourn le entreg a Nairmar su propia espada tras perder la suya cuando fue herido.


    —Ponedle de rodillas —orden Nairmar.


    El usurpador fue obligado a arrodillarse y de nuevo emiti un gesto de dolor, pero se recompuso rpido y dirigi su mirada hacia Nairmar, mantenindose firme y desafiante.


    —Gwizor, hijo de Ranzor, Seor de Renion y de las tierras de occidente, yo, Nairmar Alistei, heredero y regente del trono de Vanion, te condeno a morir por el asesinato del rey Marnar Alistei, por la usurpacin del trono de Vanion y por cometer alta traicin sirviendo a los intereses del enemigo. Cules son tus ltimas palabras?


    Gwizor reuni las fuerzas que le quedaban para hablar:


    —Puede que muera derrotado, que mi cuerpo sea vejado y humillado, mis restos quemados y mi memoria maldita; puede que me haya convertido en el hombre ms odiado de Vanion, y puede que mi linaje desaparezca conmigo, pero la historia me recordar como un hombre que trat de salvar a su pueblo de la destruccin. Cuando Mulkrod haya vencido y los historiadores escriban esta historia, yo ser un hroe y un mrtir. Me voy con la conciencia tranquila. Ahora acaba de una vez.


    A Nairmar no le gustaron aquellas palabras, pero ya solo haba una cosa que poda hacer: dej de taponarse la herida del hombro, levant la espada y, a pesar del intenso dolor que sinti al mover su brazo derecho, se prepar para asestar un mortal golpe contra el asesino de su padre. Nada le impedira ejecutar su venganza.


    —Que los dioses se apiaden de tu alma.


    Acto seguido, Nairmar efectu su golpe, descendiendo su espada de lado con contundencia, hasta que la punta de doble filo golpe el cuello de Gwizor, desgarrndolo en un instante, provocando una tremenda hemorragia que, en cuestin de segundos, empap buena parte de su cuerpo, formando un charco de sangre en el suelo. Gwizor empez a ahogarse con su propia sangre y a emitir estertores de muerte, derrumbndose en suelo. Pocos segundos despus dej de moverse.


    Nairmar le devolvi la espada a su dueo y luego se dirigi a Gundo y a sus ltimos partidarios, que haban quedado marginados al final de la sala.


    —Ahora deponed vuestras armas. Si lo hacis vuestras vidas sern respetadas. Lo juro por los Grandes .


    Gundo, a modo de ejemplo, se desabroch el cinto con su espada, arrojndolo a los pies de Nairmar.


    —Sea como sea todos perdemos hoy —dijo Gundo.


    El resto de los antiguos partidarios del difunto Gwizor imitaron al nico lder que les quedaba y, a modo de sumisin, tiraron sus armas al suelo.


    Los soldados procedieron a recoger las armas y a asegurarse de que todos haban quedado plenamente desarmados. Mientras tanto Nairmar volvi a dirigirse a ellos:


    —Como ya os he dicho, vuestras vidas, al igual que la del resto de vuestros camaradas, sern respetadas. No obstante, todo noble que haya formado parte de la conjura para derrocar a mi familia y colocar en su lugar a Gwizor, ser desposedo de todos sus ttulos y gran parte de sus bienes y tierras. Pronto realizaremos una investigacin para determinar quin queda impune de los cargos de traicin y quin no. De momento procederemos a vuestra encarcelacin hasta aclarar el asunto. sa es mi voluntad.


    De inmediato los hombres de Nairmar procedieron a apresar a todos los partidarios de Gwizor que haba en esa sala para encerrarlos en las crceles de la ciudad. Nairmar orden que la corona fuera guardada bajo llave hasta el da de la coronacin. Para entonces el mdico personal de Nairmar ya haba llegado y empez a tratarle la herida en uno de los anexos de la sala.


    —Que alguien vaya a informar a Nulmod y a Valghard —dijo Nairmar— de lo que ha ocurrido y decidles que estn invitados a entrar en la nueva Lasgord.


    Nairmar, por primera vez desde haca meses, se sinti liberado. Haba cumplido su promesa de venganza, acabando con la vida del cerebro y brazo ejecutor del asesinato de su padre. Haba llegado a pensar que nunca vivira lo suficiente para ver cumplida su venganza, pero ahora, tras meses de incertidumbre y miedo, las cosas empezaban a mejorar gracias al apoyo de sus aliados.


    ‹‹Hemos empezado a recuperar el terreno perdido y volvemos a estar unidos. Tal vez ahora s sea posible derrotar a Mulkrod. Podemos ganar la guerra.››


    Horas despus Nairmar convoc una reunin con sus aliados. Aunque haban ganado tiempo y recursos evitando una masacre para tomar la ciudad, an seguan en guerra con el Imperio y sus ejrcitos marchaban sobre la desprotegida Hanrod. No deban demorarse en tomar nuevas decisiones.


    —La verdad, no me esperaba un desenlace tan favorable para nuestra causa comn —dijo Nulmod, comentando lo ocurrido—. Tema que muchos buenos hombres murieran en vano antes de que Lasgord fuera recuperada.


    —Pero ha estado a punto de acabar en desastre —dijo Valghard, examinando el hombro daado de Nairmar—. Un poco ms arriba y ahora mismo no estaramos hablando, no es as?


    —He tomado ms riesgos de los necesarios —admiti Nairmar—; pero puedo dar gracias a los dioses de que siga vivo, que el usurpador haya muerto y Lasgord haya sido recuperada.


    —Son magnficas noticias, sin duda, pero mientras hablamos Mulkrod sigue avanzando sobre mi tierra. No quiero ni imaginarme las tropelas que su ejrcito puede estar realizando.


    —Las mismas que ha cometido en Vanion todos estos meses —dijo Malliourn, molesto por el doble rasero de las palabras de Valghard, habindole sucedido lo mismo a su reino sin que sus aliados hubieran acudido en su ayuda.


    —No lo pongo en duda. No por ello vamos a permitir que arrasen mi tierra. Tenemos que pararle los pies antes de que cause ms dao.


    —Pretendes que persigamos a su ejrcito hasta que presenten batalla? No tenemos hombres suficientes.


    —Tampoco los tuvimos en el Llano de Goldur y al final, gracias a m, derrotamos a un ejrcito mucho ms numeroso. Batalla a la que, por cierto, acudiste con retraso.


    ‹‹Se atribuye todo el mrito de nuestra victoria —pens Nairmar—. Su maniobra estuvo a punto de costarnos la derrota, aunque al final fue eso lo que nos dio la victoria; pero el mrito fue de todos.››


    —Las circunstancias que se dieron aquel da no volvern a repetirse —dijo Malliourn—. El Imperio no cometer los mismos errores.


    —Podemos reunir ms hombres —dijo Nairmar, interviniendo en la discusin entre los dos oficiales—. Darm ya est de camino con refuerzos; y al haber recuperado Lasgord podemos sumar a nuestras fuerzas a la guarnicin de la ciudad.


    —Pero muchos de ellos son de dudosa lealtad —dijo Malliourn—. Y no olvidemos que no podemos dejar desguarnecidas nuestras ciudades y fortalezas. An hay tropas imperiales acantonadas al noreste de Vanion que deben ser tenidas en cuenta.


    —Dejaremos guarniciones suficientes para mantener el terreno recuperado —dijo Nairmar—, pero nuestro esfuerzo ha de centrarse en Hanrod para detener a Mulkrod.


    —Con todo apenas superamos los setenta mil hombres —dijo Malliourn—. Y si nuestros informes son fiables Mulkrod tiene a cerca de cien mil.


    ‹‹Malliourn tiene razn. No podemos hacer frente a todo su ejrcito, a menos que cometan un error o separe a sus fuerzas; pero dudo que cometa semejante imprudencia.››


    —En Hanrod dispongo de diez mil hombres ms —dijo Valghard— guarneciendo las ciudades en las que es posible organizar una defensa eficaz. En cuanto las circunstancias nos lo permitan podran unirse a nosotros, aunque ahora ellos son los nicos que pueden ofrecer una resistencia organizada.


    —Qu opinas t, Nulmod? —pregunt Nairmar.


    —Quiz sea nuestra oportunidad de expulsar a Mulkrod de una vez por todas —dijo el general de Landor—. Debemos aprovecharla.


    —Entonces partiremos juntos a combatir a Mulkrod —dijo Nairmar, satisfecho de que estuvieran de acuerdo.


    —Cunto tardar en llegar vuestro hombre con los refuerzos? —le pregunt Valghard a Malliourn, sabiendo que Darm era su hombre de confianza.


    —Esperamos su llegada en cuestin de das.


    —Si no llega a tiempo partiremos sin l.


    Nairmar no pudo negrselo. El tiempo jugaba en su contra y favoreca a Sharpast. Si Hanrod caa las cosas se pondran muy difciles para todos. No tena ms alternativa que ceder a las presiones de Valghard, aunque preferira contar con ms tiempo para reorganizarse, reunir ms tropas y planificar bien la futura campaa.


    ‹‹No nos queda ms remedio que dirigirnos a Hanrod —pens Nairmar—, pero, en cuanto a lo de forzar un enfrentamiento directo, no lo veo tan claro. A da de hoy tenemos menos tropas que las que disponamos en la campaa de Veranion, mientras que el enemigo dispone de fuerzas similares; y esta vez sern ms precavidos. Cmo podemos derrotar al Imperio? Qu tenemos que hacer para expulsarlos de nuestra tierra? Hemos de forzar una batalla o debemos desgastarles poco a poco? Las dos estrategias conllevan un gran riesgo y pueden conducirnos al desastre.››


    En ese momento entr Leinad a la sala, que se dirigi a l y le dijo unas palabras al odo:


    —Mis seor, estis herido y el mdico os ha recomendado reposo. Deberais descansar.


    —Tienes razn, Leinad —dijo Nairmar, que se haba olvidado del dolor de la herida—. Creo que todos nos hemos ganado un descanso.


    


    

  


  
    


    


    


    


    XXXVIII


     AMENAZAS EN EL IMPERIO


    


    


    C omo todas las maanas, Eriel fue despertada por una sirvienta para atender los muchos asuntos de estado que a ella como regente le corresponda resolver, pero en aquella ocasin requeran de su presencia de forma inmediata.


    —Mi seora, el consejero Lentides exige vuestra presencia en la sala del trono de inmediato. Dice que es urgente.


    —Qu es lo que quiere? —pregunt Eriel, preocupada.


    —No me lo ha dicho.


    ‹‹ Habr descubierto el complot? —pens, temindose lo peor—. Si as fuera ya estara arrestada. Lentides es leal a Mulkrod. Si supiera algo habra actuado arrestando a todos los conspiradores. ››


    Eriel se visti deprisa con ayuda de su sirvienta, pero no se maquill ni se arregl demasiado. Baj de las dependencias de la familia imperial y se encamin hacia la sala del trono. Una vez all se encontr a todos los miembros del consejo reunidos. Al ver que ella llegaba se dieron la vuelta para recibirla. Todo pareca normal.


    —Mi seora, ha venido un mensajero desde Tancor —dijo Lentides—. Trae una carta que deberais leer.


    Lentides se apart y dej pasar a un soldado sucio, con barba de semanas y aparentemente agotado. Eriel cogi la carta y vio que el lacre estaba roto.


    —Habis ledo ya el contenido de la carta?


    —S, mi seora. Se trababa de un asunto urgente.


    ‹‹ Se ha extralimitado en sus funciones. ››


    Eriel desdobl el papel arrugado y se dispuso a leer su contenido.


    


    La Hechicera de Zurst, Niemrac, comandante del ejrcito de Tancor, ha muerto y ha arrastrado consigo a la casi totalidad de sus fuerzas en batalla. Los rebeldes han obtenido una victoria aplastante cerca de Hur, lo que ha debilitado enormemente nuestro dominio en la regin. Las autoridades de Sharpast en Tancor no tenemos fuerza para imponer el orden y los pocos que quedamos seremos aplastados si no recibimos refuerzos de inmediato. La rebelin es cada vez ms grande y pronto tendr poder suficiente para expulsar a todos los que somos leales al Emperador. Como autoridad designada por las fuerzas supervivientes para dirigir la defensa de Rognor, solicito el envo urgente de refuerzos para contener y luego expulsar a los traidores que se han alzado contra el Imperio. Y me permito aadir que, la situacin es tan grave, que solo un gran ejrcito podra revertir la situacin; y creo conveniente que ser necesario reclutar un contingente importante de caballera. Reitero la necesidad del pronto envo de refuerzos.


    


    Ryk. Comandante de la guarnicin de Rognor.


    


    ‹‹ Esto es terrible. El Imperio de mis antepasados se desmorona. Hemos perdido Tancor. ››


    —Mi hermano enfurecer en cuanto sepa lo ocurrido —dijo Eriel cuando termin de leer.


    —El Emperador no puede hacer nada —dijo Lentides—. Est librando una guerra con los Reinos de occidente, y l no puede prescindir de tropas para acabar con la rebelin. Me temo que en nosotros recae el deber de reunir un ejrcito pronto.


    —Las arcas del estado no pueden hacer frente al coste que supondra reunir otro ejrcito, y menos en tan poco tiempo.


    —Lo s muy bien, mi seora, pero no hay alternativa. No podemos permitirnos perder Tancor, y vuestro hermano nos exigir que reunamos un ejrcito para acabar con la rebelin. Tendremos que subir los impuestos y pedir ms prstamos.


    —Ser la ruina del Estado.


    —No tenemos alternativa.


    —Muy bien, y cmo pretendes que reunamos un ejrcito en un periodo de tiempo tan corto?


    —Muy sencillo, recurriremos a los mercenarios de Ibahim. Ahora mismo estn desocupados, lamindose las heridas en su ciudad tras la batalla de Goldur.


    —Esos mercenarios son demasiado caros.


    —Ahora mismo el dinero no importa. Necesitamos un ejrcito rpido e Ibahim puede darnos un nutrido grupo de mercenarios veteranos para engrosar al ejrcito. Reclamaremos tropas en Farlindor, Sinarold y reuniremos ms tropas en Sharpast. En un mes podemos tener un ejrcito lo suficientemente grande para enviar a Tancor mientras reclutamos y adiestramos otro que luego refuerce al primer contingente.


    ‹‹Nos endeudaremos por muchos aos despus de esto.››


    —Que as sea. Debemos escribir a nuestros vasallos y aliados. Pero yo elegir al hombre que comandar al ejrcito que vaya a acabar con la rebelin.


    —Como deseis, alteza.


    La primera persona que le vino a la mente para dirigir ese ejrcito fue el viejo Jargen, pero, dada su avanzada edad, tal vez no estuviera en condiciones de comandar nada. Ya pensara en otra persona.


    —Ahora debemos escribir y mandar cartas a nuestros seores y vasallos —dijo Eriel—, y a las diferentes ciudades de todo el Imperio para que nos enven tropas mientras nosotros reunimos ms levas en Sharpast y convocamos a los mercenarios. No hay tiempo que perder. Encargaros vos, Lentides.


    —Convocar a los escribas en mi despacho y redactar un decreto reclamando el envo de tropas para reunir un ejrcito con el que acabar con los insurgentes.


    Lentides abandon la sala para cumplir el cometido que Eriel le haba encargado, mientras que ella deba ocuparse de otros asuntos de estado, aunque su cabeza estaba en otro sitio. Eriel saba que las cosas iban a cambiar en el Imperio. Lo ms importante era sofocar la rebelin, que estaba tomando carices dramticos, pero lo que tena claro era que el ejrcito que fuera a combatir a los rebeldes deba estar controlado por alguien de su confianza para, llegado el momento, tener una tropa leal a su persona. No saba qu sucedera cuando acabara la guerra en Lindium y necesitaba adelantarse a los acontecimientos. Tema una nueva guerra civil que sumiera a Sharpast en el caos y la anarqua. Deban actuar con cautela y seguridad antes de hacer cualquier movimiento. Lo nico que saba con certeza era que Mulkrod deba morir por el bien del pueblo y que, al mismo tiempo, deba evitar que se librara una nueva guerra civil tras su muerte.


    ‹‹ Esto se nos est yendo de las manos. Nunca deb involucrarme. ››


    


    Lentides se encarg de organizar el envo de centenares de cartas a todos los rincones del Imperio, incluyendo Sinarold Este, para realizar levas de emergencia y reunir un nuevo ejrcito que contuviera a los rebeldes hasta que pudieran contraatacar. Con las guarniciones ms cercanas y algunas tropas mercenarias de Ibahim podran tener a varios miles de hombres en poco tiempo para reforzar a las tropas leales que resistiran en el sur de Tancor, de modo que los rebeldes no podran hacerse con ms territorios.


    ‹‹Debemos resolver esta situacin antes de que Mulkrod regrese —pens el consejero— . Si no acabamos con los rebeldes el Imperio podra desintegrarse. No puedo permitirlo . ››


    


    Al terminar de dictar a los escribas las instrucciones para el reclutamiento de tropas, se dispuso a reunirse con varios de los principales prestamistas del Imperio. Necesitaban ms dinero para mantener el nuevo ejrcito que iban a reclutar, pero al salir de su despacho uno de sus ayudantes sali a su encuentro.


    —Mi seor Lentides. Hay un hombre que desea hablar con vos.


    —Hay mucha gente que quiere hablar conmigo. Hasta maana no atender ningn tipo de consulta. Estoy muy ocupado.


    Su sirviente no se dio por vencido.


    —Creo que no debis hacer esperar a este hombre. Dice que se trata de un asunto vital para el Imperio y que debis saberlo de inmediato.


    —Nada es ms importante ahora que conseguir dinero para las arcas del estado. Maana le atender.


    —Se trata de un hombre importante.


    —Y quin es ese gran hombre?


    —No me ha querido revelar su identidad.


    ‹‹Te ha debido de sobornar muy bien para que ests tan interesado en que lo vea . ››


    —Hazle pasar, pero como se trate de una tontera te arrepentirs de esto.


    A los pocos minutos su ayudante lleg con el hombre misterioso. Era un hombre joven de tez morena que vesta con seda de color magenta y engarces dorados. Sin duda deba ser un noble, pero para ser tan importante como deca su ayudante no saba quin era.


    —Y bien? —pregunt Lentides.


    —Me gustara hablar a solas con vos —dijo el hombre mientras miraba al ayudante.


    Lentides mir a su servidor que comprendi enseguida y abandon la estancia tras una reverencia. El joven se acerc a Lentides y sac un rollo de papel arrugado que guardaba en el pecho.


    —Quin eres? Y qu es eso tan importante que no puede esperar?


    —Soy Rammad, Seor de Sargos.


    —El Seor de Sargos es Ahmard, un hombre mucho ms viejo que vos.


    —Ahmard era mi padre. Falleci hace varias semanas. Eso me convierte en el Seor de Sargos.


    —Oh, lo lamento joven. No saba que vuestro padre haba fallecido. Que los Grandes le acojan en su gloria.


    —No lo lamentis, mi padre era un traidor.


    —Un traidor! De qu estis hablando?


    El joven comenz a mirar a su alrededor temiendo que hubiera alguien ms escuchando.


    —El emperador os nombr consejero de la Regencia porque confiaba en vos, y por eso estoy aqu. No saba a quin ms acudir.


    —A dnde quieres ir a parar, muchacho?


    —Hay un complot para deponer al Emperador.


    —Un complot dices? No es posible.


    —Tengo pruebas que respaldan lo que digo. La hermana del emperador es cmplice de un complot para asesinar a Mulkrod y hacerse con el trono.


    —Lo que dices es un disparate. Eriel nunca traicionara a su hermano.


    —Tengo en mi mano la prueba de que lo que digo es cierto —dijo Rammad mostrndole el rollo de papel que haba sacado nada ms entrar—. Mi propio padre formaba parte de la conspiracin, junto a muchos otros traidores.


    —Djame verlo —le exigi Lentides.


    Rammad la desenroll y se la entreg al consejero.


    —Esta carta le lleg a mi padre antes de morir. Estaba muy enfermo y decid leer su contenido ya que mi padre no estaba en condiciones para hacerlo.


    Lentides comenz a leerla:


    


    Querido amigo, si queremos lograr nuestro objetivo debemos empezar a reunir hombres y armas. La Seora no desea una guerra civil, pero, aunque el Emperador muera, sus hermanos no aceptarn el cambio de gobierno. Necesitamos todo el apoyo posible, y eso incluye crear nuestro propio ejrcito. Nuestros camaradas ya han empezado a hacer acopio de armas y provisiones, y llegado el momento movilizaremos a nuestros vasallos para encumbrar a la Seora. Debemos actuar antes de que acabe la guerra en occidente. No podemos permitir que ese infame destruya el Imperio que con tanto esfuerzo forjamos. Espero que ests bien de salud. Con mis mejores deseos.


    Arkam


    


    —Qu significa esto? —pregunt Lentides sin creerse lo que acababa de leer—. Arkam! El Seor de Rombor! Cmo s que esto no es una falsificacin?


    —Es autntica —dijo Rammad—. Mi padre me lo confes todo en su lecho de muerte.


    Adems de esta carta mi padre ha recibido muchas otras de Arkam y otros traidores, aunque tras leer su contenido se deshaca de ellas. Esta es la nica que lleg a mis manos.


    —Esto es muy serio. Cuntos implicados hay?


    —Mi padre solo mencion a la hermana del Emperador y al propio Arkam. Ella es la Seora de la que habla la carta. Quieren que ella sea la sucesora de Mulkrod cuando muera, y para ello quieren asesinarlo.


    ‹‹Si esto es cierto tengo que tomar cartas en el asunto . Esto es traicin. ››


    —El testimonio de un viejo en su lecho de muerte y una carta en la que solo aparece el nombre de Arkam no son pruebas suficientes en contra de la hermana del Emperador, pero debemos hacer algo para acabar con esta conspiracin antes de que sea tarde.


    —Debis ordenar la captura inmediata de Arkam y detener esta locura!


    —No s dnde se encuentra. Probablemente estar en Rombor, y si est tan implicado como dices no se dejar capturar as como as. Si escapa puede iniciar una rebelin junto con los dems conspiradores, lo que provocar de inmediato una guerra civil. Necesitamos los nombres de todos los que forman parte del complot para apresarlos a la vez, antes de que puedan alzarse en armas.


    —Entonces capturad a la hermana del Emperador. Si ella est implicada os dir sus nombres.


    —La regente es la representante del Emperador en su ausencia. No podemos apresarla as como as. Eso sera traicin.


    —Pero ella es la traidora, no nosotros. Ella pretende hacerse con el trono de su hermano.


    —Nadie nos creer, muchacho. Tus pruebas no son suficientemente slidas.


    —Entonces dejars que esos traidores salgan impunes y lleven a cabo lo que se proponen?


    —Nada ms lejos. El deber me obliga a hacer algo, pero deber hacerse desde la ilegalidad. No podemos contar con la guardia imperial. Estn demasiado ligados a la hermana del Emperador. Dirn que la carta es una falsificacin y no creern tu testimonio. Necesitamos a alguien que no tenga vnculos tan estrechos con la familia imperial, y que se muevan por el dinero y no por la lealtad.


    —Quin entonces?


    —Reclutaremos a la guarnicin de la ciudad. Si accedo a pagarles una buena suma de dinero harn todo lo que les diga.


    —Y de dnde sacaris el dinero?


    —No olvides que yo me encargo de las finanzas del Estado. Yo soy quien se encarga de pagar a todas las milicias del Imperio. Les prometer que el Emperador les recompensar cuando regrese por sus servicios. Eso servir.


    —Podrn reducir a la guardia imperial? Son los mejores hombres del Imperio.


    —Si actuamos con diligencia podemos evitar un bao de sangre. Apresaremos a Eriel y averiguaremos la verdad de este complot.


    —Muy bien. Puedes contar conmigo. He trado a veinte hombres a la ciudad. Estn a vuestro servicio.


    ‹‹Nos encontramos en una situacin muy delicada. El Emperador se halla lejos librando una guerra con los reinos de occidente, una parte del Imperio se ha rebelado y amenaza con extenderse, y ahora un complot pretende destronar a Mulkrod y puede llevarnos a una guerra civil . En mis manos est impedir el colapso de Sharpast. No lo permitir. ››


    

  


  
    


    


    


    


    XXXIX


      LA QUINTA ESPADA


    


    


    L a torre se eriga imponente bajo las Colinas Ancestrales. Las nubes grises ensombrecan la estructura y le daban un aspecto lgubre, pero segua siendo impresionante a los ojos de cualquier forneo. No obstante, los magos de Zurst no se asombraron demasiado al verla por primera vez. La sede de su orden, la torre de Zigrug, era mucho ms grande e imponente que su mulo de occidente. Maorn, en cambio, no haba llegado a ver nunca Zigrug, y Oncrust le segua pareciendo un edificio grandioso.


    Haban llegado a las cercanas de la torre la noche anterior, pero sin un plan definido para entrar. Glarend prefera postergar el intento de recuperar la ltima de las espadas y actuar con prudencia. Haban viajado durante largos das por Hanrod hacindose pasar por refugiados que huan de la guerra, al igual que otras muchas miles de personas que escapaban asustadas del ejrcito imperial. Nadie se haba interpuesto en su camino y su viaje haba sido relativamente cmodo. Parte del camino lo hicieron siguiendo las principales calzadas; el resto del tiempo se movieron campo a travs, evitando llamar demasiado la atencin.


    Para Maorn fue un viaje muy incmodo. No conoca a ninguno de aquellos magos y brujas que lo acompaaban; apenas se dirigan a l, y cuando lo hacan era para darle una orden, y denotaba cierto desdn cuando lo hacan. Todos eran orgullosos y muy seguros de s mismos. En su mayora eran jvenes que se haban presentado voluntarios para la misin, casi todos con la cabeza afeitada o rapada, incluidas las mujeres, lo que haca presagiar que todava eran aprendices.


    Maorn esperaba que todo aquello terminara pronto para poder regresar, pero antes deban cumplir una misin que se le antojaba cuanto menos incmoda. Deba robar la ltima de las Cinco Espadas a los magos de Oncrust, quienes, aunque le haban utilizado en el pasado para sus propsitos, siempre le haban tratado con respeto y aprecio. Tema el momento en el que vieran que los haba traicionado unindose al Emperador. Sera completamente desmoralizador para magos como Arnust o su antiguo amigo Halon, quien ya saba de su desafeccin, ver cmo colaboraba con el Imperio. No deseaba estar en esa situacin, pero no haba tenido alternativa.


    ‹‹ Nunca deb aceptar acompaar a Arnust y Halon cuando vinieron a buscarme — pensaba Maorn — . Deb quedarme con mi madre, donde tena un hogar y un futuro. Era ms feliz viviendo en la ignorancia. ››


    Nada ms otear la inmensa torre se dirigieron con discrecin a las Colinas Ancestrales, donde podran pasar desapercibidos sin que los magos de Oncrust se dieran cuenta de su presencia. All acamparon a la espera del mejor momento para actuar, pero antes necesitaban un plan para hacerlo sin ser descubiertos.


    Glarend lideraba al pequeo comando, pero no pareca saber cmo hacer para que entraran sin ser descubiertos y se limitaba a desaparecer del campamento a inspeccionar el terreno, o eso deca, y volva a las pocas horas.


    —Se marchan —dijo Glarend nada ms regresar de su exploracin—. Van a abandonar la torre.


    —Se marchan sin ms? —pregunt Anagard, el mago ms veterano que formaba el comando.


    —Estn recopilando provisiones y equipajes en carros junto a la torre. Huyen de Mulkrod. La invasin de Hanrod les ha obligado a marcharse.


    —Pues ataqumosles mientras intentan escapar —sugiri una joven hechicera con la cabeza afeitada—. Los pillaremos completamente desprevenidos.


    —Aunque les sorprendiramos ellos son demasiados —dijo Glarend—, y nosotros solo somos veinte. Nuestro objetivo es la espada, no los magos de Oncrust. Debemos encontrar la forma de llegar a mi hermano y a la espada sin que nos descubran.


    —Y cmo vamos a conseguirlo? —pregunt Anagard.


    —Hallar el modo.


    Glarend volvi a salir a investigar para averiguar todo lo que pudiera ser de ayuda. Se alej del improvisado campamento que tenan en las colinas y, una vez estuvo oculto entre la maleza, se quit la ropa hasta quedarse completamente desnudo. Entonces Glarend empez a menguar y su piel empez a adoptar un tono negro, le empezaron a salir plumas y comenz a deformarse su cuerpo, transformndose sus extremidades inferiores en patas y las superiores en alas; su cara se estir y su boca se transform en pico. En cuestin de segundos Glarend haba adoptado la forma de un grajo negro de pequeo tamao y alz el vuelo dirigindose hacia la torre. Permaneci volando durante horas, observando las cercanas de la estructura, viendo cmo los magos se preparaban para el largo viaje. Los ms ancianos eran ayudados por los jvenes aprendices, que les suban en literas donde los transportaran cmodamente mientras el resto se preparaban para partir en carros, caballos y mulas.


    Glarend busc a su hermano entre la multitud, pero por ms que lo buscaba no lo encontraba. Los magos haban formado una columna de carros y literas escoltados por otros hechiceros y aprendices a caballo y otros a pie. Sin ms dilacin la columna se puso en marcha, abandonando la torre lentamente. Tras sobrevolar repetidas veces la caravana, lleg a la conclusin de que Blanerd y la espada no iban en ella, y se dispuso a averiguar su paradero. Ascendi hacia la torre, buscando la ventana que daba a la habitacin de su hermano. Cuando lleg se pos en ella y, a travs del cristal, pudo vislumbrar la fcilmente reconocible silueta de Blanerd escribiendo con pluma.


    En ese momento, Glarend, que ya tena lo que quera, regres hacia las Colinas Ancestrales, descendiendo lentamente hasta encontrar el lugar donde haba escondido su ropa. All se pos y volvi a cambiar de forma hasta adoptar su apariencia natural, vistindose presto para informar a sus camaradas, que estaban ansiosos por entrar en accin.


    —Estn abandonando Oncrust —dijo Anagard—. Deberamos seguirlos y esperar nuestra oportunidad.


    —No ser necesario —dijo Glarend—; no todos han partido. Mi hermano sigue en Oncrust, y si l se queda la espada tambin. Pretendan engaarnos pero no lo han conseguido. Atacaremos esta noche.


    


    Los magos de Oncrust abandonaron la torre que haba sido su sede desde haca quinientos aos por primera vez en toda su historia. El peligro que se cerna sobre ellos era demasiado grande y si se quedaban no tendran opciones de supervivencia. No tenan ms alternativa que emigrar, al igual que lo estaban haciendo miles de campesinos y ciudadanos de todo Hanrod. Buscaran refugio en Blangord, la capital de Hanrod, y luego se plantearan si alejarse ms del peligro yendo a Landor o se quedaran para ayudar en la defensa del reino que les haba acogido desde la creacin de la Orden.


    Halon formaba parte de aquel grupo. l, al igual que la mayor parte de los magos, parta en vanguardia junto a sus camaradas, alejndose del peligro inminente, mientras que otros postergaban un poco ms su marcha. Entre ellos Arnust, que se quedaba junto al Gran Maestre y otros magos para cumplir una misin de la que no les haban comentado nada, y as iba a seguir siendo.


    Maestro y aprendiz se despidieron junto a los jardines de la torre, cuando los magos ultimaban los preparativos para su marcha. Arnust aprovech el momento para entregarle a Halon una vara de mago, dejndole estupefacto. La vara era de madera de roble, muy simple, como la de Arnust, aparentando ser un simple bastn, pero era un eficaz instrumento mgico que permita a los magos hacer un pleno uso de sus poderes.


    —Nuestros artesanos y alquimistas han trabajado durante semanas en la creacin de sta y otras varas que estamos entregando a los aprendices mejor preparados —dijo Arnust—. Blanerd ha accedido a entregarte la vara de mago aunque no hayas pasado todava las pruebas, pero despus de todo lo que has aprendido y lo que hemos vivido juntos, no necesitas pasar ninguna prueba. Ests listo para ser un miembro de pleno derecho. En estos tiempos sombros nuestra Orden necesita al mayor nmero de magos posible para combatir al mal que nos rodea. Recibe este regalo como un igual. Ya no eres mi aprendiz.


    —No s qu decir —dijo Halon, an sin creerse las palabras de Arnust, mientras agarraba por primera vez la que sera su vara el resto de su vida—. No me lo esperaba; todava soy demasiado joven.


    —Has vivido ms que cualquier otro mago de tu edad y que muchos mayores. Ya no requieres de mis enseanzas. Ahora Oncrust te necesita ms que nunca.


    —No te decepcionar, Arnust.


    —Buen viaje, amigo mo. Nuestros caminos se separan ahora pero volvern a juntarse pronto.


    —Ten cuidado, maestro. Oncrust ya no es un lugar seguro.


    —Pronto nos uniremos a vosotros, pero antes hay cosas que hacer. Buena suerte, Halon.


    —Lo mismo te deseo.


    El maestro y su antiguo aprendiz se separaron cuando la columna parti. Halon emprendi el camino an maravillado con la vara que le haba sido entregada mientras Arnust regresaba hacia el interior de la torre. Su antiguo mentor no le haba contado nada acerca de las intenciones del Gran Maestre, y no saba por qu no les acompaaban en su viaje ni consegua adivinar el asunto que tenan entre manos. Arnust no le haba dicho nada y l tampoco haba tratado de sonsacrselo, a pesar de la intriga. Ahora que se marchaban ya no importaba, sino que deba centrarse en poner a salvo al resto de sus camaradas. Tenan un largo viaje hasta llegar a su destino y el enemigo se encontraba cada vez ms cerca. No se sentira a salvo hasta llegar a Blangord, donde sus murallas les protegeran, pero incluso all correran peligro. Si Mulkrod no detena su avance terminara por atacar Blangord y entonces solo les quedaran dos alternativas: luchar o huir. Halon estaba dispuesto a combatir pero sa no era su decisin. Hara lo que le ordenaran como siempre haba hecho.


    ‹‹Las cosas no estn yendo nada bien —pens Halon mientras se giraba una ltima vez para ver Oncrust—. Espero que Arnust sepa lo que hace.››


    


    Arnust se reuni poco despus con los magos que se haban quedado, tras ser convocados por Blanerd en una sala menor del edificio principal para dirigirse a ellos. El Gran Maestre les hizo esperar, pero tras minutos de intriga hizo su aparicin. Eran apenas diez magos, la mayora veteranos, hombres leales, curtidos y buenos conocedores de la magia; en opinin de Arnust, una buena escolta para Blanerd y la espada que portaba. Ninguno saba por qu se quedaban atrs, salvo Arnust, pero obedeceran al lder de la Orden sin rechistar.


    Blanerd lleg cabizbajo, con el rostro cansado y con ojeras. La situacin drstica en la que se encontraban y los ltimos acontecimientos le haban pasado factura. El Gran Maestre invit a sus compaeros a tomar asiento en la mesa redonda que ocupaba buena parte de la habitacin y empez su disertacin:


    —Amigos mos, s que todos os preguntaris por qu nos hallamos hoy aqu sentados y no con nuestros hermanos que han partido a Blangord. Antes que nada debis saber que la razn que ha llevado a nuestros enemigos a invadir Hanrod se debe, no solo a razones estratgicas, como todos imaginaris, sino a otros motivos. Sospechamos que Mulkrod puede tener en su poder cuatro de las Cinco Espadas , y que desea por todos los medios encontrar la ltima, por ello ha venido a Hanrod con la intencin de atraparme a m y que desvele dnde se halla oculta la ltima. —Los magos miraron al Gran Maestre sorprendidos, salvo Arnust, que conoca ya todos los detalles de su secreto—. S, amigos, conozco el paradero de la ltima espada, y me temo que nuestros enemigos quieren averiguarlo. sa es la principal razn que ha llevado a Mulkrod a cambiar radicalmente su estrategia, y es por eso por lo que nosotros no vamos con nuestros hermanos. Debemos tomar otra ruta diferente y dirigirnos a un lugar seguro donde el Imperio no pueda encontrarnos. Si lo hicieran podran hallar la ltima espada y entonces tendrn el poder suficiente para desatar una terrible plaga sobre todo Lindium. Os he seleccionado por vuestra capacidad y experiencia durante todos los aos de servicio y dedicacin, y porque confo plenamente en todos. En nosotros recae la obligacin moral de evitar que esta gran tragedia se produzca. Espero que todos estis a la altura de esta tarea que os encomiendo.


    —Estamos contigo, maestro —dijo Igan, uno de los magos ms jvenes—. Haremos lo que sea necesario.


    —Serviremos a la Orden hasta la muerte —dijo Ortan, uno de los ms veteranos.


    Todos los dems dieron su apoyo incondicional al Gran Maestre, que ya contaba con la plena colaboracin de sus camaradas.


    —Bien, Oncrust ya no es un lugar seguro —dijo Blanerd—. Nos marcharemos maana al amanecer. Ahora preparadlo todo para partir. Tenemos un largo camino por delante.


    


    Arnust se fue pronto a dormir. A la maana siguiente abandonaran Oncrust sin saber si algn da volveran a ver la inmensa torre de los magos de occidente. Aunque no estaba cansado, saba que deba descansar todo lo posible para tener fuerzas los das venideros, en los que cualquier cosa poda pasar. Si Blanerd tena razn y el Imperio conoca el paradero de la ltima espada, cuando descubrieran que Oncrust haba sido abandonada mandaran partidas para localizarles e intentaran arrebatarles la espada por la fuerza. El plan de Blanerd era hacer creer que los magos huiran juntos y que con ellos ira la ltima espada, por lo que el Imperio perseguira a la columna principal, pero stos estaran muy lejos de su alcance y se pondran a salvo antes de que les pudieran dar caza. Mientras tanto, el grupo que protegera al Gran Maestre deba pasar desapercibido en su camino hacia el norte, donde tomaran un barco que los llevara a Buchar, en las Islas Orientales. All se mantendran escondidos a la espera de acontecimientos. Era la mejor forma de ocultar la ltima de las Cinco Espadas . Para Arnust no era un buen plan, pero tampoco conceba una forma menos arriesgada de evitar que el enemigo recuperara aquella temible arma. Cuando Blanerd estuviera a salvo con la espada, Arnust regresara junto a los dems miembros de la Orden para intentar detener a Mulkrod antes de que fuera demasiado tarde. Se acost intentando olvidar las mltiples preocupaciones que copaban su mente e intent dormir.


    Le despertaron unos gritos en medio de la noche. Primero pens que estaba soando, pero pronto volvi a la realidad. Los gritos venan de los pisos inferiores. Arnust se temi lo peor en cuanto alcanz a entender lo que decan los gritos:


    —Nos atacan! Nos atacan!


    De inmediato Arnust agarr su vara y abandon la habitacin donde descansaba para comprobar qu estaba sucediendo. Los gritos se oan con ms intensidad segn bajaba las escaleras. Por el camino se encontr con varios compaeros, que al igual que l bajaban alarmados. Llegaron a las escaleras del vestbulo principal, donde Ortan y otros dos magos se haban reunido. Todos llevaban sus varas consigo, conscientes de que tal vez tendran que usarlas.


    —Qu est pasando? —pregunt Arnust.


    —Igan ha dado la alarma! —dijo Ortan, preocupado—. Ha visto a un grupo de al menos veinte hombres entrando en los jardines. Pronto estarn ante nuestras puertas.


    Igan se haba quedado despierto haciendo el primer turno de guardia desde una de las ventanas de la torre, donde tena buena visin de todo el permetro y, gracias a las teas ardiendo colocadas en los jardnes, haba visualizado a unos intrusos avanzando hacia la puerta principal. Aquel grupo se mova despreocupado, sin intentar ocultarse de cualquier centinela, lo que facilit que fueran descubiertos.


    Siete de los diez magos que quedaban en Oncrust estaban ya reunidos en lo alto de la escalera del vestbulo, esperando recibir rdenes. Igan, habiendo cumplido con xito su misin, acababa de reunirse con sus compaeros. En ese momento comenzaron a or unos potentes y continuos golpes sobre la madera reforzada con bronce de la puerta principal.


    —Eso no es un ariete! —dijo uno de los magos congregados all.


    —No, es magia —dijo Arnust, tomando conciencia del problema que tenan encima—. Magos de Oncrust, Zurst nos ataca! Preparaos para resistir!


    Todos tomaron conciencia del peligro inminente que se cerna sobre todos ellos y se desplegaron desde lo alto de la escalera para hacer frente al enemigo.


    Los golpes se repetan una y otra vez sobre la puerta, producindose abolladuras en el metal; la madera comenz a astillarse, producindose agujeros, y las bisagras y goznes empezaron a desencajarse.


    ‹‹Pretenden hacerse con la espada —pens Arnust, temeroso—. Debemos sacar a Blanerd antes de que sea tarde. ››


    —La puerta va a caer! Contenedlos! —orden Arnust—. Yo voy a por el Gran Maestre! Hay que sacarle de la torre!


    Ortan se hizo cargo de la situacin y el resto de magos se dispusieron para resistir a ultranza, por lo que Arnust pudo marcharse sabiendo que an haba tiempo de sacar a Blanerd de la torre. Se dirigi a las escaleras de las plantas superiores y comenz a subirlas lo ms rpido que le permitan sus piernas hacia la habitacin del Gran Maestre. No hizo falta que subiera los infinitos escalones; Blanerd los bajaba deprisa escoltado por los otros dos magos que quedaban. Arnust se fij que llevaba la espada consigo, envainada y oculta bajo su capa.


    —Es la Orden de Zurst! Estn atacando la puerta! —dijo Arnust con resuello.


    —Cuntos son? —pregunt Blanerd.


    —Igan dice que veinte, puede que ms.


    —Veinte magos de Zurst!


    —Quiz no podamos contenerlos. Debis marcharos ahora. Nosotros intentaremos detenerlos.


    Los cuatro bajaron deprisa y corriendo, sabiendo que cada segundo que perdieran poda ser vital. Cuando llegaron a la planta principal, el ruido y los gritos que oyeron les indicaron que la lucha haba comenzado. La puerta haba cado y los atacantes avanzaban hacia las escaleras mientras que los magos de Oncrust les atacaban con sus hechizos.


    —Id a defender la puerta! —orden Arnust a los dos magos que los acompaaban—. Defendedla a toda costa!


    Los magos obedecieron sin rechistar y se dirigieron a la refriega mientras que Arnust y Blanerd se fueron en direccin contraria, hacia el comedor, para, a su vez, entrar en las cocinas, que daban al almacn de provisiones en el stano, donde haba una puerta secundaria desde donde Blanerd podra escapar. Fueron entrando en cada una de las estancias a oscuras, pero como conocan bien el camino no necesitaban demasiada luz. No se detuvieron hasta llegar a la puerta de salida del stano-almacn. Estaba atrancada con un madero que entre los dos consiguieron quitar. Una vez abrieron la puerta Blanerd se qued quieto mientras era asaltado por las dudas y la incertidumbre.


    —Vete, maestro! —dijo Arnust, preocupado—. No sabemos cunto tiempo aguantarn!


    —Os esperar en el lindero del Bosque Sagrado, cerca del camino —dijo Blanerd.


    —Si maana a medio da no hemos aparecido vete sin nosotros —dijo Arnust—. Pon a salvo la espada y no dejes que por nada del mundo la encuentren. Es lo nico que importa.


    —Siento que las cosas no hayan salido como esperbamos.


    —Mrchate! —le exigi Arnust—. Vamos! Vete!


    Arnust vio cmo su maestro y mentor le miraba una ltima vez agradecido por el esfuerzo y el sacrificio que estaba dispuesto a asumir por un bien mayor, apenado a su vez por ver que l se iba mientras otros se quedaban para intentar ganar tiempo. El Gran Maestre desapareci en la oscuridad de la noche mientras Arnust cerraba la puerta de nuevo y la atrancaba.


    Sin ms prembulo, Arnust regres al piso superior, donde se deba de estar librando una terrible batalla entre hechiceros. Regres corriendo hasta llegar sin aliento a la planta principal. Los magos de Oncrust haban plantado cara al enemigo, pero en ese momento se retiraban hacia el interior de la torre.


    —Son demasiados! No podemos con ellos! —grit Ortan al ver llegar a Arnust.


    —Retirmonos a los pisos superiores; all podremos resistir ms tiempo —dijo Arnust, sealando las escaleras de los laterales.


    ‹‹ No estn todos —pens Arnust, temiendo que varios compaeros haban cado durante la lucha. ››


    Los cinco magos que haban conseguido escapar siguieron a Arnust y comenzaron a subir las escaleras. En ese momento llegaron los hechiceros y brujas de Zurst, que entraron por la puerta de la sala principal y arrojaron todo tipo de maldiciones por todas partes. Arnust se qued un momento atrs y, desde la escalera, lanz un hechizo de aire que golpe a varios enemigos, saliendo disparados en varias direcciones, al mismo tiempo que sus compaeros le imitaban y arrojaban sus propios hechizos de fuego y aire hacia sus atacantes, pero stos reaccionaron a tiempo y crearon varios campos de fuerza que los protegieron, pero no evitaron que la fuerza provocada por la magia empleada reventara en varios pedazos una columna que haba en los laterales de la entrada principal, y salieran disparados varios bloques de piedra.


    ‹‹ Cada minuto que aguantemos es ms tiempo que le damos a Blanerd para escapar —pens Arnust, dispuesto a dar su vida si era necesario. ››


    —Vamos! Les contendremos desde lo alto de la escalera! —grit Arnust.


    Mientras suban las escaleras se produjeron varias detonaciones en su retaguardia, fruto del nuevo ataque enemigo, reventando varios escalones de piedra, pero los seis magos ya no estaban a tiro y no sufrieron ningn dao. Una vez arriba se separaron en dos grupos de tres hombres, uno liderado por Arnust y otro por Ortan. Cada grupo defendera una de las dos escaleras de acceso a la planta superior, a modo de fuego cruzado, y as causar mayor dao entre los hechiceros de Zurst, que llegaban con cautela temiendo una emboscada. De nuevo fueron recibidos por hechizos de fuego, aire y rayos, siendo fulminado un imprudente que iba en vanguardia; los restantes magos y brujas respondieron con hechizos protectores y con otras maldiciones. Arnust haba creado un campo de fuerza lo suficientemente grande para cubrir a los dos magos que estaban con l, al tiempo que stos usaban sus varas para lanzar sus conjuros. Mientras lo haca, vio a una bruja de Zurst levitando un gigantesco bloque de piedra mientras sus compaeros la protegan, arrojando segundos despus el pedrusco contra ellos.


    —Apartaos! —grit Arnust.


    La piedra lleg con tanta potencia que atraves el campo de fuerza de Arnust y se llev por delante al mago de su izquierda, empotrndolo contra la pared, segando su vida de cuajo. Arnust se haba apartado para evitar que le alcanzara tambin a l, cayendo al suelo. Se levant furioso al ver por todas partes la sangre de su compaero y empez a invocar un encantamiento muy difcil de llevar a cabo. Durante unos segundos repiti una y otra vez las palabras del conjuro hasta que los cristales de las ventanas se rompieron y por ellos apareci una inmensa cantidad de agua que fue a parar a su vara. En ese momento, varios hechiceros de Zurst suban las escaleras con la creencia de que haban superado al enemigo, pero no era as. Cuando Arnust crey que estaba listo golpe su vara contra el suelo y de ella emanaron torrentes de agua que cayeron escaleras abajo con la misma fuerza que una cascada, arremetiendo sobre los indefensos hechiceros, que fueron golpeados por el torrente, hacindoles caer por las escaleras, derribando a otros en su camino e inundando parte de la primera planta durante varios segundos, hasta que el agua baj a raudales hacia el vestbulo y la entrada de la torre, desapareciendo finalmente en los jardines. Los magos y brujas que no se haban visto sorprendidos se retiraron viendo imposible llegar a la siguiente planta, ayudando a sus heridos y aturdidos camaradas en su repliegue.


    —No saba que podas hacer eso —le dijo Ortan, asombrado por la hazaa que Arnust acababa de lograr, viendo que el enemigo les daba un respiro.


    —Yo tampoco, pero tena que intentarlo.


    —Dnde est el Gran Maestre?


    —Ha abandonado la torre. Si conseguimos llegar a los establos podramos darle alcance.


    —No creo que sea prudente bajar las escaleras dado nuestro estado actual. Les hemos hecho dao, pero ellos tambin a nosotros. Solo quedamos cinco.


    —Cuntos de ellos han cado?


    —No estoy seguro. Puede que hayamos matado solo a tres o cuatro de ellos, pero muchos de ellos estn heridos. No tendrn a muchos en condiciones ptimas para continuar la lucha.


    —Nos superan en nmero —dijo Igan—, pero si estuviramos en igualdad de condiciones destrozaramos a esos herejes orientales.


    —Cul es el plan? —pregunt uno de los magos que quedaban con vida.


    —Plan! No tenemos ninguno —dijo Arnust—. Esperaremos a que ellos hagan el siguiente movimiento.


    ‹‹ A estas alturas Blanerd debe de estar ya lejos. ››


    


    El camino estaba despejado. Blanerd sali al patio trasero de la torre, una zona con bancos de piedra, columnas porticadas y enormes pinos que en verano proporcionaban sombra a los magos cuando salan a leer. Recorri la distancia que haba entre la torre y los jardines en pocos segundos, con la intencin de dirigirse hacia los establos, donde cogera un caballo con el que poder escapar rpidamente.


    Los establos se encontraban en uno de los laterales de la torre, por lo que para llegar a ellos tena que rodearla, lo que le acercaba a la zona donde se estaba librando la batalla, pero el riesgo mereca la pena con tal de poder escapar a lomos de un caballo. Empez a bordear los edificios del lateral de la torre cuando sinti una potente corriente de aire que lo empuj con violencia hasta caer al suelo, perdiendo su vara tras el golpe. Aturdido como estaba tras el impacto, no tuvo tiempo de reaccin; ni siquiera saba dnde se encontraba su agresor. Intent recuperar la vara, pero en esos momentos una figura oscura apareci de entre los matorrales. Blanerd intent lanzar un hechizo con sus manos, pero su agresor lo detuvo con su vara y contraatac. De repente una gran fuerza le impidi moverse con comodidad, sintiendo una gran presin en el pecho y en sus extremidades, hasta quedar completamente paralizado. La figura oscura se le acerc y dej que su rostro se vislumbrara tmidamente.


    —Demasiado previsible, hermanito —dijo Glarend—. Has cado en mi trampa como un conejo acorralado por una comadreja.


    —Eres... un... traidor! —consigui balbucear Blanerd.


    —Traidor! —dijo Glarend, sin dejar de apuntarle con su vara—. S, es posible, pero no olvides que fuiste t quien me oblig a ir a oriente para infiltrarme en Zurst. Lo hice, tal y como me ordenaste, pero una vez all no tardaron mucho en descubrir que era un espa. Entonces comenz el martirio; me sometieron a todo tipo de torturas y vejaciones con el objetivo de traicionar mis principios y convertirme en un fiel servidor de Zurst. Aguant lo que pude, pero incluso el hombre ms leal e incorruptible puede ceder al tormento. Hicieron muy bien su trabajo, hasta el punto de que llegu a odiar a la orden que hizo un mago de m, a odiarte a ti, mi hermano de sangre. Tan drstico fue ese cambio que lo nico que deseo es la absoluta destruccin de Oncrust. Han modificado tanto mi comportamiento que hasta he olvidado parte de mi pasado, mi procedencia y mi familia. Pero t, mi ingenuo hermano, creste palabra por palabra todo lo que te cont, sin dudar ni un momento sobre la veracidad de mis palabras, como siempre habas hecho, hasta el punto de desvelarme secretos que solo t conocas, pero no lo suficiente para decirme dnde se encontraba la ltima espada. Es lo nico sensato que has hecho.


    —Tienes razn, he cometido muchos errores. El mayor de ellos fue enviarte a Sharta a infiltrarte en Zurst. Nunca deb hacerlo. Ahora eres su esclavo, y todo por mi culpa. Lo siento, hermano.


    —Ahrrate tus palabras; de nada sirven. Ahora dame lo que he venido a buscar.


    —Nunca sabrs dnde est escondida, as que puedes matarme. Nunca te lo dir.


    —Sigues siendo un ingenuo, hermano. No ha hecho falta que me desveles dnde se halla oculta. A diferencia de la mayora de magos, que no conocen todos los caminos de la magia, yo he obtenido el poder para transformar mi cuerpo en el de un ave, lo que me permite acceder a casi cualquier lugar sin ser detectado, sin que nadie sospeche lo ms mnimo. Llevo mucho tiempo hacindolo para espiarte; gracias a ello pude escuchar cmo desvelabas tu secreto a Arnust. Ahora ya s que ocultas la espada bajo tu capa, y muy pronto la ltima de las Cinco Espadas volver a su legtimo dueo.


    —Te han convertido en uno de ellos y te han enseado la magia negra. Lamento haber vivido para ver este da.


    —Siempre subestimaste el poder de Zurst. Ahora vas a pagar tu negligencia, pero antes dame la espada.


    —Intenta cogerla si crees que puedes.


    —No me tomes por tonto. Nunca me has tratado como un igual; siempre por encima de m, desde que era nio y luego en la Orden, pero ahora mrate: solo y acabado, sin ms partidarios que un puado de magos que estn peleando por ti para que tengas una oportunidad de escapar; y lejos de aqu los restos de una decadente orden que muy pronto desaparecer. Ests acabado.


    —No es mi hermano quien habla tras esa lengua.


    —Quien sea no importa. Ahora me dars la espada.


    —Si la tocas morirs. La sangre de Oncrust no recorre tus venas.


    —Tienes razn, pero para eso ha venido alguien a ayudarme. Sal!


    De entre las sombras apareci una nueva figura oscura que Blanerd reconoci en cuanto se situ a la altura de Glarend.


    —Maorn! —dijo, sorprendido tras reconocer al joven.


    


    


    Unas horas antes en las Colinas Ancestrales


    


    Planearon el ataque durante las ltimas horas de la noche. Anagard haba propuesto hacerlo con discrecin, introduciendo en el interior de la torre a un pequeo grupo que redujera a los centinelas que hubiera de guardia y luego abrir las puertas para que los dems asaltaran la torre, pero Glarend se haba negado y haba impuesto su propio plan. Tras decidir cmo proceder, el resto del tiempo lo pasaron descansando, a la espera de la hora de pasar a la accin.


    Minutos antes del ataque, Glarend fue a hablar con Maorn.


    —Ests preparado?


    —S —minti Maorn.


    —Te voy a vigilar muy de cerca.


    —Qu quieres decir?


    —Puede que hayas engaado al Emperador y a su familia, pero no a m. No s cules son tus intenciones, pero si veo la ms mnima seal de que pretendes traicionarnos y unirte a tus antiguos amigos, acabar con tu vida tan rpido que no te habrs dado cuenta de lo que ha pasado.


    —Yo sirvo a mi familia —dijo el joven, molesto por la actitud del mago.


    —No te hagas el listo conmigo. Hace unos meses servas al enemigo y ahora vas a participar directamente en una accin en su perjuicio. En tu pequea cabeza tiene que haber una importante lucha interna para ver de qu lado estn tus lealtades. No s hacia qu lado se decantan, pero si en el transcurso de la noche veo que flaqueas o percibo el ms mnimo conato de deslealtad, ests muerto.


    —Ya te lo he dicho —dijo Maorn, indignado—, yo sirvo al Emperador.


    —Pronto lo veremos.


    Maorn dud. El mago pareca hablar muy en serio a la hora de cumplir su amenaza.


    ‹‹No puede hacerme dao —pens Maorn—. Me necesita para llevarle la espada a Mulkrod. Sin m toda esta operacin puede irse al traste.››


    


    


    Unas horas despus


    


    Maorn mantena la cabeza agachada, avergonzado; ni siquiera poda mirar al Gran Maestre de Oncrust a la cara. Participaba obligado en la recuperacin de la espada para su familia; no le quedaba ms remedio que estar ah, viendo la mirada de perplejidad y desolacin en los ojos del mago. Aqul era un trmite por el que no quera pasar, pero no haba tenido alternativa. Si no colaboraba Glarend poda cumplir su amenaza.


    —El chico ahora sirve a su familia. Es un Omercan.


    —Maorn! Tambin nos has traicionado! —dijo Blanerd, desolado al ver cmo colaboraba con el enemigo.


    —Lo siento, pero yo nunca he pertenecido a Oncrust —dijo Maorn—. Os ayud porque no tena alternativa. Por entonces llegu a creer que haba hecho lo correcto, pero me equivoqu. No sois diferentes a ellos.


    —Te han engaado, Maorn. No te dejes influenciar por su malicia. Solo pretenden conquistar todo el mundo conocido. No eres uno de ellos...


    —Por favor, no sigas! —le cort Maorn—. Dame la espada y acabemos de una vez!


    —No! No lo har! Antes tendris que matarme.


    —Eso tiene fcil solucin —dijo Glarend, dispuesto a acabar con la vida de su hermano en ese mismo momento.


    Maorn se adelant a las intenciones del mago y, antes de que pudiera realizar ningn hechizo, se agach sobre el cuerpo inmvil de Blanerd y se dispuso a obtener la espada. Primero apart la capa del mago y luego desabroch su cinto, tirando de l hasta quedar suelto. En ese momento se levant, agarr la empuadura de la espada y la desenvain, para observarla detenidamente, intentando averiguar si era de verdad el arma que buscaban.


    —Es la autntica? —pregunt el mago.


    —No lo s —dijo Maorn—. Cgela si quieres comprobarlo.


    —Estpido insolente! Djame ver!


    Glarend se haba distrado un momento para observar ms detenidamente la espada sin llegar a tocarla, intentando averiguar si era autntica, por lo que perdi el contacto directo entre su hechizo y Blanerd, que se sinti libre por primera vez desde que fuera atacado. Aprovech la libertad que haba provocado la distraccin de su hermano para intentar desarmarlo con un conjuro que eman de su mano y que impact en ambos oponentes, saliendo los dos disparados en diferentes direcciones. Valindose del momento de incertidumbre, Blanerd se levant y fue corriendo a por su vara para as poder luchar en igualdad de condiciones contra su hermano, que acababa de levantarse aturdido por el golpe. De la vara de Blanerd empezaron a emanar rayos violetas que se dispuso a arrojar contra Glarend, pero, en el momento antes de lanzarlos, el mago desapareci en la oscuridad, dejando tras de s su ropa y la vara. Un pjaro negro eman de sus ropajes y emprendi el vuelo hacia la seguridad de los rboles, desapareciendo en la oscuridad antes de que Blanerd pudiera reaccionar e intentar detenerlo. Instantes despus se dio la vuelta hacia Maorn, que se haba levantado mareado y no saba qu le haba sucedido.


    —Dame la espada! —le exigi Blanerd, apuntndole con la vara—. Rpido!


    Maorn recogi la espada que haba cado junto a l y la lanz hacia el Gran Maestre, cayendo cerca de l. La recogi y, sin quitar de su vista a Maorn, se puso de nuevo el cinto y guard la espada, para luego dirigirse de nuevo a l:


    —Debera fulminarte antes de que puedas ayudar a traer la muerte y la destruccin a Lindium.


    —Yo no he sido quien ha iniciado esta guerra. Fuisteis vosotros quienes convencieron a los reinos de occidente para luchar contra Sharpast. Vosotros sois los nicos responsables.


    —Esto no se trata solo de la guerra. Todava no lo entiendes? Mulkrod no parar hasta que el ltimo reino caiga bajo su yugo y para ello est dispuesto a utilizar un poder terrible y devastador, muy por encima de nuestro entendimiento. Y te utilizar para lograr esa meta.


    Maorn permaneci en silencio, pensativo.


    ‹‹Antes me utilizaron Oncrust y los reinos de Lindium para sus propsitos —pens Maorn—, ahora Zurst y el Imperio. Qu importa quin me utilice? El fin es el mismo: destruirlo todo, y yo estoy en medio.››


    —An ests a tiempo de redimirte, Maorn —continu Blanerd—. Ven conmigo y aydame a ocultar la espada.


    —Ya es tarde para m. Yo solo quiero que todo esto acabe.


    —Acabar si me ayudas a ocultar la espada para que el Emperador nunca la encuentre.


    —l no parar hasta dar con ella. Destruir todo Lindium si es necesario. Es mejor entregarle lo que anhela y terminar con esto.


    —Lo siento, muchacho. No me dejas alternativa —dijo el mago, apuntndole de nuevo con la vara.


    ‹‹Me va a matar —pens Maorn, viendo que el mago estaba decidido a hacerlo—. As al menos todo esto acabar.››


    En ese momento, Maorn se dio cuenta de que no estaban solos. Un hombre completamente desnudo se encontraba en el mismo lugar donde Glarend haba desaparecido y empuaba su vara. Blanerd lo percibi por la mirada del joven y se gir para intentar reaccionar ante una nueva posible amenaza, pero ya era tarde. Sinti como sus pies se levantaban del suelo mientras su cuerpo levitaba en el aire al mismo tiempo que la vara de Glarend era subida con sus dos manos, no sin un gran esfuerzo por su parte. El Gran Maestre intent defenderse, pero antes de que pudiera apuntar con su vara desde el aire, empez a coger velocidad hacia arriba, siguiendo los movimientos de la vara de su hermano, que la utiliz como si estuviera golpeando al aire; entonces Blanerd sali disparado hacia la torre hasta empotrarse contra el muro, reventando su cabeza y huesos contra la roca, cayendo fulminado al suelo.


    —No! —grit Maorn, que se acerc hacia el cuerpo destrozado del mago, que yaca inerte sobre le hierba con toda la cabeza llena de sangre.


    El Gran Maestre de la Orden de Oncrust estaba muerto.


    Maorn se dio la vuelta segundos despus y vio a Glarend todava desnudo, pero con su ropa en una mano y la vara en la otra, acercndose a l.


    —Por qu lo has hecho? No tena porqu morir! —dijo Maorn, furioso.


    —Cierra la boca y recoge la espada! —le exigi Glarend.


    —Era tu hermano! Y lo has matado!


    —Era un enemigo del Imperio y de Zurst! Ahora recoge la espada antes de que te ocurra a ti lo mismo!


    Maorn mir con odio a Glarend, pero obedeci sin volver a recriminarle. No quera tentar ms a la suerte. Recogi la espada mientras el mago se pona de nuevo su ropa. Una vez vestido regresaron a la puerta principal de la torre, donde encontraron varios cadveres. En lo alto de la escalera del vestbulo se encontraron a los supervivientes; algunos estaban heridos y todos daban muestras de cansancio. Anagard fue a su encuentro.


    —Lo habis conseguido? La tenis?


    —El Gran Maestre de Oncrust ha muerto y la espada est en nuestro poder —dijo Glarend—. Regresamos.


    —Todava quedan con vida varios magos atrincherados en las plantas superiores. Podemos acabar con ellos.


    —Nuestra misin era encontrar y llevar la espada a Mulkrod, y eso es lo que vamos a hacer. Todava tenemos que atravesar territorio hostil. Lo que pase con los magos que se hayan encerrado arriba no es de nuestra incumbencia. Nos marchamos.


    —Como ordenes —dijo Anagard, poco convencido pero obediente—. Vmonos, muchachos! Ya nos ocuparemos de ellos en otra ocasin.


    


    —Se marchan! —dijo Igan excitado, tras regresar de inspeccionar el vestbulo—. Estn dejando la torre!


    —Crees que es una treta? —le pregunt Ortan a Arnust.


    —No lo s —dijo Arnust—. Tal vez quieran atraernos a una trampa.


    —Lo he visto con mis propios ojos —insisti Igan—. Estn abandonando los jardines y vuelven por donde han venido.


    —Dejando atrs a sus muertos y sin haber conseguido su objetivo? —dijo Ortan, poco convencido—. No tiene sentido. Tiene que ser una trampa.


    —Hacia dnde iban? —pregunt Arnust, confuso.


    —Hacia el sur —dijo Igan—. Estoy seguro.


    —No pueden estar huyendo de nosotros —dijo Ortan—. Nos superan en nmero y nos tenan cercados. Tiene que ser una treta.


    —Difcilmente habramos podido aguantar un nuevo asalto —dijo Arnust—. El nico sentido que le veo es que hayan cumplido con xito su misin, pero no es posible.


    —Crees que han podido capturar a Blanerd? —pregunt otro de los magos supervivientes.


    —Existe esa posibilidad —admiti Arnust—. De ser as tenemos un problema muy serio.


    —Qu hacemos? —pregunt Ortan.


    ‹‹Esto no me gusta. Hay algo que no me huele bien.››


    —Nos la jugaremos —dijo Arnust, viendo que no tenan alternativa—. Si se marchan porque de alguna forma han logrado capturar al Gran Maestre, no podemos quedarnos de brazos cruzados. Tenemos que hacer algo. Reunid provisiones y preparad los caballos. Salimos de inmediato.


    Tras recuperar los suministros que tenan preparados para el viaje, los cinco magos se acercaron lentamente a la entrada de la torre. Todava teman una emboscada que les tuvieran preparada. Pasaron sobre los escombros de la puerta derruida y las baldosas destruidas durante la batalla. Todo segua muy oscuro a pesar de las antorchas que haba por todo el jardn. En cualquier momento podan reaparecer los magos y brujas de Zurst listos para reanudar la lucha. Arnust fue el primero, intentando vislumbrar a cualquier enemigo acechando, pero nada vio.


    —Si quisieran abatirnos sta sera su oportunidad —dijo Ortan.


    —Parece que s se han ido —dijo Arnust—. Echemos un vistazo. Igan, Grancel, dad un rodeo a ver si veis algo sospechoso. Nosotros vamos a los establos.


    —Tal vez se hayan llevado nuestros caballos —dijo Ortan cuando Igan y Grancel se marcharon a cumplir el encargo.


    —El ataque ha sido precipitado y con un objetivo concreto —dijo Arnust—. Nuestros caballos no les interesaban.


    Cuando llegaron a los establos comprobaron que Arnust tena razn y que los animales seguan tranquilamente en su sitio. Algunos dormitaban y otros ya estaban despiertos. Los ensillaron, les dieron un poco de heno, los llevaron al abrevadero para que saciaran su sed, y se prepararon para partir.


    Al rato lleg Igan corriendo.


    —Qu ocurre? —pregunt Arnust, temindose un ataque.


    —Lo hemos encontrado —dijo Igan con lgrimas en los ojos—. Es Blanerd.


    Arnust vio la desolacin en el rostro del joven y enseguida comprendi lo que haba sucedido. Antes de que nadie dijera nada, Arnust comenz a correr por donde haba venido Igan, al tiempo que fue seguido por el resto de magos. Rodearon la torre sin detenerse, buscando con su mirada cualquier indicio del rastro de Blanerd. La oscuridad apenas le permita discernir nada, pero tras llegar al otro lado, Arnust no necesit mucho para ver a Grancel arrodillado sobre un bulto oscuro. Al acercarse pudo distinguir un cuerpo ensangrentado sobre la hierba que reconoci enseguida. Blanerd yaca inerte, con los ojos abiertos y el rostro lleno de sangre. El Gran Maestre de Oncrust haba muerto. Lo primero que hizo fue comprobar si la espada segua en la vaina, pero sta haba desaparecido.


    ‹‹Ha tenido que ser un Omercan quien le ha matado y robado la espada —pens Arnust, desolado—. Pero quin?››


    Arnust se derrumb sobre el cadver de su antiguo mentor y amigo, viendo sus restos destrozados, llenos de sangre y moratones. Su rostro se haba apagado; su expresin era de incredulidad y sorpresa, como si en el momento de su muerte hubiera sido sorprendido. Arnust comenz a llorar, sin importarle que los dems le vieran. Todo por lo que haba luchado no haba servido para nada. Estaba dispuesto a sacrificarse l mismo por algo mucho mayor que su propia vida, pero todo se haba torcido hasta el punto de que ellos estaban vivos mientras que el Gran Maestre, el hombre al que haban tratado de salvar, estaba muerto. Los rostros de Ortan y los dems magos eran de afligimiento, pero ninguno lloraba como Arnust, que se senta hundido en la ms absoluta miseria.


    —Lo van a pagar muy caro —dijo Igan, ansiando venganza—. No podemos dejar que esto quede sin castigo. Vayamos tras ellos! Matmoslos como los perros que son!


    Arnust comenz a serenarse; dej de llorar y retom el control de sus sentimientos. Se levant y se dio la vuelta para dirigirse a Igan.


    —Si vamos tras ellos nos matarn como han hecho con Blanerd, y nuestra muerte no habr servido para nada. Tenemos el deber de vivir para seguir luchando.


    —Pero tenemos que vengarle. Esto no puede quedar impune.


    —Las venganzas se llevan a cabo en fro. Ya habr tiempo ms adelante. Ahora nuestro deber es unirnos a nuestros hermanos.


    —Crees que han conseguido la informacin que queran? —pregunt Ortan—. Que ya saben dnde se esconde la ltima de las Cinco Espadas .


    —No solo saben dnde est la espada, sino que ya la tienen en su poder. Blanerd era el ltimo guardin de las Espadas , y el portador de una de ellas. Ahora que le han matado el enemigo ha conseguido la ltima espada.


    —Qu...! Cmo... cmo lo sabes? —pregunt Ortan, desconcertado.


    —Blanerd me lo revel todo. l era el ltimo guardin.


    —Entonces estamos perdidos! Si ya tienen las Cinco las usarn contra nosotros!


    —Por eso no debamos haber fallado. Pronto una gran oscuridad se cernir sobre Lindium, y nada podemos hacer por impedirlo.


    —Es terrible. Debemos avisar a todo el mundo.


    —Acaso crees que alguien nos creer o que alguien har algo por impedirlo?


    —Pero tenemos que intentarlo. Es nuestro deber.


    —Tal vez, pero antes debemos darle a Blanerd una despedida digna. Levantaremos una pira aqu mismo. Traed madera.


    Tardaron varias horas en reunir la suficiente madera para montar la pira. El resultado fue una simple pila de troncos y ramas de todos los tamaos colocados de forma desigual. All depositaron el cadver de Blanerd. Arnust cre una llama de fuego mgico con su vara y se dispuso a utilizarla para prender la madera, pero antes quera decir unas ltimas palabras:


    —Esta noche nos ha dejado uno de los magos ms grandes de nuestro tiempo. Un hombre que defendi la justicia y la libertad hasta sus ltimas consecuencias. Pero tras su muerte el legado que nos deja no ser olvidado; nosotros continuaremos su labor hasta llevar la paz a Lindium y acabar con la opresin de los Omercan. Que tu alma encuentre el merecido descanso tras largos aos de entera dedicacin a Oncrust.


    ‹‹Nos veremos en la prxima vida, amigo.››


    Arnust baj su vara hasta la pira, prendiendo de inmediato la hojarasca que haba colocado en la parte inferior. En apenas unos segundos el fuego se expandi cubrindolo todo, hasta empezar a calcinar el cuerpo del difunto. Velaron el cadver hasta que las llamas terminaron de consumir sus restos, convirtindose todo en un montn de cenizas y polvo. Para entonces ya estaba amaneciendo.


    —Reunmonos con nuestros hermanos —dijo Arnust.


    Ya nada les retena en Oncrust.


    

  


  
    


    


    


    


    


    EPLOGO


    


    


    E riel se acost temprano, como sola hacer normalmente, puesto que las actividades en el consejo de la regencia la agotaban y necesitaba dormir el mayor nmero de horas para rendir al da siguiente, pero antes de conseguir quedarse dormida alguien llam a su puerta. Eriel se levant alterada. Nadie la molestaba a esas horas nunca.


    Entr su sirvienta portando unas velas para ver en la oscuridad.


    —Mi seora, es el primer consejero. Quiere que os presentis en la sala del trono de inmediato.


    —Qu sucede?


    —No lo s, pero requiere de vuestra presencia.


    ‹‹Qu puede ser tan importante que no puede esperar a maana? Esto no me gusta.››


    —Llama a Eisdam —le orden Eriel—. Que venga aqu deprisa.


    Eriel se visti lentamente. Quera ganar tiempo para que llegara su escolta. Que la llamaran a esas horas de la noche implicaba que algo malo haba sucedido. Podan haber llegado noticias de Tancor o del Emperador. Tal vez Mulkrod haba muerto o haba sufrido una derrota terrible. Rezaba para que fuera eso para lo que era llamada. Cogi un pequeo pual que guardaba en un cajn y lo ocult bajo su vestido.


    Eisdam lleg minutos despus junto a dos escoltas ms. Los tres iban con sus cotas de malla y armados con sus espadas.


    —Vamos a la sala del trono —dijo la regente.


    Eriel march acompaada por sus escoltas y varias sirvientas hasta el lugar donde haba sido citada. Mientras caminaba se iba poniendo ms y ms nerviosa. La incertidumbre por saber qu pasaba la haca temerse lo peor. La sala del trono estaba vagamente iluminada por una serie de lucernas a los lados. En el trono de su hermano se encontraba sentado Lentides junto a seis hombres que no reconoci, algo inusual. Al acercarse al trono pudo comprobar que iban armados y vestan como la milicia de la guarnicin de la ciudad.


    —Qu significa esto, Lentides? —pregunt Eriel, disgustada—. Por qu me llamas a estas horas de la noche?


    —Necesito aclarar la verdad, Eriel Omercan; y creo que puedes ayudarme.


    —De qu ests hablando?


    —He descubierto una conjura liderada por Arkam de Rombor para asesinar a vuestro hermano.


    ‹‹Lo sabe. Sabe que soy una traidora.››


    —Os habis vuelto loco! —dijo Eriel, tratando de disimular su nerviosismo—. Arkam ha servido con lealtad al Imperio. Jams cometera traicin.


    —Tengo pruebas que respaldan que es un traidor, al igual que muchos otros nobles y antiguos funcionarios. Y segn tengo entendido vos sois la cabecilla de esa conjura.


    ‹‹Alguien nos ha traicionado o se ha ido de la lengua.››


    —Cmo os atrevis? —dijo Eriel, indignada—. Soy la hermana del Emperador y la regente del Imperio, cmo osas acusarme de cometer traicin?


    Eisdam agarr la empuadura de su espada y lo mismo hicieron los dems escoltas.


    —Decidme los nombres de todos los conjurados —exigi Lentides, sin acongojarse de la actitud agresiva de los escoltas de Eriel.


    —Os habis vuelto loco! No os dir nada puesto que no s nada de ninguna conjura.


    ‹‹Tengo que abandonar la ciudad. Nos han descubierto.››


    —Si no lo hacis por las buenas conseguir lo que quiero por las malas.


    Y los hombres de la guarnicin de la ciudad que acompaaban a Lentides se aproximaron hacia Eriel dispuestos a prenderla, pero Eisdam se adelant con la espada desenvainada intimidando a los guardias.


    —Si dais un paso ms podis daros por muertos —dijo Eisdam, dispuesto a usar su espada contra todo aquel que amenazara a su seora.


    —Pagaris por esto ante mi hermano —dijo Eriel.


    —Vuestro hermano sabr pronto de esta traicin —dijo un hombre joven de tez morena que se aproxim a Eriel—. Vuestra pequea conjura ha fracasado.


    —Quin eres? —pregunt Eriel, que no conoca a aquel joven.


    —Soy Rammad de Sargos, hijo de Ahmard, un miembro de la conjura de la que sois cabecilla. Planeabais asesinar al Emperador y usurpar su trono, pero yo no iba a permitir que unos malditos traidores se salgan con la suya.


    ‹‹Tengo que salir de aqu.››


    —Mientes! —dijo Eriel, que dio unos pasos atrs, desesperada por salir de aquella situacin.


    —Reveladnos los nombres de la conjura y no sufriris ningn dao —exigi Lentides.


    —No s de ninguna conjura. Estis cometiendo un grave error.


    —Guardias, prendedla! —orden el consejero harto de aquella situacin.


    —A m la guardia! —grit Eriel, esperando que la guardia imperial la socorriera.


    Los cinco miembros de la guarnicin desenvainaron las espadas y se dispusieron a batir a los escoltas de la regente. Eisdam detuvo la estocada del primero mientras desenvainaba una daga que ocultaba en el pecho y la clavaba en el cuello de su contrincante.


    —Salid de aqu! —grit Eisdam al tiempo que los otros dos escoltas se unan a la refriega—. Poneos a salvo!


    ‹‹Eisdam! No! —pens Eriel temiendo por la vida de su protector y amigo—. No me dejes sola!››


    Pero, comprendiendo que Eisdam estaba sacrificando su vida para salvarla y que si quera escapar solo tendra una oportunidad, Eriel retrocedi varios pasos dispuesta a abandonar la sala y dirigirse a los tneles de los subterrneos de palacio y escapar. Apenas lleg a la mitad cuando empezaron a entrar por la puerta principal varias docenas de guardias que le cortaron el paso apuntndola con sus armas, y detrs de ella llegaban muchos ms por las puertas de los anexos, que desarmaron a Eisdam y a los dos escoltas, que nada pudieron hacer para contener a aquella masa de hombres armados.


    Lentides se levant del trono acompaado por Rammad y se coloc frente a la hermana del emperador, que trataba de ocultar su miedo con una mirada de odio.


    —Eriel Omercan, en nombre del Emperador Mulkrod os detengo por alta traicin.


    

  


  
      APNDICES


    


    


    1. Dramatis personae


    


    I. Imperio de Sharpast:


    


    Anagard, veterano mago de la Orden de Zurst.


    


    Burhart, oficial de la milicia de Rognor.


    


    Darwast Mtrades, general de Sharpast. Es inteligente, honorable y ambicioso, desea ante todo obtener reconocimiento y fama por sus hazaas militares. Perdi el favor del Emperador y fue relegado a un mando menor, pero lucha por recuperar el favor de su antiguo amigo y volver a ser uno de los hombres fuertes del Imperio.


    


    Eriel Omercan, hermana mayor de Mulkrod. Es la regente en ausencia de su hermano.


    


    Haman, jefe de la guardia imperial.


    


    Hamar, hermano pequeo de Methren III, to de Mulkrod. El veterano militar apareci muerto semanas despus de la muerte de Methren. Es el padre de Maorn.


    


    Hunkor, oficial del ejrcito imperial.


    


    Kramter, capitn de infantera al servicio de Niemrac. Soldado de profesin; ha ido ascendiendo en el ejrcito poco a poco.


    


    Lentides, primer consejero del Emperador en la regencia.


    


    Marmond Omercan, hermano de Mulkrod, gemelo de Menkrod y general de caballera de Sharpast. Seor del Cerro junto a Menkrod.


    


    Mencror Omercan, hermano de Mulkrod. Es Seor de Kriesgor y gobernador y capitn general de Farlindor. Es el siguiente en la lnea sucesoria. Est prisionero del rey Mendor en Blangord.


    


    Menkrod Omercan, hermano menor de Mulkrod, hermano gemelo de Marmond y uno de los generales de la caballera de Sharpast. Seor del Cerro junto a Marmond.


    


    Methren III (Omercan), antecesor de Mulkrod en el trono imperial. Es padre de Eriel, Mulkrod, Mencror, Marmond, Menkrod y Linny.


    


    Milust, general de la infantera de sharpatianos en el ejrcito imperial.


    


    Mulkrod Omercan, emperador de Sharpast, primero de su nombre. Ambicioso, cruel y con pocos escrpulos, solo desea obtener fama y gloria.


    


    Niemrac, poderosa hechicera de la Orden de Zurst, est al frente de la Torre de Zigrug como subordinada de Solrac. Lidera el ejrcito imperial en Tancor.


    


    Rammad, hijo del Seor de Sargos.


    


    Reivaj, guardaespaldas de Mulkrod, al mando de su guardia personal y originario de Ibahim.


    


    Ryk, veterano oficial de Sharpast al servicio de Niemrac.


    


    Rhr, general de la infantera de vegtenos del ejrcito imperial.


    


    Solrac, Primer Encantador de la Orden de Zurst y consejero personal del Emperador.


    


    Sura, uno de los oficiales del ejrcito de Niemrac.


    


    Uncas, joven oficial del ejrcito de Niemrac.


    


    Werd, jefe de ingenieros del ejrcito imperial.


    


    


    II. Magos de Oncrust:


    


    Aderoth, mago anciano, miembro del Consejo y famoso herborista.


    


    Arnust, mago de la Orden de Oncrust, miembro del Consejo y mentor de Halon. Su prestigio es muy alto dentro de la Orden. Blanerd tiene una confianza ciega en l para los asuntos de mayor importancia.


    


    Blanerd, Gran Maestre de la Orden de Oncrust y director de la Escuela de Magia. Su intencin es evitar que la magia oscura se extienda y acabe con su decadente orden. Glarend es su hermano.


    


    Glarend, hermano, Blanerd. Es hosco y de pocas palabras.


    


    Halon, joven aprendiz de mago al servicio de Arnust. De gran potencial, es un alumno aventajado de la Escuela de Oncrust.


    


    Igan, joven y valiente mago.


    


    Kraus, joven miembro del consejo de magos.


    


    Ortan, miembro del consejo de magos.


    


    Rederest, miembro del consejo de magos y uno de los hombres de confianza del Gran Maestre.


    


    III. Reino de Tancor:


    


    Arnol, veterano oficial de Tancor en los tiempos de la Gran Rebelin. Es el encargado de dirigir la defensa de Lwigthug.


    


    Elisei Atram, hija del difunto Eleasam y hermana del rey Elmisai. Antigua reina del Bosque Maldito en ausencia de su hermano. Es junto a Elmisai una de los principales cabecillas de la rebelin.


    


    Elmisai Atram, antiguo rey de Tancor y lder de la resistencia, fue derrocado por Methren III y hecho prisionero durante la Gran Rebelin, sufriendo cautiverio en la torre de Zigrug durante largos aos. Tras su liberacin ha iniciado una nueva rebelin en Tancor para intentar liberar al reino de sus antepasados. Es orgulloso y temerario.


    


    Grendel, antiguo miembro de la corte de Elmisai y de la asamblea de Nair Calas, retirado de la poltica tras el fin de la Gran Rebelin. Tras el regreso de Elmisai a Nair Calas se convierte en embajador del recin creado reino independiente de Tancor.


    


    Morgam, lder del Consejo de Lwigthug.


    


    Turmal, uno de los lugartenientes de Elisei en la resistencia.


    


    Turk, antiguo soldado del ejrcito de Sharpast. Ahora lucha como oficial en el ejrcito de Tancor.


    


    


    III. Reino de Hanrod:


    


    Duguen, miembro de la guardia real


    


    Erin, esposa de Neilholm. Sus hijos son Meleholm, Delmol, Erenin y Elien.


    


    Galban, miembro de la guardia real.


    


    Heglan, oficial de la guardia real de Hanrod y capitn en el ejrcito.


    


    Irdor, soldado de la guardia del rey Mendor bajo el mando de Neilholm. Ambos son amigos desde la infancia.


    


    Mendor, rey de Hanrod. Es aficionado al vino y a las comidas copiosas. Sus descendientes vivos son tres infantas. La mayor de ellas, Leise, est casada con el general Valghard, y es la heredera al trono de Hanrod. Pertenece a la dinasta de los Hastien.


    


    Namon, miembro de la guardia real.


    


    Neilholm, capitn de la guardia de rey Mendor. Est casado con Erin y tiene cuatro hijos.


    


    Salarn, miembro de la guardia real.


    


    Valghard, general al mando del ejrcito de Hanrod, casado con la hija mayor del rey Mendor, Leise. Es duro y obstinado, pero decidido y valiente.


    


    IV. Reino de Landor:


    


    Alesis, prncipe de Landor, hijo de Faleth y Jeine y heredero al trono.


    


    Dricmon, oficial veterano de Landor.


    


    Faleth, rey Landor. Amante de los juegos de mesa, la caza y la msica; no siente inters alguno por las actividades blicas, ni tampoco le apasiona la poltica; prefiere dejrselo a personas ms capaces como su to, Nulmod. Su nico hijo y heredero es Alesis. Pertenece a la dinasta de los Ldamos.


    


    Jeine, reina de Landor y esposa del rey Faleth.


    


    Mundengar, vasallo de los Ldamos y amigo de Nulmod.


    


    Nulmod, general al mando del ejrcito de Landor y miembro del Consejo de Landor. Su difunto hermano, Janos, obtuvo la corona de Landor en parte gracias a l, tras una cruenta guerra civil. El rey Faleth es su sobrino. Es un hombre leal, obediente y comprometido con su familia y su reino.


    


    Vandergar, hijo de Mundergar.


    


    Velmar, rico terrateniente.


    


    V. Reino de Sinarold del Este:


    


    Calaham, lugarteniente de Dungor.


    


    Karmil Dungor, antiguo comandante de los ejrcitos de Sinarold y sobrino del difunto rey Krahim. Es el heredero legtimo del desaparecido Reino de Sinarold. Hombre valiente y de fuerte carcter; escap de la prisin de Zigrug con ayuda de Arnust y sus compaeros. Lucha en Tancor contra Sharpast.


    


    VI. Reino de Vanion:


    


    Darm, oficial del ejrcito de Vanion y amigo personal de Malliourn y su segundo al mando.


    


    Dulbog, antiguo miembro de la guardia real de Vanion. Diestro con la espada y habilidoso con el arco. Se ve obligado a servir al general Darwast.


    


    Gundo, vasallo de Gwizor.


    


    Gwizor, rey usurpador de Vanion tras el asesinato de Marnar. Es el Seor de Renion y uno de los Grandes del Reino; posee buena parte de las tierras del este de Vanion. Est en guerra civil con Nairmar. Cuenta con el apoyo del Imperio.


    


    Han, escudero de Nairmar.


    


    Handermac, gobernante y primer representante del Consejo de la ciudad de Carnair.


    


    Leinad Carathon, hermano de Nerma, mensajero personal de Nairmar y uno de sus hombres de confianza.


    


    Malliourn Ederad, general del ejrcito de Vanion y uno de los hombres fuertes del reino. De origen humilde; es amigo personal de Darm. Es odiado y envidiado por muchos aristcratas por su posicin en la corte y su influencia sobre el heredero.


    


    Meraxes, consejero, vasallo y hombre de plena confianza de Gwizor.


    


    Nadina, joven y bella campesina.


    


    Nairmar Alistei, heredero al trono de Vanion. Ante todo es leal y caballeroso, prefiere morir antes que traicionar a los suyos. Es apasionado, ambicioso y valiente.


    


    Nerma, doncella en la corte de Lasgord; es la prometida de Nairmar.


    


    Osvold, principal consejero del rey Marnar.


    


    Ugorn, oficial menor del contingente encargado de la defensa de Lasgord.


    


    VII. Otros personajes:


    


    Acron, miembro de la organizacin de los Negros .


    


    Aisha, prostituta de Langard.


    


    Dracan, miembro de la organizacin de los Negros .


    


    Lucan, espa imperial destinado en Hanrod. Antiguo mercader arruinado con el juego, salda sus deudas sirviendo a Sharpast.


    


    Miternes, hijo del jefe de la tribu de los hemedas.


    


    Maorn, hijo bastardo del to del emperador: Hamar. Joven y valiente, pero modesto y simpln.


    


    Teon, agente imperial contratado por Lucan.


    


    


    2. Glosario:


    


    Lugares:


    


    Farlindor: Uno de los antiguos reinos de Veranion, conquistado por Sharpast en los inicios de la Conquista. Capitales: Kriesgor y Akrisgriel.


    


    Hanrod: Reino nororiental de Lindium. Su riqueza proviene del comercio y la agricultura. Su flota es potente y temida; sus caballos son los mejores de Lindium. La capital es Blangord. Su monarca es Mendor y su heredera es su hija Leise, casada con Valghard.


    


    Landor: Reino noroccidental de Lindium. Es el reino ms dbil de occidente, no por escasez de recursos sino por el desgaste sufrido durante una cruenta guerra civil que coloc a una nueva dinasta reinante en el poder: los Ldamos. La capital del reino es Wadesh y su monarca es Faleth, su nico hijo y heredero al trono es Alesis, un joven de ocho aos.


    


    Lindium: Termino que hace mencin a las tierras de occidente. Puede referirse nicamente a la isla donde residen los tres reinos de occidente, pero el trmino tambin es vlido incluyendo a las Islas Orientales y a la isla de Myr. En referencia a los reinos de Lindium como conjunto, tambin es adecuado el trmino los Tres Reinos. Antiguamente, Lindium era un nico reino, pero se fragmento en tres, en los tiempos de la Gran Escisin.


    


    Sharpast: Hay tres trminos que se entienden como Sharpast: el primero se refiere a todas las tierras que pertenecen al Imperio; el segundo se refiere a Sharpast I como el primer rey de los sharpatianos y fundador del Imperio, se dice que fue el forjador de las Cinco Espadas . El tercer y ltimo trmino se refiere a Sharpast como el territorio original del Imperio tras la Guerra de los Dragones, abarcando casi toda la mitad sur de Veranion. El emperador es Mulkrod y su heredero, en ausencia de un hijo legtimo, es su hermano Mencror. Sharta es la capital.


    


    Sinarold: Antiguamente fue un gran reino que abarcaba gran parte del norte de Veranion, sin embargo, debido a la expansin de Sharpast, Sinarold fue siendo conquistada hasta convertirse en una provincia ms del Imperio.


    


    Tancor: Antiguo reino de Veranion, ahora una de las provincias del Imperio. Muchas han sido las rebeliones que se han producido en su interior, todas ahogadas en sangre, aunque hubo largos periodos de verdadera independencia. Capitales: a lo largo de su historia han sido tres: Rwadon, Lwigthug, Nair Calas. Como provincia imperial la capital es Rognor.


    


    Vanion: Reino sur de Lindium. Es el ms grande de los reinos de Lindium y el ms rico y poderoso. Sus campos de cultivo son numerosos, sus canteras rebosan de minerales y los bosques abundan. Sus recursos naturales son los mejores de la isla. Lo mejor de su ejrcito es una excelente infantera armada con lanzas y escudos. La capital de Vanion es Lasgord y su monarca es Marnar; el heredero al trono es Nairmar.


    


    Veranion: Trmino que hace referencia a todas las tierras de oriente. Es el nombre original de todo el continente desde antes de la conquista de Sharpast, trmino que se sigue utilizando en tiempos de Mulkrod.


    


    Palabras:


    


    Cinco Espadas: armas legendarias forjadas para el fundador de la dinasta Omercan: Sharpast I y para sus hijos. Las espadas se perdieron tras una cruenta guerra civil, salvo una de ellas, que consigui retener el nico hijo superviviente, Wurkham. La espada fue legada a cada uno de los descendientes del Emperador, pasando de generacin en generacin, hasta llegar a las manos de Mulkrod. Las otras cuatro espadas fueron ocultadas.


    


    Dioses del bosque: Leuquetes y Tigelina son las divinidades adoradas por la mayor parte de los hijos de Tancor. Son los dioses de la naturaleza y la fertilidad.


    


    Dioses menores (Menores) : Palabras utilizadas para referirse a las divinidades menos importantes.


    


    Dromones: Barcos de gran calado de la armada imperial. Son naves lentas pero imparables, dotadas de un potente armamento.


    


    Grandes dioses (Grandes) : Trmino utilizado para referirse a las divinidades ms importantes. Drom , dios de la guerra. Targos , el padre de todos los dioses, Sefira , diosa de la fertilidad y de las cosechas, Serton , seor de los mares, y Lagnar , dios del inframundo y padre de los demonios.


    


    Hascatos: Nombre utilizado por la tribu de los hemedas para definir a todos los hombres de Sharpast.


    


    Hemedas: Es una de las tribus de nmadas que habitan el Desierto.


    


    Hijos del bosque: Son todos los miembros de la resistencia de Tancor que residen en el bosque. Cuando van a la guerra van armados con arcos en su mayora.


    


    Leales: Son los mejores de entre los hijos del bosque. Son nombrados por el rey de Tancor y, en cuya ausencia, por el regente. Suelen ir a caballo. Antiguamente eran la guardia del rey de Tancor.


    


    Mercenarios de Ibahim: Tropas mercenarias al servicio de Sharpast desde los primeros tiempos de la Conquista. Suelen estar armados con gigantescas hachas de combate, con las que son capaces de partir a un hombre por la mitad. Su armamento consta de un pequeo escudo y un hacha, adems de otras armas menores como complemento. Muchos luchan sin casi protecciones, confiando en su destreza con las armas. Son guerreros temidos y respetados. Viven para la guerra.


    


    Negros , organizacin de asesinos que acta en Hanrod.


    


    Sharpatianos: Son todos los naturales de Sharpast, tambin es un trmino que se utiliza para denominar a las tropas nacidas en Sharpast. Por lo general son tropas de infantera muy bien equipadas, con cotas de malla o armaduras de un color negro muy caracterstico; la infantera pesada est armada con varios tipos de escudos, generalmente rectangulares, circulares u ovalados, lanzas largas y espadas de doble filo con punta curva. Entre sus unidades hay arqueros.


    


    Vegtenos: Tropas imperiales nacidas en las provincias. Su armamento es ms pobre: algunas cotas de malla dispersas y petos de cuero, llevan tambin escudos pequeos y lanzas, de arma secundaria llevan una espada corta. Algunas unidades cuentan con armas arrojadizas, generalmente jabalinas. Cuentan tambin con grupos de arqueros de apoyo entre sus filas.


    


    3. Acontecimientos pasados:


    


    Gran Escisin: Divisin del Reino de Lindium en tres reinos: Hanrod, Landor y Vanion. Este acontecimiento se dio en el ao 1096.


    


    Gran Rebelin de Tancor: ltima de las rebeliones de Tancor, protagonizada por Eleasam Atram I y por su hijo, Elmisai Atram. La rebelin inicial abarc todo el territorio de Tancor, que se alz libre contra el poder de Sharpast, manteniendo en jaque al Imperio durante largos aos. El Imperio, aunque no pudo erradicar la rebelin en sus inicios, fue reconquistando poco a poco el territorio, hasta dejar unos pocos reductos en el norte. Los rebeldes, con la ayuda del Bosque Maldito, pudieron mantener viva la idea de independencia hasta que su ltimo rey, Elmisai Atram, cay prisionero en una emboscada junto al Lago Lenhad. Tambin es conocida como Gran Insurreccin.


    


    Guerras de Conquista: Son una serie de guerras en las que Sharpast fue conquistando todos los territorios de Veranion. Se inici en el ao 1 con Sharpast I y contina en poca de Mulkrod.


    


    Guerra de los Dragones: El conflicto en el que Sharpast I derrot a los Grandes Magos de Veranion con la ayuda de dragones. Tras su victoria sobre los magos, Sharpast reafirm su poder sobre el sur de Veranion, iniciando las guerras de conquista que convirtieron a Sharpast en un imperio.


    


    Guerra contra los corsarios de las Islas Orientales: La piratera fue uno de los grandes problemas para los mercaderes de Lindium, en especial de Hanrod y Vanion, por ello, los dos reinos unieron fuerzas para aplastar a los Seores de la Piratera en 1576. El conflicto dur un ao y termin con la capitulacin de Wuk en 1577.


    


    Paz de Beglist: Paz que supuso el fin de las hostilidades entre el Imperio, el Reino de Sinarold del Este y los Reinos de Occidente tras la Tercera Guerra del Norte.


    


    Rebelin de Myr: Los myirienses se independizaron de Vanion en el 1571, lo que provoc la reaccin de Vanion, que la recuper tras el largo asedio de Myr que acab en 1574.


    


    Tercera Guerra del Norte: Tercer conflicto librado en las tierras del norte entre el Imperio y el Reino de Sinarold. Esta contienda se inici con el ataque de las tropas imperiales al Reino de Sinarold del Este, con la siguiente intervencin de los Tres Reinos de Lindium para socorrer a Sinarold. La guerra empez en el ao 1559, segn el computo lindoniano, y termin con la Paz de Beglist en el ao 1565; segn el computo imperial se inici en el ao 483 y termin en 489.


    


    Cuarta Guerra del Norte: ltimo conflicto entre el Imperio y el Reino de Sinarold que termin con la entera adhesin de Sinarold a Sharpast.


    


    4. Principales rdenes de hechicera:


    


    Orden de Oncrust: Es la nica orden de magia de Lindium. Su sede es la Torre de Oncrust, al oeste de Hanrod.


    


    Orden de Zurst: La principal orden de magia de oriente. Cuenta con el apoyo del gobierno imperial. Su principal sede es la Torre de Zigrug.


    


    5. Sistemas de datacin:


    


    Cmputo lindoniano: Sistema cronolgico usado en Lindium; el ao 1 del cmputo empieza tras la primera unificacin del reino. En el ao 1096 Lindium se divide en tres reinos en la llamada Gran Escisin. La fecha de la invasin imperial de Sinarold se inicia en el 1586.


    


    Cmputo sharpatiano: Sistema de datacin imperial. Este sistema se inicia tras la llegada de los sharpatianos a Veranion, en el ao 1. La fecha para el primer ao de reinado de Mulkrod es el ao 509. La invasin de Sinarold se inicia en el 510.


    


    


    6. Dinastas:


    


    Dinasta Alistei: Dinasta fundada por Ulrod I tras la Gran Escisin. Ulrod fue el primer rey de Vanion.


    


    Dinasta de los Atram: ltima dinasta del Reino de Tancor. Se alz en armas contra el Imperio durante la Gran Rebelin.


    


    Dinasta de los Hastien: Dinasta reinante en Hanrod desde la Gran Escisin del Reino de Lindium.


    


    Dinasta de los Ldamos: La dinasta que gobierna en Landor tras la guerra civil. El primer monarca de esta dinasta es Janos I.


    


    Dinasta de los Lunger: Dinasta de Landor que desapareci durante la guerra civil, en la que alcanzaron el poder los Ldamos.


    


    Dinasta Omercan: Dinasta imperial fundada por Sharpast I.


    


    7. Sistema monetario imperial:


    


     Sinas: Moneda de oro.


     Nacros: Moneda de plata.


     Pasarangas: Moneda de cobre.
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